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ACIKLAMALAR

KOD 481BB0090
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Dis Donanim Birimleri
MODULUN TANIMI B.11g'1$ayarlg'rfia kullanilan d.1$. donanim birimleri ilgili
bilgi veren 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Dis donanim birimlerinin baglantisini yapmak
YETERLIK Dis donan}m birimlerinin bilgisayar ile baglantilarini
gerceklestirmek
Genel Amacg
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, dis donanim
birimlerinin baglantisini hatasiz olarak yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. K!‘a\{ye:. fare ve giig kqb!osun}l baglayabileceksiniz.
2. @Goriintiileme birimlerinin baglantisini
yapabileceksiniz.
3. Yazicilarin baglantisini yapabileceksiniz.
4. Gorintii isleme cihazlarmin baglantilarini
yapabileceksiniz.
EGIiTiM OGRETIM Ortam: Statik elektrikten armdirilmig ortam
ORTAMLARI VE Donanim: Montaj1 tamamlanmis bilgisayar kasasi,
DONANIMLARI klavye, fare, projeksiyon cihazi, yazici, tarayici, kamera
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
uom v Otremen ol sonnd i s (ko sl
DEGERLENDIRME y ’ ’ '

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Glniimiiz bilgisayar teknolojisi igerisinde hem dis donanim birimlerinin ¢esidi
artmakta hem de mevcut dis donanim birimlerinin gerek hiz, gerek islevsellik gibi pek ¢cok
ozelliklerinde gelismeler meydana gelmektedir.

Dis donanim birimleri denilince aklimiza ilk gelen monitér, klavye, fare gibi
birimlerin diginda artik giiniimiiz teknolojisinde harici dvd yazici, harici hard disk, kart
okuyucu gibi yeni nesil dig donanim birimleri de kullanilmaktadir. Bu modiilde artik standart
hale gelmis dis donanim birimlerinin yaninda yeni nesil dis donanim birimlerine de yer
verecegiz. Bu modiiliin sonunda dis donanmim birimlerinin bilgisayara nasil baglanmasi
gerektigi, calisma teknolojileri gibi temel bilgilere sahip olacaksiniz. Ayrica bu modiil
araciligryla edindiginiz bilgiler, sizlerin dis donanim birimlerinin gelecekteki gelismeleri
hakkinda fikir yiiriitmenize yardimci olacaktir






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde genel adiyla giris birimleri olarak adlandirilan klavye ile
farenin niteliklerinin yaninda, temel 6zelliklerini ve ¢alisma prensiplerini 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Klavye ve fare gesitleri ile bunlarin bilgisayarlara hangi portlar iizerinden
baglandiklarini arastiriniz. Ayni birimi farkli portlar iizerinden bagladigimizda
hiz ve performans farkliliklari olusmakta midir? Sorgulaymiz. Edindiginiz

biitiin arastirma sonuglarinizi raporlayip siifa sununuz ve tartiginiz.

1. DIS DONANIM BiRIMLERI

Bilgisayarin dogrudan bir par¢asi olmayan ancak bilgisayara daha sonradan gesitli
portlar vasitasiyla baglanan cihazlara dis donanim birimleri ismini veriyoruz. Klavye, fare,
monitor, yazici, kart okuyucu gibi donanim birimlerini dis donanim birimlerine drnek olarak
verebiliriz.

1.1. Giris Birimleri
1.1.1. Klavye

Cesitli meniilere erismek, yazi yazmak, kisa yol tuslarmi kullanmak ve onay
kutularinda secim yapmak gibi amaglarla kullanilan klavye, bilgisayar tarihinin en eski
donanim dgelerinden biridir. Oyle ki bilgisayarlarda kullanim kolaylig1 saglayan fare heniiz
icat edilmemisken klavyeler tek baslarina veri girisi yapmak amaciyla kullanilmaktaydi.

1.1.1.1 Klavyenin Yapisi ve Calismasi

Klavye anahtarlama teknolojisini kullanan yapiya sahiptir. Klavye {izerinde her bir tus,
aslinda birer elektriksel anahtardir. Tuslar, matris diizeninde satir ve siitunlara yayilmis
anahtar diizenine sahiptir. Bu anahtarlar kapasitif, mekanik ve kauguk yapida olabilir.
Bunlardan en ¢ok kullanilan ve ekonomik olan kauguk yapilardir. Kauguk yapinin altinda
karbon malzeme iletkenligi saglamak {izere kullanilir. Her bir anahtarin altinda kisa devreye
acik iletken yapr vardir. Tusa basildiginda karbon malzeme asagi dogru hareket ederek



matris yapiy1 kisa devre yapar. Tus birakildiginda ise kauguk malzeme eski halini alarak
karbon iletken yapi, iletken telleri birakarak kisa devre bozulur.

On yiizey
l Kauguk

Karhan iletkan teller l l

Serbest Baszih

Sekil 1.1: Kaucuk yapiya sahip anahtarin calisma prensibi

Bu kisa devre matris yapida baz1 kollardan akim gecisine neden olacak ve bu akim
klavye devresi tarafindan algilanacaktir. Klavye devresi kiigiik bir bilgisayar gibi davranarak
tusun basildigi konuma ait kodlar1 sahip oldugu hafizadan (ROM) bularak PS/2 arayiizii
tizerinden bilgisayara gonderir. Bu hafiza, tuslara karsilik gelen kodlar1 (character map)
tutar. Klavyeler, tusa basildiginda bilgisayara kod gonderirken birakildiklarinda da farkl: bir
kodu benzer sekilde bilgisayara gonderirler.

Resim1.1: Klavye devresi
1.1.1.2. Klavye Cesitleri
Q ve F olmak iizere iki ¢esit klavye vardir. Farklari, sadece harflerin yerlerinin
degisikligidir. Klavyenin en sol istiindeki karakter ne ise (F ya da Q) klavye ona gore
isimlendirilir.

Q yada F harfi bulunur
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Resim 1.2: Klavyenin i¢ ve dis yapisi

Q Klavye her ne kadar iilkemizde daha yaygin olarak kullanilsa da F klavye Tiirkge
kelimelerin yazimina daha uygun olarak tasarlanmistir.

1.1.1.3. Klavye Baglantilar:



Klavyenin kasaya baglanacagi portu gosterir. Klavyeler, PS/2 ve USB olmak iizere iki
baglant1 noktasi {izerinden bilgisayara baglanir.

-
-

o

PSi2 UsSH USB-PSi2 Adaptdr PSi2-USB Adaptdr

Resim 1.3: Klavye baglanti noktalari ve doniisiim adaptorleri

Doniistiiriicliler yardimiyla USB ve PS/2 baglanti noktalar1 arasinda doniisiim
yapilarak baglanti yapilabilir.

Bunlardan baska kablosuz klavye tipleri vardir. Bu tip sistemleri kurmak i¢in klavyeye
verici, porta ise alic1 takilir. Kizil 6tesi (IR) 1sikla caliganlar ve radyo dalgalari (RF) ile
calisanlar diye iki grupta toplanabilir. IR klavyede alici ve verici birbirini gormek zorunda
ama RF klavyelerde bu zorunluluk yoktur. Kablosuz klavyeler ¢aligmasi i¢in pile gereksinim
duyar.

Klawye{verici)

Alci{USB uyumlu)

Resim 1.4: Kablosuz klavye

1.1.2. Fare

Grafik ekranda imleci (cursor) istenen konuma getirmek ve komutlar vermek igin
kullanilan donanimbirimidir. Standart olarak bir farede li¢ adet diigme (sol, orta, sag)
bulunur. Optik, lazer ve mekanik (toplu) gesitleri vardir. Optik ve lazer fareler alt taraftan
kirmizimsi bir 1g1k yayar. Mekanik cesit ise altta donen agir bir topa sahiptir ve ¢abucak
tozlanarak hareketi engelleyici kirler yatay ve diiseyde donebilen disk millerine
yapisabilmektedir.



Sag tus

"

Kaydirma Tekeri

Sol tug

Resim 1.5: Fare ve temel bilesenleri

Farenin sol tusuyla genellikle c¢ift tiklama, bir dosyayi tutup siiriikleme ve menii
seceneklerini isaretleme gibi faaliyetleri gerceklestirirken sag tusu kullanarak da isletim
sisteminin veya programlarin sag tus igerik meniilerini agabilirsiniz. Kaydirma tekeri ile
sayfalarda yukar1 veya asagi dogru hareket edebilirsiniz.

1.1.2.1. Farenin Yapisi ve Calismasi
Fareler yap1 olarak ikiye ayrilir:

> Mekanik fareler

Bu tip farelerde yatay ve diisey kaydiriciya serbest donebilen topun siirtiinmesi ile fare
hareketi algilanir. Kaydiricilar {izerinde delikler bulunan disklere sahiptir. Disklerin 6niinde
ve arkasinda optik (IR) alic1 ve vericiler vardir. Topun hareketi ile donen disk, vericinin
yaydigi 1518 alictya ulasirken kesikli olmasini saglayacaktir. Alicinin 1s1k aldigi anlar
sayilarak farenin hangi eksende ne kadar ilerledigi hesaplanarak bilgisayara gonderilir.

Disey Kaydinc

Hareketli top

Yatay Kaydine Aicrverici

Resim 1.6: Mekanik farenin i¢ten ve distan goriiniimii



> Optik ve lazer fare

Bunlar kendi aralarinda benzer yapiya sahiptir, sadece aydinlatma 15181 farklidir. Optik
fareler aydinlatma i¢cin LED 15181 kullanirken lazer fareler lazer ismmimi kullanir. Lazer,
ylizeydeki daha fazla ayrintiy1 gosterebilme kabiliyetine sahiptir. Farenin hareket ettigi
yiizeyden alinan goriintiiler islenerek DSP (digital signal processing) devreleri yardimiyla
hangi yonde hareket ettigi saptanir. Yilzeyden alinan her bir resim isaret isleyiciye
gonderilir. Isaret isleyici devre, farenin hareket hizina ve yoniine, resimleri karsilastirarak
karar verir.

Button

USB
Connector

Camera lC

Mirror &
Lens

LED

Controller
IC

Clock X-tal

Resim 1.7: Optik farenin i¢ yapisi
> Kablosuz (wireless) fare

Bu tip sistemleri kurmak i¢in klavyeye verici, porta ise alici takilir. Kizil 6tesi (IR)
1sikla calisanlar ve radyo dalgalari (RF) ile calisanlar diye iki grupta toplanabilir. IR
klavyede alic1 ve verici birbirini gormek zorunda ama RF klavyelerde bu zorunluluk yoktur.

Simyal alici W |

Resim 1.8: Kablosuz fare ve ek bileseni

Fare(simyal verici)




1.1.2.2. Fare Cesitleri

Fareleri ¢aligma sekillerine gore mekanik ve optik olmak tizere ikiye ayirabiliriz.

Resim 1.9: Optik ve mekanik farenin alttan goriiniisii

Mekanik fareler: Fare hareketini algilamak i¢in farenin alt kisminda bulunan
bir top kullanilir. Zamanla bu topun kirlenmesinden dolay1 farenin hareketleri
algilamasi yavaslayacagi i¢in temiz tutulmalidir.

Optik ve lazer fare: Fare hareketini algilamak igin top yerine optik farelerde
LED 15181, lazer farelerde ise lazer 111 kullanilir. Bu nedenle hem kirlenme
olayi ile karsilagilmaz hem de fare hareketleri daha duyarl bir sekilde algilanir.
Lazer farelerde kullanilan lazer 15181 sayesinde daha yiiksek ¢Oziiniirliikli
hareket algilama saglanir.

Fareleri baglanti sekillerine gore kablolu ve kablosuz olmak iizere ikiye

ayirabiliriz.

>

Kablolu fare: Fare ile bilgisayar arasindaki baglanti bir kablo vasitasi ile
saglanir.

Kablosuz (wireless) fare: Fare ile bilgisayar arasindaki baglanti kablosuz
vericiler ile saglanir. Kablosuz fareler, bilgisayara dogrudan baglanmamasi
nedeniyle uzaktan kullanilabilirlik ve portatiflik saglar. Kablosuz fareler,
calismasi icin pile gereksinim duyar.

1.1.2.3. Fare Baglantilar1

Farenin kasaya baglanacagi portu gosterir. Fare, PS/2 ve USB olmak iizere iki
baglant1 noktas lizerinden bilgisayara baglanir.

£
y -_
PSi2 USB PSi2-USB Adaptdr USB-PSI2 Adaptdr

Resim 1.10: Fare, baglanti noktalari ve doniisiim adaptorleri

Doniistiiriiciiler yardimiyla USB ve PS/2 baglanti noktalari arasinda doniisiim
yapilarak baglant1 yapilabilir.
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Klavye ile farenin bilgisayar baglantilarini kurarak bunlari ¢aligtiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

1. Evinizde veya okulunuzda bulunan bir
bilgisayarin klavye ve faresini takili oldugu
portlardan ¢ikariniz.

Elektrik baglantisinin olmadigindan
emin olunuz.

Eger fare ya da klavye PS/2 ise fare ve
klavye portunu karistirmamaya dikkat
ediniz. Konnektorleri porta takarken
pinlerini bilkmemeye 6zen gosteriniz.
Ogretmeninize veya daha 6nceden bu
islemi yapmus olan bir kisiye baglantinizi
kontrol ettiriniz.
Calismayan bir donanim varsa islem
4. Calismayan bir donanimin olup olmadigin1 | basamaklarini bastan tekrar ediniz.
kontrol ediniz. Takildigimiz bir konuda bilgi sayfalarini
tekrar okuyunuz.

2. Soktiiginiiz klavye ve farenin hangi tipte
oldugunu kontrol ederek uygun porta
takiniz.

3. Bilgisayarin 220 V besleme kablosunu
takarak bilgisayar1 aginiz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Klavye ve fareyi bulundugu portlardan soktiiniiz mii?
Bilgisayarin 220 V besleme kablosunu soktiiniiz mii?
Soktiigiiniiz klavye ve fareyi uygun portlarina taktiniz mi?
Bilgisayarin 220 V besleme kablosunu taktiniz mi1?
Taktiginiz klavye ve fare donanimlari dogru ¢aligti m1?

GNP |WIN|F-

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise Olgme ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi sadece giris donanimidir?
A) Ses karti
B) Klavye
C) Yazici
D) Ekran

2. Asagidakilerden hangisi klavye ve farenin takildigi portlardan biridir?
A) Paralel port
B) DVI
C) C)PS/2
D) Line in

3. Asagidaki bilgilerden hangisi yanlistir?
A) RF klavyede alic1 ve verici birbirini gérmek zorundadir.
B) Kablosuz klavyelerde, klavyeye verici, porta ise alici takilir.
C) Kablosuz klavyeler ¢aligmak igin bir pile ihtiyag¢ duyarlar.
D) USB ve PS/2 baglant1 noktalar1 arasinda doniisiim yapilarak baglanti yapilabilir.

4. Mekanik fareler i¢in asagidakilerden hangisi yanligtir?
A) Yatay ve diisey kaydiriciya serbest donebilen topun siirtiinmesi ile fare hareketi
algilanir.
B) Kaydiricilar tizerinde delikler bulunan disklere sahiptir.
C) Disklerin 6niinde ve arkasinda optik (IR) alic1 ve vericiler vardir.
D) Yiizeyden alinan her bir resim isaret isleyiciye génderilir.

5. Optik ve lazer fareler i¢in agsagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Disklerin 6niinde ve arkasinda optik (IR) alic1 ve vericiler vardir.
B) DSP devreleri bilgisayarlarla fare arasindaki baglantiy1 saglar.
C) Yalnizca USB porta takilirlar.
D) Lazer 1s1ini1 kullanan fareler, yiizeydeki daha fazla ayrintiy1 gosterebilme
kabiliyetine sahiptir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modiil sonunda bulunan cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap
verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulan faaliyete geri
donerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin timii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde genel adiyla goriintiileme birimleri olarak adlandirilan
monitoér ve projeksiyon cihazlarinin niteliklerinin yaninda, temel 6zelliklerini ve calisma
prensiplerini 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Monitorlerin ¢esitlerini ve hangilerinin 6zellikle bilgisayar monitorii  olarak
kullanilip hangilerinin ayn1 zamanda televizyon olarak kullanildiklarini aragtirmiz.
Projeksiyon ¢esitlerini ve projeksiyonlarda goriintii kalitesine etki eden etkenleri
arastirlp Sorgulayiniz. Edindiginiz biitiin arastirma sonuglarmizi raporlayip sinifa

sununuz ve tartiginiz.

2. GORUNTULEME BIRIMLERI
2.1. Monitor

Monitor, bilgisayar icerisindeki bilgilerin kullaniciya aktarilmasi amaciyla kullanilir.

Resim 2.1: Solda CRT Monitor, Sagda LCD Monitor
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2.1.1. Monitor cesitleri

Monitérler yapilarina gére CRT (Cathode Ray Tube), LCD (Liquid Crystal Display),
plazma ve LED olmak iizere 4’¢ ayrilir. Bilgisayar monitorlerinde genellikle CRT ve LCD
ekranlar kullanilirken Plazma ve LED ekranlar daha c¢ok televizyon ekrani olarak
kullanilmaktadir. Ancak o6zellikle yeni iiretilen laptop modellerinde LED ekranlar da
kullanilmaktadir.

> CRT (cathode ray tube) monitorler:

Kiiciik boyutlarda binlerce kirmizi, yesil ve mavi fosfor kapli tabakadan olusan bir
ekrana, elektron demetinin carptirilmasiyla goriintii olusturulur. Elektron demeti fosfor
tabakaya ¢arpmadan once ince metal bir maskeden (shadow mask veya aperture grill)
gecirilir. Amag elektronlar1 ayni noktaya odaklamak ve basibos elektronlarin ekran iizerinde
gOriintliyli bozmalarini engellemektir. Shadow mask, kiigiik deliklerden olusan sekildeki ince
film tabakadir. Ureticiler tarafindan shadow mask a rakip olarak cikarilmis maske
yontemidir. Diisey dogrultuda kiiciik tellerden olusur.

Burada daha az bozulma olmaktadir. Bir¢cok aperture gril ekran diiz (flat) seklindedir.
Asagidaki sekilde CRT monitdrlerin ¢aligma prensibi gosterilmektedir.

Renk. Simyalleri

Elektron
demeti

Fosfor —§0 L.‘!_ ]
noktalar L1 o b X X

Sekil 2.1: CRT icyapisi ve bilesenleri

> LCD (liquid crystal display):

LCD ekran, plastik bir tabaka i¢indeki sivi kristalin 15181 yansitmasi ilkesi ile calisir.
LCD ekranlarda kullanilan sivi kristaller, gerilim uygulandiginda diiz bigimde siralanir.
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Gerilim verilmediginde ise sivi kristallerin en {ist tabakasi ile en alt tabaka, 90 derece
kivrilmis sekilde dizilmistir. Bu duruma twisted nematics (TN) denir. TN durumdaki sivi
kristaller igerisinden gecen 1s1k, polarizator icerisinden gegebilir. Polarizatoriin gorevi
kendisine gelen 15181 duruma (yatay veya dikey) gore gecirmek veya absorbe etmektir.
Sekilde a polarizatorii dikey, b polarizatorii de yatay 1sik demetlerini gecirmektedir.
Elektrotlara gerilim uygulandiginda ise TN yap1 bozularak dikey 151k demeti yatay forma
girmediginden polarizatdr lizerinden kars1 tarafa gegcemeyecektir.

ISIK

e ] Polarizator
‘ v kristaller

s s
Polarizatir ,/1/‘/
——

ISIK

fs

Gerilim(¥)
Sekil 2.2. LCD ekranlarm bir piksel icin cahsma sekli

Bazi LCD ekranlarda hareketli goriintiiler bulaniktir. Bu durumda ekran tepki siiresi
onemlidir.

> Plazma ekranlar:

CRT monitérlerin galigmasina benzer bir yontem kullanirlar. Iki cam arasinda diizgiin
dagilmis, icerisinde xenon ve neon gazlarinin bulundugu binlerce fosfor kapli hiicreler
vardir. Elektrotlarin farkli gerilimle sarj edilmeleriyle hiicre igerisine, iyonize edilmis gaz
tizerinden akim girisi olur. Bu akim UV fotonlarmin olusmasina neden olan, yiiksek hiza
sahip yiiklii parcacik hareketine neden olur. UV fotonlar fosfor tabakaya carparak fosfor
atomlarini yiiksek enerji ile yiikler. Bu enerji atomlarin 1sinmasina neden olur. Sonrasinda
ise atomlar goriilebilir sahip oldugu enerjiyi, 151k fotonu seklinde ortama yayar.
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Yahtkan Tabaka : R

___Oncam

Garinti Elektrodu\ '

hicreleri
Adres Elektrodu

>
Adres koruyucu ™~ _Arka cam

Sekil 2.3: Plazma ekran i¢ yapisi
»  LED ekranlar:

LED ekranlar aslinda LCD ekran olarak da disiiniilebilir. Light-emitting dioedes
(LEDs) olarak da bilinen LED ekranlar arkadan aydinlatmali bir LCD ekrandir.

Resim 2.2: LED ekran

LED TV’lerdeki biiyiik yenilik aslinda ekran teknolojisinde ya da goriintii sinyalini
ileten elektronik ekipmanlarda degil, arka aydinlatma sisteminde ger¢eklesmistir.
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Resim 2.3: LED ekran yapisi

LED TV’lerde, LCD ekranlarda arka aydinlatma olarak kullanilan floresan lamba
yerine bir dizi LED (light-emitting dioede / 151k yayan diyot) kullanilir. Ekrandaki goriintiiyii
olusturan her bir piksel i¢in 151k, bu LED’ler araciligiyla gonderilir. Bu nedenle de daha net
ve aydinlik bir goriintii sunmaktadir.

LED TV’lerde arka aydinlatma olarak kullanilan LED’lerin bulunduklar1 yerlere gore
LED TV’lerin ikiye ayrildigini sdyleyebiliriz. Bunlar dogrudan aydinlatma ve kenardan
aydinlatma olarak bilinir.

Her iki teknolojinin de kendisine 6zel avantajlart bulunur. Dogrudan aydinlatma
kullanildiginda ¢ok yiiksek kontrast oranlarina ulagilabiliyorken kenardan aydinlatma
teknolojisinde de ¢ok ince tasarimlar yapabilmek miimkiindiir.

Dogrudan aydinlatma teknolojisini kullanan LED TV’lerde kullanilan LED say1s1 ve
kontrol ettikleri bolgenin biiyiikliigii, gorintii kalitesini dogrudan etkiler. Kenardan
aydmlatma teknolojisi maliyetleri diisiirdiigii i¢in bu teknolojiyi kullanan LED TV’lerin
fiyat1 daha uygundur.

Sonugta her iki aydinlatma teknolojisi de standart LCD TV’lerin ¢ok iistiinde bir
goriintiileme performansi ve enerji tasarrufu sunar.

2.1.1.1. Ekranlarin birbiri ile karsilastirmasi:

CRT ekranlarin en biiyiik dezavantajlar1 kapladigi alan, gozleri fazla yormasi ve
harcadig1 giigtiir. Bu gibi dezavantajlarindan dolay1 ekran boyutlar artirilmak istendiginde
CRT monitorler hi¢ de iyi se¢im olmayacaktir.
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LCD ekranlarmm CRT ekranlara gore avantajlarnm su sekilde
siralayabiliriz:

o CRT ekranlara gore daha parlak ve yiiksek ¢ozilintirliikte gdriintii sunar.
o LCD ekranlarda ekranin nokta araliklarini géremezsiniz.
o LCD televizyonlar g6z yormazlar, aksine odaklama sorunu olmadigindan

daha keskin ve net goriintii sunarlar.

LCD ekranlarin dezavantajlarini ise su sekilde siralayabiliriz:

. Izleme agilar1 dardir. En iyi izleme agis1 igin tam karsidan bakmak
gerekir. Yan acilardan bakildiginda renkler degisir, siyah kisimlar
parlama yapar.

o Gergek kontrast oranlar diisiiktiir. Bu nedenle beyaz ve siyah arasindaki
renk gecisleri iyi degildir.

o Siyah rengi hicbir zaman tam siyah olarak gostermezler. Goriintiiyii
detayli gostermez. Bu yiizden karanlikta gegen filmleri izlemek keyif
vermez.

o Hareketli goriintiilerde hareket eden kisimda netligin bozulmasi sorunu
ile karsilasilabilir.

o Plazmalara oranla ¢ok daha az renk tonu verir. Tam insan ten rengini
yakalayamamasi gibi.
o Yiiksek 1s1kl1 ortamlarda ekran yansima yapabilir.

Plazma ekranlarin avantajlarim su sekilde siralayabiliriz:

. Smirsiz izleme agisi vardir. Yan acilardan dahi miikemmel netlikte
izleme imkani sunar.

o LCD ve LED ekranlarda olmayan, ger¢ek kontrast oranina sahiptir.
Gergek siyah renkler, ¢ok detayli goriintii gibi.

o LCD ve LED ekranlardan daha fazla renk sayisina sahiptir.

o Hareketli sahnelerde anlik resim yenileme ve tepki siiresiyle LED ve
LCD Tv’lerden 1000 kat daha hizlidir.

o Ortam 1s18inda ve giinesli havalarda LCD ve Led TV’lerden ¢ok dahi iyi
gortinti verirler.

o 600 Hz’e varan goriintii yenileme hizina sahiptir (Led ve Lcd TV’lerde
maksimum yapay olarak 200 Hz’dir.).

o Tepki siiresi 0,001 (Led ve Lcd TV’lerden 1000 kat daha hizli goriintii

olusturma)dir. Bu nedenle hareketli goriintiilerde asla bulaniklagsma

olmaz. Bilgisayar oyunu meraklilari igin en iyi se¢im plazma TV’lerdir.

Parlaklik plazma ekranlarda 1.500 cd/m? iken Led ve Lcd Tv’lerde 500

cd/m? civaridadir.

Plazma ekranlarin dezavantajlarini ise su sekilde siralayabiliriz:
o Giig tiiketimleri diger ekran tiirlerine gore daha yiiksektir.
o Kullanim 6miirleri LCD ekranlara gore daha disiiktiir.
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Plazma ekranlarda, ekrandaki goriintii sabit kaldiginda fosfor maddesinde
olusan iyon etkisi plazmanin parlaklik 6mriinii azaltir. Bunu 6nlemek igin
alman ISM adindaki koruyucu 6nlem ile sabit bir goriintii ekrana uzun
sire yansidiginda aktifleserek ekran parlakligi1 kademe kademe
diistiriiyor. Bu islem devam ederse 10 dakika i¢inde ekran parlaklig1 yar
yartya diisiiyor. Ancak islem yavas gergeklestigi i¢cin géz bu durumu
algilayamiyor. ISM teknolojisi sayesinde plazma ekranlarin kullanim
omri uzuyor.

> LED ekranlarin avantajlarim su sekilde siralayabiliriz:

o LED kullaniminin ilk biiytlik avantaji, gelen goriintii bilgisinde siyah olan
bolgelere 151k saglayan LED’lerin kapatilarak tam siyah goriintii elde
etmek i¢in 6nemli bir basar1 elde edilmesidir.

o LED ekranlarin ikinci biiyiik avantaji gosterilen renk miktarindaki artigtir.
Standart LCD TV’lerde mevcut renklerin % 70 ile % 75’
gosterilebilirken LED TV’lerde bu oran % 85’e kadar ¢ikabilmektedir.
Bu da daha canli goriintiiler elde edilmesi i¢in biiyiik bir avantaj saglar.

o LED ekranlarin iigiincii 6nemli avantaji ise enerji tasarrufu konusundaki
basarisidir. Isik kaynagi goriintiiye gore kontrol edilebildigi ve acilip
kapatilabildigi icin ¢ok ciddi boyutlarda enerji tasarrufu saglanir. Ornek
vermek gerekirse 106 ekran bir LCD ekran ortalama 200 watt giic
tilketirken ayn1 boyuttaki bir LED ekranda bu rakam ortalama 80-90 watt
civarma kadar diisebilir.

o Ekrana yansitilacak olan goriintiide siyah bolgelere ait LED’ler
kapatilarak ¢ok yiiksek kontrast oranlarina ulasilabilir. Bu da goriintii
netliginde belirgin bir artis elde edilmesini saglar.

o Standart bir LCD ekranda 1:10.000 ile 1:50.000 arasinda kontrast oranlari
elde edilirken bir LED ekranda 1:2.000.000 ile 1:5.000.000 arasinda
kontrast elde edilebilir.

> LED ekranlarin dezavantajlarim ise su sekilde siralayabiliriz:
o Led ekranlar diger ekran tiirlerine gore daha pahalidir.
. Kullanim 6miirleri ekran tiirlerine gore daha diisiiktiir.
| Led Plazma LCD
Parlaklik Cok Fazla Fazla Orta
Kontrast Cok Fazla (2000000:1) | Fazla (100000:1) Orta (50000:1)
Kullanim Omrii 20.000 saat 25.000 saat 60.000 saat
Harcanan Gii¢ Cok Diisiik Orta Diisiik
Tepki siiresi lyi Cok iyi Orta-iyi
[zleme Agist Cok iyi Iyi Orta - iyi
Renk Derinligi Cok iyi Iyi Orta
Ekran Biiyiikliigii Pahali Ekonomik Pahali

Tablo 2.1: LCD, plazma ve LED ekran tiplerinin karsilastirmasi
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2.1.2. Monitor Baglantilar:

Ekranlar, ekran kartlarina baglandigina gore baglanti noktalar1 arasinda uyumluluk
olmas1 gerekir. Giintimiizde DVI ve D-SUB tipi c¢ikiglar vardir. Ekran karti DVI ¢ikisa
sahipse daha iyi resim kalitesi sundugu i¢in DVI ¢ikish bir ekran kar1 alinmalhidir. Cilinki
DVI dijital olarak calisir ve dolayist ile analog ¢evrime gerek kalmaz. Bilinmelidir ki
analogdan dijitale veya dijitalden analoga ¢evrim yapilirken veriler azda olsa bozulmaktadir.
S Video ¢ikis1 televizyon, video, DVD player gibi cihazlarin baglanmasi amaci ile
kullanilmaktadir. HDMI standardi, gelismis ve yiliksek tanmimli video ile ¢ok kanalli ses
sinyallerinin tek kablo tizerinden taginmasini destekler. HDMI girisine uydu alicinizi, “DVD
player’mizi, miizik ve ses sistemlerinizi, televizyonlarinizi baglayabilir ve yiiksek kalite ses
ile goriintii aktarimi saglayabilirsiniz.

" ﬁ - 'Wﬂl N - 4

D-SUB DVI S VIDEO HDMI

Resim 2.4: Ekran ¢ikis portu tipleri

2.1.3. Monitorlerle Tlgili Temel Kavramlar
>  Coziiniirlik

Ekranlarin ¢iktilari (resim, video, program ara yiizii...) gosterirken kullanacagi nokta
sayisim1 gosterir. Bu noktalara piksel denmektedir. Ornegin gosterilecek bir resim igin
ekranin ¢oziinlirliigii ne kadar biiyiik olursa resim daha fazla ayrintiyla gosterilir. Yaygin
¢Oziiniirlik degerlerinden 800x600, 1024x768, 1280x1024 degerleri vardir. Masaiistii
bilgisayarlarda yaygin olarak 800x600 ve 1024x768 degerleri kullanilmaktadir. Coziiniirliik
azaldikca ekrandaki resimler daha biiyiik ve kalitesiz goriilecektir.

Omek olarak asagidaki resimde bazi ¢oziiniirliik degerlerinin karsilastirmasi
gosterilmistir.

Resim 2.5: Coziiniirliik degerlerinin karsilastirilmasi
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Monitér ekranindaki piksellerin adreslenmesi igin ¢esitli goriintii standartlar
mevcuttur. Bu goriintii standartlar1 ve ¢oziiniirliik tablosu su sekildedir:

Gorlintli Standard: Coziiniirlik | Ekran Orani
VGA (Video Graphics Array) 640x480 4:3
SVGA (Super Video Graphics Array) 800x600 4:3
XGA (eXtended Video Graphics Array) 1024x768 4:3
WXGA (Wide eXtended Video Graphics Array) 1200x768 3:2
SXGA (Super eXtended Video Graphics Array) 1280x1024 5:4
SXGA+ (Super eXtended Video Graphics Array Plus) 1400x1050 4:3
WSXGA+ (Wide Super eXtended Video Graphics Array | 1680x1050 16:9
Plus)

UXGA (Ultra eXtended Video Graphics Array) 1600x1200 4:3
WUXGA (Wide Ultra eXtended Video Graphics Array) 1920x1200 16:9
QXGA (Quad eXtended Graphics Array) 2048x1536 4:3
QSXGA (Quad Super eXtended Graphics Array) 2560x2048 5:4
QUXGA (Quad Ultra eXtended Video Graphics Array) 3200x2400 4:3
HSXGA (Hex Super eXtended Video Graphics Array) 5120x4096 5:4
HUXGA (Hex Ultra eXtended Video Graphics Array) 6400x4800 4:3

Tablo 2.2: Goriintii Standartlarina Gore Coziiniirliik ve Ekran Oram
> Ekran boyutu
Ekranin kdsegen uzunlugunu (bir kosesinden diger kdsesine olan uzakligini) gosterir.
in¢ olarak ifade edilir. 17, 19, 21, 23, 101... gibi degerler vardir. Ekran boyutu i¢in LCD

ekranlarda goriilebilir alan (kasa hari¢) kastedilirken CRT ekranlarda kasa dahil
edilmektedir.

Not: 1 in¢ = 2.54 cm degerindedir.
> iki piksel arasi uzakhk (dot pitch)

Ekranda iki piksel arasi en yakin uzakligi belirler. Uzakligin az olmasi daha fark
edilebilir, keskin renk gegislerinin oldugu goriintiiler anlamina gelir. Giiniimiizde 0.21, 0.24,
0.25,0.27, 0.28 mm gibi degerler vardir.

Pixel aralif

Resim 2.6: Piksel aralig
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> En/boy oram (aspect ratio)

Ekranin en ve boy oranlarimi gosterir. Genelde bu oran 4:3’tiir. Mesela 1024x768
¢oziniirliige sahip bilgisayarda en boy orani 4:3’tlir. Ama giiniimiizde 16:9, 16:10 gibi
oranlar da mevcuttur. 16:9 oranina “widescreen” (genis ekran) ekran denilmektedir.

5:4 S 3:2
SDTV [ Video
Dijital Kamera 3I35mm Film
Bilgisayar Ekram Bilgisayar Ekram Dijital SLR Kamera
16:10 16:9
Widescreen (genis
ekran) Bilgisayar Ekram -:rm

Sekil 2.4: En boy orani 6rnekleri

> Ekran tazeleme orani (refresh rate)

Ekranin bastan asagiya saniyede taranma sayisim gosterir. Bagka bir deyisle ekrandaki
goriintliniin saniyedeki olusturulma sayisidir. Diisiik orana sahip ekrandaki goriintiiler titrer
ve dolayistyla kullanicinin géziinii yorar. Giiniimiizdeki hemen tiim CRT ekranlar NEC
firmasina ait MultiSync 6zelligine sahiptir. Bu 6zellik ekranin farkl tazeleme ve ¢oziiniirliik
degerlerine sahip olabilecegini gosterir. Ekran tazeleme orani hertz tiiriinden ifade edilir.
Ornegin 70 hertz degeri, ekranin saniyede 70 defa tarandigin1 ya da diger bir ifade ile
ekrandaki goriintiiniin saniyede 70 defa tekrarlandigini belirtir.

> Ol pikseller

Olii pikseller goriintii degistigi halde rengi degismeyen ekran iistiindeki noktalardir
(piksel). Ozellikle LCD ekranlarda bazi pikseller 6zelligini {iretim asamasinda
yitirebilmektedir. Bu durumda ekranin belirli noktalar1 goriintii igerisinde géze batmaktadir.
Birgok iiretici olii piksellerin birka¢ adedini garanti kapsamina dahi almamaktadir. LCD
ekran almadan 6nce mutlaka 61 pikseller agisindan kontrol etmek yararli olur.

Resim 2.7: Ornek bir 6lii pixel
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> Tepki siiresi

Ozellikle LCD ekranlarin segiminde énemlidir. Bir pikselin istenen rengi almasi igin
gecen siire onun tepki siiresidir. Ekranlardan bu siirenin az olmasi istenir. Tepki siiresi hizli
degisen video ve oyun sahnelerinde hayalet goriintiilerin olugsmamasi i¢in 6nemlidir. Daha
net goriintiiler elde etmek i¢in diisiik tepki siiresine sahip LCD ekranlar alinmasi gerekir.

Resim 2.8: Tepki siiresinin goriintiiye etkisi (plazma-lcd.tv)

> Goriis acis1

Ekrana belirli bir agidan bakildiginda olusan renk kaybidir. CRT ve plazma ekranlarda
gorlis acis1 daha iyidir.

Resim 2.9: Goriis acisina gore LCD ve plazma farki (plazma-lcd.tv)

2.2. Projeksiyon Cihazlari
Bilgisayar veya televizyon ekranindaki goriintliyii daha da biiyiiterek perdeye ya da

duvara yansitan goriintii cihazlaridir. Genelde sunum ve ev sinema sistemlerinde kullanilir.
Film keyfi ve daha ¢ok kisi ile iletisim kurmak i¢in bulunmaz bir imkandir.
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Resim 2.10: Projeksiyon cihazi 6nden goriiniis

2.2.1. Projeksiyon Cihaz1 Cesitleri

Projeksiyon cihazlart LCD, LED ve DLP diye ii¢ farkli yapiya sahiptir. Yaygin olarak
iiretilen ve kullanilan tipler LCD ve DLP gesitleridir. Projeksiyon cihazlarinda duvardaki
goriintliyli olusturmak icin kullanilan 151k kaynag: yiiksek giiclii lambadan olusur. Kullanilan
lambanin 6mrii ve giicii, projeksiyon cihazi se¢imi agisindan 6nemlidir.

Devre Gb‘ri;_'ntij

Isik
/ Q/ kaynagi
Renk filtresi

Resim 2.11: Solda, DMD’nin yapisimi gosterir temsili resim. Sagda DLP projeksiyon mimarisi
> LCD

LCD projeksiyon cihazlarinin yapisinda, RGB igin 3 adet cam LCD panel vardir. Ug
adet (RGB) LCD panellerden gegen 151k, dikroik prizma ile tekrar goriintii, lens lizerinden
duvara yansitilir. Yapida kullanilan dikroik (iki renkli) ayna lambanin 1s1g8im1 kirmizi, yesil
ve mavi bilesenlere ayirmak icin kullanilir. Renk ve goriintii, kirmizi ve mavi 1$181n
yansimasi ve yesil 1518in aynen gegirilmesi ile olusturulur. Bu ii¢ aynanin taban cami, sadece
¢ok 6zel bir dalga uzunlugunun 151811 yansitan ince bir film ile kaplanmistir. Dikroik prizma
ise 15181 kirmizi, yesil ve mavi bilesenlere ayiran bir prizmadir. Bu prizma, dikdértgen bir
cisim olusturmak i¢in dort tiggen ¢okgenin bir araya getirilmesinden olusturulur.
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Dikroik prizma

ravi dikroik ayna

Dikroik ayna
!
Isik kaynad

Sekil 2.5: LCD projeksiyon i¢ yapisi
> DLP

DLP (digital light processing) cihazlari ise optik yari iletken diye bilinen DMD
(digital micromirror device) teknolojiyi kullanir. DMD chipleri resimdeki her bir piksele
karsilik resim olusturmak i¢in 1§1g1 yansitabilen binlerce kiigiik aliiminyum ayna
pargaciklarindan olusur. Aynalar £10-12° kendi baslarina hareket edebilmektedir. Burada
amag gelen 15181 lense veya lens digina gondermektir. Resim sanki kiigiik karelerden olusmus
bir yapiya biirliniir. Her bir resim parcasi (piksel), ayr1 bir ayna pargasinin iizerindedir. Ayna
parcalarmin sayisi ¢Oziiniirligii belirler. Siyah beyaz bir resim olusturulurken 11k
kaynagindan gelen 15181, birim zamanda daha ¢ok yansitan ayna beyaz bir noktanin, daha az
yansitan ayna ise koyu bir noktanin olusumuna sebebiyet vermektedir. Renkli bir resim
olusturulurken hizla donen renk filtresinden gegen 151k renklere (RGB) ayrilarak DMD
yardimiyla lens tizerine yansitilir,

> Led projeksiyon:

Led projeksiyon teknolojisinin goriinen en biiyiik avantaji uzun projeksiyon lamba
omriidiir. Led projeksiyon cihazlarina bigilen ortalama lamba 6mrii 30.000 saattir. Bu LCD
ve DLP projeksiyon cihazlarindaki 3.000-4.000 saatlik ortalama degerler diisliniildiigiinde
inanilmaz bir avantaj olarak goziikiiyor (Hele ki 250 Eur’lardan baglayan projeksiyon yedek
lamba fiyatlariyla Dbirlikte ele alindiginda.). LED  projeksiyon teknolojisinin
bahsedebilecegimiz diger avantaji ise projektoriin oldukca kiiglik olan boyutlar1 olabilir.
Lambanmn 1sinma sorunu olmadigindan giiglii bir fana ihtiya¢ duyulmamakta, bu da cihazin
boyutlariin oldukga kiigiilebilmesine olanak saglamaktadir.

Led projeksiyon teknolojisinin dezavantajlarina bakacak olursak: Cok diisiik olan
151k giicii degerinden s6z etmemiz gerekir. Su anda satilmakta olan LED
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projektorlerin 150-160 ansi liimen gibi 151k giicli degerleri bulunmakta ki bu da 2000
ansi limenden baslayan LCd ve DLP projeksiyonlara ¢ok diisiik kalmaktadir. Bu
seviyelerdeki bir 151k giicii ile ancak ¢ok karanlik ortamlarda ve ¢ok biiyiik olmayan
ebatlarda saglikli goriintii alinabilmektedir. Bu da ¢ok 6nemli bir eksik olarak ortaya
cikmaktadir. Bir diger konu da maliyetlerin ayn1 seviyelerdeki DLP ve LCD
projektorlere gore biraz daha yiliksek olmasidir. Ama bu lamba maliyeti g6z oniine
alindiginda rahtlikla kapatilacak bir fark olarak goziikiiyor.

-

N N

Duvardaki
gorintu

Projeksiyon
cihazi

Resim 2.12: Projeksiyon cihazinin kullanimi

LCD ve DLP projeksiyonlar1 karsilastiracak olursak;

DLP projeksiyon cihazlari; pikseller arasi yakin oldugu igin pikseller arasi koyu
noktalarin olmadigi daha iyi bir goriintiiye, daha iyi kontrasta sahiptir; daha az bakim
(tozlanmaya kars1) ister ve daha portatiftir. Bunun yaninda renk doygunlugu diisiiktiir.
Ayrica DLP mimariye sahip projeksiyon cihazlari genelde daha hafif ve daha kiigiik
boyutlara sahiptir.

LCD projeksiyonlar ise renk doygunlugu daha iyi, renk gecisleri keskindir. Fakat 6lii
pikseller, biraz daha kabadir ve goriintide meydana gelen pikseller arasi bosluklar
dezavantajlaridir.

LCD DLP

Resim 2.13: LCD ve DLP goriintii farklar
2.2.2. Projeksiyon Cihazinin Baglantilari

Bir projeksiyon cihazinda bilgisayara baglanmasi i¢in VGA ¢ikisi, televizyon ya da
kamera gibi aygitlara baglamak i¢in S-Video ¢ikisi, ses ¢ikislari, USB cihaz baglamak i¢in
USB baglanti noktasi, network ortamindan cihaza erisim igin ethernet ¢ikisi, dijital kamera,

25



fotograf makinasi gibi cihazlarin baglanmasi i¢in RCA Audio / Video ¢ikislar gibi pek ¢ok
¢ikis bulunmaktadir.
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Resim 2.14: Projeksiyon cihazi baglanti noktalar:

2.2.3. Projeksiyon Cihaz ile flgili Temel Kavramlar
> Coziiniirliik

Ekranda gosterilecek grafik ya da filmlerin gdsterim kalitesini dogrudan etkileyen bir
ozelliktir. Gorintiiniin ka¢ noktadan olusacagini belirler. Goriintiiyii olugturan nokta miktari
arttikga daha ¢ok ayrinti gosterilebilir. Boylece ¢oziiniirlilk arttikca goriintii kalitesi artar.
Giliniimiizde 1920x1080, 1280x1024, 1024x768, 800x600 gibi ¢oziiniirliik degerlerine sahip
projeksiyon cihazlari bulunmaktadir.

> Lamba (ampul) 6mrii

Gerekli aydinlatmayr saglayan ampuliin belirli bir omrii vardir. Ampul islevini
yitirirse yenisi ile degistirilmek zorundadir. Ampul, toplam projeksiyon maliyetinin yaklasik
yarisi oldugu igin 6nemlidir. Uzun 6miirlii olmasi her zaman iyidir. Giiniimiizde 1000-10000
saat aras1 ampul 6mriine sahip projeksiyon cihazlar1 vardir.

»  Parlakhk (is1k siddeti)

Projeksiyon cihazinin yaydigi goriilebilir 151k miktar1 ile olgiiliir. Birimi ANSI
limendir. Gerekli 151k miktarini belirlemek i¢in salon biyiikligii, izleyici sayisi, ortamdaki
151k gibi durumlar parlaklik se¢imi agisindan 6nemlidir. Gliniimiizde 700- 5000 ANSI liimen
151k siddetine sahip projeksiyon cihazlari bulunmaktadir.
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e UYGULAMA FAALIYETIi

Monitor ve projeksiyon cihazlarinin baglantilarini yapiniz ve galistiriniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Evinizde veya okulunuzda bulunan bir
bilgisayarin monitoriiniin ve projeksiyonun
gii¢c kablosunu ve monitdr kablosunu
¢ikarmiz.

Elektrik baglantisinin olmadigindan
emin olunuz. Kablolari ¢ikarirken
vidali1 olup olmadigini kontrol ediniz.

Monitér ve gii¢ kablosunu saglam bir sekilde
tekrar baglayniz.

Eger monit6r portu, yerine tam
oturmuyorsa sakin zorlamayiniz. Ters
takmaya cgaligiyor olabilirsiniz.
Sakince tekrar kontrol ederek takiniz.
Daha sonra konektoriin yanlarinda
bulunan vidalar1 porta sikistiriniz.

Monitor ve projeksiyon baglantilarini kontrol
ederek bilgisayar: calistiriniz.

Ogretmeninize veya daha dnceden bu
islemi yapmus olan bir kisiye
baglantiniz1 kontrol ettiriniz.

Monitoriin renk meniisiine girerek istege
gore parlaklik ve kontrast ayarlamasi ile
video sinyal seviyesini ayarlayiniz.

Gozleri yormayacak bir renk ayarina
getirmek gereklidir.

Projeksiyonun yatay ve dikey konum
meniilerine girerek projeksiyon goriintiisiinii
uygun bir konuma konumlandiriniz.

Projeksiyon perdesinin sinirlarina
tagsmayacak bir konuma
ayarlanmalidir.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Monitor ve projeksiyonun gii¢ kablosu ve monitor kablolarini
¢ikardiniz mi1?

2 | Monitor ve gii¢ kablolarimi tekrar bagladiniz mi?

Monitor ve projeksiyon baglantilarini kontrol ederek bilgisayari
calistirdiniz mi1?

Monitdriin parlaklik, kontrast ve video sinyal seviyelerini ayarladiniz
mi1?

5 | Projeksiyonun yatay ve dikey konumlarini ayarladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise Olgme ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi sadece ¢ikis donanimidir?
A) Ses Karti
B) RAM
C) TV Kart1
D) Ekran

2. Ekrani olusturan noktalardan her birine ne ad verilir?
A) Dot
B) Inch
C) Piksel
D) Byte

3. Monitorler i¢in ¢ozlniirlik nedir?
A) Noktalar arasi uzaklik mesafesi
B) Gosterilebilecek renk sayisi
C) Birim alandaki piksel miktar1
D) Ekranin fiziksel boyutlari

4. Asagidakilerden hangisi monitorler i¢in yanlistir?
A) CRT’ler radyasyon yayar.
B) LCD’lerde 6l noktalar olabilir.
C) LCD’ler daha az renk kabiliyetine sahiptir.
D) CRT’ler gozii daha fazla yorar.

5. Ekranlar i¢in hangisi dogrudur?
A\) Iki nokta aralig1 fazla olmalidir.
B) Coziiniirligii en fazla 800x600 olmalidir.
C) Kurulum i¢in mutlaka CD lazimdir.
D) Boyutlari ing olarak degerlendirilir.

6. 19 ing¢ ekran i¢in hangisi dogrudur?
A) Ekranin késegen uzunlugu 19 ingtir.
B) Ekranin yiiksekligi 19 ingtir.
C) En uzunlugu 19 ingtir.
D) Ekranin alani 19 ing x ingtir.

7. Projeksiyonlarla ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) DLP projeksiyonlarin renk doygunlugu daha iyi, renk gegisleri keskindir.
B) LCD projeksiyonlarda pikseller aras1 bosluk daha fazladir.
C) DLP projeksiyon cihazlari genelde daha hafif ve daha kiigiik boyutlara sahiptir.
D) DLP projeksiyonlar daha iyi kontrast degerlerine ve daha iyi bir gériintiiye sahiptir.
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10.

Asagidakilerden hangisi projeksiyon cihazlarinin ¢ikiglarindan biri degildir?
A) VGA

B) S Video

C) Scart

D) RCA Audio / Video

Projeksiyon cihazlarinda parlaklik hangi birim ile 6l¢iiliir?
A) Volt

B) Amper

C) Ansi liimen

D) Saat

Projeksiyon cihazi se¢ciminde asagidakilerden hangisi 6nemli degildir?
A) Kullanilan lambanin 6mrii

B) Kullanilan lambanin parlakligi

C) Cozintrlik

D) Kullanilan lambanin sicakligi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modiil sonunda bulunan cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap

verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri
donerek tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(AMAC )

Bu ogrenme faaliyeti ile nokta wvuruslu yazicilar1 taniyacak ve gerekli ortam
saglandiginda nokta vuruslu yazicilarin bilgisayar baglantisini gergeklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Nokta vuruslu yazicilarin kullanis amaglarini arastiriniz.
> Piyasada bulunan nokta vuruslu yazici markalarii ve bunlara ait cesitli

modellerin 6zelliklerini arastiriniz.

3. YAZICI (PRINTER)

Bilgisayarda hazirladi§iniz yazi, hesap tablosu, resim ve benzeri igerikleri kagida
dokmek amaciyla kullanilir. Yazicilart bilgisayariniza USB veya LPT baglantis1 kullanarak
baglayabileceginiz gibi kablosuz baglantiyla g¢alisan yazicilar kurmaniz da miimkiindiir.
Bazi ag cihazlarinin ve ADSL modemlerin lizerinde bulunan yazici baglanti noktasi ve
cihazdaki yazici sunucusunu kullanarak bir yaziciyr birden ¢ok bilgisayarin ayni anda
kullanabilecegi ag yazicisi olarak da kurabilmektesiniz. Yazicilar renkli ve siyah beyaz
olarak yaz1 ve resim basabilmektedir.

3.1. Yazia Cesitleri

Resim 3.1: Soldan saga lazer, miirekkep piiskiirtmeli ve nokta vuruslu yazici
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3.1.1. Nokta Vuruslu (Dot Matrix) Yazicilar

Yazma islemi, mekanik olarak miirekkepli bir seride yazma kafasinin vurmasi ile
(daktilo gibi) gerceklesir. Yazilar diger yazici tiplerine gore daha biiyiik noktalardan olusur.
Sesli caligir ve ayn1 anda karbon kagidi kullanilarak birden fazla sayfay: yazabilir. Bu yazici
seciminde yazic1 kafadaki pin (igne) ve kolon sayist onemlidir. Pin sayisi bir anda kagit
iizerine birakilabilecek nokta sayisini gosterir. Kolon sayisi ise bir satirdaki basilacak harf
adedini gosterir.

Nokta vurusglu yazicilar, sayfa basina diisiik yazdirma maliyeti fakat yiiksek yazici
fiyatina sahiptir. Baski kaliteleri yiiksek degildir. Dolayisiyla sadece metin igeriklerini,
genellikle de fatura, irsaliye ve makbuz yazdirmada kullanmilir. Ev kullanimi i¢in uygun
degildir.

3.1.2. Miirekkep Piiskiirtmeli (Ink Jet) Yazicilar

Miirekkebin kagit iizerine piiskiirtiilme esasina dayali olarak calisan yazicilardir.

Yazici kafasi, tizerinde siyah ve renkli miirekkep kartuslarini tagir. Yazma sirasinda, kagidi
satirin bagindan sonuna kadar tarar ve sonra alt satira gecer. Tarama sirasinda miirekkep
piiskiirtiilecek noktalara miirekkep, bu kafa tarafindan kagit {izerine birakilir. Kartuslar
genelde 1s1 ile damla olusturma esasina gore miirekkep piskiirtiir. Tiip igerisinde 1siticinin
1sinarak basinci artirip damlanin disari ¢ikmaya zorlanmasi ile piiskiirtme islemi gergeklesir.
Bu damla ¢aplari ortalama 50—60 mikron ¢apinda ve 8-10 piko litre hacmindedir.
Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar, giiniimiizde bulunduklar1 konum itibariyle fotograf
kalitesinde resimlerden diisiik ¢oziiniirliikklii siyah beyaz yazilara kadar ¢esitli tiirde baski
yapabilmektedir. Ayrica yazici fonksiyonuna ek olarak biinyesinde fotokopi ¢ekebilme ve
resim tarayabilme Ozelliklerini de barindiran ¢ok fonksiyonlu yazici modellerinin sayist
oldukga fazladir. Son yillarda iiretilen miirekkep piiskiirtmeli yazicilara “Bluetooth”
iizerinden kablosuz baglanti ile resim gonderebilme, dijital fotograf makinenizin hafiza
kartim1 yazicimza takarak aninda baski alabilme gibi ilave fonksiyonlar da eklenmistir. ilk
satin alma maliyetleri diisiik fakat sayfa bagi maliyetleri fazladir.

32



__Mdrekkep

Kartuglar

—Tlp

Isiti;
Yazma kafas

Adz
Isiticrisinarak
tip iginde
basing
olugturuyor

Basilan Resim
Kagit

Sekil 3.1: Miirekkep piiskiirtmeli yazicinin calisma sekli

3.1.3. Lazer Yazicilar

Lazer yazicilar, yazim isleminde toner denilen kurumus mirekkep kullanir.
Elektrostatik yiikleri tizerinde tutabilen bir tambura sahiptir. Tambur ilk olarak pozitif yiike
sahiptir. Lazer 1511 bilgisayardan gelen komuta gore istenen noktalar1 tarayip negatif yiikle
yiikleyerek elektrostatik baski resminin negatifini olusturur. Pozitif yiiklii noktalar basilacak
sekil, negatif kisimlar ise arkalandir. Toner tambur iizerinde bu noktalara yapisarak kagidin
yiizeyine yapistirilir. Daha sonra kagit isitilarak toner iyice kagit iizerinde kalici hale
getirilir. Sonrasinda ise tamburdaki baskisi biten elektrostatik resim temizlenir.

Lazer yazicilar, ¢ok hizli ve fazla miktarda baski yapmaniza imkén verir. Lazer yazicilarin
renkli olanlar1 da vardir. Birim sayfa basina diisen maliyet genelde daha azdir.

Kagit Cikisy

( Kagit Kutusu _]

Sekil 3.2: Lazer yazici i¢ yapisi
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3.2. Yazicilarin Baglantilan

Nokta vuruslu yazicilar genellikle LPT portu adi verilen paralel port iizerinden
bilgisayara baglanir.

4
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Resim 3.2: LPT (paralel port) baglant1 kablosu

Miirekkep piiskiirtmeli ve lazer yazicilar ise genellikle USB port tizerinden bilgisayara
baglanir.

Gerek lazer, gerekse miirekkep piiskiirtmeli yazicilarin bir de ag baglantisi kurabilen
modelleri mevcuttur. Ag yazicisi olarak da bilinen bu tiirlerin kendi tizerlerinde bir NIC
(network mterface card — ag arabirim kart1) bulunur ve aga dahil edilebilir. Boylece ag
yazcilar1 birden ¢ok bilgisayar arasinda kullanima sunulabilecekleri gibi merkezi olarak da
yonetilebilir. Bu tiir yazicilar sayesinde, agik ve yazict paylasimi etkinlestirilmis bir
bilgisayarin siirekli acik tutulmasi zorunlulugu da ortadan kalkmaktadir.

3.3. Yazicilarla ilgili Temel Kavramlar
> Coziiniirliik

Birim alana birakilabilecek nokta sayisini gosterir. Birimi in¢ basina diisen nokta
sayisidir (dpi). Cok olmas1 baski kalitesini artirir.

Nokta vuruglu, miirekkep piiskiirtmeli ve lazer yazicidan bize en uygun yaziciyi
se¢mek i¢in asagidaki tablonun dikkate alinmasi gerekmektedir.

Ozellik Nokta Vuruslu Miirekkep
Piiskiirtmeli
Yazdirma Hizi Yavas Orta Hizli
Yazic1 Maliyeti Cok Pahali Ucuz Orta
Sayfa Yazdirma Maliyeti | Cok Ucuz Pahali Ucuz
Sesli Calisma Cok Orta Az
Kullanim Omrii Uzun Kisa Orta
Fotograf Kalitesi Kotii Iyi Orta

Tablo 3.1: Yazic1 Ozellikleri
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Nokta vuruslu yazicilarin bilgisayar baglantisin1 gergeklestiriniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Yaziciiz yerlestirmek igin saglam

» Yazicinizin ve bilgisayarinizin gii¢ ve diiz bir yiizey kullaniniz.
diigmesinin kapali oldugundan emin olunuz. | » Yazicinizi kapatip agma arasinda en
az 5 saniyelik bir siire birakiniz.

» Eger baglant1 kablosu, yerine tam
oturmuyorsa sakin zorlamayiniz.

» Sakince tekrar kontrol ederek takiniz.

» Baglant1 kablonuzun bir ucunu yaziciniza,
diger ucunu bilgisayariniza takiniz.

» Giig kablosunu yazicinin arkasindaki girise

ve sonra topraklanmis bir elektrik prizine > Gii¢ kablosunu prize takarken

dikkatli olunuz.

takiniz.
» Bilgisayarda kayith bir belgeyi agarak bir » Yazicida kagit olduguna emin olarak
sayfasini yazdiriniz. ciktiy1 aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Yaziciizin ve bilgisayarin gii¢ diigmelerini kapattiniz mi?

Gii¢ kablolarini ve baglant1 kablolarini tekrar bagladiniz mi?

Gi¢ kablolarini ve baglanti kablolarin1 kontrol ederek bilgisayar ve
yaziciy1 ¢aligtirdiniz mi?

Bilgisayarda kayith bir belgeden, 6rnek yazici ¢iktist aldiniz mi1?

Al w [N

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Yazicilardan hangisi daha sesli ¢aligir?
A) Siyah beyaz lazer
B) Nokta vuruslu
C) Miirekkep piiskiirtmeli
D) Renkli lazer

2. Yazicilar igin ¢oziliniirliik ne anlam ifade eder?
A) Dakikadaki sayfa yazma adedi
B) Yazicinin basabildigi renk miktar1
C) Birim alana birakilacak nokta miktari
D) Yazicinin maksimum baski (kagit) genisligi

3. Baski kalitesi en diisiik olan yazic1 asagidakilerden hangisidir?
A) Siyah beyaz lazer
B) Nokta vuruslu
C) Miirekkep piiskiirtmeli
D) Renkli lazer

4. Baski hiz1 en yiiksek olan yazici asagidakilerden hangisidir?
A) Siyah beyaz lazer
B) Nokta vuruslu
C) Miirekkep piiskiirtmeli
D) Renkli lazer

5. Yalnizca LPT porta baglanan yazic tiirii asagidakilerden hangisidir?
A) Siyah beyaz lazer
B) Nokta vuruslu
C) Miirekkep piiskiirtmeli
D) Renkli lazer

6. Lazer yazicilar i¢in asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Birim sayfa basina diisen maliyet genelde daha yiiksektir.
B) Siyah beyaz ve renkli baski yapma imkan1 vardir.
C) En hizl yazici tiirtidiir.
D) Yazi ve resim baskisinda kullanilabilir.

7. Yazma iglemini satir satir ger¢eklestiren yazici tiirii asagidakilerden hangisidir?
A) Siyah beyaz lazer
B) Nokta vuruslu
C) Miirekkep piiskiirtmeli
D) Renkli lazer
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10.

Nokta vuruslu yazicilarin se¢iminde asagidakilerden hangisi 6nemli degildir?
A) Yazici kafadaki pin sayisi

B) Yazic1 kafadaki kolon sayisi

C) Yazici kafadaki igne sayisi

D) Yazici kafadaki satir sayisi

[lk satin alma maliyeti en diisiik olan yazic1 asagidakilerden hangisidir?
A) Siyah beyaz lazer

B) Nokta vuruslu

C) Miirekkep piiskiirtmeli

D) Renkli lazer

Asagidaki yazici tiirlerinden hangisi ag yazicisi olarak kullanilmaz?
A) Siyah beyaz lazer

B) Nokta vuruslu

C) Miirekkep piiskiirtmeli

D) Renkli lazer

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi modiil sonunda bulunan cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap

verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri
donerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-4

(AMAC )

Bu o6grenme faaliyeti ile tarayiciyr ve “WebCam”i taniyacak ve calisma bigimini
Ogreneceksiniz. Ayrica dijital fotograf ve dijital video makinelerinin ve bu makinelerle
birlikte kullanilan hafiza birimlerinin ¢aligma bigimini 6grenecek ve kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tarayicinin kullanilis amaglarini arastiriniz.
> WebCam’in kullanilig amaglarini aragtiriniz.
> Piyasada bulunan dijital fotograf ve video makinelerini ve bunlara ait ¢esitli

modellerin 6zelliklerini arastiriniz.

4. GORUNTU ISLEME CIHAZLARI

4.1. Tarayia (Scanner)

Kitap, dergi, gazete, fotograf gibi cesitli basili dokiimanlarda bulunan renkli veya
siyah beyaz yazilari, resimleri bilgisayar ortamina aktarmak i¢in tarayicilar kullanilmaktadir.

Tarayicilar, dokiimanin ince bir satir halinde 1siklandirilip yansiyan 1s18in algilanmasi
prensibi ile galisir. Algilanan 1g1k seviyeleri sensor tarafindan gerilime doniistiiriilerek ADC
iizerinden sayisala g¢evrilip bilgisayara aktarilir. Burada sensoriin boyutlari ve ADC’nin
¢Ozlinlrligl taranan materyalin kalitesi agisindan onemlidir. Isik kaynagi dogrusal ve tek
boyutlu bir yapiya sahiptir. Tarayici igerisinde CCD optik algilayici, yansiyan 15181 CCD
iizerine toplayan lens, yansiyan 15181 CCD fizerine tasiyan aynalar ve tiim bu sistemi yatay
diizlemde ileri geri hareket ettiren step (adim) motor barindirir.
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Lens .
Izik kaynagl

Bilgisavaraf
ADC Aktarim

Seekil 4.1: Tarayici bilesenleri
4.1.1. Tarayici Cesitleri

Tarayicilar degisik tirlerde karsimiza cikabilmektedir. Cok fonksiyonlu yazicilarda
tiimlesik olarak bulunan tarayicilar, sadece tarayici Ozelligi olan ve genellikle A4
boyutundaki kagitlar1 tararken kullanilan tarayicilar (flatbed) ve kiiciik boyutlardaki
belgelerde tarama islemini gerceklestirebileceginiz el tarayicilart mevcuttur.

Resim 4.1: Solda normal standart, sagda ise otomatik kagit beslemeli tarayici

4.1.2. Tarayicilarin Baglantilar

Tarayicilarin hangi baglanti noktasi iizerinden bilgisayara baglandigi, verilerin
tarandiktan sonra bilgisayara gonderilmesi asamasinda 6nemlidir. Baglanti noktasinin bant
genisligi ne kadar yiiksekse aktarim o kadar hizli gerc¢eklesir. Giiniimiizde paralel port, SCSI,
USB ve firewire arayiiziine sahip tarayicilar bulunmaktadir.
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4.1.3. Tarayicilarla Ilgili Temel Kavramlar
>  Coziiniirliik

Birimi dpi (dot per inch=ing¢ basina nokta sayisi) ile belirlenir. Bu deger 151k algilayici
CCD sensor lizerindeki algilayici nokta sayisimi belirler. Tarayicilarda, ¢oziiniirlilk arttikga
taranan resim biiyiir. Coziiniirliik arttikga adim motor daha kii¢iik adimlarla dénerek resmin
daha ayrintili taranmasi saglanir. Coziiniirliik arttikca resme ait bilgi de artar. Fotograf
kalitesinde bir resim icin en az 300 dpi, baski kalitesi i¢in ise 72 dpi degerleri yeterli
olmaktadir. Ama giiniimiizde bu degerlerden ¢ok daha biiyiik (1200 dpi, 2400 dpi, 4800,
9600 dpi...) ¢Oziiniirliige sahip tarayicilar bulunmaktadir. Tarayicilarda yatay ve diisey
¢oOzlniirlik beraber kullanilarak ¢6ziiniirliik belirtilir. 1200x2400 dpi, 4800x6400 dpi gibi.

Tarayicilarda iki tip ¢Oziiniirliik vardir. Bunlardan biri, donamim; digeri, yazilim
¢cozlinlirliglidiir. Burada 6nemli olan donanim ¢oziiniirliigidiir. Coziiniirliigiin yazilimla
artmasi; donanimin elde ettigi piksellerin arasina yazilimla piksel eklenmesi (interpolasyon)
ile gerceklestirilir. Tarayict segerken ¢Oziiniirliiglin donanimin destekledigi ¢oziiniirlik
olarak dikkate alinmasi gerekir. Cok kiigiik nesneler, yiiksek ¢oziiniirliikte taranirsa elde
edilen resimlerde gozle goriiliir bozulmalar gézlemlenmistir.

> Renk derinligi (bit derinligi)

CCD sensor, algiladigr 1s1k seviyesini gerilime doniistirmektedir. Tabiatta renkler,
beyaz ve siyah arasinda dagilim gostermektedir. Renk derinligi, algilanan 151k seviyesinin
beyaz ve siyah arasinda kag farkli renkten biri olacagini belirler. Renk derinligi ne kadar
fazla ise taranan resim o kadar gergekei olacaktir. Aslinda bu deger, tarayici igerisindeki
ADC (analog dijital ¢evirici)’nin ¢dziiniirliigiidiir. Ornegin bir tarayicinin renk derinligi 2 bit
olsun. 22=4 yapar. Yani algilanan 151k seviyesi siyah ile beyaz dahil 4 farkli renkten birisinin
degerini alacaktir. Siyah ve beyaz tarama yapan bir tarayicinin renk derinligi 1 bittir.
Taranan resimdeki tiim farkli renkler 21=2 farkli renkle olusturulur. Bu renkler de siyah ve
beyazdir. Gliniimiizde 24, 32, 48, 64 ve 96 bitlik renk derinligine sahip tarayicilar
bulunmaktadir. 24 bit degeri bile aslinda yiiksek bir degerdir. Renk derinligi daha ¢ok renkli
fotograflarin taranmasinda 6nem arz etmektedir. Siyah beyaz dokiiman veya renk ayrim
hassasiyeti o kadar énemli olmayan durumlarda renk derinligi diisiik olan tarayici tercih
edilebilir. Yiiksek ¢oziiniirliikte taranmis bir resmi ayni kalitede goriintiilemek igin kullanilan
ekranin da en az o kadar ¢oziiniirliige sahip olmasi gerekir. Giiniimiizde heniiz 96 bit
¢Oziiniirlige sahip ekranlar bulunmamaktadir.

4.2. Kameralar

4.2.1. Dijital Kameralar

Dijital kameralar vasitasi ile fotograf ¢ekip bunlar1 bilgisayara aktarabilir ya da
fotograf yazicilar1 yardimi ile baski yapabilirsiniz.

41



Resim 4.2: Dijital kamera

Dijital fotograf makineleri, elektronigin temelini olusturan diren¢ degisimlerini esas
alarak calisir. Her malzemenin degisik durumlarda farkli direngleri vardir. Kimisi nem
oraniyla degisim gosterir, kimisi sicakliklar, kimisi de iizerine diisen 15181 frekansiyla
degisim gosterir. Dijital fotograf makineleri de tamamen 15181n frekansini algilayan oldukca
ufak fakat igerisinde giinimiiz teknolojisinde 15 milyondan fazla piksel barindirabilen
panellerle ¢aligir. Bu pikseller son teknoloji ile her renge hassasiyet gosterebilir héle
gelmistir, yine de mitkkemmel degillerdir.

Sinyal Isleme Board'u Bilgisayarla
baglanti igin.

Sekil 4.2: Dijital kamera

Isik panele distiikten sonra fotograf makinesinin igerisinde yer alan mikroislemcilere
yine onceden yiiklenen ve her 15181n frekansina karsilik gelen direng degerinin belirtildigi
program yardimiyla her pikseldeki renk hizlica tespit edilir ve islenip resim olusturulduktan
sonra bu seferde LCD ekran {izerine diigiiriilerek kullanictya sunulur.
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Isin bu panel iizerine gelmeden once merceklerle odaklanir. Goriintiiniin fotograf
makinesinde oldugundan daha parlak gériinmesinin sebebi, 1s1n kiric1 gozliiklerde oldugu
gibi bir tabaka ile kaplanarak renklerin bazi tonlarinin elekten gecirilmesidir. Bu da daha
parlak bir goriintii saglar. Isin panel {izerine diistiiglinde merceklerle goriintli tam sigdirilmig
ve oldukga netlestirilmis olur. Nasil bir mercekle bir yere bakarken ya da mercegin bir kagit
tizerine tutulup kagit yakilmak istendiginde uygun odak uzakligin1 bulmak i¢in mercek ileri
geri hareket ettirilir ya da diirbiinle uzaklara bakildiginda goriintiiyli netlestirmek i¢in
diirbiiniin mercek ayarlariyla oynanir, fotograf makinesinin mercegi de aynen dyledir.

4.2.1.1. Dijital kameralarla ilgili temel kavramlar:
»  Coziiniirlik

Her karede kag¢ piksel oldugunu gosteren bu deger cektiginiz fotografin kalitesini
belirlemektedir. Coziiniirliik degerinin yiiksekligi kaliteyi artiracaktir ancak fotografin
hafizada kapladigi alan1 da artiracaktir. Coziiniirlik degerleri sensor tipinin ¢ozlniirlitkk
degerleridir. Fotograf makinelerinde CMOS ve CCD sensor olmak iizere iki tip sensor
kullanilmaktadir. CCD daha ¢ok enerji harcar, kolay 1sinir, daha temiz ve kaliteli goriintii
elde eder. CMOS ise daha az enerji harcar, ucuzdur, kolay tretilir fakat daha az kaliteli
goriintiiler elde eder.

> Genisleme yuvasi

Dijital kameralarin ¢oziintirliikleri yiiksek fakat i¢ hafizalar1 disiik oldugundan
fotograf ¢ekme kapasiteleri tamamen hafiza kartlarina baglidir. 6 MP’lik bir resim yaklagik
2,7 MB alan kaplayacaktir. Bu durumda 32 MB i¢ hafizasi olan bir makine ile 11 tane resim
cekebilirsiniz. Fakat bu cihaza 1 GB’lik hafiza karti takarsamz cekebileceginiz fotograf
sayis1 380’e ¢ikacaktir. Hafiza kartlar cesitli tiirlerde olabilmektedir. Onemli olan cihaz
hangi tiirde kart1 kullanabiliyorsa o tiirde kart takmaktir. Secure digital (SD), compact flash
(CF), multi media card (MMC) ve memory stick gibi farkli tiirlerde hafiza kartlart
bulunmaktadir.

> Yakinlagsma (zoom) ozelligi

Yakinlagsma o6zelligi optik ve dijital olmak {izere iki gesittir. Optik yakinlagtirma,
mercek ile yapilan gergek yakinlastirmadir. Mercegin biri goriintiiyli yakinlagtirip bir
noktada odaklarken digeri gelen goriintiiniin ilk mercekten gegtikten sonra ters donmesinden
dolayr hem goriintiiyii diizeltir hem de goziin gorebilecegi sekilde odaklar. Tabi ki zoom
miktar1 artttkca mercek sayisi ve hareket kabiliyetleri degisim gdosterebilir. Ayrica
objektiflerdeki genis a¢1 da yapilan zoomla degismektedir. Bu da fotografiniza sigdirmak
istediginiz kare, siz zoom yaptikca kiiciilityor demektir. Optik yakinlagtirma resimde kalite
kaybi olusturmaz. Dijital yakinlastirma ise yazilimsal yakinlastirmadir. Kalite kaybina neden
olur. Dolayisi ile bir fotograf makinesi alirken en Onemli husus dijital zoom oraninin
yiiksekliginden ziyade, optik zoom oraninin yiiksekligidir. Dijital yakinlagtirmanin diger adi
“interpolasyon”dur. Yazilim ile goriintiiyii olusturan pikseller arasina, tahmini piksel
degerlerini olusturarak resmi biiyiitmek anlamina gelir. Yazilim, kullandig1 algoritmaya goére
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ara degerleri tahmin eder. Ara deger tam olarak bilinemediginden resmin kalitesinde
bozulma olur. Miimkiin oldugu siirece dijital yakinlagtirmanin kullanilmasi 6nerilmez.
> Diyafram

Diyafram; kullanicinin giindiiz veya gece, gilinesli ya da kapali havalarda en ideal
fotografi cekmesine imkan tanir. Diyaframin 6zelligi, mercek iizerine diisen 1s181n miktarina,
kapanip agilarak ayarlayabilmesidir. Diyafram 151k yogunlugunun fazla olmasi durumunda
kapanir, az olmas1 durumunda da agilarak genisler. Bu sayede kullanici, giinesli ve parlak bir
havada da gece karanlikta da benzer netligi yakalar.

4.2.2. Dijital Video Kameralar

Dijital video kameralar vasitasi ile hareketli goriintiileri kaydedip goriintiiler iizerinde
cesitli iglemler yapabilir ve bunlar1 televizyon, projeksiyon gibi cihazlar vasitasi ile direkt
olarak izleyebilirsiniz.

Resim 4.3: Dijital video kamera

Standart televizyon kamerasi ili¢ ana parcadan olusur. Bunlardan birincisi lenstir.
Lensler ve diger optik elemanlar harici optik sistem olarak da adlandirilir. Ikinci parca ise
gorintii aygitlaridir. CCD veya pickup tiip seklinde olabilir. Bunlara dahili optik sistem de
denir. Ugiinciisii ise LCD ekrandir. Kameranin iirettigi goriintiiyii gormemizi saglar.

Tim dijital video kameralar ayni temel prensiple ¢alisir. Bu, optik gériintiiniin elektrik
sinyaline, daha sonra televizyon araciligiyla tekrar goriinebilir hale doniistiiriilmesidir.

Objeden yansiyan 1s1k lens tarafindan toplanip goriintii aygitina (CCD veya pickup)
toplanan 15181 odaklar. Goriintli aygit1 15181 video sinyaline doniistiiriir. Bu sinyal daha sonra
tekrar iglenerek ekran goriintiisii olusturulur.

4.2.2.1. Dijital video kameralarla ilgili temel kavramlar:
> Kayit ortam

Video kameralar MiniDV, DVD ve HDD gibi ortamlara kayit yapabilmektedir. DVD
ortamina yapilan kayitlar bilgisayar ve DVD okuyucularda dogrudan kullanabilirsiniz. Fakat
DVD ortamma yapilan kayitlarda, gekilen kayit iizerinde diizenleme yapmak istediginizde
yapilan kayit DVD iizerinde yapildigindan diizenleme yapamazsiniz. Mini DV (kaset)’lerde
90 dakikaya kadar tek yiizli DVD’lerde 60 dakikaya kadar kayit yapilabilir. HDD ortami
kullanan kameralarda ise sabit diskin kapasitesine bagli olarak bu siire degisecektir. Sabit
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diskli kameralarin fiyatlar1 Mini DV ve DVD ortamina kayit yapan kameralara gére daha
yiiksektir.

Kasetlere (mini DV) yaptiginiz kayitlart MPEG kart1 denilen goriintii aktarma kartlart
ile bilgisayar ortamina aktarabilirsiniz. DVD ya da HDD ortamina yaptiginiz kayitlart ise
avi, mpeg, mov gibi farkli formatlara doniistiirebilirsiniz.

> Lensler

Lenslerin temel islevi goriintii aygitinin 6niinde kiigiik ve temiz bir goriintii iiretmektir.
Genellikle video kameralar degisebilir odak uzaklikli lenslere sahiptir.
Lenslerin temel nitelikleri;
1.0dak uzaklhigi,
2.0dak noktasi,
3.Lens ac¢iklig,
4.Alan derinligidir.

Lenslerde odak uzakligi, tretilecek goriintiiniin ne kadar dar veya genis bir alanin
cerceve icerisine alinacagi konusunda belirleyicidir. Ayrica odak uzakligi, nesnenin /
nesnelerin ne kadar biiyiik / kii¢lik gériinecegini de belirler.

Lensler,

Genis acili (narrow angle),

Dar acili (wide angle),

Normal

Degisebilir odak uzaklikli (zoom) olmak tizere siniflandirilabilir.

Genis acili bir lens, genis bir goriis agis1 saglar. Genis agili lenslerde, perspektif
yigilmalar agisindan nesne / nesneler birbirlerine gercekte oldugundan daha uzak algilanir.
Bu sebepten genis acili lenslerde kameraya yapilan yatay hareketler gergekte oldugundan
yavas, kameraya dikey yapilan hareketler ise ger¢ekte oldugundan hizli algilanir.

Dar agili lenslerde ise durum genis acili lenslerdekinin tam tersidir. Dar ag¢ili bir lens
dar bir goriis agis1 saglarken perspektif yigilmalar a¢isindan nesneler birbirlerine oldugundan
daha yakin goriiniir. Bundan dolay1 kameraya yapilan yatay hareketlerde nesne gergekte
oldugundan hizli, dikey hareketlerde ise ger¢ekte oldugundan yavas algilanacaktir. Normal
lensler ise perspektif yigilmalari insan goziiniin gérdiigiine yakin veren lenslerdir. Bir lensin
genig, dar veya normal agili olmasini belirleyen filmin kosebentleri ve odak uzakligiyla
ilgilidir.

Zoom lens, degisebilir odak uzaklig1 sayesinde dar ve genis agili lensin 6zelliklerine
sahiptir.

4.2.3. Bilgisayar Kameras1 (Webcam)

Bilgisayara resim ve goriintiiyii aktarmak i¢in kullanilan donanim birimidir. WebCam
ile evde video ve resimler ¢ekmek, ayrica internet alt yapisimi kullanarak goriintiili
konusmak miimkiindiir. Bunun ic¢in birgok tretici WebCam iizerine tiimlesik olarak
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mikrofon koymaktadir. WebCam’ler USB port iizerinden bilgisayara baglanir. Nadiren de
olsa giivenlik amacli kullanilabilir.

Alalayic sensor
ve lens
-

_Odak ayar

Optik alglayic ﬁyak

(sensor)

Resim 4.4: WebCam bilesenleri ve optik algilayici

WebCamler’de goriintiiyli yakalamak igin optik sensorler kullanilir. Sensorlerin
iizerinde binlerce kiiglik optik (151k) algilayici vardir. Bu algilayicilar disaridan gelen 15181
elektriksel isarete doniistiirdiilkten sonra sayisala c¢evirip bilgisayara gonderir, bdylece
goriintli elde edilir. Bir sensor iizerinde ne kadar ¢ok algilayici varsa goriintiiye ait o kadar
cok ayrint1 algilanabilir.

WebCam’ler kullanilan sensor tipine gore CMOS ve CCD olmak {izere ikiye ayrilir.
CCD daha ¢ok enerji harcar, kolay 1sinir, daha temiz ve kaliteli goriintii elde eder. CMOS ise
daha az enerji harcar, ucuzdur, kolay iretilir fakat daha glriltilii (gorintii tizerinde
istenmeyen noktaciklar) ve daha az kaliteli goriintiiler elde eder.

4.2.3.1. WebCam’lerle ilgili temel kavramlar:
> Coziiniirliik

Sensor lizerindeki algilayict miktarin1  gosterir.  Mega piksel (MP) olarak
degerlendirilir. Ne kadar ¢ok olursa o kadar iyi ve ayrintilarin yer aldigi goriintiiler elde
edilir. Gliniimiizde gergek sensor ¢oziiniirliigii maksimum 1.3MP civar gesitli WebCam’ler
bulunmaktadir. Resim ve videolarm ayri1 ayr1 ¢ozlniirligii vardir. Genelde resimlerin
¢ozlniirlugti videolara gore daha yiiksektir fakat bazen ayni olabilmektedir. Videolarda
¢Ozlinlirliiglin az olmasmin nedeni saniyede almnan goriintii sayisini artirmaktir. Pahali
kameralarda video ¢oziintirliigii ve saniyedeki goriintii sayis1 ¢ok daha iyi olmaktadir.

> Gece aydinlatmal LED isiklar

Gece goriintii almaya yardimci gesitli sayida LED lambalara sahip WebCam’ler,
aydmlig diisiik ortamlarda daha iyi goriintiiler elde etmek igin kullanilabilir.
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LED larmbalar

Resim 4.5: Lens kenarlarinda LED 1siklara sahip bir WebCam

> Zoom (Biiyiitme)

) Gorlntiiyii daha da biiyiitmek igin gerekli bir 6zelliktir. 4x, 10x gibi degerler alir.
Ornegin 4x degeri, goriintiiyii 4 kat biiyiitebilir demektir.

> FPS (Frame per second)

Webcam’in saniyede yakaladigi goriintii sayisini gosterir. Ne kadar ¢ok olursa goriintii
ve video kaydi o kadar mitkkemmel olur. Giiniimiizde 15, 30, 60 gibi fps oranlarina sahip
WebCam’ler vardir.
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—( UYGULAMA FAALIYETi

Tarayiciy1 calistirip dijital fotograf ve dijital video makinelerini kullaniniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Tarayicinizin ve bilgisayarmizin gii¢
diigmesinin kapali oldugundan emin olunuz.

Tarayicinizi yerlestirmek icin saglam
ve diiz bir yiizey kullaniniz.
Tarayicinizi kapatip agma arasinda en
az 5 saniyelik bir siire birakiniz.

Baglant1 kablonuzun bir ucunu
tarayiciniza, diger ucunu bilgisayariniza
takiniz.

Eger baglanti1 kablosu, yerine tam
oturmuyorsa sakin zorlamayiniz.
Sakince tekrar kontrol ederek takiniz.

Tarayicinin adaptoriinii prize takip girisini
tarayicinin arkasindaki girise takiniz.

Adaptorii prize takarken dikkatli
olunuz.

Yazil bir belgeyi tarayicinin igerisine
yerlestirerek tarayip bilgisayara aktariniz.

Taranacak belgenin okunakli bir
belge olmasina dikkat ediniz.

Dijital kameranin kapali olduguna emin
olunuz.

Dijital kameraya uygun hafiza kartini ve
bataryay1 yuvasina takiniz.

Bu islem i¢in cihaz kitap¢igina
bagvurunuz.

Cihazi aginiz ve 6rnek ¢ekim yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Tarayicinizin ve bilgisayarin gii¢ diigmelerini kapattiniz mi?
Adaptoriinii ve baglanti kablolarini tekrar bagladiniz mi?
Adaptorii ve baglanti kablolarini kontrol ederek bilgisayari ve
tarayiciy1 ¢alistirdiniz mi?

Yazili bir belgeyi tarayarak bilgisayara aktardiniz m?

Dijital kameray1 ac¢tiniz m1?

Uygun hafiza kartin1 ve bataryay1 kameraya taktiniz mi?
Cihazi ag¢ip 6rnek ¢ekim yaptiniz mi?

~NoOo b W (N

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise Olgme ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Tarayici ile yazilari bilgisayara aktarabiliriz.
B) WebCam video ¢ekemez
C) Yazici renkli ve siyah beyaz ¢iktiyr ayni1 kagida alabilir.
D) Olii pikseller LCD monitorlerde olusur.

2. USB bellek ile hafiza kartlari igin hangisi dogrudur?
A) Her ikisi de flash bellek yapidadir.
B) Isletim sistemine haber vermeden ¢ikarilip takilabilir.
C) Manyetik yapiya sahiptir.
D) Birlikte her cihazla caligabilir.

3. Asagidakilerden hangisi digerlerine gore farklidir?
A) Flash bellek
B) RAM
C) HDD
D) Disket

4. Asagidakilerden hangisi dijital kayit ortami degildir?
A) Mini DV
B) HDD
C) DVvD
D) MPEG

5. Webcam’in saniyede yakaladig1 goriintii sayist hangi birim ile ifade edilir?
A) MB
B) FPS
C) BPS
D) DPI

6. Tarayicilarin ¢oziiniirliigli hangi birim ile ifade edilir?
A) MB
B) FPS
C) BPS
D) DPI

7. Coziiniirliigiin yazilimla artirilip donanimin elde ettigi piksellerin arasina yazilimla
piksel eklenmesine ne isim verilir?
A) Netlestirme
B) Focus
C) Interpolasyon
D) Image Correction
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10.

Webcam’lerde ¢oziiniirlik neyi ifade eder?
A) Saniyedeki goriintii sayisin

B) Goriintiiniin hafizada kapladigi boyutu
C) Zoom orani

D) Sensor tizerindeki algilayict miktarini

WebCam sensoérleriyle ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) CMOS sensorlerde daha kaliteli goriintii elde edilir.

B) CCD sensorler daha fazla enerji harcar.

C) CCD sensorler daha kolay 1sinir.

D) CMOS sensoérler daha ucuzdur.

Asagidakilerden hangisi dijital video kameralarda kullanilan lenslerin temel
niteliklerinden birisi degildir?

A) Odak uzaklig

B) Lens agikligt

C) Odak noktast

D) Lens derinligi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

(AMAC )

Bu 06grenme faaliyeti ile hafiza kartlar1 ve flash bellekleri taniyacak ve calisma
bicimini 6greneceksiniz. Ayrica kart okuyucular ve bellek birimlerinin kart okuyucular ile
birlikte kullanmasini, hafiza birimlerinin c¢aligma bigimini 6grenecek ve bunlar
kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Hafiza kartlarinin ve flash belleklerin kullanilis amaglarini arastiriniz.

> Hafiza kartlarinin ve flash belleklerin bozulma nedenlerini arastiriniz.

> Hafiza kartlarinin ve flash belleklerin virlis ve koti yazilim konusundaki
etkilerini arastiriniz.

> Piyasada bulunan hafiza kartlar1 ve flash bellekleri ve bunlara ait cesitli

modellerin 6zelliklerini arastirmiz.

5. DIS DONANIM BIRIMINDE DiSK
SURUCULERI

5.1. hafiza Kartlar

Hafiza kartlar1 flash bellekler gibi verileri kalic1 olarak depolayan kullanimi kolay ve
taginabilir hafiza birimleridir. Cep telefonlari, bilgisayarlar, dijital fotograf makineleri,
kameralar, miizik setleri, mp3 calarlar gibi birgok dijital cihazda kullanilir. Yeni model
diziistii bilgisayarlar bircok tiir hafiza kartina destek veren okuyucu yuvalarina sahipken
benzer sekilde yeni model yazicilar da bu kart okuyucu yuvalarla birlikte tretilmektedir.
Boylece kartimizi 6rnegin telefonunuzdan ya da cep bilgisayarmizdan ¢ikarip yaziciya
takarak hemen kagida baski yapabilmektesiniz.

F&68 A
-

S i C JO

SDHC Maemory Card

Resim 5.1: Hafiza kart1
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Flash bellekler ile hafiza kartlarinin, hafiza yapilar1 aynidir. Hafiza kartlar1 kendi
aralarinda arayiiz (SD,MMC...), hiz, paket, giivenlik ve kapasite farklar1 bulunmaktadir.

Yazma Koruma
Anahtan

ne LI JE TN
1

sttt - ¥

Baglanti
Pinleri

Flash Chip Mikrokontroller

Resim 5.2: Hafiza karti i¢ yapisi ve bilesenleri

5.1.1. Hafiza Karti Cesitleri

Tiim kart cesitleri temelde flash hafiza yapisini kullanir. Aralarinda paket, pin ve veri
giivenligi teknigi acisindan farkliliklar bulunmaktadir. Temelde ayni isi gérmelerine ve ayni
yapiya sahip olmalarina ragmen giinlimiizde bir¢ok ¢esit hafiza kartt vardir. Her bir kart
cesidinin arkasinda bir veya daha fazla firma vardir. Her bir kart ¢esidinin biiyiiklii kiigtiklii
paketlere sahip cesitli versiyonlar1 vardir. Bu versiyonlar donanim biriminin biiyiikliigiine
gore uyumlu olmanin geregidir. Hafiza kartlarinin baslicalar1 agagidaki gibidir:

> MS (Memory Stick)

Memory Stick’e, patentli bir marka oldugundan sadece markali iriinlerde
rastlanmaktadir.

Memory Stick tasmabilir bir bellek kart1 formatidir. Kiiciik ve hafif bir yapiya sahip
olan Memory Stick kartlar, dijital irtinlerle birlikte veya adaptér ve kart okuyucu ile
kullanilabilir.

Memory Stick versiyonlart Memory StickPro, Memory StickPro-HG, MemoryStic
Micro (M2) ve Memory Stick olarak karsimiza ¢ikar. Bu kartlar dijital kameralar, diziisti
bilgisayarlar, PDA’lar, cep telefonlari, dijital miizik oynaticilar, playstation oyun konsollari
gibi baska elektronik cihazlarda da bellek ¢oziimii olarak kulanilmaktadir.

ALY

Menomy St PRO-HG Due

<4GB  maowcaare

Resim 5.3: Memory Stick hafiza karti cesitleri
> MMC (multimedia card)

MMC (multi media card), sayisal depolama aygitidir. Hafiza kapasiteleri 2 MB ile
4GB arasindadir. Veri aktarim hizi 2,5Mb/sn.dir. MMC’ler en yaygin olarak dijital
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kameralar, Mp3 oynaticilar ve cep telefonlarinda kullanilmaktadir. MMC, RS-MMC,
MMCmobile, MMCplus, MMCmicro ¢esitleri vardir.

Resim 5.4: MMC hafiza kart cesitleri
> SD (secure digital card)

MMC Kkart yapisini temel alir. Secure digital ismi, donanimsal olarak icerdigi “digital
rights management” (DRM) fonksiyonundan ileri gelmektedir. igindeki, kullanici tarafindan
goriilemeyen bir hafiza alani, yasal olmayan dosyalarin kullanmimini engellemek igin
ayrilmistir. Genellikle dijital kameralar, mp3 calicilar ve PDA, pek c¢ok alan i¢in SD karta
ihtiya¢ duymaktadir. SD kart kullanabilen cihazlar ¢ogunlukla “multimedia card”
kullanabilir. Ciinkii 6l¢iileri, biraz ince olmasinin diginda aynidir. Fakat multimedia card i¢in
iiretilmis aygitlar yuvanin daha ince olmasindan dolay:1 genellikle SD kartlar ile uyumlu
degildir.

Kargimiza SD, miniSD ve microSD olarak ¢ikmaktadir. 4GB kapasiteye kadar
standart SD ve 32 GB’a kadar SDHC (secure digital high capacity) modelleri vardir. SDHC
ye ait 3 simf vardir. Bunlar; Sinif 2=2 MB/sn., Sinif 4=4 MB/sn. ve Sinif 6=6 MB/sn.
parametrelerine sahiptir.

Resim 5.5: SD hafiza kart cesitleri
> CF (CompactFlash)

Bir flash bellek cesididir. Uzerinde kendi kontrolciisii bulundugundan, performans:
iireticisine gore degisir. Yiizeysel olarak 43 X 36 mm boyutlarindadir. 3.3 V ve 5 V olmak
iizere iki farkli voltaj seviyesinde calisabilir. Type I ve Type II olmak iizere iki ¢esidi vardir.
Tek farklan kalinliklaridir. PCMCIA yapisini temel almistir. Genelde kamera ve PDA’larda
kullanilmaktadir. Giliniimiizde yerini SD kart yapisina birakmaya baglamistir.
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CompactFlash®
PC Card Adapter

J

Resim 5.6: PCMCI CF uyumlastiric1 karti ve compact flash hafiza karti

Hafiza kartlarinin karsilastirmali olarak Onemli parametreleri asagidaki tabloda
verilmistir. USB belleklerin yapisi da flash oldugu i¢in tablonun sonunda yer almustir.

Flash Cesidi

Tip

Max. Kapasite

(MB)

Teorik Max.
Kapasite

Okuma
MB/s

Yazma
MB/s

Voltaj

CompactFlas | 65536 137 GB 20 20
e I 12283 137 GB 20 29 | 33Ved5| %0
MMC 8192 20 20 3.3 7
RS-MMC 2048 2 2 3.3 7
MMC MMCemobiI 2048 128 GB 15 8 18ve3.3 | 13
MMCplus 4096 52 52 3.3 13
MMCmicro 2048 1.8ve3.3 | 13
Standard 128 128 MB 2.5 1.8 3.3
Pro 4096 20 20 3.3
Memory Pro Duo 16000 20 20 3.3 10
Stick Pro-HG 32000 32GB 60 120- 3.3
Duo 40
Micro (M2) 8192 20 20 1.8ve3.3
Secure _SI_Z) 32768 20 20 9
Digital Mini SD 4096 32GB 12 12 3.3 11
Micro SD 12288 10 10 8
Full Speed 1 1
USB High Speed 65536 Sinirsiz 20 20 5

Tablo 5.1: Hafiza Kartlarimin Baz1 Ozelliklerinin Karsilastiriimasi
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5.1.2. Kart Adaptorleri

Ayni gesit kartlar1 fiziksel olarak birlestiren aparatlardir. Genelde kii¢tik yapil1 kartlari
biiyiik soketlere takmak icin kullanilir. Ornegin MMCMobile ve RS-MMC Kkartlar1, normal
MMC kartlardan daha kiigiik yapilidir. Bu kartlart normal MMC soketlere takmak igin
asagidaki adaptor kullanilir. Benzer sekilde SD kart, memory stick ve compact flash hafiza
kart ¢esitlerini kendi aralarinda doniistiiren adaptor ¢esitleri bulunmaktadir.
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MMC Mobile Kart Adaptor

Resim 5.7: Hafiza kart1 ve uyumlu adaptorii

5.1.3. Hafiza Kartlan ile Tlgili Temel Kavramlar
> Kapasite

Hafiza kartinin depolayacagi veri miktar1 agisindan Onemlidir. Birimi GB
cinsindendir. Biiyiik olmas1 depolanacak verilerin biiyiikliigiinii gosterir.

> Okuma/yazma iz

Hafiza kartinin performansini gdsteren en onemli kriterdir. Ozellikle kameralarda
gercek zamanli kaliteli goriintiileri kaydetme ve fotograf makinelerinde yiiksek ¢oziintirliikte
ardisik resim ¢ekme gibi durumlarda hafiza kartinin hizi, performanst dogrudan
etkilemektedir. Donanimin destekledigi kart cesitlerinden, okuma yazma hiz1 en yiiksek
olant tercih etmek c¢ok iyi sonuglar verecektir.

> Giivenlik

Verilerin yazmaya, silmeye ve okunmaya (kopyalama) karsi korumaya sahip olmasi
kisisel veriler agisindan Onemlidir. Asagidaki tabloda hafiza kartlarimin kullandigi DRM
cesitleri gosterilmektedir. Tabloda gecen secureMMC, MagicGate, CPRM yapilar verileri
sifrelemek ve sifrelenmis verileri agmak i¢in kullanilan tekniklerdir. Bdylece izinsiz olarak
verilere ulagsmak imkansiz olmaktadir. Hafiza kartlarmin destekledikleri giivenlik
parametrelerinin yer aldigi tablo asagida yer almistir.
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Kart Cesidi \ Yazma Koruma Anahtari DRM
CompactFlash Hayir Yok

MMC, RS-MMC Hayir Yok

MMCMobile Hay1r Var, SecureMMC
Memory Stick Standard, PRO Evet Opsiyonel, Magic Gate
Memory Stick Duo, PRO Duo Hay1r Opsiyonel, Magic Gate
Memory Stick PRO-HG Duo Hayir Opsiyonel, Magic Gate
Memory Stick Micro "M2" Hayir Opsiyonel, Magic Gate
SD Evet

Mini SD Hayir Var, CPRM
Micro SD Hayir

USB Bazen Yok

Tablo 5.2: Hafiza Kartlan ve Destekledikleri Giivenlik Parametreleri

5.2. Kart Okuyucular

Hafiza kartlarim1 okumak ve yazmak icin kullanilan donanim birimleridir. Cesitli
arabirimlere sahip hafiza kartlarini, USB arabirime c¢evirerek tipki flash bellek gibi
kullanimina imkan verir.

5.2.1. Kart Okuyucu Cesitleri
> Tek kart okuyucu

Herhangi bir kart ¢esidine ait sadece tek bir kart1 destekleyen cihazlardir.

Resim 5.8: Tekli kart okuyucu ¢esidi
> Tek seri kart okuyucu

Kart cesitlerinden bir ¢eside ait tiim kartlar1 okuyan cihazlardir. Ornegin sadece
Memory Stick versiyonlarini destekleyen kart okuyucular.

> Coklu kart okuyucu

Birden fazla kart ¢esidini ve onlarin alt modellerini destekleyen cihazlardir. Bunlar “9
in 17, “23 in 1”7 gibi isimlendirilmelerle belirtilir. Giinlimiizde hemen hemen tiim kart
cesitlerini destekleyen okuyucular bulunmaktadir.
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ANICARD READEA WRITEN

Resim 5.9: Solda déahili, sagda harici ¢oklu kart okuyucular

0

S > 9 Pin USB Header
Resim 5.10: Dahili kart okuyucunun ana karta takilmasi

NOT: Baz hafiza kartlarinda entegre USB arayiizii ve soketi oldugu i¢in bu tip
kartlarin okunmasi igin hafiza kart1 sart degildir. Asagida USB ve SD arayiize sahip bir
hafiza kart1 goriillmektedir.

SD kart baglanti noktasi

USB baglanti noktasi

Resim 5.11: Arayiiz entegreli kart okuyucu

5.2.2. Kart Okuyucular ile Tlgili Temel Kavramlar
> Desteklenen kart adedi

Kart okuyucunun destekledigi kart ¢esitleri ne kadar ¢ok olursa o kadar iyidir. Coklu
kart okuma destegi bulunan okuyucular “xx in 1” seklinde bir parametreye sahiptir. xX
parametresi desteklenen kart gesidini gdstermektedir. Ornegin 21 in 1 parametresi 21 cesit
kartin desteklendigini (okunup yazilabilecegini) gostermektedir.
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> USB Tipi

Bilindigi iizere kart okuyucular bilgisayara USB arayiizii ile baglanir. USB baglanti
hizin1 gbsteren siniflari en st seviyede (USB2.0/3.0) olursa kart okuma/yazma performansi
yiiksek olacaktir. Fakat eski bir bilgisayar kullanilacaksa USB1.0 veya USB1.1 destekli bir
kart okuyucu almak gerekecektir.

5.3. Flash Bellekler

Flash bellekler verileri kalic1 olarak depolayan tasmabilir, bircok ortam tarafindan
desteklenen ve kullanilan hafiza birimleridir. Bellekler {izerinde verilerin saklanma siireleri
sonsuz degildir. Bu siire tipik olarak 10 yil civarindadir. Bu hafiza cesitleri basta
bilgisayarlar olmak tiizere; cep telefonlari, cep bilgisayarlari, kameralar, televizyonlar,
fotograf makineleri ve miizik setleri gibi bir¢ok dijital cihazda kullanilmaktadir. Gliniimiizde
disketlerin ve kismen CD-ROM’larin yerini almasindaki en biiyiik etkenler kapasitelerinin
biiyiikliigli, daha uzun 6miirleri, kiigiik olmalari, giin gectik¢e ucuzlamalaridir. Bu bellekler
elektrikle yazilip silinebilen belleklerdir. Hafiza ¢esitlerinden EEPROM’dan farklari, yazma
ve silme boyutunun byte degil daha biiyiik bloklar halinde olmasidir. Giiniimiizde flash
belleklere “usb bellek” isimi de verilmektedir. Uyumlu oldugu donanima gore igerdigi dosya
sistemi degisiklik gosterebilmektedir.

\ -_>

Resim 5.12: Cesitli flash bellek tipleri
5.3.1. Flash Belleklerin Yapisi ve Calismasi

Flash hafiza yapisi en kiiciik bilgi olan bitlerin igerisinde depolandig1 en kiiciik hafiza
hiicreleri dizisinden olusur. Bu dizinin satir ve siitunlar1 vardir. Satir ve siitunlarin her bir
kesisiminde transistorler vardir. Ince bir oksit tabakasi bu transistorleri birbirinden ayirir.
Elektrik yiikii prensibi ile ¢alisir. Oksit tabakasi yiikiin bosalmasini engelledigi icin veriler
yillarca saklanabilir. Oksit tabakasi yazma/silme islemlerinde zamanla islevini yitirir. Flash
bellek diye adlandirilan hafiza cesitleri USB arabirimini destekleyen yapiya sahiptir.
Bilgisayarlarin USB portlarina takilarak kullanilir. Markas1 ne olursa olsun yapilart ve
kullanim bigimleri degismez. Windows isletim sistemi, bu bellekleri otomatik olarak
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tanimaktadir. Giiniimiizde flash bellekler artik bootable (isletim sistemi yerlestirme) 6zelligi
ile de kullanilabilmektedir.

(e lelele] )

Kristal
osilator

LED isidn

USB konnektor USEB yigin depolama Test noktalan Flas bellek
kontrolor yongasit

Yazma-koruma Ikinci flas bellek
anahtan yongasi icin bosluk

Resim 5.13: Flash bellek i¢c yapisi ve bilesenleri
5.3.2. Flash Belleklerle Ilgili Temel Kavramlar

> Kapasite

Tim hafiza cesitleri gibi flash belleklerde veri depolama biiyiikliigii kapasite ile
ilgilidir. Kapasitesi birimi GB cinsindendir. Degeri kadar veri depolar.

>  Isletim sistemi destegi

Bircok bellek Linux, MacOsX v10.1.2, WinXP SP1, SP2, WinVista ve Win 7 isletim
sistemleri ile sorunsuz ¢alismaktadir. Bazi iireticiler bu isletim sistemleri i¢in flash bellek ile
uyumlu siiriiciilerini bir cd veya internet lizerinden kullanicilara sunmaktadir. Bazi iireticiler
ise bu destegi vermemektedir. Flash bellek alirken kullanmaniz muhtemel isletim
sistemlerine uyumlu olmasini goz 6niinde bulundurmaniz gerekmektedir.

> Baglanti iz

Flash bellekler USB portlara baglandigi i¢in desteklenen USB arabirim hiz
(versiyonu) iletimin bant genisligi agisindan 6nemlidir. USB konusunda deginildigi gibi
USB nin 1.0, 1.1, 2.0, 3.0 gibi tipleri bulunmaktadir. Flash bellekler siiper hizli moda
giintimiizde 3.0 tipini kullanmaktadir.

USB 3.0 (ya da siiper hizhh USB) bir 6nceki USB 2.0'a gore performans ve giic
yonetimi agilarindan ¢ok 6nemli avantajlar sagliyor. USB 2.0'da baglant1 dort telli bir yap1
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ile saglanirken USB 3.0'1n baglantis1 dokuz tel ile saglanmakta ve ¢ok ciddi bir hiz farki
olugmasina yol agtyor.

Daha anlasilir bir ifadeyle GB’larca veriyi USB 3.0 ile transfer etmek sadece saniyeler
stirebiliyor.

»  Okuma/yazma hz

Flash bellegin performansini gosteren énemli bir parametredir. Okuma yazma hiz
yiiksek bellekler diisiik olanlara gére daha hizli ¢alisacaktir. Flash belleklerde yap1 geregi
okuma hizi her zaman yazma hizindan daha biiyiiktiir. Birimi MB/sn. veya GB/sn. cinsinden
ifade edilir. Yiiksek olmasi iyi bir se¢im olur.

> Guvenlik

Verilerin basta kopyalama olmak iizere cevresel faktorlerden 1s1 ve suya diisme
giivenligine de sahip olmasi gerekmektedir. Bazi model flash belleklerin kendisine ait
donanimsal veya yazilimsal veri sifreleme teknikleri bulunmaktadir. Ayrica her bellegin
optimum caligma sicakligi ve suya diismeleri durumunda hasar gormeyecek sekilde
tasarlanmislardir.

Flash bellek ve diger tiirdeki hafiza kartlarmin usb portlarda kullanimi sirasinda
yapilan iglem bittiginde isletim sistemi ara¢ g¢ubugu iizerinden donanimi giivenle kaldir
secenegi kullanildiktan sonra ¢ikartilmasina dikkat ediniz. Aksi takdirde hafiza kart1 ya da
belleginizin chip ya da bellek yapisinin bozulmasma ve bir daha calismamasina sebep
olabilirsiniz.

Hafiza kartlar1 ve flash bellekler viriis, trojan ya da zararli yazilimlarin taginmasi ve
bulastirilmasi igin ¢ok elverisli ortamlar olduklarindan sisteme eklendikten sonra bir viriis
programi ya da komut istemi kipinde taranarak iceriginin kontrol edilmesi iyi olabilir.
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Islem siras1 verilen asagidaki uygulamay1 yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Bilgisayarinizin donanim yapisinda
kart okuyucu olup olmadigini kontrol
ediniz.

» Dabhili kart okuyucular takarken
baglant1 i¢in kullanilan kablolarin
anakart tizerinde uygun yere
takilmasina dikkat ediniz. Bu

» Eger kart okuyucu yoksa dahili ya da harici kablolarin anakart {izerinde takilacagi
bir kart okuyucuyu sisteme takiniz. yerler anakart kitapgiklarinda
belirtilmistir. Dahili kart okuyucularin
montaj1 esnasinda sisteminizin kapali
olmasina ve enerji almamasina dikkat
ediniz.

» Elimizde bulunan hafiza kartlarin
uygun portlara takarak sistem

» Cesitli hafiza kartlarim ve usb flash
belleklerini sisteme dahil edip ve ¢ikariiz.

» Harici kart okuyucu kullanilacaksa tarafindan taninmasim bekleyerek
bilgisayar iizerinde bulunan usb portlarina iceriklerine bakiniz. Hafiza kartlar
takarak sistemin tanimasini bekleyiniz. hassas bir yapiya sahip olduklar i¢in

kart okuyuculara takarken
zorlamamaya dikkat ediniz.

» Usb flash bellekleri de hafiza kartlar
gibi sisteminizin usb portlarina

» Sistem tarafindan taninan hafiza kartlarinin takarak sistemin tanimasini
bi¢cimlendirme islemlerini yapiniz. bekleyerek igerik kontrolii ve
bigimleme iglemlerini kullanarak
deneyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 Farkli yapilardaki hafiza kartlarini birbirinden ayirt edebiliyor

musunuz?
5 Baz1 hafiza kartlarinin tizerinde bulunan yazma korumalarini test

ettiniz mi?
3 Hafiza kartlarini, kart okuyucularin uygun portlarina takabiliyor

musunuz?
4 | Farkli port yapilarini birbirlerinden ayirt edebiliyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagida bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanlis ise Y yazimz.

1. () USB 3.0 teknolojisiyle iiretilmis bir flash bellek USB 2.0 portu olan bir anakartta
USB 3.0 hizinda calisir.

2. (' )Flash bellekler ile hafiza kartlarinin, hafiza teknolojileri aynidir.

3. () Kart adaptorleri ayni gesit kartlari fiziksel olarak birlestiren aparatlardir.

4, ( )KART okuyucular anakart {izerindeki sata portuna bagl olarak ¢alisir.

5. () CF (CompactFlash) tipi kartlar genellikle masaiistii bilgisayarlarda kullanilir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Optik ve lazer fareler i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Disklerin 6niinde ve arkasinda optik (IR) alic1 ve vericiler vardir.

B) DSP devreleri bilgisayarlarla fare arasindaki baglantiy1 saglar.

C) Yalnizca USB porta takilir.

D) Lazer 1s1ini1 kullanan fareler, yiizeydeki daha fazla ayrintiy1 gosterebilme
kabiliyetine sahiptir.

Asagidakilerden hangisi monitorler igin yanligtir?
A) CRT’ler radyasyon yayar.

B) LCD’lerde 6lii noktalar olabilir.

C) LCD’ler daha az renk kabiliyetine sahiptir.

D) CRT’ler gozii daha fazla yorar.

Projeksiyonlarla ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) DLP projeksiyonlarin renk doygunlugu daha iyi, renk gegisleri keskindir.

B) LCD projeksiyonlarda pikseller aras1 bosluk daha fazladir.

C) DLP projeksiyon cihazlari genelde daha hafif ve daha kiigiik boyutlara sahiptir.

D) DLP projeksiyonlar daha iyi kontrast degerlerine ve daha iyi bir goriintiiye sahiptir.

Lazer yazicilar i¢in asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) Birim sayfa basina diisen maliyet genelde daha yiiksektir.
B) Siyah beyaz ve renkli baski yapma imkani vardir.

C) En hizh yazici tiirtidiir.

D) Yazi ve resim baskisinda kullanilabilir.

Asagidaki yazic tiirlerinden hangisi ag yazicisi olarak kullanilmaz?
A) Siyah beyaz lazer

B) Nokta vuruslu

C) Miirekkep piiskiirtmeli

D) Renkli lazer

Coziiniirliiglin yazilimla artirilip donanimin elde ettigi piksellerin arasina yazilimla
piksel eklenmesine ne isim verilir?

A) Netlestirme

B) Focus

C) Interpolasyon

D) Image correction

Webcam’in saniyede yakaladigi goriintii sayis1 hangi birim ile ifade edilir?
A) MB
B) FPS
C) BPS
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10.

D) DPI

Yatay hareketlerde nesnenin gergekte oldugundan hizli, dikey hareketlerde ise
gercekte oldugundan yavas algilandigi lens tiirii asagidakilerden hangisidir?
A) Dar agili

B) Dik agilt

C) Genis a¢ili

D) Degisebilir odak uzakliklt

Kablosuz (wireless) fare i¢in asagidakilerden hangisi yanligtir?

A) Bu tip sistemleri kurmak i¢in klavyeye verici, porta ise alic1 takilir.

B) Kizil 6tesi 1sikla galisanlar IR fare olarak adlandirilir.

C) Radyo dalgalari ile ¢alisanlar RF fare olarak adlandirilir.

D) RF klavyede alict ve verici birbirini gormek zorunda ama IR klavyelerde bu
zorunluluk yoktur.

Coziintirliigiin yazilimla artirilip donanimin elde ettigi piksellerin arasina yazilimla
piksel eklenmesine ne isim verilir?

A) Netlestirme

B) Focus

C) Interpolasyon

D) Image correction
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Klavye

1. Klavyenin tus yerlesimlerine gore Q ve F tipi seklinde ayrildigini
biliyor musunuz?

2. Klavyenin hangi portlara takildigini biliyor musunuz?

Fare

3. Fare ¢esitlerini biliyor musunuz?

4. Farenin hangi portlara takildigini biliyor musunuz?

Monitor

5. Monitor gesitlerini biliyor musunuz?

6. Ekran boyutunun ne anlam ifade ettigini biliyor musunuz?

7. Coziiniirliigiin ne oldugunu ve hangi birim ile gosterildigini biliyor
musunuz?

Yazia

8. Yazici gesitlerini biliyor musunuz?

9. Yazicilarin hangi portlara takildiginmi biliyor musunuz?

10. Yazici ile bilgisayar arasindaki baglantiy1 yapabiliyor musunuz?

Tarayici

11. Tarayici gesitlerini biliyor musunuz?

12. Tarayici ile bilgisayar arasindaki baglantiy1 yapabiliyor musunuz?

13. Interpolasyonun ne anlam ifade ettigini biliyor musunuz?

Dijital Kameralar

14.Dijital kameralarda kullanilan sensdr tiplerini biliyor musunuz?

15.Dijital kamera ile fotograf ¢ekebiliyor musunuz?

16.Dijital kamera ile bilgisayar baglantisini yapabiliyor musunuz?

Dijital Video Kameralar

17.Dijital kameralarda kullanilan lens tiplerini biliyor musunuz?

18.Dijital kamera ile fotograf ¢ekebiliyor musunuz?

19.Dijital kamera ile bilgisayar baglantisini yapabiliyor musunuz?

WebCam’ler

20.WebCam'’lerde kullanilan sensor tiplerini biliyor musunuz?

21.WebCam ile bilgisayar arasindaki baglantiy1 yapabiliyor musunuz?

Hafiza Kartlan

22.Hafiza kartlarimin ¢esitlerini biliyor musunuz?

23.Kart adaptorlerinin ne amagla kullanildigini biliyor musunuz?

Kart Okuyucular

24 Kart okuyucu ¢esitlerini biliyor musunuz?
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25. Kart okuyucularin hangi arayiizii kullandiklarini biliyor musunuz?
Flash Bellekler
26.Flash belleklerin arabirim versiyonlarini biliyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-4UN CEVAP ANAHTARI

OO (NO|OTR|WIN|F-

> 000 wol>X>w

=
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OGRENME FAALIYETi-5’iN CEVAP ANAHTARI

1 Y anhs
2 Dogru
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanhs

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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