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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ggretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilr.

Modduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

ALAN KOD 482BK 0085

ALAN Bilisim Teknolgjileri
DAL/MESLEK Web Programciligi
MODULUN ADI HTML 2

MODULUN TANIMI

Bu modil 6grencinin, gerekli ortam saglandiginda,
HTML kodlarim kullanarak web sayfalari icin gelismis
araclar olusturabilecegi bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL HTML 1 modulUnd bitirmis olmak
YETERLiK HTML kodlart ile web sayfaari icin gelismis

ozellikler olusturmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda, HTML
kodlarim kullanarak, web sayfalari igin gelismis araglar
olusturabil ecektir.
Amaclar
Formlar olusturabileceksiniz.
Cerceveler olusturabileceksiniz.
Stil sablonlar: olusturabileceksiniz.
Web sayfalari icin ¢oklu ortam araclar
ekleyebileceksiniz.

Y VVY

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Laboratuvar ortamu, bilgisayar

DONANIMLARI
Her fadiyet sonrasinda o fadiyetle ilgili
degerlendirme sorular ile kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME

Ogretmen modil sonunda size Olgme aract
(uygulama, soru-cevap)uygulayarak modil uygulamalar: ile
kazandiginmz bilgi ve becerileri 6lcerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Internet kullamminin hizla yayginlasmasi, web sayfalarinin ve dolayisiyla sayfa
tasariminin Gneminin artmasina sebep olmustur.

Internet ortaminda gezinirken ziyaret etmis oldugunuz tim sayfalar web tasarim
editorleri kullanilarak hazirlanmaktadir. Bunlarin kaynak kodlarina baktigimzda her birinin
arkasinda HTML komutlarimn yer aldigim gorebilirsiniz. Sayfalar icinde hayranlikla
izlediginiz resimler, ziyaretciler ile iletisime olanak saglayan formlar gibi sayfa da tim
elemanlarin metnin kodlari mutlaka vardir.

HTML 1 modulinde, web sayfalarimn hazirlanmasinda kullanmilan temel etiketler
anlatilmistir. HTML 2 ile bu bilgilerinizin Gzerine yenilerini ekleyeceksiniz.

Bu modilde web sayfalari icinde sik¢a rastlamlan formlar ve form nesnelerinin,
cercevelerin, stil sablonlarinin kullanimim ve bunlarin saglamis oldugu kolayliklar ile goklu
ortam araglarimin (resim, ses araglari) sayfalar icine eklenme metotlarim 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Formlar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> Formlardaki bilgilerin nasil yorumlamp degerlendirildigini ve karsi tarafa
iletildigini bunun icin nasil bir yap: olusturulmasi gerektigini arastirinmz.

1. FORMLAR

Formlar, web sayfasi tasarlayan kisi veya sirketlerle internet kullanmcilar: arasindaki
veri aligverisini saglamak icin ideal bir aractir.

Formlar iki yonl olarak calisir; web tarayici tarafindan ekranda olusturulan gorinta,
kullamci tarafindan doldurulduktan sonra gonderilir ve web tarayict bu bilgileri alarak
sunucuda calistirilan bir programa iletir. Program bilgileri degerlendirdikten sonra gerekli
islemleri yapar.

1.1. <form>

Bir form olusturmak igin <form>...</form> etiketleri arasina istenilen kontroller
input etiketi sayesinde bdlirtilir. Kontrollerden toplanan bilgilerin nasil degerlendirilecegi
form etiketinin icinde gosterilir.

Genel kullamm
<FORM ACTION=url METHOD=get- post TARGET=pencere> ..... </[FORM>
1.1.1. Action
Formdan girilecek bilgilerin degerlendirilecegi dosyanmn tam yolunu gosterir.
1.1.2. Method

Formdan girilecek bilgilerin degerlendirici dosyaya gonderilme yontemini belirtir.
GET degeri verildiginde kontrollere girilen icerik o anda bulunulan adrese eklenip
degerlendiriciye gonderilir. POST degeri ise form icerigini direkt olarak degerlendiriciye
yonlendirir.

1.1.3. Target

Form degerlendirici tarafindan kullamciya geri gonderilen yamtin hangi pencerede
belirecegini gosterir. Pencere isimleri HTML 1 modili baglantilar konusunda da
gosterdigimiz“_blank” ,“ _top” gibi degerlerden biri olabilir.
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1.2. <input>

Genel amagli bir form etiketidir. Sonlandirict etiketi yoktur. Girdi tiri type 0gesinde
belirtilerek farkl1 girdilerin alinmasim saglar.

Genel kullanimz:

<INPUT  ALIGN=tip

[CHECKED] MAXLENGTH=uzunluk NAME-=isim

Sl ZE=boyut SRC=adres TYPE=tip VALUE=deger >

Kullamlacak Parametre

Gorevi

ALIGN

Elemanin form Uzerinde nasil konumlanacagini belirtmek icin
kullamlir (left, center, right). Eger type degeri bir resim olarak
atanirsa bir sonraki satirin resme gore nasil yerlestirilecegini
belirler. Top, middle veya bottom degerlerinden birini alabilir.

CHECKED Kontrol olarak bir isaretleme veya secim kutusu
kullamldiginda CHECKED degeri bu kutularin isaretlenmis
olarak karsimiza gelmesini saglar.

MAXLENGTH “text” ve “password” elemanlarinda girilebilecek en cok
karakter sayisim belirtmek icin kullaniir. Ontanimli degeri
sinirsizair.

NAME Girilen  verinin hangi degisken ismi atinda
degerlendirilecegini  belirtmek icin  kullanidir.  Mutlaka
belirtiimelidir.

SIZE “text” ve “password’” elemanlarinda karakter sayisini,
digerlerinde ise piksel cinsinden genisligi belirtmek icin
kullanilir.

SRC "image" elemaninda resim dosyasin belirtmek icin kullanilir.

TYPE Eleman tOrd belirtilir. text, password, checkbox, radio,

submit, reset, file, hidden, image, button degerlerinden biri
kullanilir.

1.3. Form Nesneleri
1.3.1. CheckBox

Formumuza onay kutular1 eklemek icin kullanilir.

TN <HTML><body >
ﬁ <FORM ACTION=" http://internet/form' METHOD=POST>

PHFP <input type="checkbox" name="kutul" checked="on">HTML<br>
I MySQL <input type="checkbox" name="kutu2"> PHP<br>

<input type="checkbox" name="kutu3"> MySQL
</FORM></body></HTML>




1.3.2. Radio

Kullamcinin birgok secenek igerisinden bir tanesini secebilmesine olanak tamir. Grup
icindeki radio kontrolleri her zaman aym ismi tasimali, degerleri ise value degerine
atanmal1dr.

© HTML <HTML><body >
© PHP <FORM ACTION=" http://internet/form' METHOD=POST>
C My3QL <input type="radio" name="kutu" value="1"> HTML<br>

<input type="radio" name="kutu" value="2"> PHP<br>
<input type="radio" name="kutu" value="3"> MySQL </FORM>
</body></HTML>

1.3.3. Text

Kullamcidan tek satirlik veri alinmasina olanak tamir. Size ve maxlength takilari, bu
kontrolle birlikte kullanlabilir.

Ade i Adi: <input type="text" name="firstname"><br>
Soyad: | Soyad: <input type="text" name="|astname">
1.3.4. Image

Bir resmi ifade eder ve lzerine tiklandiginda form degerlerini sunucuya yollar.
Genellikle bu amacla kullanilsa da istenilirse kullamcinin resmin hangi x ve y noktalarina
dokundugu 6grenilebilir. Bu tag src ile birlikte kullanilir ve src komutu resmin bulundugu
URL'yi gostermelidir.

1.3.5. Password

Formumuza parola yazilabilecek alan eklemek icin kullanlir. “text” elemanindan
farkl olarak bu alana girilen karakter asagidaki gibi gosterilir. Bu “*” isareti de olabilir.

Kullanucy: [Emel KACAR Kullanicr:
Parola [eeess <input type="text" name="username"><br>
Parola:

<input type="password" name="password">



1.3.6. Textarea

Metin alam anlamina gelen bu kelime formunuza yazi yazilabilecek alan eklemek icin
kullanlir. Yardimcr 6geler olarak rows ve cols kullanilir.

1.3.7. Reset
Tiklandiginda form igerigini temizler. Kullamcinin formu tekrar doldurmasini saglar.
1.3.8. Submit

Form icerigini sunucuya yollar. Value degeri kullanilarak Uzerindeki yazi
degistirilebilir.

Uygulama

<html>
<head><title>Form Etiketleri</title><head><body>
<h1> Sanal Simif</h1>
<form action="http://pcsistem.net" method="post"><br>
Kullamci Adi:<input type="text" name="ad"><br>
E-posta Adresi:<input type="text" name="eposta'><br>
Tletmek istediginiz mesa varsa asagidaki alani kullaninz.
<textarea name="mesg" rows="10" cols="50" >
</textarea> <br>
Almis oldugunuz derdleri isaretleyiniz<br>
<input name="ders" type="checkbox" value="programlama’ checked="on">
Pascal
<input name="ders" type="checkbox" value="idetim" > iletim Sistemi
<input name="ders" type="checkbox" vaue="HTML">HTML <br>
<input type="submit" value="send">
<input type="reset" value="reset">
</form>
</body></html>
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Sekil 1.1: Form etiketlerinin kullanim



(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklari Oneriler

»Sekil 1.2 deki gibi bir form olusturunuz.

»Olusturmus oldugunuz bu formda bir style
tammlayimz (yazi tipi “Aria” olsun). Ayrica
parantez icerisindeki ifadeleri italik, arka plam
mavi olacak sekilde formda dizenlemeler
yapinz.

1. Eullandiginz tarawcilar hangleri? (Bu semida birden fasla kuticuk iparetlenchilmekte ve
formda seru igin beliflenmig defisken altnda tmlabimektedir )

I Metscape

" Internet Explorer

™ Lynx

™ Opera

2 Eullandiginz  ekran gémmirlign? (Bu soruda “tekli buton-radie  buten"  kullandmigtir,
seqeneklerden sadece birl izaretlenebimelktedir )
C B00x 600 piels © 1024 768 piels © 1152 x 864 pixels

3. Bu anket de dgihi gériglerimz (Bu sotuda agafida yer alan bélime soru de dgih gérigler
vazlabiltmelkte ve yazlan bilgiler sor icin belirlenmig defisken altnda tutulmalktads )

4. Eullandigmiz iglemei haklonda gérigleriniz: (Bu sor e gl teknik bilgiler bir éncekd de
ayrud, farkh olarak bu sotuda alt satra gecebimel: mimbcin olmaktadi)
-

[

Gonder | il |

Sekil 1.2 Uygulama faaliyeti (for m olustur ma)



(OLGME VE DEGERLENDIRME )

PERFORMANS TESTI

Bir arkadasgimzla birlikte yaptigimz uygulamayr degerlendirme Olcegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatal1 gordiigiiniz davranislar: tamamlayiniz.

KONTROL LISTESI

M odilin HTML 2 M odul

Adi Bu modul ile; gerekli ortam | Egitimini

Amac saglandiginda, HTML kodlarini | Alanin:
kullanarak web sayfalari icin
gelismis araclar
olusturabileceksiniz. Adi ve Soyadi

ACIKLAMA: Bu faaliyeti gerceklestirirken asagidaki kontrol listesini bir
arkadasimzin doldurmasin isteyiniz. Sadeceilgili alan doldurunuz.
Asagida listelenen davraniglarin her birinin arkadasimz tarafindan yapilip yapilmadigim
gozlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasina X isareti  koyunuz.
Y apilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

<FORM> etiketini kullandiniz nu?

ACTION parametresini kullandiniz mi?

METHOD parametresini kullandimz mi?

TARGET parametresini kullandimz mi?

<INPUT> etiketini kullandiniz m?

ALIGN parametresini kullandiniz mi?

CHECKED parametresini kullandimz mi?

MAXLENGTH parametresini kullandimz mi?

Ol | N |~ W[IN|PF

NAME parametresini kullandimz nmu?

=
o

SIZE parametresini kullandimz mi?

11 | SRC parametresini kullandinz mi?

12 | TYPE parametresini kullandimz mi?

13 | CHECKBOX form nesnesini kullandimz ni?

14 | RADIO form nesnesini kullandimz mi?
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15 | TEXT form nesnesini kullandiniz mi?

16 | IMAGE form nesnesini kullandiniz nu?

17 | PASSWORD form nesnesini kullandiniz m?

18 | RESET form nesnesini kullandimz ni?

19 | SUBMIT form nesnesini kullandinmz mi?

DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da dgretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimzin tamanu
evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(amac )

Cerceveler olusturabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> HTML sayfasinda cerceve kullammunmin  getirmis oldugu avantgy ve
dezavantgjlar arastirinmz.
> Hangi tarayicilarda cerceve destegi yoktur? Arastiriniz.

2. CERCEVELER

Cerceveler web tarayicimzin penceresini birbirine yamsik parcalara ayirarak her bir
parcamn ayr bir igerik sergilemesine izin verir. Cercevelerin 6zellikleri;

> Her cerceve kendi URL’sine sahiptir.

> Her cerceveye ad verilebilir.

> Her cerceve kullamici tarafindan boyutlanabilecegi gibi, kendi kendini de
otomatik olarak boyutlayabilir.

Cercevelerin kullamm aanlar1 da sunlardir:

> Icindekiler sayfasi hazirlanarak, metin okunurken bir tarafta siirekli icerik
gorunttlenebilir.

> Bir cercevede kriter verilerek yapilan islemler diger cercevede de
gorunttlenebilir.

> Surekli gbriinmesi istenen mesajlar icin kullanilabilir.

Bir frame belges normal bir HTML belgesine cok benzer. Tek farki icinde <body>
demant (tag) yerine, <frameset> eemam kullamimasidir. Basit bir c¢ercevenin
olusturulmast;

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<FRAMESET>

</FRAMESET>
<HTML>
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2.1. <frameset>

Cerceve olusturmada kullandiginiz etikettir. Tag ile birlikte kullanilabilecek iki adet
parametre vardir. Bunlar cols ve rows dur. Bu parametreler olusturulacak pencerelerin
cinsini belirler.

2.1.1. Cals

Virgllle ayrilmus degerler girilerek olusturulacak cercevelerin yan yana situnlar
seklinde olmasin saglar. Bu degerler pixel olarak verilebilecegi gibi, 1 ile 100 arasindaki bir
ylzde ile ya da goreceli boyutlar olarak tanimlanabilir. Tabiki bdlirtilen situn sayisi,
olusturulacak olan cerceve sayisim da belirleyecektir. “*” ile goreceli deger verilirken,
stitunun geriye kalan bitin alani kapsamast icin kullamlir. “*” isareti 6nlinde bir say1 varsa,
siitun diger goreceli degerlerden daha biiyik olacaktir.

Ornek 1: <frameset cols=" 20%, 60%, 20%" >
IIk ve sonda tammlanan cerceve ortadaki cerceveden daha kiiciik ol acaktr.

Ornek 2: <frameset cols="100,*,100" >
Ik ve sonda tanimlanan cerceve sabit aralikli, ortadaki gerceve ise geriye kalan aralig
kullanir.

<html>
<head>
<title>Yeni Sayfa2</title>
</head>
<frameset cols="30%,70%">
<frame name="sol" src="sol.htm">

<frame name="sag" src="sag.htm">

</frameset>
</html>
/2 Yeni Sayfa 2 - Microsoft Internet Explorer gl x|
Dosya  Dizen  Gordndm  Skkulanlanlar - Araglar  ardim | :f
@ Geti - s ~ Iﬂ |§| 7;\| | ,7 ! fia ;1-' Sik Kullarlanlar Q{ ‘ s i -_; gﬁ_}_: =
Adres I@ C\Documents and SettingsibliBelgelerimtWeblerimindex.htm j Gt | Badlantlar **
SOL.HTML
|&] Biti [T [ [ |4 silgsayarm &
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2.1.2. Rows

Cols etiketinde degerler verilirken kullamlan formatin aymisi kullanilarak gergevelerin

alt alta satirlar gbrunimunde agilmasint saglar.

<html>

<head>

<title>Yeni Sayfa2</title>

</head>

<frameset rows="100,*">
<frame name="ust" src="ust.htm">
<frame name="alt" src="alt.htm">

</frameset>

</html>

/3 Yeni Sayfa 2 - Microsoft Internet Explorer i =] B3
]
| &

>

Dosya Dilzen  Goriindm Sk kullandanlar:  Araclar Yardim

Q=-0 &0

Adres @ CiiDocuments and Settings'l,b1'l,BeIgeIerim'I,Web'lerimi,index.htrrj it | Baflantlar >

UST CERCEVE

= P
] Ll 4 0 (=2
P Ara g Sik kullanitanlar {ﬁ | [

I&] bt [T [ [ [ eigisayarm %
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2.2. <frame>

<frameset> ile gerceveleri boldikten sonra iclerine konulacak sayfalari tammmlamaisi
<frame> eleman ile yapilir. Bu etiket ile kullanilan parametreler ise sunlardir:

Kullanilacak Parametre | Gérevi

NAME Cercevenin adidir. En Onemli parametre sayilabilir. Cunku
frameset’lerde bir cercevenin icindeki bir link bir baska
cercevenin icerigini  degistirebilir. Bunu da name
parametresini kullanarak yapar.

RESIZE/NORESIZE Cerceve  buyukligunun  degistirilip  degistirilmeyecegi
bilgisini icerir.

SCROLLING Cercevenin iceriginin  bir ekrana sigmamasi halinde
tarayicinin kenara bir kayma cubugu ekleyip eklemeyecegini
belirler (yes, no, auto). Varsayilan degeri auto’ dur.

MARGINHEIGHT Sayfadaki ilk nesnenin yukardan ne kadar uzak olacagim
belirler.

MARGINWIDTH Sayfadaki ilk nesnenin soldan ne kadar uzak olacagim
belirler.

SRC Icine vyerlestirilecek dosyamin URL’sini  belirtir. Src’u

belirtmediginiz takdirde tarayict herhangi bir hata
vermeyecek, buraya varsayilan renkte bos bir sayfa
koyacaktir.

2.3. <noframes>

<noframes> etiketi, eger ziyaretcinin istemcisinin gerceve destegi yoksa ziyaretciye
gorunttlenecek sayfayr belirlemede kullanilir. Daha cok eski ve Linux atinda kullanilan
metin tabanl: istemcilerde cerceve destegi yoktur.

<html>
<head><title>CERCEV EL ER</title></head>
<frameset cols="100,*">
<frame name="sol" src="sol.htm" scrolling="no” marginwidth="10"
marginheight="10" noresize>
<frame name="sag" src="sag.htm" mar ginwidth="0"
marginheight="0" >
<[/frameset>
<noframes>
<body>
<h1>Browser'tmzin sirimt sayfamizi gorintilemeye uygun degil, Utfen daha yeni
bir striim yukleyip tekrar deneyin</h1>
</body>
</noframes>
</html>
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

>

Web sayfanmizi dikey olarak iki cerceve olacak
sekilde boliinlz.

Cercevelerin  arka plan rengini  degistiriniz.
Cercevelerin boyutlarinin degismesini
engelleyiniz. Kaydirma gubugu kullanmayiniz.

Sol taraftaki cercevede menl olusturunuz. Bu
mendlere tikladigimzda iceriginin sag taraftaki
cercevede acilmast icin baglanti ekleyiniz.

>

Web sayfamizda c¢ok fazla
cerceve kullanmak sayfanin
yuklenmesini zorlastiracaktir.

Her bir cerceve icin ayr bir
htm  dosyast hazirlamanz
gerekecektir.

Ment olusturacaginiz
gercevenin genisligini az tutup
digerine daha fazla yer
ayrrabilirsiniz. Boylece
mendlerin icerigi daha rahat
gozikecektir.
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

PERFORMANSTESTI

Bir arkadasimzla birlikte yaptigimz uygulamay: degerlendirme Olcegine gore
degerlendirerek eksik veya hatal1 gordigiiniz davranislar: tamamlayiniz.

KONTROL LIiSTESI

Modulin Adi | HTML 2 Modul Egitimini
Amag Bu modul ile gerekli ortam | Alamn:

saglandiginda, HTML kodlarin
kullanarak web sayfaar: icin
gelismis araclar | Adive Soyad
olusturabileceksiniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyeti gerceklestirirken asagidaki kontrol listesini bir
arkadasinizin doldurmasini isteyiniz. Sadeceilgili alan doldurunuz.

Asagida listelenen davranislarin  her birinin  arkadasimz tarafindan yapilip
yapiimadigini gbézlemleyiniz. Eger yapldiysa evet kutucugunun hizasina X isareti
koyunuz. Y apilmadhysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

<FRAMESET> etiketini kullandimz nm?

COLS ve ROWS parametrelerini kullandimz mi?

<FRAME> etiketini kullandiniz mi?

MARGINWIDTH ve MARGINHEIGHT parametrelerini
kullandiniz mi?

SCROLLING parametresini kullandimz nm?

NORESIZE parametresini kullandimz mi?
<NOFRAMES> etiketini kullandimz mi?

N o o | W[IDN|PFE

DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da dgretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimzin tamanu
evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(amac )

Stil sablonlar: olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> HTML editorlerinde stil sablon tammlamalar: nasil yapilmaktadir? Arastirinz.

3. STiL SABLONLARI

Stil sablonlarn (CSS-Cascading Style Sheets) sayfalarimiz icin global sablonlar
hazirlama olanag1 verdigi gibi, tek bir harfin ilini; yani renk, font, biyuklik gibi
ozelliklerini degistirmek icin de kullanilabilir. Bu teknigin en 6nemli 6zelligi kullammindaki
esnekligidir.

Bir web sayfasi icerisinde zaten estetik kurallari geregi yizlerce renk ve font
kullanmay1z. Genelde birbiriyle uyumlu birkag renk ve birkag font kullamriz ki, bunlar1 her
sayfada ayr1 ayr tekrar belirtmek yerine CSS yardimiyla bir sefer tammlayip bitiin web
sayfamizda kullanabiliriz. Bu sekilde gincelleme yaparken de onlarca sayfay:
degistirmekten kurtuluruz.

CSS kodlart HTML kodlarimin igine yazilir. Tarine gore body veya head
bolumlerinde yer alabilir. Bunlarin disinda harici CSS dosyalart olusturulup bunlar
gerektiginde HTML belges icerisinde cagirilabilir.

3.1. Stil Sablonlarinin Komut Yapisi

Bir stil dokiiman: <style type="text/css'>.....</style> ifadeleri arasina yazilir. Stil
kismm HTML dokimamnin <head>...</head> arahiginda tanimlanir. Stil tammlaya
baslarken istenirse “<I--" ve “-->" isaretleri kullamlir. Bu isaretler, CSS tammayan
tarayicilarlarin bu kismn gegmesini saglar.

<html><head>
<style type="text/css’>
<l--

-—->
</style></head>
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CSS kodu olusturmanmn en basit yolu HTML kodlamasinda oldugu gibi herhangi bir
metin editorinde (Note Defteri vs.) dle kodlama yapmaktir. Clnkd harici CSS dosyalar
(6rnegin “style.css’) da dahil olmak Uzere CSS kodlar1 da HTML dokimanlar: gibi ASCII
(plain-text) formatindadir. Bu nedenle CSS kodlamas: basit text editOrleri yardimiyla
yapilabilir.

HTML ile web sayfasi tasanmciliinda CSS kavrami 6nemli yer tutar. lyi bir
tasarimer olmanin kosullarindan birisi de CSS konusunu biitiin yonleriyle iyice grenmektir.

Bir style sheet ifades, selektor ve bildirim olmak Uzere 2 ana kissmdan olusur.
Selektor (selector) bir style sheet bildiriminin ilk 6gesine verilen ismdir. Selektor CSS lerde
hangi etiket ileilgili islem yapacagimizi secmeye yarar.

H1 { color:green}

<

Selektor (Selector) Bildirim (Declaration)

Bildirim (decleration) kismi da kendi icinde 6zellik ve deger olarak 2 temel bilesene
ayrilmaktadir.

H1{color : green}

Ozellik (Property) Deger (Value)
Temel bilesenlerin biraraya getirilmesinde kullandiginuz “{ }" ve “:” seklindeki
isaretler de bu yalin haldeki kod satirinin tamamlayici 6geleridir.
NOT: Burada 6nemli bir konu da; <style> ... </style> etiketi arasindaki stil
ifadelerinde, deger atamast yapmak icgin yazilan sozcikler " veya ' isaretleri ile

sinirlandinimaz. Ornegin H1 {color: "blue'} ifades yanhstir. CSS2 ile kurallasan bu
hususa 6zen gostermek gerekmektedir.

3.2. Stil Sablonlarimin Cesitleri, Seciciler

3.2.1. Stil Sablonlarinin Cesitleri
Stil sablonlar Ug gesittir. Bunlar, Yerel CSS, Genel CSS, Harici CSS' dir.

Yere sl sablonu: Yerd stil sablonlart HTML belgesinin body bdlUmiine yazilir.
Sadece bir kereligine, yazildiklar: yerde etkili olur.
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CSS Kullanimi

<html>
<head>
<title>Css</title>
CSS Kullanimi </head>
<body>
<h2>CSS K ullanimi</h2><br>
<h2 style=font-size:20pt; color:blue>CSS
Kullamm</h2>
</body>
</html>

Verilen kodlan tarayicida calistirdigimizda iki tane “CSS Kullammi” ifadesiyle
karsilasiriz. Bunlarin her ikisi de h2 olmasina ragmen yazim sekilleri farklicir. Clnki ikinci
etikete etki etmek Uizere bir stil sablon eklenmistir.

> Gend stil sablonlari: HTML belgesinin head bdlimine yazilir ve belgenin
tumuna etkiler.

<html>
Web Tasarimi <head>
<title>Css</title>
<style type="text/css'>
Web Tasarim <l-- h2 { font-size:20pt; color:blue} -->
</style>
</head>
<body>
<h2>Web Tasarim </h2>
</body></htmi>

Bu drnegi genel sablon kullanarak yazdik, sonucta her ikis de sablonda bdirttigimiz
ozelliklerle gorintulendi.

> Harici «il sablonlary: Global stil sablonunu, sitemiz icerisindeki tim
sayfalarda aym il Ozelliklerini  kullanmak  istedigimizde kullanirnz.
Uygularken, dillerimizi yukarida orneklerini verdigimiz sekilde hazirlariz.
Fakat bu stil listesini html dosyamizin igerisinde degil de bos bir sayfaya
yazariz ve css uzantili bir sekilde kaydederiz. Ardindan da html dosyamizin
icerisine yine <head> ... </head> etiketleri arasina <link rel="stylesheet"
type="text/css' href="dosya_ismi.css' > seklinde ekleriz.
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hl {font-size:13pt; color:green}
h2 { font-size:20pt; color:blue}
h3 {font-size:15pt; color:red}

Daha sonraHTML dosyasint hazirliyoruz.

Y anda verilen kodlar: not defterine yazip stil.css
olarak kaydediniz.

5til Sablonlar: <html><head>
<title>CSS</title>

Sﬁl Sﬂblﬂﬂlﬂl"l <link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">

</head>

</head><body>

Stil Sﬂhlﬂlﬂﬂl'l <h1>Stil Sablonlari</h2>
<h2>Stil Sablonlari</h2>
<h3>Stil Sablonlari</h2>

</body></html>

HTML dosyasimin kodlart arasinda gegen <link rel="stylesheet" type="text/css'
href="stil.css" > kodu ile harici olarak hazirladiginmz stil.css dosyasindaki stil 6zelliklerini
kullanmanizi saglar. Aym tilleri kullanmak istediginiz diger HTML dosyalarina bu satin
eklemeniz yeterlidir. Boylelikle her sayfada tek tek stil 6zellikleri tanimlamanms, baglangicta
tammladiginmz stil 6zelliklerini kullanarak koddan tasarruf etmis olursunuz.

Ornek Uygulamalar

Verilen 6rneklerde parametreler ve 6zellikleri yan tarafta verilmistir.

<html><head>
<title>Css</title>
<style type="text/css"'>
<l--

p {font-size : 12pt;
font-family : Aridl;
font-weight : bold;
font-style :italic; color : #00FFFF;}
-->

</style></head>
<body>

<p>Stil Sablonlari</p>
</body></html>

font-family: Font tipini belirler. (Arial,

Courier, Verdana...)

font-weight:  Fontun  kalinhik  incdik

durumunu belirler.

» bold: Fontu kalin yapar.

» normal: Fontun normal halde olmasin
saglar. Bu 6zellik yazilmadiginda normal
Ozellik alinir.

font-style: Fontun stilini belirler.

» itdic: Yazinin saga dogru yatik olmasin
saglar.

» color: Fontun rengini belirler.
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<html><head>
<title>Css</title>

<style type="text/css'>

<l--

o

text-transform : upercase;
text-decoration : underling;

text-align : |eft;
line-height : 20px;
text-indent : 15px;
}

-—>
</style><head>
<body>

<p>Stil Sablonlari</p>

</body></html>

text-transform :

» lowercase: Yazinin timuni kiclk harf yapar.
» uppercase: Y azimn timund blydk harf yapar.
» capitaize: Yaziy: istenilen sekilde birakir.

text-decoration :

» underline: Yazinin altimin ¢izili olmasin saglar.

saglar.

none: Yazinin herhangi
cekilmemesini saglar.

text-align:

YV VYVVV

» overline: Yazinin Ustiiniin gizili olmasim saglar.
» linethrough: Yazimn Uzerinin cizili olmasim
>

bir yerine cizgi

left: Yazimn sola bitisik olmasin saglar.

center: Y azinin ortada olmasinin saglar.

right: Yazimn saga bitisik olmasin: saglar.
line-height: Yazimn normal satirdan  cizgi
yuksekligini belirler. 3px, 5px gibi degerler alir.
text-ident: Yazimn soldan ne kadar boslukla

iceriden baglayacagini belirler. 5px, 10px gibi

degerler dir.

3.2.2. Segiciler (Selectors)

Seciciler bize olusturdugumuz <h1>, <h2> ... gibi etiketlerin mevcut 6zelliklerini ayn
birakarak onlara yeni 6zellikler ekleme olanagi verdigi gibi istedigimiz bir kelimeye style
ozellikleri atayip istedigimiz zaman cagirmamizi da saglar. iki gesit secici vardir. Bunlar, 1d

secicisi ve amf segicisi.

> Id Selectors(ld Secicileri) : Id secicilerini tammmlayici adlarimn dnindeki “#"*
isaretinden tamiriz. HTML belgesinde kendi tammlayict adlarina génderme
yaparak herhangi bir HTML etiketine stil vermekte kullanlir.

ID Seciciler

<html><head><title>|d secicileri</title>

<METAcontent=text/html; CHARSET =is0-8859-9 http-

equiv=Content-Type>
<style type="text/css'>
<l--

#idSecici

{

background:teal;
color:white;
font-weight:bold;
font-family:aria;

}

-->

</style></head><body>

<u id=idSecici>ID Seciciler</u>
</body></html>
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> Class Selectors (Simif Segicileri): Bu segiciyi sayfamzdaki hl gibi etiketlerin
timUnin aym olmasim istemediginiz durumlarda kullanabilirsiniz. Boylelikle
genel bazi Ozellikleri koruyarak farkli Ozellikleri degistirebilirsiniz. Sinf
secicisinin iki turt vardir.

YESIL sinif secicisi ile

GRI sinif secicisi ile

<html>

<head>

<title>Css</title>

<style type="text/css'>

<l--

h2.yesil { color:green}

h2.gri { color:gray}

i

</style>

</head>

<body>

<h2 class=yesil>YESIL sinif segicisi ile </h2>
<br>

<h2 class=gri>GRIi sinif segicisi ile </h2>
</body>

</html>

Burada sinif segicisini sadece h2 icin tammladik. Simif segicisinin ikinci turt de genel

bir sinif secicisi tanimlamaktir.
YESIL sumf secicisi ile

GRI simf secicisiile

<html>

<head>

<title>Css</title>

<style type="text/css"'>

<l--

.yesil { color:green}

.gri {color:gray}

->

</style>

</head>

<body>

<h3 class=yesiI>YESIL sinif secicisi ile </h1>
<br>

<h4 class=gri>GRI sinif segicisi ile </h1>
</body>

</html>
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3.3. Stil Sablonlarinin Genel Kullanim Sekilleri

CSS'i HTML uzerinde kullanmak igin 3 yontem (yerel-genel-harici) oldugunu daha
once belirtmistik. Simdi ise komple bir CSS dosyasint HTML (zerinde nasil kullanacagimizi
gorelim.

3.3.1. A Etiketinin CSSile Kullamim

Bildiginiz Uzere a etiketi HTML'ye ¢ok buyik bir 6zellik katan link etiketidir. Bu
etiket ile diger bir web sayfasina veya bir mail adresine génderme yapabiliriz. Bu etiketin
belli durumlarda aldig1 degisik degerler vardir. Yani link tiklandiginda etiket artik visited

(ziyaret edilmis) pozisyonuna gegecektir. Biz CSS yardimyla a etiketinin aldig1 posizyonlara
istedigimiz bicimi verebiliriz. Simdi aetiketinin aldig1 pozisyonlar: gérelim:

> Ik pozisyon linke herhangi bir tiklama olmadigindadir. Bu deger linkin sayfada
gorulecek ilk halidir.
»  Visted: Link tiklandiktan sonra etiketin aldig: degerdir.

»  Active : Linkin aktif oldugu durumdur. Yani imleg linkin tiklandigi andaki
durumdur.

> Hover : Linkin Gzerine gelindiginde nasil bir bicimde olmasi isteniyorsa stil o
sekilde verilir.
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Ornek:

<html><head><title>Css</title>

<style type="text/css'>
<I-

A.normal

{
background-color:white;
color:blue;

}

A.ziyaret:visited

{

background-col or:white;
color:maroon;
font-weight:normal;

}
A .aktif:active

{

background-col or:white;
color:red;
font-weight:normal;

}
A.degisken:hover

{
background-color:blue;
color:white;
font-weight:bold;

}

-->
</style></head>
<body>

<ahref="#" class="normal">Linkin normal durumu</a><br>
<ahref="#" class="ziyaret">Linki tiklayin ve degistigini gorin</a><br>
<ahref="#" class="aktif">Linkin aktif durumu</a><br>

<ahref="#" class="degisken">Linkin tizerine geldiginde il

degisecek</a><br>
</body>
</html>
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3.3.2. Baglantilhh CSS Dosyalarinin Hazirlanmasi

Dosyamin uzantist css olmali. Bu css dosyasim HTML dosyamizin igerisinde
cagiracagiz. Asagidaki kodlar stil.css adiyla kaydediniz.

A {font-style : normal;
color : navy;
font-family : Times New Roman ! important;

text-decoration : none; <!-- bu satir linkin altinda satir olmamasim saglar

__>}

A:Visited {font-family : Times New Roman ! important;

font-style : italic;

color : olive; }

A:Active{ font-family : Times New Roman;
color : red;}

A:Hover {text-decoration : underline;
font-family : Times New Roman ! important;
font-weight : bold;

font-style : normal;

color : maroon;}

BODY { background: white url("fon.gif");
background-repeat: repeat-y;
background-position: left; }

p#sol { position : relative;

visibility : visible;

left : 30pt;

width : 450pt;
font-family:"Verdana,Arial,Helvetica' | important;
font:15pt;}
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Asagidaki kodlari da css.html adiyla kaydediniz.

<html>

<head>

<title>Css</title>

<style type="text/css'>

<l—

.onemli {font-weight:bold;}

h4 { color:blue;

position : relative;

visibility : visible;

left : 25pt;

font-size:large;

.solic{ color:brown;
font-family:"Verdana,Arial ,Helvetica’;
position : relative;

visibility : visible;

left : 20pt;

font-weight:bold; }

li { list-style-type: circle;
list-style-position : inside;

list-style : decimal;}

o

</style>

<link rel=stylesheet href="stil.css' type="text/css'>
</head>

<body>

<table width="500" align="center">
<tr><td> <!-- Global -->
<h4>Bilgisayar;<a name="bsl">& nbsp; & nbsp; </a></h4>
<!-- Eger koordinatlar: tam olarak ayarlamak istiyorsaniz (MSIE ve NN icin)
Global Stil Sablonu Kullanmalisiniz. -->
<!-- Baglantil1 -->

<pid="sol">

Aldigi komutlar uyarinca, veri isleyerek problem ¢ozen otomatik elektronik
aygitlarin ortak adi. Bu tUr aygitlar, ¢caisma ilkeleri, donamm tasarimlar: ve
uygulama alanlart bakimindan 6érneksel, sayisal ve karma bilgisayarlar olarak
<font class="onemli">lce</font> ayrilir.</p>

<pid="sol">

<ul>

<li><a href="css.html#orneksel">Orneksel (analog) bilgisayarlar</a>
<li><ahref="css.html#sayisal">Sayisa bilgisayarlar</a>

<li><a href="css.html#karma'>K arma bilgisayarlar</a>

</ul>
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</p> <p class="solic">

Orneksel (analog) bilgisayarlar<a name="0rneksel">& nbsp;& nbsp;</a></p>

<p id="sol">Ac¢isa konum ya da gerilim gibi degisken nicelikleri temsil eden
veriler Uzerinde islem yapar ve ¢ozilmesi istenen matematiksel problemin fiziksel
bir o6rnegini olusturur. Siradan diferensiyel denklemleri cozebilen 6rneksel
bilgisayarlar, sistem mihendidiginde, 6zellikle bazi slre ve donatimlarin gercek
zamanl1 benzetim modellerinin olusturulmasina cok elveriglidir. <br>

<a href="css.html#bd">Basa Don</a>

</p>

<p class="solic">Sayisal bilgisayarlar,

<aname="sayisa">& nbsp;& nbsp;</a></p>

<p id="sol">Cesitli Uretim sireclerine, takim tezgéhlarina , karmasik laboratuvar
ve hastane aygitlarina kumanda etmekte kullanilir. Aym 6zellikten, ucaklarin ve
uzay araclarinin karmasik iletisim sistemlerinin otomatizasyonunda da yararlanilir.
Sayisal bilgisayarlar ayrica, egitimde yardimci olarak (6rn. temel dil ve matematik
becerilerinin kazandiriimasinda) , bilimsel arastirmalarda ise verilerin andizi ve
matematiksel modellerin gelistirilmesi amaciyla kullanlir.

<br> <a href="css.html#bsl">Basa Don</a> </p>

<p class="solic">Karma bilgisayarlar,

<aname="karma">& nbsp;& nbsp;</a></p>

<p id="sol">Orneksel ve sayisal bilgisayarlarin Ozelliklerini ve yararlarim
birlestirir; drneksel bilgisayarlara oranla daha fazla kesinlik, sayisal bilgisayarlara
oranla daha fazla deneteleme saglar.

<br><a href="css.html#bgl">Basa Don</a>

</p> </td> </tr> </table>

</body>

</html>
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2 Css - Microsoft Internet Explorer

Dosya Diozen  Gordndm  SkKulanlanlar  Araglar  Yardim ;',‘
QGeri v gd !ﬂ E .!'_- - Ara ' Sik kullanilanlar 6: = ﬂ ¥ ﬁ i‘s
Adres File: 1 {Documents%: 20and%: 205ettings/Megep/Deskkop)css. html#bs| - Git Badlantlar ™ '@ -
Google G+ v iGoo @ M B v ¢ Bockmarksw EiSblocked %3P Check » o Autolink = weeril () Settings -
Bilgisayar; =
I

Aldigi komutlar uyarinca, veri isleyerek problem ¢dzen
otomatik elektronik aygitlarin ortak adi. Bu tiir aygitlar,
calisma ilkeleri, donanim tasarimlar ve uygulama alanlan
bakimindan &érneksel, sayisal ve karma bilgisayarlar olarak
lige ayrilr.

1. Crneksal (anaiog) bilgisayariar
2. Savesal bilgisayariar
3. Kayma bilgisayarlar

Ornelesel (analog) bilgizayarlar

Agisal konum ya da gerilim gibi degisken nicelikleri temsil
eden veriler lizerinde islem yapar ve ¢dziilmesi istenen
matematiksel problemin fiziksel bir érnegini olusturur.
Siradan diferensivel denklemleri ¢6zebilen érneksel
bilgisayarlar, sistem mihendisliginde, dzellikle bazi siire
ve donatimlarin gercek zamanli benzetim modellerinin
olusturulmasina gok elverisglidir.

Baga Din

&Ll filesf I IDocuments%:20and%205ettings /Megep/Deskkopcss. html#karma _é Bilgisayarim

Baz1 stil 6zelliklerinin sonunda gordiginiz “!important” ifadesi ile ziyaretci kendi
bilgisayarindaki tarayici ozelliklerini degistirmis olsa dahi bu degerleri kullanmamasin,
bizim belirttigimiz degerleri kullanmasini soylemis oluyoruz. Font 6zelliklerinde cogu
zaman birden cok font ismi kullandik. Bunun nedeni eger ziyaretcinin makinesinde ilk font
yoksa ikincisi 0 da yoksa tgtinct font kullamlir. Sayet o font da yoksa tarayicimin kendi
standart fontu kullanilir. Boylelikle bizde degisik ziyaret¢ci makinelerinde sayfamizin nasil
gorunebilecegini dnecelikle kontrol altina amis oluruz
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

Web sayfamzda kullanacagimz ve bitin
sayfalarinda gegerli olacak yazimin tipi,
boyutu, sayfarin diizeni, rengi ile ilgili il
sablonu olusturunuz ve kaydediniz.

Hazirlamis oldugunuz stil sablonunun bazi
sayfaarda belli ozelliklerini  degistirerek
kullaniniz.

>

Genel il sablonu tammlayarak
hazirlamis  oldugunuz stilin  tim
web sayfasinda gecerli olmasin
saglayabilirsiniz.

Sinif  secicilerini kullanarak ve
mevcut  Ozellikleri  koruyarak
istediginiz degisikligi
yapabilirsiniz.
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )
PERFORMANS TESTI

Bir arkadasimzla birlikte yaptigimz uygulamay: degerlendirme Olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatal1 gordiigliniiz davramslar: tamamlayinz.

KONTROL LISTESI

Modulin Adi | HTML 2

Amag Bu modul ile gerekli ortam
saglandiginda, HTML  kodlarim
kullanarak web sayfalari icin
gelismis araclar olusturabileceksiniz.

M odil
Egitimini
Alanin:

Ad1 ve Soyadi

ACIKLAMA: Bu faaliyeti gerceklestirirken

asagidaki

arkadasimzin doldurmasin isteyiniz. Sadeceilgili aan doldurunuz.

kontrol listesini bir

Asagida listelenen davramglarin  her birinin  arkadasimz tarafindan yapilip
yapimadigini gézlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasina X isareti
koyunuz. Y apilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

Degerlendirme Olgitleri Evet | Hayrr
1 | Stil sablonlarinin komut yapisim 6grendiniz mi?
2 | Stil sablon gesitlerini 6grendiniz mi?
3 | Sayfamzdayere stil sablonunu tammladimz mi?
4 | Sayfanizda genel stil sablonunu tammladimz mi?
5 | Sayfamzda harici stil sablonunu tammladimz mi?
6 | Sayfamzdald segicileri kullandimz mi?
7 | Sayfamzda sinif segicileri kullandimz mi?
8 | Stil sablonlarinin genel kullamm sekillerini égrendiniz mi?
DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da dgretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimzin tamanu

evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

(amac )

Web sayfalari icin ¢oklu ortam araclar: ekleyebileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

»  Web sayfamzda ¢ok sayida resm kullanmak sayfamin acilim hizint etkiliyor
mu?

4. COKLU ORTAM ARACLARI

4.1. Resm Ekleme

Resimler HTML belgelerine estetik acidan ¢ok seyler katabilir; fakat blyik boyutlart
nedeniyle yavas yUklenir. Bu da ziyaretcinin sikilmasina neden olabilir. Bu nedenle resimleri
az kullanmamz dogru olacaktir. Internet tzerinde en ¢cok kullanilan resim dosyasi bicemleri
GIF, JPG ve PNG'dir. Bu bicemlerin secilmesindeki ama¢ sayfamn yiklenmesini
kolaylastirmaktir. Windows ortaminda en ¢ok kullanilan resim formati1 olan BMP'lerin web
Uzerinde kullamlmamasinin en biytk sebebi, iyi resim kalitelerine karsin boyutlarinin ¢ok
buyik olmasidir. GIF bicemi 256 renk kullanarak ve JPG bigcemi de resmin kalitesinden
biraz kisarak boyut sorununu halleder. Resimler <img> etiketi araciligiyla kullanilir. <img>
etiketi ile beraber kullanilan bazi parametreler vardir. Bunlar,

src Resmin bulundugu dizini bu parametre ile <imgsrc="resim.gif">
bildiririz.
width | Resmin genisligini piksel cinsinden bildirir. <img src="resim.gif"
width="100">
height | Ayni sekilde resmin yuksekligini bildirir. <img src="resim.gif"
height="100">
border | Resmin etrafindaki ¢izginin kalinligim belirtir. <img src="resim.gif"
border="6">
align | Yatay konum belirler; |eft, right, center degerlerini | <img src="resim.gif"
alr. align="left">
alt Mouse resmin Uzerindeyken yazacaginiz metni | <img src="resim.gif
gosterir. at="Buraya aciklama
yazin.">
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<html>

<head>

<title>Resim Ekleme</title></head>
<body>

<img src="...../resm.jpg"
width="250"
height="185"

border="4"
at="Gezgin">

</body>

</html>

Uzerine tiklayinca istediginiz bir adrese yeni pencere agan bir resm de
ekleyebilirsiniz. Bununicin asagidaki kod satirim yazmamz yeterlidir.

<ahref="http://www.gidilecek adres’ target="....." ><img src="resim.gif" ></a>

4.2. Ses Araclar: Ekleme

HTML etkilesimli ve ¢arpici doklimanlar olusturmak icin mikemmel bir ortamdir. Ses
ve video goruntilerinin HTML sayfalarinda kullamlabilmesi bu ortamm daha da ¢ekici bir
konuma getirir.

Seciminize gore geri planda WAV, .AU veya MIDI ses dosyaarindan birini calmak
icin Internet Explorer'da BGSOUND etietini kullanabilirsiniz.

<BGSOUND SRC=' deneme.mid' L OOP=5>

komutunu kullandiginizda “deneme.mid” adli MIDI dosyasi sayfa yiuklendiginde 5
defatekrarlanacak ve sonra duracaktir.

4.3. Video Ekleme

Bir AVI veya MOV dosyasim oynatmak icin ise yine sadece Explorer'daise yarayacak
DYNSRC komutunu kullanmalisiniz.

Deneme.Avi adli bir video géruntisiini ekrana yerlestirmek icin asagidaki gibi bir
komut kullanabilirsiniz. Deneme.Gif dosyast gorintl yUklenene kadar sayfada yer
kaplayacaktir.

<IMG DYNSRC=' deneme.avi' SRC=" deneme.gif' LOOP=INFINITE >

Cokluortam dosyalarini Netscape'de gosterebiliriz. Fakat gorsel acidan Explorer'daki
kadar basarili olmuyor.

EMBED komutuyla Netscape penceresine “gomilen” dosyalar beraberinde cerceve
kaydirma gubugunu da birlikte getiriyor. Netscape i¢in komut soyle:
<EMBED SRC=' deneme.avi' >
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

ekleyiniz.

<embed name="RAOCXplayer"
src="Buraya Video'nun  url
type="application/x-mplayer2"
ShowStatusBar="0"
AutoSize="true"
DisplaySize="0"
AutoStart="true">

</embed>

Y aziyorsunuz"

Islem Basamaklari Oneriler

» Web sayfaniza hareketli bir resim ekleyiniz. Resm| » Web sayfamzda birden fazla
ekleme komutu size yardimct olacaktir. Src resm kullanacaksamz
parametresi ile bulundugu yeri gostererek sayfamza bunlar1 bir klasor icerisine
ekleyebilirsiniz. toplayimz.

» Eklemis oldugunuz resmin bir mizik esliginde|>» Resm ve mizigin aym
ekranda goéruntilenmesi icin begendiginiz bir ses anda baglamasint saglayinmz.
dosyasi ekleyiniz.

» Filmin boyutu ¢ok biiyikse

» Elinizde bulunan bir video filmini web sayfamza acilista sikinti  yasanabilir.

Bu nedenle kicik boyutlu
bir film acilis1 cabuk oldugu
icin zZiyaretcileri de
sikmayacaktir.
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

PERFORMANS TESTI

Bir arkadasimzla birlikte yaptigimz uygulamay: degerlendirme Olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatal1 gordiigiiniz davranislar: tamamlayiniz.

KONTROL LISTESI

Modulin Adi | HTML 2 Modul Egitimini
Amag Bu modul ile gerekli ortam | Alamn:

saglandiginda, HTML kodlarin
kullanarak web sayfalarn igin
gelismis araclar | Adi ve Soyadh
olusturabileceksiniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyeti gerceklestirirken asagidaki kontrol listesini bir
arkadasinizin doldurmasini isteyiniz. Sadeceilgili alan doldurunuz.

Asagida listelenen davramglarin  her birinin  arkadasimz tarafindan yapilip
yapiimadigini gézlemleyiniz. Eger yapldiysa evet kutucugunun hizasina X isareti
koyunuz. Y apilmadhysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 | Web sayfamzaresim eklediniz mi?

2 | Web sayfanmizda ses araglarinm kullandimz m?

3 | Web sayfanmiza video eklediniz mi?

DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da dgretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimzin tamanu
evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

1

Asagidakilerden hangis elemanin form Uizerinde nasil konumlanacagin belirtmek icin
kullanmlir?

A) size B) type

C) src D) dign

Kullamcinin bir¢ok secenek icerisinden bir tanesini segebilmesine olanak taniyan form
nesnesi hangisidir?

A) radio B) checkbox

C) text D) submit

Formunuza yazi yazilabilecek alan eklemek icin kullanilan form nesnesi hangisidir?
A) text B) submit

C) textarea D) image

Web tarayicimizin penceresini yapisik parcalara ayirarak her bir parcanin ayri bir icerik
sergilemesini saglayan etiket hangisidir?

A) <frame> B) <frameset>

C) <input> D) <colspan>

Asagidakilerden hangis <frame> ile beraber kullanilan parametrelerden degildir?
A) name B) scrolling

C) resize D) colspan

Cerceve destegi olmayan tarayicilarda goruntilenecek sayfayr belirlemede kullanilan
etiket hangisidir?

A) <frame> B) <noframes>

C) <frameset> D)<noframeset>

Stil kismt HTML dokiimanminin hangi araliginda tanimlanir?
A) <head>...</head> B) <title>...</title>

C) <body>...</body> D) <form>...</form>

Belgenin timuinde etkili olan stil ¢esidi hangisidir?

A) Yerd B) Genel

C) Harici D) Danhili

Asagidakilerden hangis baglik icin tanimlanmus bir stildir?
A) p {font-size: 20pt; color: red}

B) u {font-size: 20pt; color: red}

C) s2 {font-size: 20pt; color: red}

D) h3 {font-size: 20pt; color: red}
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Resim ekleme komutu hangisidir?
A) <src> B) <ahref>
C) <img> D) <embed>

Ses dosyalarini calmay: saglayan etiket hangisidir?
A) <bgcolor>

B) <bgground>

C) <bgsound>

D) <bgembed>

Bir forma Personel adini vermek icin hangi HTML satir1 kullamlir?
A) <form title=personel >

B) <form name=personel>

C) <form name 1d=personel>

D) <form 1d=personel >

Hangisi form tzerinde bir onay kutusu (checkbox) olusturmay: saglar.
A) <input type="click">

B) <input type="check">

C) <input type="confirm">

D) <input type="checkbox">

Hangisi bir resim linkidir?

A) <img src="C:\ressm\araba.jpg">

B) <image href="C:\ressm\araba.jpg">
C) <image src="C:\resim\araba.jpg">
D) <asrc="C:\resm\araba,jpg">

Hangi tir HTML digmesi tiklandiginda form icerigini temizler?
A) reset

B) submut

C) send

D) cdl

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi bdirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlaiilgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz. TUm sorulara dogru cevap
verdiyseniz performans testine geciniz.
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B. PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME)

Modiiliin |[HTML 2 Ogrencinin
Adi Adr...

gelismis araclar olusturabilecektir

Bu modl ile gerekli ortam | Soyads:
Amag saglandiginda, HTML kodlarim | Sinifi :
kullanarak, web sayfdart icin|{Nu....:

ACIKLAMA: Asagida listedlenen davranislarin

her birinde 0Ogrencide
gbzleyemediyseniz (0), Zayif nitelikli gozlediyseniz (1), Orta diizeyde gbzlediyseniz (2), ve
iyi nitelikte gozlediyseniz (3) rakamin altindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

Deger lendirme Olgutleri

0
(k6t)

1
(zayrf)

2
(orta)

3
(iyi)

Formlar

A) <FORM> etiketini kullanabilme

B) ACTION parametresini kullanabilme

C) METHOD parametresini kullanabilme
D) TARGET parametresini kullanabilme

E) <INPUT> etiketini kullanabilme

F) ALIGN parametresini kullanabilme

G) CHECKED parametresini kullanabilme
H) MAXLENGTH parametresini kullanabilme
1) NAME parametresini kullanabilme

I) SIZE parametresini kullanabilme

J) SRC parametresini kullanabilme

K) TYPE parametresini kullanabilme

L) CHECKBOX parametresini kullanabilme
M) RADIO parametresini kullanabilme

N) TEXT parametresini kullanabilme

O) IMAGE parametresini kullanabilme

P) PASSWORD parametresini kullanabilme
R)RESET parametresini kullanabilme

S) SUBMIT parametresini kullanabilme

Cerceveler

A) <FRAMESET> etiketini kullanabilme

B) COL parametresini kullanabilme

C) ROW parametresini kullanabilme

D) <FRAME> etiketini kullanabilme

E) MARGINWIDTH parametresini kullanabilme
F) MARGINHEIGHT parametresini kullanabilme

G) SCROLL parametresini kullanabilme

H) NORESIZE parametresini kullanabilme

I) <NOFRAME> etiketini kullanabilme
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Stil Sablonlar:

A) Stil Sablonlarinin Komut Y apist

B) Yerel Stil Sablonu Kullanabilme

C) Gend Stil Sablonu Kullanabilme

F) Harici Stil Sablonu Kullanabilme

G) Id Secicileri Kullanabilme

H) Sinif Segicileri Kullanabilme

1) Stil Sablonlarimn Genel Kullamm Sekli
Coklu Ortam Araclar:

A) Resim Ekleme etiketini kullanabilme
B) Ses Araclari Ekleme etiketini kullanabilme
C) Video Ekleme etiketini kullanabilme
TOPLAM PUAN

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa oOgrenme fadliyetlerini
tekrarlayinz.

Modult tamamlachimiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size ¢esitli dlgme araglan
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 D
2 A
3 C
4 B
5 D
6 B
7 A
8 B
9 D
10 C
11 C
12 B
13 D
14 A
15 A

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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Bilg. Osrt. KACAR Emel, Ders Notlari
http://www.realist.gen.tr/aramal/ ?nedir=html+kodlar
http://teknik.ekitap.gen.tr/index.php?sayfa=htmlders.html
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~abece/web/html 2.html

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://bestwow.tripod.com/webdersl eri/ht
miderdsleri/ntml_kodlari.html&t=HTML+K ODLARI,+html,+imler,+kodlar,+ht
mi+imleri,+html+kodlari,+html +...

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://mwww.a mefudi.com/index/html_kodl
ari.htm&t=HTML+KODLARI

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://www.bidb.odtu.edu.tr/index.php?go
=ig& sub=html & t=ODTU+-+BiDB+:+Enformatik+Grubu+>+HTML +Dersleri

http://www.cc.boun.edu.tr/web_pages_tur.html
http://cisn.odtu.edu.tr/2003-9/browsers.php
http://ebilisim.net/index/ebilisim.asp?goster=kategori& kid=47(***)

http://www.bilisimterimleri.com/bilgisayar_bilgisi/bilgi/43.html(arama
motorlari)

http://yunus.hacettepe.edu.tr/~abece/web/css4.html
http://www.bil gi sayardershanesi .com/cginedir.htm

http://www.maliye.gov.tr/mayem/new/sx/yayinl ar/notlar/cssmetod ar%C4%B1.
htm

http://www.bayar.edu.tr/~seval .ozbal ci/dersnotu/Bil gisayarProgramciligi/Intern
etProgramciligi/doc/CSS-kitap. pdf

http://www.iyte.edu.tr/buam/netscape.htm
http://www .turkish-media.com/sss/index.php?article=155
http://www.soyl enasi|.com/computer/webdes gnpr.htm

http://www.enf.mu.edu.tr/ders_notlar/enf110/Html 1.ppt#259,2,BROWSER
NEDIR?

http://www.bil gi sayardefteri.com/iik_ip.php
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