T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI

BILISIM TEKNOLOJILERI

ACIK KAYNAK KODLA GRAFIK
ISLEMLERI VE NESNEYE YONELIK

PROGRAMLAMA
482BK0134

Ankara, 2012



Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan
Cerceve Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya
yonelik olarak dgrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel
ogrenme materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca ticretsiz olarak verilmistir.

PARA ILE SATILMAZ.




ICINDEKILER

ACIKLAMALAR ..ottt sttt e s nba e e s be e e nabeesnreas iii
GIRIS ettt ettt ettt s sttt n ettt s anaees 1
OGRENME FAALIYETINL oottt 3
1. GRAFIK ISLEMLERIT ...ttt ettt sttt 3
1.1. BasSit Grafik OIUSTUINA .......eivviieiieeeeeie et ste et et sreeseesre e e steseeeneeneas 4
1.1.1. NEAUEI() DEYIIMI ....viiiiiitiieeetese et 4
1.1.2. imagecreatetruecolor DEYIMI.......cccvviieiiiice s 5
1.1.3. imagedestroy DEYIMi. ... 5
1.1.4. IMAQGECIreAte DEYIMI ....ecuiiviriiiiiieieieie st 6

1.2, Grafiklere RENK VEIME .....c.voiiiiiiiiie ittt st ene s 7
1.2.1. imagecolorallocate DEYIMi.......c.ccviiiiieiiiice e s 7
1.2.2. IMAGETHT DEYIMI ....veiiiiiiiiistee e 8
1.2.3. imagefilledrectangle DEYIMI ......c.coveiiiiiiiiiiieee e 9

1.3. Grafik Tiirleri Ile CallSMAa...........ccoeevivirireeieeesee et en st ss s 11
1.4, Grafikleri KQYdEtME .........covoiiiiiiii e 14
1.5. Grafik Uzerine Yazi YaZma.........ccccevueuereeereeeeeecseees s s s sesssssssssssssis s tesssssesesesssssenns 16
1.5.1. imagestring DEYIMI ......cccvciiiiiiiie et 16
1.5.2. iMagettfleXt DEYIMI ....c.coii it 17

1.6. Giivenlik Kodu Igin Grafik Uretme .........ccccoeeveieviecreeeieieeeeceieieeseeeseee e 19
1.7. Grafik BOYULUNU AYariama..........ccccveiiiiiiiiiiiiec et e et sre e 20
1.7.1. GetimagesSiZe DEYIMI.....ccciiiiiie ettt sb e st 20
1.7.2. imagecreatefrompng DEYIMI ........cccoviiiiiiiiie e 20
1.7.3. imagecopyresampled DEYIMI .......ccciiiiiiiiieeeee s 21
UYGULAMA FAALIYETI ..ot 23
OLCME VE DEGERLENDIRME ........ceviiuiiiiieeieeceeieesie e esae s 24
OGRENME FAALIYETI 2 ...ttt 25
2. NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA .....c.ovviiiiinieieieinsissississesssssssssessassessessesseens 25
0 143 3 - PP 26
2,11, SIntf BIldirimi cveeecciiiee e e et 27

2.2. Nesneler ve Erigim BelirleyiCiler.........ccooviiiiiiiiiiiee e 28
2.2.1. Public Erigim BelirleyiCiSi.......cciiiuiiiiiiiiieiieiie et 29
2.2.2. Private Erigim BelirleyiCiSi.....c.coviiiieiiiieieiieiesie e 30
2.2.3. Protect Erigim BelirleyiCiSi.......coviirieiiiiieiiiiciesie e 30
2.2.4. Extends Erigim BelitleyiCiSi .u.ucoviirriiiiiciiiceineseese e 31
2.2.5. $this ANANtar SOZCUGI ... ..vveververereeeeieeeese e 31

FZ |V =1 (o] 1 - TS 31
2.3.1. Tek YOnli Calisan Metotlar ..........cocviieiiiiiiiie e 31
2.3.2. Cift YOnlii Calisan Metotlar ..........cocveiiiiieiiciic e 32

2.4. Yapict Metotlar (CONSLIUCLOTS) ....oviiveeiiriieiiiitisieesiesteeie i eie ettt sn b sre e 34
T 1 1151+ WP ORTP 35
2.6. Cok Bigimlilik (POlymOTrphiSm)........ccuiiiiiiiiiiiieiie et 37
UYGULAMA FAALIYETI ..ottt 38
OLCME VE DEGERLENDIRME ........ccoeviiiiiiiiesiiscieiisesiesessssesesiesesss s s enenessesssssnnens 39
MODUL DEGERLENDIRME ......ccoiiiiiiiiiniinininieieisisisessiss s st ssessessesssssesssssessesns 40
CEVAP ANAHTARLARI ...ttt sttt ene e 43
KAYNAKCA ..ttt ettt b bbbt et b ekt be bt e b et et e ene et 45






ACIKLAMALAR

KOD 482BK0134
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programcilig
MODULUN ADI ) .Ag:l.k Kaynak Kodla Grafik Islemleri ve Nesne
'Yonelimli Programlama
. Grafik ve nesne yoOnelimli programlama iglemlerini
CIOBURAR yapabilmeye yonelik 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL ) .A.?,lk I?a}/nilk Kodla Form Islemleri ve Oturum
'Y onetimi” modiiliinii tamamlamis olmak
YETERLIK Grafik ve nesne yoOnelimli programlama iglemlerini
yapmak
Genel Amac
Grafik ve nesne yoOnelimli programlama islemlerini
MODULUN AMACI yapabileceksiniz.
Amaglar
1. Grafik islemlerini yapabileceksiniz.
2. Nesne yonelimli programlama islemlerini yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Uygulamalarin yapilabilecegi uygun laboratuvar ortami
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda, o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular1 ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Modiil iginde
) ve sonunda verilen Ogretici sorularla edindiginiz bilgileri
OLCME VE pekistirecek, uygulama orneklerini ve testleri gerekli siire icinde
DEGERLENDIRME  ftamamlayarak etkili 6grenmeyi gerceklestireceksiniz. Sirastyla

arastirma yaparak, grup calismalarina katilarak ve en son
asamada alan 6gretmenlerine danisarak 6lgme ve degerlendirme
uygulamalarini gergeklestireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Her modiil bir 6nceki modiiliin tamamlayicisi, sonraki modiiliin temelini olusturur.
Her modiilin kendine 6zgii bilgi diizeyi olsa da 6nceki ve sonraki modiillerle birlikte
kullanildiginda ancak bir biitiinii olusturur.

Bu modiilde grafikler {izerinde calismay1 ve bilgi gilivenligini saglamaya yonelik
birtakim bilgiler 6greneceksiniz. Dinamik grafikler iiretebileceksiniz. A¢ik kaynak kodun
giizelligini kesfedecek, siniflara ve nesnelere can vereceksiniz. Programlarinizi parcalara
ayirmak ve bu pargalari mantikli birlestirmenin size ne kadar hiz kazandirdigini ilerleyen
zamanlarda ¢ok daha iyi anlayacaksiniz.

Bu modili bagar1 ile tamamladiginizda, bir sonraki modiilii daha etkili
kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Acik kaynak kod kullanarak grafik olusturabilecek, grafik {izerine yazi yazabilecek,
grafik boyutlandirma, kaydetme ve giivenlik kodu i¢in grafik olusturabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Kiitiiphane nedir?
Kiitiiphaneler nasil kullanilir?

Grafik iglemleri i¢in hangi kiitiiphane kullanilir?

YV V V VY

Grafik formatlar1 hangileridir?

1. GRAFIK ISLEMLERI

Grafik kelimesinin iki farklt anlami vardir. Sayisal verilerin ¢izgilerle ifade edilmesine
grafik denir. Bu tanim genelde matematiksel veya istatistiksel islemlerin sonuglarini gorsel
olarak degerlendirmek i¢in kullanilir. Diger anlami ise, bir olay1 veya nesneyi gostermek icin
gizilen sekle grafik denir. Grafik isleme ise, bir sekil, fotograf veya resim iizerinde
diizenleme yapmak anlamina gelir. Bu boliimde daha ¢ok grafik olusturma, boyutlandirma
gibi grafik islemeye yonelik ¢alismalar yapacagiz.

PHP de grafik islemleri gergeklestirmek i¢in GD Kiitiiphanesi kullanilir. GD resim
isleme amagli bir ANSI C kiitiiphanesidir. Boutell.Com tarafindan agik kaynak kodlu 6zgiir
bir yazilim olarak gelistirilmekte ve dagitilmaktadir. GD kiitiiphanesi, JPEG, PNG, BMP,
GIF ve XPM gibi grafik formatlarin1 destekler. GD kiitiiphanesi PHP ile birlikte gelmektedir
ancak kullanabilmek igin etkinlestirilmelidir.

» GD Kkiitiiphanesinin etkinlestirilmesi

GD eklentisinin etkin olup olmadigini test etmek i¢in test.php dosyasini,

<?php
phpinfo():
=
seklinde olusturarak ¢alistiriniz. Sayfada GD eklentisinin aktif oldugu goriilmelidir.
gd
6D Support (NPT
GD Version bundied (2.0.34 compatible)
FreeType Support enabled

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..1: GD kiitiiphanesi



Eger GD eklentisi etkin degil ise asagidaki islem basamaklarini uygulayiniz.

o Gd eklentisi yok ise bu eklenti indirilerek php dizinine kopyalayimniz.
o Php dizininde yer alan php.ini dosyasini herhangi bir metin editoriiyle

aciniz.

o extension_dir satirin1 bulunuz. (Kullanilan php siiriimiine gore farkliliklar
gosterebilir. Bu satir kiitliphanenin hangi dizinde oldugunu gosterir.)

. Varsa oniindeki agiklama satir1 anlamina gelen ; isareti siliniz.

. ;extension=php bz2.dll ile baglayan satir1 bulup Oniindeki °;’ isaretini
kaldiriniz.

o ;extension=php_gd2.dll ile baslayan satir1 bulup Oniindeki °;’ isaretini
kaldiriniz.

o Web sunucunuzu (apache) yeniden baslatiniz.

B php - Not Defteri E@EI

Doswa  Ddzen  Bigim  Gardndm Yardim

_____ slon=php_nzZ2. ¢ ~
s ExXTens |:|r'|=E| p_cpiTo.dll
extension=php_mbstri ngI;. d17
extension=php_exif.d]
extension=php_fileinfo.d1]

ahp_od2. c
exTension=p E_gettext.d'l'l
o_omp. di11

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..2: php.ini desyasi

1.1. Basit Grafik Olusturma

Simdi 200x200 boyutlarinda siyah renkli grafigi olusturan php kodlarin1 yazalim.

) localhost/ohpfadg 1 php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..3: Default resim

1.1.1. header() Deyimi

GIRIS 5TL

16UN 6TL
5 DAKIKA GIDIYORUM 5 TL
HEMEN CIKICAM 5TL

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..4: Tabela
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Header tabelaya benzer. Nasil ki bir tabela bir yerin ne amagla kullanildigini ifade
ediyorsa, header da sayfanin ne sayfasi (html, grafik, pdf) oldugunu tarayictya bildirir.
Tarayici header’a bakarak baslik bilgilerine gére sayfa igerigini isler. icerik text olabildigi
gibi image da olabilir. header ("Content-type: image/png"); Content-type igerigin ne
olacaginin tarayiciya bildirildigi kisimdir. Grafik olusturulacagr igin, igerik image ve igerik
formati olarak da png belirliyoruz.

Dikkat: header komutunu php kodlarinin en basina yazmak daha dogru bir ugyulama
olacaktir.

<?php
header ("Content-type: image/png™);

»>
1.1.2. imagecreatetruecolor Deyimi

Default (varsayilan) renkte (siyah) bir resim olusturur. Iki parametresi vardir. Bu
parametreler ile resmin boyutunu ayarlanir.

imagecreatetruecolor($en,$boy);
Ornek: imagecreatetruecolor komutunun kullanimu.

<?php
header (“Content-type: image/png");

$resim = imagecreatetruecolor(200,200);
imagepng  ($resim);

7>

Kullanic1  tercihli  arkaplan ayarlamak istiyorsaniz  imagecreate komutu
kullanmalisiniz.

1.1.3. imagedestroy Deyimi

Olusturulan her resim hafizada yer kaplar. Bu resimler olusturulduktan sonra
hafizadan silinmez ise sunucu gereksiz yere mesgul edilmis olur. Bu durum, bir siire sonra
sunucumuzun yavaslamasina hatta hizmet veremeyecek duruma gelmesine sebep olacaktir.
Bu tir problemlerin Oniine ge¢mek igin olusturulan resimler hafizadan silinmelidir.
imagedestroy deyimi resim i¢in ayrilan bellegi serbest birakir.

imagedestroy($resim);



Ornek: imagedestroy komutunun kullanimi.

<?php
header ("Content-type: image/png");
$resim = imagecreatetruecolor(200,200);
imagepng ($resim);
imagedestroy($resim); 7>

1.1.4. imagecreate Deyimi

Kullanicinin istedigi renkte ve boyutta resim olusturmasini saglar. Bu komut ile
resim olustururken resmin renginin de belirlenmesi gerekir. Aksi halde varsayilan renk
olarak siyah kullanilir. Asagidaki 6rnekte yine varsayilan renkte bir resim olusturalim ve
diger konumuzla birlikte renkli arkaplanin nasil olusturulacagini 6grenelim.

Kullanimi: imagecreate ( int $genislik , int $yiikseklik )
Ornek : imagecreate komutu ile varsayilan resim olusturma.

<?php

header("Content-type: image/png");

$resim = imagecreate(250,250);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim); 7>

D bocahost/php/ada.phi

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..5: Ekran Ciktisi
Ornek :

» Genislik ve Uzunluk degerleri girilen
imaj1 sonuc.php sayfasinda gosteren

Greniglile programi yapiniz?

Tzunluk:

Tamarm

=2 C' | D locahostiphp/index.php



1.2. Grafiklere Renk Verme

1.2.1. imagecolorallocate Deyimi

imagecreate komutunu agiklarken renkli arka plan olusturabilecegimizi ve resim
olusturma esnasinda arkaplan renginin ayarlanmasi gerektigini aksi halde default (varsayilan
) deger olan siyah arkaplan rengi olusturulacagindan bahsetmistik. Simdi istenilen renkte
nasil arkaplan olusturulacagini G6grenelim. Resim olusturma esnasinda arkaplani
renklendirmek i¢in imagecolorallocate komutu kullanilir. Renklendirmek i¢in RGB (R:
Kirmizi, G: Yesil, B: Mavi) olarak nitelendirilen 3 temel rengin degerleri kullanilir. 3 rengin
degeri ayri ayr1 degistirilerek tonlama yapilabilir. Renk degerleri 0-255 arasinda olabilir.
Ayrica renkler Oxff gibi hexedecimal olarak da ayarlanabilir.

imagecolorallocate ($resim int $kirmizi , int $yesil , int $mavi);

Mavi renk olusturmak igin kullanilan renk kodunu R=0, G=0; B=205 olarak belirledik.
Siz de bu degerlerle oynayarak istediniz rengi olusturabilirsiniz. Ancak RGB degerlerinin
herbiri 0-255 arasinda olmalidir.

Bazi renk kodlar:

R, G, B Sonug
138,43,226
0,206,209 | [T
139,69,19 | NN

Tablo 1.1: RGB renk kodlari

Ornek : Kirmizi renkli 250x250 boyutlarinda bir resim olusturma

<?php

header(""Content-type: image/png™);

$resim = imagecreate(250,250);

imagecolorallocate( $resim, 255,0,0);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim); 7>

(D locahost/phpfadag. php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..6: Kirmizi



1.2.2. imagefill Deyimi

Resim boyamak ig¢in kullanilir. 4 parametre alir. Resmi imagecreatetruecolor
komutuyla veya imagecreate komutuyla olusturmus olsaniz bile bu komut ile istediginiz
renge boyayabilirsiniz.

imagefill($image, x, y, $color);

Parametrelerin gorevleri:

>
>
>

$image degiskeni: Boyanacak resmi,

X ve 'y degiskenleri: Boyamaya baslanacak boéliimiin X ve Y konumlari,
$color degiskeni: Dolgu rengi, imagecolorallocate() ile olusturulan dolgu
rengini ifade eder.

Ornek: Varsayilan renkte olusturulan grafigi renklendirme

<?php

header(""Content-type: image/png"); //Sayfanin grafik oldugunu tarayiciya bildiriyoruz,
$resim = imagecreatetruecolor (250,250);//Resmimizi varsayilan siyah olarak olusturuyoruz.
$renk=imagecolorallocate( $resim, 0,206,209); //Resmin rengini belirliyoruz.

imagefill ( $resim,0,0,$renk); // Resmimizi boyuyoruz.

imagepng($resim); // png formatinda grafigi olusturuyoruz ve tarayicida gorintiilityoruz.
imagedestroy($resim); //Olusturdugumuz resmi hafizadan siliyoruz.

7>

O locahost/php/adaz.php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..7: Ekran Ciktist

Ornek :

>

Yukaridaki uygulamada imagefill (  $resim,0,0,$renk); satirim1  pasif
yaparaktekrar calistirip imagecolorallocate ve imagecreatetruecolor komutlar
arasindaki farki gézlemleyiniz.
Asagidaki uygulamayi yapiniz.



http://www.php.net/manual/tr/function.imagecolorallocate.php

» Genislik, uzunluk ve RGB degerleri

C | ® lecahestiphp/index.php girilen grafigi sonuc.php sayfasinda

Creniglile | | gosteren programi yapiniz?
Uzunluk | |
R | |
o | |
E | |

1.2.3. imagefilledrectangle Deyimi

Belirtiren resim lizerinde baslangi¢ ve bitis koordinatlar1 verilen dikdortgeni renk
ile boyayarak ¢izer. Resmin sol iist kosesinin koordinatlar1 0,0'dir.. 6 parametresi vardir.

imagefilledrectangle($image , int $x1 , int $y1 , int $x2 , int $y2 , int $renk );
xl ¥l

2 v2
Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..8: Dértgen parametreleri

Bu parametreler:

$image: olusturulacak resmin adini,

$x1,8y1: 1. Noktanin X ve Y konumu,

$x2,8y2 : 2. Noktanin X ve Y konumu,

$renk: Dolgu rengi. imagecolorallocate() ile olusturulan bir renk. Dortgenin
rengini belirler.

YVVVY

Simdi 250x250 boyutlarinda kirmizi renkli resim olusturalim. Sonrasinda {izerine
beyaz ve kirmizi renkte birkag dortgen yerlestirelim.

C @ locahost/php/adad. php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmad..9: i¢ ice Renkler

<?php
header("Content-type: image/png™);
$resim = imagecreate(250,250);


http://www.php.net/manual/tr/function.imagecolorallocate.php

$kirmizi= imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );

$beyaz = imagecolorallocate( $resim, 255,255,255 );
imagefilledrectangle($resim,30,30,210,210,$beyaz);

imagefilledrectangle($resim,50,50,190,190,$kirmizi);
imagefilledrectangle($resim,70,70,170,170,$beyaz);
imagefilledrectangle($resim,90,90,150,150,$kirmizi);
imagefilledrectangle($resim,110,110,130,130,$beyaz);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim); 2>

Simdi Resim 1.10°da goriilen uygulamay1 dongii kullanarak nasil yapariz ona bakalim:

D localhost/phpongukirmiziBeyaz. oo

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmad..10: i¢ ice dortgenler

<?php
header(""Content-type: image/png");
$resim = imagecreate(250,250);
$kirmizi= imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );
$beyaz = imagecolorallocate( $resim, 255,255,255 );
$a=0;
for($x=10,$y=240;$x<130;$x+=10,$y-=10)
¢ $at++;
if($a %2 == 0)
$color=$beyaz;
else
Scolor=$kirmizi;
imagefilledrectangle($resim,$x,$x,$y,$y,$color);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim);
7>

10



1.3. Grafik Tiirleri fle Cahsma

Konumuzun baglangicinda php ile birlikte gelen GD Kkiitliphanesinin hangi grafik
tiirlerini  desteklediginden bahsetmistik. Simdiye kadar olusturmus oldugumuz tiim
resimlerin png tiiriinde oldugu dikkatinizi ¢ekmistir. Simdi png disinda hangi grafik
tiirlerinde resim olusturabilecegimizi 6grenecegiz.

> Png tiiriinde resim olusturmak icin:

header ("Content-type: image/png");
imagepng ( $resim [, string $dosyaismi [, int $kalite [, int $stizgegler ]]] );
komutlari birlikte kullanilir.Buradaki ifadeler;

o $resim : Resim olusturma islevinde donen resim verisi

o $dosyaismi : Resmin kaydedilecegi dosyanin yolu. Belirtilmez veya
NULL verilirse dogrudan ham resim akimi ¢iktilanir.

. $kalite : Sikistirma diizeyi: 0'dan (sikistirma yok), 9'a kadar.

o $siizgecler : PNG dosyasinin boyutunu kiigiiltme imkan1 saglar.

) localhost/ohn Daire, phs

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..11: Elips

Resim 1.11°deki goriintliyli olusturan programi yapalim. Elips olusturmak ig¢in
imagefilledellipse komutu kullanilir. Bu komutun kullanimi asagida gériinmektedir.

imagefilledellipse($resim, $x, Sy, $genislik, $yukseklik, $renk )

$x: elips merkezinin x koordinati
$y: elips merkezinin y koordinati
$genislik: elipsin genisligi
$yukseklik: elipsin yiiksekligi
$renk: elipsin rengi

<?php

header(""Content-type: image/png");

$resim = imagecreate(200, 150);
imagecolorallocate($resim, 0, 100, 0);

$elips = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);
imageellipse($resim, 100, 75, 150, 100, $elips);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim); 7>

> Jpeg tiiriinde resim olusturmak igin:

11



header ("Content-type: image/jpeg");
imagejpeg( $resim [, string $dosyaismi [, int $kalite ]]); komutlar1 birlikte
kullanilir. Buradaki ifadeler;

o $resim : Resim olusturma islevinde donen resim verisi

o $dosyaismi: Resmin kaydedilecegi dosyanin yolu. Belirtilmez veya
NULL verilirse dogrudan ham resim akimi ¢iktilanir. Kalite degistirgesini
kullanmak i¢in bu degistirgeye NULL degeri vererek atlayabilirsiniz.

o $kalite : kalite istege bagli olup 0'dan (en koti kalite, en kiigiik dosya)
100'e (en yiiksek kalite, en biiyliik dosya) kadar bir deger belirtilebilir.
Ontanimli deger, dntamimli 1JG kalite degeridir (yaklasik 75).

O lpcahost/php/Daire.php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..12: Daire

Resim 1.12°deki goriintiiyii olusturan programi yapalim. Bu goriintiiyii hazirlarken
sadece elips kullanacagiz.

<?php

header(""Content-type: image/jpeg");

$resim = imagecreate(200, 150);
imagecolorallocate($resim, 0, 100, 0);

$kafa = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);
$goz=imagecolorallocate($resim, 255, 127, 80);
imagefilledellipse($resim, 100, 75, 150, 100, $kafa);
imagefilledellipse($resim, 65, 65, 30, 20, $goz);
imagefilledellipse($resim, 135, 65, 30, 20, $90z);
imagefilledellipse($resim, 100, 70, 10, 50, $goz);
imagefilledellipse($resim, 100, 105, 100, 10, $goz);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim); 7>

> Gif tiiriinde resim olusturmak icin:

header ("Content-type: image/gif");
imagegif( $image, $filename); komutlar1 birlikte kullanilr.
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Kullanim amacina gore parametreler degistirilebilir. Tarayicida goriintiilemek igin tek
parametre yeterli iken, dosya olarak kaydetmek istedigimizde parametre sayisi artirilabilir.

Imagepng ( $image); Tarayicida goriintiilemek igin yeterlidir.

O localhost/php /Dairegif.php

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..13: Pasta dilimi

Resim 1.13’teki pasta dilimini olusturan kodlar1 yazalim. Bu resmi olustururken
imagefilledarc komutunu kullaniyoruz. Bu komutun kullanim sekli agagidaki gibidir.

imagefilledarc($resim , 3$x,$y,$genislik,Syukseklik,Sbas,$son,$renk,$tarz) komutu
belirtilen resim iizerinde merkez koordinatlarina gore yay parcasi ¢izmek igin kullanilir.

$x,8y: resmin merkezinin x ve y konumunu

$genislik: Cizilecek yayin genisligini

$yukseklik: Cizilecek yayin yiiksekligini

$bas: Derece cinsinden yayin baslangig agisini

$son: Derece cinsinden yayin bitis agisini

$renk: imagecolorallocate() ile olusturulan bir renk taniticisi

$tarz: IMG_ARC_PIE, IMG_ARC_CHORD, IMG_ARC_NOFILL
IMG_ARC _EDGED degerlerini alir. Yayin bigimini belirler. Pasta dilimi
icin pie kullanilir.

<?php

header(*content-type: image/gif");

$resim = imagecreate(400,300);
imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);

$mavi = imagecolorallocate($resim, 0, 0, 255);

$yesil = imagecolorallocate($resim, 0, 255, 0);

$kirmizi = imagecolorallocate($resim, 255, 0, 0);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 200, 200, $kirmizi);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 180, 180, $mavi);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 50, 50, $kirmizi);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 345, 15, $yesil, IMG_ARC_PIE);
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imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 255, 285, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 165, 195, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 75, 105, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagegif($resim);

imagedestroy($resim);

7>

Ornek: Resim 1.14’te gosterilen grafigi hazirlaymiz.

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..14: Pati

1.4. Grafikleri Kaydetme

Grafik Tiirleri Ile Calisma konusunda imagepng , imagejpeg, imagegif ve imagebmp
komutlart ile ilgili agiklamalarda bulunur iken, olusturulan grafigin kaydedilebileceginden
bahsetmistik. Bu kisimda olusturmus oldugumuz bir resmi nasil kaydedebilecegimizi
Ogrenecegiz.

Olusturulan resmin tiirline gore resmin kayit 6zellikleri de degismektedir.

imagepng ( $image, $filename, $quality, $filters);
imagejpeg ( $image, $filename, $quality);
imagebmp ( $image, $filename,);

imagegif ( $image, $filename,);

Komutlar1 olusturulan grafigi dosya olarak kaydetmek i¢in kullanilir. Bu kullanimda
grafigin kalite ve filtre gibi oOzellikleri de ayarlanmak istenirse $quality ve $filter
parametreleride kullanilabilir. Bu parametreler sayisal degerler alirlar. $quality parametresi
0-9 aras1 bir deger almaktadir.

<?php

header(""Content-type: image/png");
$resim = imagecreate(250,250);
imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );
imagepng ($resim,”kirmizi.png”,8,10);

imagedestroy($resim);
7>

Olusturulan resim dosya olarak websitesi dizinine kaydedilir. Resim tarayicida
goriintiilenmez. Tarayicida goriintillemek i¢in <img src="‘resim.png'> gibi resim
goriintiileme kodlar kullanilir. Asagida 6rnegi inceleyelim.

> Tasarimui resim 1.15’teki gibi hazirliyoruz.
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Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..15: Tablo

> Sonrsasinda ayni sayfaya php kodlarini yaziyoruz.

<html>

<body> <?php

header(""Content-type: image/png");
$resim = imagecreate(250,250);
imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );
imagepng ($resim,"kirmizi.png",8,10);
imagedestroy($resim);

?>

<table width="200" border="1">
<tr>
<td>kirmizi.png</td>
</tr>
<tr>
<td><img src="kirmizi.png"></td>
</tr>
</table>
</body>
</htmI>

> Sayfayi tarayicida agtigimizda asagidaki gibi bir sonug elde ediyoruz.

(D localhost/phpindeasx 1. php
|Eﬂ PHE - | |L0cal wig et |
Lirmiwi prg & Gl L & I @lIjl
| Local Files | Size | Type
LS50 indexl.php 1KE PHP =
LT KirmiziBeyaz.... 1KB PHP =
hd | >

@ 1 local items selected totaling [Log...

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..16: Ekran Ciktisi
Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..17: Local gériiniim

Ornek : Asagidaki tasarinu gergeklestiriniz. Girilen bilgilere gore olusturulan resmi
ayn1 sayfada goriintiileyen programi yapiniz. Kalite ve filtre degerlerini degistirerek dosya
boyutu degisikliklerini gézlemleyiniz.
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C @ locahost/phpindesx.php

Gemghk 250 R (255
Umnduk 250 3 255
Rezim

w B 10d
Ty o0
Ef:ﬂ FEi Tamam

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmad..18: istege bagh resim olusturma

1.5. Grafik Uzerine Yaz1 Yazma

Her resmin iizerine yazi yazilabildigi gibi, php ile olusturdugumuz resimlerin de
izerlerine yazi yazabiliriz. Resim iizerine yazi yazmak igin ilk yOntem imagestring
metodudur. Bir diger yontem ise imagettftext metodudur.

1.5.1. imagestring Deyimi

imagestring (Sresim, $yazitipi, $x, $y, $metin, $renk ) komutuna ait parametrelerin
gorevleri sunlardir:

$yazitipi: Yazida kullanilacak yazi tipini ifade eder sayisal deger alir.
$x ve $y: Yazinin x ve y koordinatlarini belirler.

$metin: Resim tizerine yazilacak yazidir.

$renk: Yazimin rengini belirler.

O localhost/php fvaziphp

CORUM 19
AMASYA 05
SAMSUN 55

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..19: Resim iizerine yazi

Ornek: Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..19’da goriilen
grafigi olusturan kodu yazalim.

<?php

header('Content-type: image/png’);
$resim= imagecreate(200, 100);
imagecolorallocate($resim, 135,206,235);
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$yazirengi = imagecolorallocate($resim, 139,35,35);
imagestring($resim, 5, 20, 20, "CORUM ", $yazirengi);
imagestring($resim, 7, 180, 20, "19 ", $yazirengi);
imagestring($resim, 6, 40, 40, "AMASYA ", $yazirengi);
imagestring($resim, 6, 160, 40, "05 ", $yazirengi);
imagestring($resim, 7, 60, 60, "SAMSUN ", $yazirengi);
imagestring($resim, 5, 130, 60, "55", $yazirengi);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim);

2>

1.5.2. imagettftext Deyimi

Resim {izerine true type yazi yazdirmak icin kullanilir. TrueType yazi tipleri her
boyuta gore Ol¢eklenebilir, tim boyutlarda nettir. Ayrica bu yazi tipleri, isletim sistemi
tarafindan desteklenen herhangi bir yazici veya baska bir ¢ikis aygitina gonderilebilir.
Komutun kullanimi asagidaki gibidir.

Imagettftext ( $resim, $hoyut, $aci, $x, Sy, $renk, Syazitipi, $metin ) komutuna ait
parametrelerin gorevleri sunlardir.

$boyut: yazida boyutunu belirler.

$aci: Derece cinsinden yazinin hangi ag1 ile yazilacagini belirler.
$x ve $y: Yazinin x ve y koordinatlarini belirler.

Syazitipi: Yazitipini belirler. ttf uzantili yazitipi dosyalar1 kullanilir.
$renk: Yazinin rengini belirler.

$metin: Resim lizerine yazilacak yazidur.

C' @ locahost/iphpfvazim 1.php

B4 FR4 Su,

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..20: A¢ih yaz
Ornek: Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..20 resmindeki
¢iktiy1 veren programi yazalim.

<?php
header("content-type: image/png");
$resim = imagecreate(400,300);
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$kirmizi = imagecolorallocate($resim, 255, 0, 0);
$beyaz = imagecolorallocate($resim, 255,255,255);
$metin="BAFRA EML";

$boyut=44;

$aci=340;

$x=10;

$y=90;
imagettftext($resim, $boyut, $aci, $x, $y, $beyaz, "arial.ttf", $metin);
imagepng($resim);
imagedestroy($resim);

7>

Tru type yaz tipi kullanabilmek i¢in ttf uzantili yaz tiplerini barindiran dosyay1
dizinimize kopyalamamiz gerekir.

Ornek : Asagidaki goriintilyii olusturan programi déngii kullanarak yapiniz.

C | O locahost/php feazim Lphp

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..21: A¢ih yazi -1

Ornek : Olusturmus oldugunuz bir resmin iizerine rastgele harfleri yazan programi
yapiniz.

N

C A R
I

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..22: Harfler

Ornek: En fazla 6 karakter uzunlugunda girilen bir kelimeyi harflerine ayiran ve bu
harfleri resim iizerine rasgele dagitan programi yapiniz.

C O locahost/php/rastgele php

Kelime Gitiniz. CORUM
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Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..23: Harfler-1

1.6. Giivenlik Kodu I¢in Grafik Uretme

el

Ghenlik Kalu

53831 1

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..24: Giivenlik

Bir web sitesine iiye olurken, unuttugunuz sifreniz i¢in hatirlatma formu doldururken,
bir anket uygulamasina katilirken hatta iiye oldugunuz bir web sitesine giris yaparken bile
giivenlik kodlar1 ile karsilasmigsimizdir. Gilivenlik kodunu girmediginizde veya yanlis
girdiginizde, diger bilgileriniz dogru olsa bile anket dolduramiyor, kullanici girisi
yapamiyorsunuz. Peki neden giivenlik kodu kullaniliyor? Bunun sebebi internet haydutlari.
Bu haydutlar web sitelerini islemez hale getirmek, kullanici sifreleri ¢almak igin
ugrastyorlar. Bu ugraslara karsi durabilmek icin de site yoneticileri giivenlik 6nlemi almak
zorunda kaliyorlar. Programlar vasitasi ile otomatik kullanici giriginin ve sifre denemelerinin
oniine gegmek icin gelistirilmis basit ama ¢ok faydali bir 6nlemdir giivenlik kodu. Ciinkii
programlarin giivenlik kodunu okumalar1 c¢ok giigtiir. Gilivenlik kodu sayesinde sifre
denemeleri ve otomatik kullanici girisi veya kayit formu doldurmanin Oniine gegilmis
oluyor.

O locahost/php /Guvenik.php

[

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..25: Giivenlik kodu

Ornek: Resim 1.25’te goriilen giivenlik kodunu olusturan programi yapalim.
<?php
header("content-Type: image/jpeg™);

$en = 100;
$boy = 50;
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$resim = imagecreate($en, $boy);

$mavi = imagecolorallocate($resim, 0, 0, 255);
$beyaz = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);

$GuvenlikKodu=rand(10000,99999);
imagestring($resim, 9, 30, 20, $ GuvenlikKodu, $beyaz);

imageline($resim, 0, 25,100, 25, $beyaz);
imageline($resim, 0, 35,100, 35, $heyaz);

imagejpeg($resim);

imagedestroy($resim);
”>

Ornek: Asagidaki sayfayr hazirlayimz.  Kullanict kodu dogru girdiginde
sonuc.phpsayfasinda “Hos Geldiniz.” Seklinde uyar1 veren programi yapiniz.

C @ locahost/php/Guvenli 1.php

.

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..26: Giivenlik kodu -1

1.7. Grafik Boyutunu Ayarlama

Ogrenme faaliyetimiz boyunca hep kendi grafiklerimizi nasil olusturabilecegimize, bu
grafikler tizerinde nasil degisiklik yapacagimiza dair bilgiler 6grendik. Simdi var olan bir
grafigin boyutunu nasil ayarlayabiliriz onu Ogrenelim. Grafik boyutlandirma islemini
gerceklestirebilmemiz igin birkag komutu bilmemiz gerekiyor. Bu komutlarin neler
oldugunu teker teker inceleyelim.

1.7.1. Getimagesize Deyimi

Bir resmin boyutlarin1 6grenmemizi saglar. Geriye en ve boy olmak iizere iki deger
gonderir. Gelen degerler dizi tipindedir.

$Boyut = getimagesize($resim); // Boyut[0] degerine en, Boyut[1] degerine ise boy
degerleri yiiklenir.

1.7.2. imagecreatefrompng Deyimi

Bu komut var olan bir resim dosyasindan yeni bir resim dosyasi olusturur.
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$KaynakResim = imagecreatefrompng($resim);
1.7.3. imagecopyresampled Deyimi

Bu komutun gorevi, bir resimden bir baska resme kopyalama yapmaktir.
Boyutlandirma amaciyla kullanilir ve boyutlandirma yapilirken resim kalitesinde bozulma
olmaz.

imagecopyresampled ($HedefResim, $KaynakResim , $HedefX , $HedefY ,
$KaynakX, $KaynakY , $HedefEn, $HedefBoy , $KaynakEn , $KaynakBoy )

Hedef resmin $HedefX, $HedefY noktasindan $HedefEn, $HedefBoy ile belirlenen
parcasimt alir, kaynak resmin $KaynakX, $KaynakY noktasinda, $KaynakEn ve
$KaynakBoy ile belirlenen pargasina yerlestirerek kopyalama islemini gergeklestirir. Resim
Olceklendirme ile ilgili bu komutlar1 6grendikten sonra bir uygulama ile devam edelim.
Oncelikle websitesi dizinimize resimler adinda bir klasdér olusturuyoruz ve igerisine
1024x768 boyutlarinda bayragimizi ¢iziyoruz ve bayrak.png olarak kaydediyoruz.
G20 |

|En PHP R | |L0ca| Wi et |

|G| & & a3 |5
Local Files | Size[1~ ¢
L TES waziml.php 1IKE P *
= = resimler F
LB bavrak.PRG ZEKE A
R

< | >

@ 1 local ikems selected totalling [ Log...

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..27: Local gériiniim
Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..28: Bayrak

Ornek: Resim boyutlandirma.
<?php
$resim = "resimler/bayrak.png";

$max_Boy =300;
$max_En = 300;

$Boyut= getimagesize($resim);
$BoyOrani = ($Boyut[0] / $max_En);
$EnOrani = ($Boyut[1] / $max_Boy);

if($BoyOrani >=$EnOrani)
$0ran = $BoyOrani;
else
$Oran = $EnOrani;
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$YeniEn = ($Boyut[0] / $Oran);
$YeniBoy = ($Boyut[1]/$Oran);
header("Content-Type: image/png");

$KaynakResim = imagecreatefrompng($resim);
$YeniResim = imagecreatetruecolor($YeniEn,$YeniBoy);

imagecopyresampled($YeniResim,$KaynakResim,0,0,0,0,$YeniEn,$YeniBoy,$Boyut[0],$Boyut[1]);

imagepng($YeniResim,”bayrakl.png”);
imagedestroy($KaynakResim);
imagedestroy($YeniResim);

7>

Bowuklar: 300 x 224
Tar: adobe Fireworks PRG File
Bowuk: 19,2 KB

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..29: Boyutlandirma
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‘ UYGULAMA FAALIYETI l

Islem Basamaklan Oneriler

» Dreamweaver ya da text editor
kullanabilirsiniz.
» Hangi grafik tiiriinii segeceginize dikkat

» Uygulama.php adinda bir sayfa
olusturunuz.
» Sayfanizi grafik olarak belirleyiniz.

ediniz.
» Resim boyutunu 300x600 olarak
belirleyiniz. » Grafik olusturma komutlarinin kullanimini
» Arkaplan rengini mor  olarak hatirlayin.

belirleyiniz.

» Cizgi rengini beyaz olarak belirleyiniz.
» Asagidaki resmi olusturunuz.

» Cizgi, elips ve dortgen ¢izme komutlarini
kullanmiz.
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‘ OLCME VE DEGERLENDIRME !

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. PHP de grafik islemleri gergeklestirmek i¢in hangi kiitiiphane kullanilir?

A) GD B) GP C) DG D) GL
2. Hangisi grafik dosyasi degildir?
A) jpeg B) png C) ttf D) bmp
3. Hangisi grafik kiitiiphanesini aktif yapmak i¢in kullanilan dosyadir?
A) php.cgi B) php.ini C) xampp D) apache.ini
4. imagecreatetruecolor ile olusturulan resmin arka plan rengi hangisidir?
A) Beyaz B) Kirmizi C) Siyah D) Higbiri
5. Hangisi yeni olusturulan grafigi dosya olarak kaydetmek i¢in kullanilmaz?

A) imagedestroy B) imagepng C) imagejpeg D) imagegif

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

6. Tarayict ................ bakarak baslik bilgilerine gore sayfa igerigini isler.
7. Grafikleri renklendirmek i¢in ......... olarak nitelendirilen 3 temel rengin degerleri
kullanilir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

8. () imagestring grafikler iizerine ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir.
9. () imagepng komutu ile jpeg grafik olusturulabilir.

10. () imagecreate komutu ile olusturulacak grafigin boyutu ayarlanabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Agik kaynak kod kullanarak sinif olusturmanin, siiflara nesne ekleyebilmenin temel
taglarin1 6greneceksiniz. Smif elemanlar ekleyebilecek, metotlar tanimlayabilecek ve agik
kaynak kodla nesneye yonelik programlamanin temellerini kavrayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Programlama tiirleri hangileridir?
> Nesne tabanli programlama dilleri hangileridir?

> Sinif nedir?

2. NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Oncelikle nesne nedir? Tiirk Dil Kurumu nesneyi sdyle acikliyor: Belli bir agirligi ve
hacmi, rengi olan her tirlii cansiz varlik, sey, obje. Ornegin, ev, araba Vb. Evet gercek
yasamda nesnenin anlaminit 6grendik. Bilgisayar diinyasinda da aslinda buna benzer bir
anlamiyla kullanilir. Her nesnenin kendine ait bir 6zelligi oldugu gibi bazi ortak 6zellikleri
de bulunabilir. Ornegin lego

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..30: Lego

Legolarin ortak 6zellikleri oldugu gibi farkli 6zellikleri de vardir. Kimisi kisa iken
kimisi uzun, kare, dikdortgen, oval olabildikleri gibi farkli renklerde de olabilirler. Legolarin
her biri ayr1 ayr bir nesnedir. Bir araya geldikleri zaman da yeni nesneler ortaya ¢ikartirlar.
Lego iireticisi, legolar1 iiretirken rengini, ham maddesini veya kalibini degistirerek legonun
ozelligini de degistirmis olur. Bir nesne tek basina tam anlamiyla bir ise yaramaz. Ancak
diger nesnelerle bir araya gelerek veya diger nesnelere etki ederek bulunduklar sisteme katki
saglar ki nesnelerin gorevi de budur aslinda. Sistemler nesnelerden olusur ve bir sistemin
yiiriimesi ancak nesnelerin saglikli birlikteligi ile olur. Her nesne var oldugu siirece bir
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eylemde bulunur. Buradaki kilit nokta ise bir nesne hangi eylem ya da eylemlerde bulunacak.
Hemen akliniza su soru gelebilir: Hani nesneler cansiz varliklardi? Cansiz varliklar bir
eylemde bulunabilir mi? Araba da cansizdir ve bir nesnedir ancak hareket edebilmektedir.
Oyleyse eylem yalnizca canli varliklar icin kullanilan bir sdzciik degildir. Disaridan bir
miidahale ile nesnelerde bir eylem gergeklestirebilirler. Bir nesne olusturulmadan once
modelleme yapilir. Olusturulacak nesnenin:

> Ogzelligi
> Eylemi
> Sistemdeki gorevi ve diger nesnelerle iligkisi

Modelleme esnasinda ele alinmasi gereken konulardir. Legolarin iiretilmeden 6nce
modelleme ile hangi par¢a hangi renkte, hangi boyutta ve sekilde olacagi belirlenir. Kullanict
da legolar1 kullanarak yeni nesneler iiretirler. Ama her lego tek bir amaca hizmet eder.

Nesneye yonelimli programlamada da legolara benzer bir yapt vardir. Birgok nesne
olusturulur ve bu nesneler bir araya gelerek yeni bir nesne olustururlar. Yeni olusturulan
nesne, baska bir nesnenin olusturulmasi i¢in kullanilabilir. Olusturulan nesne yeni 6zelliklere
sahip olmakla birlikte olustugu diger nesnelerin 6zelliklerini de tasir. Bu sekilde programlar
parcalara ayrilir ve her bir parcayr bir baska kisi olusturabilir. Olusturulan bu nesneler bir
araya gelerek bir programi olusturur.

Nesneler olusturulurken 6ncelikle o nesnenin sinifi belirlenir. Her nesne bir sinifa ait
olmalidir. Nesne olusturulmadan 6nce siniflar olusturulmalidirlar. Nesneler ancak siniflarin
belirttigi ozelliklere sahip olabilir. Diinyada bir¢ok isimsiz nesne vardir. Nesneler ait
olduklar1 siniflarla isimlendirilir. Ornegin otomobil de bir arabadir, seyyar saticinin tezgahi
da bir arabadir. Peki, sinif nedir?

2.1. Siiflar

Nesneye yonelimli programlamada sinif, bir nesnenin tiim 6zelliklerini ve eylemlerini
tanimlayan sablondur. Bir nesne olusturulacagi zaman sinifin verdigi bilgilere bakilir ve bu
bilgiler dogrultusunda nesne olusturulur. Smiflar nesnelerin ilk olusumu sirasinda gerekli
olan baglangi¢ durumlarini da belirtir.

Ornegin, bir araba iiretmek istediniz. Bu arabaya ait biitiin 6zellikler bir smifta
toplanmalidir. Nedir bu 6zellikler;

> Vites tiir

> Modeli
> Yakit tiirii
> Kasa tipi

Bu ozelliklerin tiimii simif igerisinde yer almalidir. Bir simif olusturulurken benzer
amaca hizmet eden G6geler aymi simif igerisinde toplanmalidir. Smif konusunu daha iyi
anlamak icin okul 6rnegini verebiliriz. Okul siniflardan olusur ve her sinifta farkli 6grenme
seviyelerinde 6grenciler bulunur. Tabii bu tanima birlestirilmis siniflari katmamamiz gerekir.
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Nasil ki bir okulda birden fazla sinif olabilir ise, bir projede de birden fazla sinif olusturma
ihtiyact duyulabilir. Peki sinif nasil olusturulur?

2.1.1. Sinif Bildirimi

Smif olusturmak icin class anahtar kelimesi kullanilir. Simdi otomobil adinda bir simf
tanmimlayalim ve bu otomobil sinifinin nasil kullanildigini1 asama asama 6grenelim. Bunun
icin oncelikle Otomobil.php adinda bir sayfa olusturalim ve asagidaki kodlar1 yazalim.

<?php
class Otomobil
{
}

7>

Otomobil adinda bir simif olusturdugumuza gore, bu smifta yer alacak elemanlarin
hangi o6zelliklere sahip olacagini, hangi eylemlerde bulunabileceklerini belirleyebiliriz.
Siifimiza nasil eleman (veya nesne) ekliyoruz 6grenelim.

2.1.1.1. Sinif Nesneleri Tanimlama

Sinif igerisinde tanimlanan nesnelere sinif nesnesi diyoruz. Sinif nesneleri degisken,
sabit veya metot olabilir. Simdi sirasi ile hepsini 6grenecegiz. Yukarida bir sinif nasil
olusturulur 6grenmistik. Bu sinifa nesne nasil eklenir 6grenelim. Sinif icerisinde degisken
tanimlamak i¢in var deyimini kullaniyoruz.

<?php class Otomobil

{
var $Renk;
y >

Biz de otomobil smifi icerisine yeni degisken ekledik. Artik Renk nesnesi Otomobil
sinifinin bir elemani oldu. Bir sinifa birden fazla nesne ekleyebiliriz.

2.1.1.2. Birden Fazla Simif Nesnesi Tanimlama

Siuf tanimuini yaparken bir nesneyi tanimlayan sablondur demistik. Sablonlar elbette
ki bircok 6zelligi bir arada barmdirir. Oyleyse siiflar da bir¢ok nesneyi barindirabilir. O
zaman sinifimizin elamanlarini artiralim.

<?php
class Otomobil
{ var $Renk;
var $Marka; }
7>

27



Yukarida smif igerisinde degiskenler, sabitler ve metotlar gibi nesnelerin
eklenebildiginden bahsetmistik. Degiskenlerin nasil olusturuldugunu 6grendik. Simdi bir de
sabit ekleyelim.

<?php
class Otomobil
{
var $Renk="Kirmiz1”;
var $Model="Albina”;
const Marka=""Riizgar;
y >

Simiflara degisken ve sabit eklemek bu kadar kolay. Ancak tek basina hicbir ise
yaramazlar. Degiskenler ve sabitler ancak ve ancak bir metot ile kullanildiklarinda deger
kazanirlar. Metotlar siniflarin temel tagidir. Metotlar eylem gergeklestiren nesnelerdir ve ¢ok
onemlidir. ilerleyen konumuzda metotlar nasil olusturulur ve kullanilir 6grenecegiz. Ancak
simdi bir sinif olusturdugumuza gore bu siniftan nasil yeni bir nesne olusturabiliriz onu
ogrenelim.

2.2. Nesneler ve Erisim Belirleyiciler

Siifin igerisindeki her sey bir nesnedir. Peki bir siniftan yeni bir nesne nasil tiiretilir?
Aslinda simdiye kadar degisken veya sabit tanimlamakla bir nesne olusturmus oluyoruz.
Ciinkii degiskenler ve sabitler de bir smifin iiyeleridir ve biz bu smifi kullanarak yeni
degiskenler (nesneler) tiiretebiliyoruz. Bir siniftan yeni bir nesne tiiretmek i¢in new anahtar
kelimesi kullanilir. Yukarida Otomobil adinda bir sinif tanimlamistik. Simdi bu siniftan yeni
bir nesne tiiretelim. Oncelikle yukarida hazirlamis oldugumuz Otomobil —sinifini
otomobil.php olarak kaydedelim.

FiLes | eETs

L3 PHP * | | Local view hd
T W &
R & ¢ @ |5
Local Files | size[1~

.72 or.php 3KEB P

N otomobil.php
....... T rastgele.php kB P
=

------- = arg

F >

§2 Date: 16.02.2012 01:44 Size: (Log,.. |

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..31: Otomobil simifi

Bir php sayfasini ¢alismamiza eklemek igin require veya include komutu kullanilir.
Bizde require(“Otomobil.php”) veya include(“Otomobil.php) komutunu kullanarak
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olusturmus oldugumuz sinif dosyamizi yeni olusturmus oldugumuz uygulama.php dosyasina
cagirtyoruz. Bu sekilde otomobil smifindaki tiim nesnelere uygulama.php dosyamizdan
ulagabilecegiz.

Ornek: Smif dosyasini ¢agirma

<?php
require "otomobil.php";
7>

Otomobil sinifimiz1 ¢agirdigimiza goére bu siniftan yeni nesneyi $Arabam = new
Otomobil(); komutu ile otomobil sinifindan Arabam nesnesini tiiretiyoruz. $Arabam
nesnesinin 6zelliklerine ulagsmak i¢in -> isareti kullaniliyor.

Ornek: Nesne tiiretme

<?php <?php
require "otomobil.php"; class Otomobil
$Arabam = new Otomobil(); {
$AracRengi = $Arabam-> Renk; var $Renk="Kirmiz1";
echo "$AracRengi <br>"; var $Model="Albina";
$AracModel=$Arabam->Model, const Marka="Riizgar";
echo "$AracModel"; }

7> ?>

<iphp

require "otomobil.php”;

phrahan = new (tomebili);

GhracRendgi = fdraban->:

echo "fhracRengi <br M) {tomobil atomobil php
¢irachodel=shraban->Mq® Rerk Otomobl— otamobil,php
echo "ghrachodel”;

v

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..32: Nesne tammlama

Bir simiftan tiiretilen nesneler turetildigi simifin tim 06zelliklerine erisemezler.
Nesnelerin  hangi sinif elemanlarina erisip erisemeyecegini belirlemek igin “Erisim
Belirleyici” ler kullanilir. PHP 5 ile gelen bir 6zellik olan erisim belirleyicilerin neler
oldugunu 6grenelim.

PHP de erisim belirleyici olarak public, private, extends ve protected deyimleri
kullanilmaktadir.

2.2.1. Public Erisim Belirleyicisi
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Public kelimesinin Tiirk¢e anlami kamu, halka agik, genel gibi anlamlar1 vardir. Bu
anlamlardan da anlasilacag gibi public sozciigli bir nesneyi herkesin kullanimina agar. Yani
bu nesneye her yerden ulasilabilir. Bir degiskeni veya fonksiyonu public olarak
tanimladiginizda o nesneye sinif disindan ulasabilirsiniz. Bu sekilde tanimlanan smiflarin
oOzellikleri kalitimla diger nesnelere aktarilirlar.

Ornegin; public $otobus; otobus degiskenine artik simf disindan da erisebiliriz.

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..33: Public

2.2.2. Private Erisim Belirleyicisi

Private kelimesi, 6zel, gizli, sahsi anlamina gelir. Private olarak tanimladiginiz bir
nesneye sadece tanimladiginiz siif igerisinde ulasabilirsiniz.

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..34: Private

2.2.3. Protect Erisim Belirleyicisi

Protect ise korumali anlamina gelir. Protect olarak tanimladiginiz nesneye bulundugu
siniftan veya alt siniftan ulagabilirsiniz.
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Ornegin: protect $otomobil: otomobil degiskenine artik sinif disindan erisemeyiz
ancak alt siniflardan erisebiliriz.

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..35: Protect

2.2.4. Extends Erisim Belirleyicisi
Olusturulacak bir sinif bir bagka sinifin alt simifi olacaksa extends kullanilir.
2.2.5. $this Anahtar Sozciigii

$this anahtar sozciigli simif igerisindeki biitiin nesnelere smif igerisinden (metot,
degisken) ulagmak i¢in kullanilir.

2.3. Metotlar

Metotlar siiflar icerisinde tanimlandigi gibi sinif diginda da tanimlanabilir. Metotlar,
tek tarafli ve cift tarafli olmak tlizere iki tiirdiir. Metotlar1 kullanarak sinif elemanlarinin
Ozelliklerini tamimlayabilir, onlara eylem kazandirabiliriz. Metot olusturmak igin function
deyimi kullanilir.

2.3.1. Tek Yonlii Calisan Metotlar

Bu tiir metotlar islem yaptiktan sonra geriye herhangi bir deger dondiirmez. Sinif
disindan da ulasabilecegimiz (public), otomobil markasi olusturan bir metot yazalim.

Ornek: Marka metodunun olusturulmast.

Uygulama.php Otomobil.php |

<?php <?php
require "otomobil.php"; class Otomobil
$Arabam = new Otomobil(); {
$Arabam-> Marka; public function Marka() //metot tanimland:
{
7> echo “Hitit Markas1 Olusturuldu”; //
metodun yapacagi islemleri belirledik.
}
} 2
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C @ locahost/php/uygulama.php

Hitit Markas Olugturuldu

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..36: Marka metodu

Ornek: Albina modelini olusturan ve ka¢ adet Albina model arag iiretilecegini

belirleyen metodu yazalim.

Uygulama.php Otomobil.php

<?php
require "otomobil.php";
$Arabam = new Otomohil();
$Arabam-> Albina(5);

2>

<?php
class Otomobil {
public function Albina($Adget)

{

echo “$Adet Albina Uretildi”;

y 2

Ornek: Sizde Azemet, Bafcar ve Toprak modellerini ve kag adet iiretilcegini

belirleyen metotlar1 yaziniz.

2.3.2. Cift Yonlii Calisan Metotlar

Bu metotlar da kendisine gelen veriye gore islem gerceklestirir ve islem sonucunu
cagrildig1 yere kendi ismi ile geri gonderir. Biz bir bilgi gonderdigimizde , metot da bu
bilgiyi isler ve bize geri gonderir. Geriye deger dondiirmek i¢in return deyimi kullanilir.

Ornek: Albina modelinin hangi renk seceneklerinin oldugunu ekrana yazan

programi yapalim.

Uygulama.php ~ Otomobil.php

<?php

require "otomobil.php";

$Arabam = new Otomobil();

$renk = $Arabam->Renkler();

echo "Otomobil Renk Segenekleri<br>";

for($a=0;$%a<sizeof($renk);$a++)
{

}

echo "$renk[$a] <br>";

7>

<?php
class Otomobil
{ //renk seceneklerini belirliyoruz.
//Renk segeneginin private olduguna dikkat
edin.

private $Renk=array("Kirmiz1","Beyaz","Siyah");

public function Renkler()
{ //this ile yukarida tanimladigimiz
//renk dizisini altyoruz ve bu diziyi
//foknsiyonun cagrildig yere
gonderiyoruz.
return $this->Renk;
}

¥

7>
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C | @ locahost/iphp/uygulama.php

Otomobd Eenlk Seceneckden
Ktz

Eevaz

Siyah

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..37: Ekran ¢iktist

Obomobd ~ obomobil -Dh;'

echo “frenk[fa] <be>";

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..38: Public ve Private erisim belirleyici

Nesnelerimizi olusturdugumuza gore simdi bu nesnelere eylem kazandiralim.
Oncelikle aracimizi ¢aligtiracak bir metot yazalim.

Ornek: Aracimizi bir anahtar ile ¢alistiran metodu yazalim.

| Uygulama.php ~ Otomobil.php |

<?php

<?php class Otomobil
require "otomobil.php";
$Arabam = new Otomobil();
$Sonuc = $Arabam-> Calistir

public function Calistir($Anahtar)

Anahtar=="12345")
return true;

if($Sonuc)

echo "Arag Cali
else return false;
echo "Yanlis Anahtar"; }

7> }

Ornegimizde Calistir metoduna anahtar1 génderiyoruz. Calistir metodu kendisine
gelen bilginin dogruluguna gore karar veriyor. Anahtar dogru ise Calistir metodu geriye true
(dogru), yanlis ise false (yanlig) bilgisini gonderiyor. Gelen sonuca gore aracin caligip
calismadigini biliyoruz ve sonucu ekrana yaziyoruz.
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C' @ locahost/php/uygulama.php

Arap Cahsty

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..39: Ekran ¢iktisi

Ornek: Kullanicinimn girdigi anahtara gore aracin ¢alisip calismayacagini ekrana yazan
programi yapiniz.

C | @ locahost/php/ygulama.php

Anahtar:

Resim 2.11: Ekran Ciktisi

»  Araci durduran metodu yaziniz.

2.4. Yapic1 Metotlar (Constructors)

Bir nesne olusturuldugu anda otomatik olarak caligtirllan metotlara yapict metot
diyoruz.. Bu metotlarin kullanim amaci, sinif elemanlarina ilk deger atamak veya sinif i¢in
birtakim diizenlemeler yapmaktir. Ornegin, otomobil sinifi igin varsayilan renkte, modelde
bir ara¢ olusturma iglemini yapan metotlar gibi.

Yapici metotlarin geri doniis degeri yoktur ve public olarak tanimlanmalidirlar. Yapici
metot olusturmak icin _ construct deyimi kullanilir. Simdi otomobil adli bir sinif i¢in yapict
bir metot olusturalim.

Ornek: Yapici metot

<?php
<?php class Otomobil
require "“otomobil.php"; {
$Arabam = new Otomobil();
7> public function __construct()
{
echo "Otomobil Sinifi Baslatildi”;
}
}
?>

Uygulama.php sayfasi yiiklendiginde ekranda Otomobil Sinifi Baslatildi uyarisini
goreceksiniz. Dikkat ederseniz, simdiye kadar tanimladigimiz metotlarin ¢aligmasi i¢in o
metodu c¢agirmamiz gerekmekte idi. Ancak yapicit metotlar yalnizca nesne olusturuldugu
anda calisirlar ve her ne kadar public olarak tamimli olsalar da digaridan bu metoda
$Arabam->  construct seklinde erisim yoktur. Bir bagka 6rnek ile komumuza devam edelim
ve yapict metotlarin bize kazandirdigi avantajlari birlikte gorelim. Asagida yazacagimiz
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ornek ile yukaridaki 6rnekleri ¢ok dikkatli inceleyiniz.. Ciinkii yapici metotlar bir sinifi daha
genis kullanma imkani sunar. Otomobil simnifi i¢in konusacak olursak simdi yapacagimiz
ornekte farklt markalar ve modeller belirleyebilecegiz. Bir sinifimiz yalnizca bir markaya ait
olmayacak. Programciya sinifi daha genis yelpazede kullanabilme olanagi saglayacaktir.

Ornek: Otomobil smifi igerisinde marka, model ve renk bilgisini tutan verileri
ekleyelim. Otomobil sinifinin bu 3 iiye degiskenini public olarak tanimlayalim.

<?php

<?php class Otomobil
require "otomobil.php"; { public $Marka,$Model,$Renk;

$Araba = new public function
Otomobil("Riizgar"," Albina","kirmizi"); __construct($Mmarka,$Mmodel, $Rrenk;)
$Oto= new Otomobil("Bafcar","Toprak","Beyaz"); {
echo $0to ->Marka; $this->Marka=$Mmarka;
echo "<br>"; $this->Model=$Mmodel;
echo $Araba->Model; $this->Renk=$Rrenk;
7> 1

} 2>

uygulama.php sayfasi yliklendiginde asagidaki c¢iktiyr elde etmelisiniz. Daha Onceki
metot uygulamalarinda markalar sinif igerisinde belirliyorduk. Bu uygulamamizda ise ayni
siniftan farkli markalar tiiretebiliyoruz.

C' O locahost/phefyapicl php

Albina
Eafrar

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..40: Yapic1 metot
Ornek: Sizde otomobil sinifi hazirlayiniz. Otomobilin markasini ve varsayilan rengini
belirleyen bir yapict metot yazimz. Iki farkli marka belirleyerek bu markalari olusturunuz.
Calistir ve Durdur metotlarini yaziniz. Her iki marka otomobili c¢alistiran ve durduran
metotlar1 kullaniniz. (Anahtar degiskeni private olmali ve her model i¢cin nesne olusturma
esnasinda deger aktarilmalidir.)

C @ locahost

Albina cahstnlds
Bafcar caligtirlch

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..413: Ekran ¢iktisi

2.5. Kalitim

Kalitim aslinda biyoloji bilimi ile ilgilidir ve kalittimin biyolojik anlamda canlinin
genetik sifresinin kendisinden sonra gelen nesle/yavrulara aktarilmasidir. Nesneye yonelik
programlamada da bir simifin 6zelliklerinin bir bagka sinifa aktarilmasina kalitim denir.
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Kalitim (inheritance), yeni siniflar yazarken elimizdeki eski siniflar1 kullanmamiz1 saglar.
Kalitim, yazilimin yeniden kullanilmasina biiylik 6lgiide katkida bulunur. Zaten kalitim
kavraminin ortaya ¢ikmasinin sebebi, 6zellikle biiyiik ¢apli yazilim gelistirme ¢alismalarinda
ayni kod pargalariin tekrar tekrar kullanilmasini 6nlemek ve yeni siniflar1 var olanlarin
iistiine inga etmektir. Kalitim yoluyla yeni bir sinif olugturmak igin extends anahtar sozciigii
kullanilir.

Kalitim konusunu bir 6rnek ile agiklamaya calisalim. Gegtigimiz konularda otomobil
isimli bir smif olusturmustuk. Bu sinifta marka, model, renk gibi 6zellikler tanimlamstik.
Simdi otomobil sinifim kullanarak yeni bir simif daha {iretelim. Bu smifimizin adi da
YarisOtomobili olsun. Buraya dikkat! Yaris otomobili ile binek otomobillerin birgok 6zelligi
aynidir. Marka, renk gibi. Bunun yaninda da motor hacmi, motor giicii gibi birgok 6zelligi de
farklidir. Kalitim yoluyla yeni bir sinif tanimlayarak konumuzu anlasilir hale getirelim.

Ornek: Kalitim yoluyla yeni bir sinif tiiretmek.

<?php

<?php class Otomobil

require "otomobil.php"; {
$Yaris=newYarisOtomobili("Hitit","Gunes","Kirmiz1"); | public $Marka,$Model,$Renk;
$AracimMarka = $Gunes->Marka; public function
$AracimModel = $Gunes->Model,; __construct($Mmarka,$Mmaodel,
$AracMotor=$Gunes->MotorSec(); $Rrenk;)
echo $AracimMarka,$AracimModel,$AracMotor; {

$this->Marka=$Mmarka;
7> $this->Model=$Mmodel;
$this->Renk=$Rrenk;

}

class YarisOtomobili extends Otomobil
{

public function MotorSec()

{

return "6.00 Lt";

}
}
7>

C | @ locahost/phpKalitimSonuc.php
Hitit Gunes 6,00 Lt

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..14: Kalitim

Ornegimizi agiklayalm. Ilk olarak otomobil sinifindan kalitm yoluyla
YarisOtomobili sinifin1 olusturduk. Yeni sinifimiz olan YarisOtomobili simifi Otomobil
smifindaki tim nesneleri miras aldi. YarisOtomobili sinifi miras aldigi tiim nesneleri
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kullanabildigi gibi kendisine 6zel yeni nesnelere de sahip olabilmekte. (6rnegin MotorSec
metodu YarisOtomobili sinifinin elemanidir). Dikkat ederseniz marka, model ve renk igin
Otomobil sinifini, motor segenegi igin YarisOtomobili sinifin1 kullandik. Bu sekilde kalitim
yoluyla yeni siiflar tiiretilebilir.

2.6. Cok Bicimlilik (Polymorphism)

Bir metodun farkli nesnelerde farkli sonuglar iiretmesidir. Ornegin hareket etmek
biitiin vasitalar i¢in gecerli bir 6zelliktir.

( NORMAL )

ﬂIAREKET)

(YUKSEK
HIZLI

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..42: Cok Bigimlilik

Fakat hareket metodu ait oldugu smifa gore farkli sonuglar iiretir. Ornegin otomobil
hizl1 gidebilirken, otobiis normal hizla gider. Metot ayn1 ancak sonuglari fakli olabilir.
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‘ UYGULAMA FAALIYETI !

islem Basamaklar1 Oneriler

» Hesap adinda bir simif olusturunuz.
» Smifiniza ab,r,h degiskenlerini ve pi|» Sinif olusturma konusuna goz atin.
sabitini tanimlayiniz.

» Hesap sinifina tanimladiginiz
degiskenlere ilk deger atayan yapici|» __construct deyimini hatirlayin.
metodu yaziniz.

» Hesap sinifina karenin alanini hesaplayan
bir metot yaziniz.

» Hesap smifina  ig¢genin  alanmi | » Metodun disardan deger alacagina dikkat
hesaplayan bir metot yaziniz. edin.

» Hesap smifina  dairenin  alanini
hesaplayan bir metot yaziniz.

C' | @ locahost/php/Hesaplama.

r » Formlar modiiliine goz atiniz.

» Tasarimini gerceklestiriniz.

» Yeni bir php dosyasi acarak Hesap
smifiniz1 bu sayfaya cagiriniz.

» Kullanicinin  girdigi  bilgilere  gore | > Nesneler konusuna goz atin.
hesaplamalar1 metotlar1 kullanarak yapan
programi yapiniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Bir nesnenin tiim 6zelliklerini ve eylemlerini tanimlayan sablona ne ad verilir?
A) Sif B) Metot C) Function D) Obje

2. Bir sinif igerisinde degisken tanimlamak i¢in hangisi kullanilir?
A) rar B) var C) dim D) int

3. Asagidaki hangi erisim belirleyici bize o nesneye her yerden ulasmamizi saglar?
A) private B) extends C) protect D) public

4. Bir php dosyasini ¢agirmak i¢in hangisi kullanilir?
A) require B) download C) install D) add

5. Simif olusturmak i¢in hangi keyword (anahtar kelime) kullanilir?
A) Close B) New C) Class D) Create

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.
6. Metot olusturmak i¢in ..................ocoiiiinn.. deyimi kullanilir.

T anahtar sozcigli smif igerisindeki biitiin nesnelere simif
icerisinden (metot, degisken) ulagmak i¢in kullanilir.

8. Eylem gerceklestiren nesnelere ......................... denir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

9. () Belli bir agirlig1 ve hacmi, rengi olan her tiirlii canli, cansiz varliga nesne denir.

10. () Her nesne bir smifa aittir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

GD kiitiiphanesinin gorevi nedir?

A) Grafik islemlerini ger¢eklestirmek

B) Nesne olusturmak

C) Nesneye yonelik programlama yapmak
D) Higbiri

Sayisal kameralardan bilgi okumak icin hangi eklenti kullanilir?
A) GD

B) exif

C) Class

D) read

Asagidakilerden hangisi gd eklentisinin ¢aligtigini test etmeye yarar?
A) php
B) info
C) phpinfo
D) php.ini

Asagidakilerden hangisi php.ini dosyasinda agiklama satir1 olusturur?
A)ll

B):

C):

D)”

Asagidakilerden hangisi resmi hafizadan siler?
A) image

B) imagepng

C) deleteimage

D) imagedestroy

Asagidakilerden hangisi grafik olusturmak i¢in kullanilir?
A) imagecreate

B) imagebuilt

C) image

D) create

Asagidakilerden hangisi imagecreatetruecolor komutu ile olusturulan
renklendirir?

A) imagecolorallocate

B) imagefill

C) imagedestroy

D) Higbiri
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Asagidakilerden hangisi daire olusturmak i¢in kullanilir?
A) imagecolorallocate

B) imagefilledrectangle

C) imagecreate

D) imageellipse

Asagidakilerden hangisi yay ¢izmek i¢in kullanilir?
A) imagefill

B) imagepng

C) imagefilledarc

D) imagefillrectangle

Asagidakilerden hangisi grafik {izerinde pasta dilimi olusturmak i¢in kullanilan bir
parametredir?

A) IMG_ARC_PIE

B) IMG_ARC_EDGED

C) IMG_ARC_CHORD

D) IMG_ARC_NOFILL

Grafik iizerinde ac1l1 yaz1 yazmak i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) imagestring
B) imagecreate
C) imagewrite
D) imagettftext

Grafik iizerinde ¢izgi ¢izmek icin asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) imagepaint
B) imageelips
C) imageline
D) imasetline

$a=rand(3,15) komutu ¢alistiginda “a”nin degeri hangisi olamaz?
A) 3
B) 13
C) 15
D) 18

Asagidakilerden hangisi erigim belirleyicisi degildir?
A) var

B) public

C) private

D) extends

Bir metodun farkli nesnelerde farkli sonuglar tiretmesine ne denir?
A) Kalitim

B) Cok Bigimlilik

C) Metot

D) Yapici

41



Asagidaki ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

16. () Kalitim yoluyla bir simif olusturmak i¢in extends erisim belirleyici kullanilir.
17. () Bir nesne elemani oldugu sinifin biitiin elemanlarma disaridan ulasabilir.

18. () Bir php sayfasim bir bagka sayfaya yiiklemek i¢in install komutu kullanilir.
19. () Function deyimi siif olusturmak i¢in kullanilir.

20. () ->isareti sinif nesnelerine ulagsmak igin kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

C

C
A
header
RGB
Yanls
Yanhs
Dogru

OO (NO|OT A WIN|F-

[EEN
o

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

B

A
C
function
this
metot
Dogru
Dogru

OO N[OOI (W|IN|F-

[EEN
o
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 A

2 B

3 C

4 B

5 D

6 A

7 B

8 D

9 C
10 A
11 D
12 C
13 D
14 A
15 B
16 Dogru
17 Yanls
18 Yanls
19 Yanhs
20 Dogru
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