T.C.
MILLi EGITiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKIi EGIiTiM VE OGRETIM SiSTEMINIiN
GUCLENDIRILMESI PROJESI)

BILISIM TEKNOLOJILERI

GORSEL PROGRAMLAMA
KOD PARCALARI

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve 0gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmas1 onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda &grencilere Ticretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hi¢bir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve ticret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0068
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veri Tabam Programcilhigi
MODULUN ADI Gorsel Programlama Kod Parcalar
MODULUN TANIMI Kod Pargalarimin tanitimi ile ilgili 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Gorsel Programlamada Arayiiz modiiliinii bitirmis olmak
YETERLIK Gorsel programlamada kod kisimlarini yazmak
Genel Amac
Gerekli ortam saglandiginda gorsel programlamada
kod yazabileceksiniz.
Amaglar
P 1. Kod okunakligini saglayabileceksiniz.
(I U ABID . B AE 2. Degiskenler, sabitler ve listeler ile ¢alisabileceksiniz.
3. Diziler ile calisabileceksiniz.
4. Operatorler ile caligabileceksiniz.
5. Metin ve tarih veri tiirleri ile galisabileceksiniz.
6. Sarth deyimler ile calisabileceksiniz.
ECITIM OCRETIM ) Bilgisayar la‘t.)o.ratuvarl ve bu ortam'da .bullunan;
ORTAMLARI VE gorsel prpgrgmlama igin gerekli donarllvma sahip bilgisayar,
DONANIMLARI lisansh igletim sistemi programi, kagit ve kalem hazir
bulundurulmalidir.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

) Modiil iginde ve sonunda verilen &gretici sorularla
OLCME VE edindiginiz bilgileri pekistirecek, uygulama 6rneklerini ve
DEGERLENDIRME testleri gerekli siire iginde tamamlayarak etkili 6grenmeyi

gerceklestireceksiniz.

Swrasiyla aragtirma yaparak, grup c¢aligmalarina
katilarak ve en son asamada alan 6gretmenlerine danisarak
Olcme ve degerlendirme uygulamalarini gergeklestiriniz.
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Sevgili Ogrenci,

Bilgi diinyasmin vazgegilmezi olarak yerini alan bilgisayarlar ile ortaya ¢ikan yeni
programlar giinliikk hayatta insanlarin islerinde kolayliklar saglamaktadir. Biiyiik ticari
kuruluslardan kiiclik isletmelere kadar kullanilan paket programlar, bilgisayar destekli
programlar ve pek c¢ok alanda kullanilan birgok program, programlama dilleri kullanilarak
yazilir.

Programlama dilleri zaman igerisinde gelismis, yerini yeni gelen versiyonlara
devretmis ve eski diller gegerliligini yitirip yeni diller ortaya ¢ikmistir. Bu yeni dillerden biri
de Microsoft’un birkag yildir gelistirmekte oldugu “kisileri, kurumlari ve sistemleri birbirine
baglayan yazilimlar” olarak tanimlanan .NET teknolojisidir.

Visual Studio.NET paketinin énemli bir pargasini olusturan Visual Basic.NET, ilk
ciktigi giinden bu yana diinyanin dort bir yaninda genis kullanima ulasti ve .NET
platformunun gozdesi haline geldi. .NET ile birlikte nesne yonelimli programlama destegine
de sahip olan Visual Basic, her kademedeki programcilar i¢in her tiir uygulamay1
gelistirmede kullanilabilecek bir dil niteligi halini almisgtir.

Bu modiiliin icerisinde ise Visual Basic.NET dilinin temel taslarini olusturan bilgileri
bulacaksiniz. .NET dilinde karsilasilan hatalari, bu hatalar1 diizeltme yOntemlerini,
degiskenler {lizerinde islem yapma ve biitiin programlama dillerinde programciligin 6nemli
bir boyutunu olusturan matematiksel ve mantiksal operatorleri bulacaksiniz.

Bu modiilde verilen bilgilerin programcilik hayatinizda yeni ufuklar agmasini temenni
ederek derslerinizde basarilar dilerim.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Kod okunakligini saglayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacl asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

»  Visual Basic.NET programini, bir 6nceki siirimii olan Visual Basic 6.0 ile
karsilagtiriniz.  Farkliliklarini  rapor haline doniistiirerek arkadaglarinizla
paylasiniz.

»  Visual Basic.NET programinin kod editoriindeki yenilikleri inceleyiniz.

1. KOD OKUNAKLIGI

Hangi dili kullanirsaniz kullanin (Pascal, C, Delphi ve Java...) tiim dillerde belli
konularda ayni prensipler vardir. Bu temel konulari 6grenirseniz, ¢ogu dillerde rahatlikla
ayni iglemi yapabilirsiniz.

1.1. “Syntax Error” Yazim Hatalar:

Bu hatanin olugsma sebebi; kullandigimiz programlama dilinin s6z dizim (komut
yazimi, noktalama, degisken deklarasyonu vb.) kurallarina uymayip hatali kod satirlari
yazigimizdir. Visual Studio editdrii hatalar1 bizim igin yakalayip, altin1 farkli bir renkle
cizmek suretiyle bizi uyarmasina ragmen Visual Basic.NET’te sik¢a yaptigimiz séz dizimi
hatalarindan baglicalari; declare (tanimlama) edilmemis degisken kullanmak, uygunsuz tip
atamalar1 yapmak ve bir prosediiriin yanlis argiimanlarla ¢agrilmasi gibi hatalardir.

1.2. Agciklama Satirlar: “ ¢ ” ve “REM” Deyimi

Bir ciimleyi yazip Enter tusuna bastigimizda o komut ciimlesi degerlendirilir ve yazim
yanliglar saptanir. Biiyiik kii¢iik harf ayrimi yapilmaz. Komutun ilk harfi otomatik olarak
biiyiitiiliir. Komut olmayan aciklama satirlari i¢in tek tirnak, Rem ya da Remark kullanilir.

Rem yardim diigmesi
' Bu diigme tiklaninca ¢alisir.
' Satir arasina da agiklama koyabilirsiniz.



1.3. Kod Diizenleme Penceresi

Nesneler ve prosediirlerle olaylarin iligkilendirilmesi ve bu islemin gerceklesebilmesi
icin gerekli olan kod editorii kullanimina yonelik bilgiler ve 6rnekler sunulmustur.

1.3.1.0lay Yoneticilerine Giris

Modern programlamanin temel taglarindan olan Olaylar (Events); butonlar, formlar ve
diger bir¢ok nesneyle (metin kutusu, acgilan menii vb.) iligskisel yapidadir ve nesnelerin
karakteristik  Ozelliklerine gore sekillenir. Visual Basic.NET’te kodun olaylarla
iliskilendirilmesi gorevini yiiriiten prosediirlere Olay Yoneticileri denir. Bu yoneticileri
ornekleyecek olursak, formumuz iizerinde bir butonumuz mevcutsa ve bu butonun aktif
olmasiyla gerceklesecek birtakim islemler tasarlamigsak bu butonun
ButtonName Click Number olayimni yonetmemiz gerekecektir. Bu islem;

55 Form1 [;][ﬁ]

Resim 1.1: Forma Buton ekleme

Start Page | Form 1.vb [Design]* Forml,vh*| 4 F %
| Form1 | |5%Button1_click_1 -

E Public Class Forml -

Inherits System.Windows.Forms.Form

M| Windows Form Designer generated code

= Brivate 3Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, B

- End Sub

= Priwvate Sub Buttonl C'_ic|]-: 1({BvVal sender Rs S'x-'sterf..c-b"ecilﬂ
4 »

Resim 1.2: Code Editorii

Button'nun ¢ift tiklanmasi ile ulasabilecegimiz Button_Click olayini, sag tarafta
bulunan kod penceresi yardimiyla yonetmemiz seklinde gerceklesir. Bu ydnetimi
gerceklestirebilmek i¢in Code Editor kullanimi ile ilgili 6nemli birka¢ hususu bilmemiz
gerekir.



1.3.2. Code Editor Kullanimi

Bir forma veya modiile kod eklemek i¢in kullandigimiz kod editoriine olaylarla ilgili
kodlar eklerken dikkat etmemiz gereken onemli noktalarindan biri de, kodun formla nasil
iliskilendirildigini bilmektir. Visual Basic.NET programlama dilinde Code Editorii
calistirabilmek i¢in etkin kullanilan 2 farkli yol vardir. Bunlar;

»  Solution Explorer i¢inde formu se¢ip, sag tusa tiklayarak gelen meniide “View
Code” 6gesini segmek.

»  Code Editoriindeki bolimiine ulagmak istediginiz nesne, aktif durumdayken
klavyenin F7 tusuna basmak.

Bu islemlerden herhangi birinin ardindan resim 1.2 gelecektir. Bu pencere {izerinde
dikkat etmemiz gereken iki temel nokta sol ve sagda bulunan agilir listelerdir. Bunlardan sol
tarafta bulunan "Nesneler" listesidir. Bu listeyi kullanarak iizerinde islem yapmak
istedigimiz nesneyi aktif hale gegirebiliriz. Sag taraftaki agilir liste ise "Prosediirler”
listesidir. Bu listeden de herhangi bir olay1 veya prosediirii aktif olan nesne ile eslestirip
gorev atamalar1 yapabiliriz.

Windows formlar1 diger nesneler gibi gercek nesnelerdir. Ayrica buradaki gizli kodlar,
Windows formunda yer alan nesneleri, nesneyi kaldirmak ve olusturmak i¢in kullanilan
metotlar1 ve bunlara ilaveten kritik 6nemi olan bir¢ok nesne ve metodu barindirmaktadir.
Burada 6nemli olan nokta ise, bu kodlara erisim yetkilendirmesinin gii¢lii bir giivenlik
hiyerarsisine sahip olusudur.

1.3.3. Olaya Kod Ekleme islemi

Bu iglemi gergeklestirmek i¢in oncellikle, resim 1.3°te goriilen "Nesneler" listesinden
kod eklemek istedigimiz nesneyi segeriz. Ardindan resim 1.4’te goriilen "Prosediirler"
listesinden de secilen nesneye ait olay1 belirledikten sonra, belirlenen olayin aktivasyonu ile
birlikte gergeklesmesini istedigimiz islemleri, sekillerde de goriilen kod bloguna deklare
ederiz.

1.wb [Design]* Forml.wb* | 4 X
% ListBox1 ~| [s¢Button1_click 1 ~]
<"I; Form1 1 —

. .
&'; (Overrides) em.Windows . Forms . Forn—j
QI; {Base Class Events)

»# Buttonl : S ——
¥ ListBox1l .

ComboBox 1
0? Dz;;mz;imr 1 uttonl Click(2yVal se
<> - —

End Sub

- Priva'te Suk Buttonl Click liEv‘.-'eiF
4 3

Resim 1.3: Code Editoriinde Procediire kismindan nesne secme



esign]}* Forml,vb*| 4k X

|o® ListBox1 v| |5%Button1_lick_1 |

O Public Class Formil |l (Declarations) R
Inherits 31-'.3te"‘-f":i”a"2e -
= Button1_Click
m [ Window ————————|5%Button1_Click_1
— _"_E"Initialize{:omponent
=l N
= Private Sub 3';.,.?._._.&1‘[_“__““%&1.“_ =
- End Sub
= Friwate Sub Buttonl Click 1(BvVal ¥
1 3

Resim 1.4: Secilen nesneye ait olay1 se¢cme

Son olarak konuyla ilgili bir 6rnek verecek olursak; {lizerine tek bir buton yerlestirilmis
bir formumuz ve bu butonunun Click olayma deklare edilmis bir mesaj kutumuz olsun.
Simdi bu program parcacigini beraber adim adim olusturalim.

>

>

| {General) _~| |i {Declaratil

=R lim Cla Frrml
r:; EE& ms. Form

[:I[ i code
(=] vWal sender Az Zystem.Cb;
Ty

i

WindowsApplicationb E

Wisial Basic, MET

Resim 1.5: Ornek Code Editorii

File — New — Project segeneginden acilan diyalog kutusundan Visual
Basic.NET Projects — Windows Application segilir.

Olugan form {izerine Ara¢ Kutusunu "Toolbox" kullanarak resim 1.3’teki gibi
bir buton ekleyelim ve butonun properties penceresinden text 6zelligini Click
yapalim.

Simdi butona ¢ift tiklamak suretiyle butonun Click olayina girelim.

Simdi agmis oldugumuz kod editoriine, MessageBox.Show("Visual Basic.NET")
komut satirin1 yazalim.

Son olarak F5 tusunu kullanarak programimizi Run (Calistir) edelim.

Kod Editorii (Code Window) uygulama kodunun yazildigi yerdir. Uygulamada yer
alan her form ya da kod modiilii, ayr birer kod editdrii gibi kullanilir.
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1.4. Uzun Satir Sonlarinda “_” Devam Karakteri

Visual Studio Code Editor igindeki program satirlar1 65.000 karakter uzunlugunda
olabilse de 80 ya da daha az karakterli satirlarla ¢aligmak en kolayidir. Uzun program
ifadelerini satir hari¢ bir bogluk ve ardindan bir satir devam karakteri () kullanarak birden
cok satira bolebiliriz. Ancak tirnak isaretleri arasindaki bir diizeyi satir devam karakteri
kullanarak bolemezsiniz.

Frivate Zuh Forml MouseMove (EyVal sender As Chject,
EvWal & As System.Windows.Forms.HMouseEventirgs)
Handles MNyBase.MouseMowve

End 3Jub
Resim 1.6: Uzun satir sonlari isaretinin (_ ) kullanim

Ustteki kod penceresinde de goriildiigii gibi uzun olan tek satir, ii¢ kisa satira boliindii.
Bunu, satir devami olan (_ ) karakteri koyarak yaptik. Satir devami karakteri olmadan, uzun
ilk satir1, li¢ kisa satira bolmek derleyeci hatasina neden olacaktir. Bunun nedeni, Visual
Basic’in, her bir kod satirina tamamlamis olarak kabul etmesidir. Satir devami karakteri,
Visual Basic.NET te parcalara boliinmiis satirlarin beraber isleme girecegini ifade eder.

1.5. Sozciik Kaydir Secenegi (Edit*Advanced*Word Wrap)

Word Wrap 6zelliginin aktif olmasi durumunda kod editorii igindeki uzun satirlar alt
satira kaydirir. Bu 6zellik aktif degilse yazi Enter’e basildigi noktadan sonra bir alt satira
gecer. Bu 6zelligi aktif hale getirmek i¢in;

Tools meniisiinden Options segenegi segilir. Gelen pencerede Text Editdr dizininde
yer alan All Languages se¢eneginde yer alan General sekmesinden ulasilir.

(23 Enwironment »  Statement Completion
{3 Text Editor W fuko lisk members
Generdl ™ Hide advanced members
™2 Parameter information
Sektings

B Basi

H Caszc I Enabls wirtual space

(23 HTMLfXML IV ord wrap

L pysaL Display

(L Plain Text

E soL I Line numbers

3 Ts0L [+ Enable single-click URL navigation

(23 7-50L7 [+ Mavwigation bar

(23 T-50L80
(1 Database Taoks Mate:! This page seks options For all languages. To change options Faor only
2 Debugg one language, select the desired language From the tree on the left,

ebugging v

< >

OF | Cancel | Help

Resim 1.7: Word Wrap seceneginin aktif hale getirilmesi
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1.6. Kod Bloklarinda “QOutlining” Menii Secenekleri ( + ve —
simgeleri)

Kod editdriinde bulunan prosediir, fonksiyon gibi alt programlari saklayip gosteren ve
dis hat ile ilgili segeneklerin bulundugu meniidiir.

& ot

Copy

q@] Insert Breakpoink

L@ GoTo Definition

f Synchronize Class View

Cutlining 2 Hide Selection

Togale Qutlining Expansion
Toggle all Cutlining

Stop Dutlining

Stop Hiding Current

Callapse to Definitions
Resim 1.8: Qutlining islem meniisii

Resim 1.8’de goriilen Outlining komutunun alt segeneklerine bakacak olursak;

Hide Selection: Secili metni gizler daha sonra bu metnin sol tarafindaki + ve —
diigmesi ile acilip saklanabilir.

Private 3ub Buttonl Click(ByVal sender A4s
Dim a A=z 3ingle
Dim b Ai= Doukle
Dim o As Decimal

End 3Sub
Resim 1.9: Hide Selection 6zelliginin ( - ) hali

Al [

Resim 1.10: Hide Selection 6zelliginin ( + ) hali

Toggle Outlining Expansion: imlecin bulundugu alt programi gizler. Ayni sekilde +
tusuyla metin orijinal durumuna dondiriilebilir.

Toggle All Outlining: Tiim alt programlan gizler.

Stop Outlining: Imlecin bulundugu alt programin dis hat ile baglantisin1 keser. Bu
sekilde metin gizlenmez.

Stop Hiding Current: Gizlenmis metnin dis hat ile baglantisini keser.

Collapse to Definitions: Tiim alt programlan gizler.
8



1.7. “Text Editor” Ara¢ Cubugundaki “Bookmark — Kitap Izi”
Secenekleri

Visual Basic.NET programlama dilinde yazilan kod satirlarinda yer alan énemli bir
satir lizerine gidilmek istenebilir. Uzun yazilmig programlar igerisinde énem arz eden bu
satira ulasmak icin Bookmark-Kitap 1zi &zelliginden faydalanilir. Bu isareti eklemek igin
imleg isaret birakilmak istenen satir {izerinde iken ara¢ ¢ubugunda yer alan Bookmark-Kitap
izi seceneklerinden faydalanilir.

A% %,
T 2 3 4
Resim 1.11: Bookmark-Kitap 1zi Ara¢ Cubugu
1. Segili olan satira Bookmark-kitap izi ekler.
2. Bir sonraki Bookmark-kitap izi olan satira gider.
3. Bir 6nceki Bookmark-kitap izi olan satira gider.

4. Bookmark — kitap izi eklenmis biitiin satirlarin isaretlerini kaldirir.



)

(UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklar1

Oneriler

1. Program yazarken olusan yazim hatalarim diizeltiniz.
Public Class Forml

Private Sub TextBoxl TextChanged (ByVal
sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles TextBoxl.TextChanged

Programi yazarken imla
kurallarini dikkatlice
kontrol ediniz.

Ad = TextBoxlText
End Sub
End Class
2. Kod yazarken gerekli yerlere prosediir tanimlamalarini| VB.NET te yeni bir
yapiniz. Project aciniz. Karsiniza
Start Page | Form1.vb [Design]* | Formi.vb* | 4 - % | gelen forma bir tane buton
- S ekleyiniz. Bu botuna ait
o ListBox | |g®Button1_Click_1 = bir prosediir olusturunuz.
ﬁgﬁwml 1 —
. Y
ég (Overrides) em.Windows . Forms . Forn—j
QI; {Base Class Events)
% Buttonl e menerAated mode
¥ ListBox1 —
»#  ComboBox1 tronl Click(Svval
»® DateTimePicker 1 uttonl Click(Byval se |
End Subk
- PIiVﬁtE Sub Buttonl Click liEvviij:J
4 b

3. Degisken tanimlarin1 programin baslangi¢ kismina yaziniz.

4. Dim komutlart ile baslayan satirlar1 segip,

“ Edit* Advanced*Comment Selection” ile agiklama satir1
haline getiriniz.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click

Dim a As Integer
Dim ad As String

End Sub

End Class

Yukarida yapacaginiz
uygulamanin herhangi bir
kod satirin1 seginiz. Sonra
Edit*Advanced*Comment
Selection segenegini
secerek farki inceleyiniz.

5. Uzun programlarda belli satirlara “Bookmark” kitap izi
yapiniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 7 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. Kod editoriinde hatali yazilan bir komuta “Syntax Error” hatasi denir. ( )

2. Program igerisinde agiklama satirlari ¢ift tirnak ( ) isareti ile baglar.

3. Program isleme esnasinda agiklama satirlari derleyici tarafindan dikkate alinmaz. ()

4. Form ya da modiile kod eklemek i¢in klavyeden F7 tusuna basilir. ( )

5. Kod bloklarinda segili olan komutlar1 gizlemek igin segili olan bdliim {izerinde sag tus
yapip, gelen meniiden Outlining seceneginde yer alan Hide Selection komutundan
yararlanilir. ()

6. Kod pencresinde uzun satir sonlarin1 ( # ) igareti yardimiyla bolerek, satir devami
saglanir. ()

7. Uzun kod satirli programlarda 6nemli olan satirlar1 igsaretlemek i¢in Bookmark arag
cubugu kullanilir. ( )

8. Agiklama satir1 yazmak i¢in agsagidaki isaretlerden hangisi kullanilir?

A)#
B) "
O
D) (13

9. Asagidaki kisayol tuslarindan hangisi kod diizenleme penceresini acar?
A)F1
B) F5
C) Fo
D) F7

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Degiskenler, sabitler ve listeler ile galigsabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacl asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

»  Bilgisayarda veri girisleri gecici veya kalici olarak nerelerde, hangi donanim
pargalar1 i¢inde nasil saklaniyor?

»  Programlama dillerinde degisken tanimlarken uyulmasi gereken kurallar
arastiriniz?

»  Daha oOnceden ogrenmis oldugunuz programlama dillerinde yer alan veri
tiirlerini inceleyerek Visual Basic.NET programinda bulunan veri tiirleriyle
kiyaslayiniz.

2. DEGISKENLER

Temel programlama islevlerini  gerceklestirebilmek  icin  “degiskenler”
kullanilmaktadir. Bir degisken kii¢iik bir depo alanidir. Iginde sayilar, kelimeler, harfler
saklanabilir. Degiskenler program igerisinde defalarca kullanilsa da, i¢inde ayni1 anda sadece
bir bilgi tutar. Degiskenler gecici olarak kullanildiklar1 igin, program veya bilgisayar
kapaninca silinir.

Visual Basic’in degisken tanimlamalarinda bazi farkliliklar vardi fakat bu farkliliklar
Visual Basic.NET’te ¢oziilmiistlir. Visual Basic 6.0’da farkli veri tipindeki degiskenlerin tek
bir satirda tanimlanmasina izin veriliyordu.

Ornegin;
Dim baslik As String, sayac As Integer

Yukaridaki kod Visual Basic.NET’te ¢aligmayacaktir. Ciinkii VB.NET tek bir satirda
sadece ayni veri tipine ait degiskenlerin tanimlanmasina izin vermektedir. Ornegin ;

Dim baslik, adSoyad As String

Yukaridaki kod Visual Basic 6.0’da farkli bir sekilde calisacaktir. Baslik degiskeni
Variant olarak kabul edilecektir. Visual Basic.NET’te her ikisi de String kabul edilir.
Degiskenlere tanimlama sirasinda ilk degerleri verilebilir.

Dim kod As Integer = 23
Dim ad As String = “Dinger GUNDOGDU”
Dim maas As Integer = birimucret * 30
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2.1. “Dim” Anahtar Kelimesi, “Private, Public ve Static”
Tanimlamalar

Bir degiskenin kullanilmadan 6nce tanimlanmasi gerekir. Bu tanimlama genellikle
Dim deyimi ile yordamin baginda yapilir.
Kullanimi:

Dim Degisken [As tipi]

Bir programda gegici olarak verilerin temsili ve degerlerin saklanmasi i¢in degiskenler
kullanilir. Degiskenlerin degerleri, program akisi icerisinde siirekli olarak degisebilir.

Ornek
x=18
y=23
x=x13
y=y*tx

seklindeki atama ifadeleri ile, x degiskeninin degeri 6nce 18 ve y degiskeninin degeri 23

olarak atanmistir. Sonra x’in degeri 21 ve y’nin degeri 44 olmustur. Atama ifadesinde, “="

semboliiniin sag tarafindaki ifade hesaplanir ve bulunan sonug¢ sol taraftaki degiskenin
bellekteki yerine atanir. Bu anlamda, bir degiskene yeni bir deger atanirsa, bu degiskenin
onceki degeri silinecektir.

Degisken tanimlanmaz veya tanimlanirken tip belirtilmezse, Visual Basic.NET o
degiskeni “Object” veri tipinde algilar.

Bilindigi gibi VB projelerine .frm uzantili form dosyalari ve .bas uzantili Module
dosyalar1 eklenebiliyor. Buna gore degiskenler ya formlarda ya da BAS uzantili modiillerde
tanimlanabilir.

VB’deki hazir nesnelerin igerdigi kod penceresindeki her yordamda degisken tanimi
yapilabilir. Ancak bu degiskenler sadece o yordam dahilinde kullanilabilir.

Object liste kutusunda bulunan (General) segenegi segildiginde, Procedure liste
kutusunda da (Declarations) aktif olur. Forma ait biitiin yordamlarda kullanilmak istenen
degiskenler General — Declarations kisminda tanimlanir. Bu degiskenler s6z konusu form
aktif oldugu siire icerisinde yasar. Baska bir forma ge¢ildiginde bellekten silinir ve igerigi
bosalir.

Ozetlemek gerekirse Formlar s6z konusu oldugunda degiskenler yordamlarin iginde
ya da Forma ait (declaration) penceresinde tanimlanir. Yordam dahilinde tanimlanan
degiskenler ancak tanimlandigi yordam iginde kullanilabilir. S6z konusu formun
(declaration) penceresinde tanimlanan degiskenler Forma ait biitin yordamlarda
kullanilabilir.

BAS uzantili modiillerde de degiskenler tanimlanip kullanilabilir. Projeye modiil
eklemek icin Project — Add Module meniisiinden faydalanilir.
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Kod girisi yapilan bu pencere, formlara ait olan kod penceresinden farkli degildir.
Fakat bu pencerede kod yoktur ama yazilabilir. Ayn1 formlarda oldugu gibi Sub ve End Sub
arasinda yordam olarak yazilmalidir.

Formlarda oldugu gibi modiile de yordam eklemek i¢in Tools meniisiinden Add
Procedure komutu kullanilir. Modil iginde tiim yordamlarda kullanilmak istenen degisken
modiiliin (General) (Declarations) kisminda tanimlanir.

Projenin her yerinde yani Form ve modiilerde kullanilmak istenen degiskenler BAS
uzantili bir modiiliin declaration penceresinde Global veya Public bildiri deyimi ile
tanimlanir.

2.1.1. Private Sozciigii

Yerel degiskenler tamimlamak i¢in kullanilir. Bu deyim ayn1 zamanda yerel
prosediirlerin ve Class Modiillerin taniminda da kullanilir.

Kullanimi:
Private degisken_adi [[indis]] [As tipi]

Private Sub Command1_Click()
Dim x As Double
x=x+10
MsgBox x

End Sub

2.1.2. Public Sozciigii

Modiil bazinda Public ya da global degisken tanimlamak i¢in kullanilir. Bir Public
degisken hem proje bazinda kullanilabilir hem de projenin tiim modiillerindeki prosediirler
tarafindan kullanilabilir. Eger Public degisken Class modiilde kullanilirsa proje diginda da
degiskene erigebilir. Ayrica Public olarak prosediirler ve Class modiiller de tanimlanabilir.

Kullanimi:
Public degisken adi [[indis]] [ As [New] tipi]

2.1.3. Static Sozciigii

Lokal degiskenleri, prosediiriin her c¢agirilisinda, bir onceki ¢agirilis sonunda
hesaplanmig olan degerlerini saklar hale getirmek igin, Static sézciigii ile tanimlanmalari
ereklidir.

Static x As Integer
Private Sub Command1_Click()
Static x As Double
x=x+10
MsgBox x
End Sub
Degiskenlerin tanimlanmasini mecburi tutmak i¢in Declarations kisminda Option
Explicit deyimi yazilmalidir.
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2.2. Ilkel Degisken Tiirleri (String, Char, Boolean, Date)
2.2.1. String

Karakter smir1 verilmezse 2 milyar karaktere kadar atama yapilabilen sayisal olmayan
veri tipidir. Karakterlerden olusan veriler String olarak tanimlanir. Ornegin dgrenci adi gibi
bir bilgi String olarak tanimlanmalidir. String veriler sayilar1 igerebilir ancak sayisal isleme
giremez. String degigkenlere deger atamak icin ¢ift tirnak (
temsilen “ $ ” karakteri de kullanilabilir. Bir String degiskene belli bir uzunluk da verilebilir.

(J3R3]

Bunun ig¢in asteriks (*) karakterinden sonra uzunluk birimi girilir.

Dim s As String

S =“ZEYNEP SAGLAM”

Dim isim$= “ Dinger”
Dim Adi As String * 20

Ornek :
1.
Show
Dim a As String
Dim b As String
Dim ¢ As String

a=168
b=122
c=a+b
Print ¢

Sonug¢ = 168122 olur.
2.

Show

Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim ¢ As Integer

a=168

b=122

c=a+b

Print ¢

Sonug =290 olur.

1.1.
Show

a$ =168
b$ =122

c$=a+b
Print ¢

Sonug¢ = 168122 olur.

2.1.

Show

a% = 168
b% =122
c%=a+b
Print ¢

Sonug¢ =290 olur.

)karakteri kullanilir. Veri tipini




2.2.2. Char

Iki bytelik bir karakter tipidir. I¢inde sadece 1 karakter barindirabilir. Bu tipten
degiskenlere atama yaparken sadece bir karakter atamasi yapilabilir. Birden fazla
atandiginda sadece ilk karakter dikkate alinacaktir.

Dim C1,C2, C3

Cl=“A”

C2=“ABC”

C3= Chr(65)

Msgbox(C1) ‘Sonug=A
Msgbox(C2) ‘Sonug=A
Msgbox(C3) ‘Sonug=A olur.

2.2.3. Boolean

2 bytelik veri tipi olmasina ragmen True veya False degerleri alabilir. Yani daha ¢ok
iki durumlu degiskenlerde kullanilir. Bu tipten tanimlanan degiskenlere True, False degerleri
atanabilecegi gibi sayisal deger de atanabilir.

Dim sayi as Boolean
sayi=True

sayi=1

sayi=1999

Dim sayi as Boolean
sayi=False
sayi=0

Bu tip degiskenler lizerinde islem yaparken ise True degeri -1 sayisina, False degeri
ise 0 sayisina karsilik gelir.

2.2.4. Date

8 byte yer kaplayan bu degiskene 1/1/100 ile 31/12/9999 arasindaki tarih ve 0:00:00
ile 23:59:59 arasindaki saat atamalari yapilabilir.



2.3. Sayisal Degisken Tiirleri (Integer, Short, Long, Byte)

2.3.1. integer

Visual Basic’te tam say1 degiskenleri tanimlamak i¢in kullanilir. Hafizada 2 byte yer
kaplar. Alabilecegi deger aralign —32768 ile +32767 arasindadir. DefInt bildiri deyimi ile
tanimlanabilir. Ayrica bir degiskenin sonunda % karakteri bulunuyorsa bu degisken integer
tipindedir.

Ornek
Private Sub Form Load()
Dim Maas As Integer

DefInt A-C
Oran% = 100
A say1=100

B _say1 = Oran*A_say1

C say1=B say1+ A say1— 1000
Maas= 32767

End Sub

Integer tipinde tanimlanan degiskenlere daha biiyiik sayilar atanirsa Overflow olusur.

2.3.2. Short

Iki bytelik isaretli tam say1 tipidir. -32768 ile 32767 arasinda deger alabilir. Atama
yapilacak degerin sonuna “S” karakteri kullanilarak short deger atamasi yapilabilir.

Dim mesafe as Short=1200S

2.3.3. Long

Daha biiyiik bir aralikta integer yani tam say1 tanimlamak i¢in kullanabilecegimiz bir
veri tipidir. Hafizada 4 byte yer kaplar. Kullanilabilecek u¢ degerler +2.147.483.647 ile
-2.147.483.648 arasindadir. Long tipinde bir degisken tanimlamak i¢in DefLng bildirimini
veya degisken sonunda & karakterini kullanabiliriz.

Ornek
Private Sub Form_Load()
DeflLng A-B
B61iim=50000
citkan&=600000
Kalan& = (cikan / Boliim ) * 10000
End Sub




2.3.4. Byte

1 bytelik isaretsiz tam sayi tipidir. 0 ile 255 arasinda deger alabilir.

Ornek

Dim Not As Byte
Not=78

2.4. Sayilarin Kararhhklar (Single, Double)
2.4.1. Single

Tam say1 olmayan ondalikli sayilar i¢in kullanabilecegimiz bir veri tipidir. Kayan
noktali say1 olarak isimlendirilir. Single tipindeki veriler bellekte 4 byte yer kaplar. Negatif
sayilar i¢in alabilecegi aralik -3.402823E38 ile —1.401298E-45, pozitif sayilar igin
alabilecegi aralik 1.401298E-45 ile 3.402823E38 arasindadir. Single tipinde veri tanimlamak
icin DefSgn bildirimi veya degisken sonuna “ ! ”” karakteri konur.

Ornek
Private Sub Form_Load()
DefSgn A-B
Bolim=50000
Cikan!=600000
End Sub

2.4.2. Double

Visual Basic’te kullanilabilecek en biiyiik sayisal degerlerin veri tipidir. Hafizada 8
byte yer kaplar. 16 haneye kadar hassastir. Maksimum alabilecegi degerler pozitif sayilar
icin 4.94065645841247E-324 ile 1.797693134862232E308 , negatif sayilar i¢in de -
1.797693134862232E308 ile -4.94065645841247E-324 arasindadir. DefDbl bildirimi veya
“#” sembolii ile double tipinde degiskenler tanimlanabilir.

Ornek
Private Sub Form Load()
DefDbl A-K
Dar1i=50000
Bugday=600000
Arpa=340.56
End Sub




2.5. Tiirii Varsayillan Olan Degiskenler (Object)

Object: Onceki versiyonlarda Variant olarak tanimlanan veri tipi Visual Basic.NET te
Object olarak gecer. Bunun sebebi Visual Basic.NET te biitiin veri tiplerinin gergekte birer
nesne olmasindandir. Bu nesnelerin tiimii Object sinifinda tiiremistir.

Dim A ‘ veya Dim A As Object olarak da tanimlanabilir.
A=5 ¢ Su anda A Integer tipinde

A=A+200000 ¢ Islem Integer sinirlarini astig1 i¢in su anda A Long
A=5.7 ¢ Say1 ondalikli oldugu i¢in su anda A Single

A=A+5.3E+200 ° Say1 Single sinirini astig1 i¢in su anda A Double
A=’alc2’ ¢ A’nin tipi String oldu
A= A+5 ‘ Hata, A son olarak String tipinde oldugu i¢in islem yapilamaz.

Goriildiigii gibi Object olarak tanimlanan degiskenlerin olduk¢a esnek bir yapisi
vardir. Program esnasinda herhangi bir tanima gerek kalmadan tip degistirebilmektedir. Bu
avatajina ragmen Object olarak tanimlanmuis tiplerle yapilan islemler diger tiplere gore ¢ok
daha yavas caligir. Clinki, her islemde, isleme giren degiskenlerin tipleri kontrol edilmek
zorunda kalinacak ve islemler yavaslayacaktir.

Bu yiizden uzun siiren dongiilerde degiskenlerinizi gergek tipleriyle tanimlamaniz
islemleri hizlandiracaktir.

2.6. Veri Tiirlerinin Hafizadaki Ilk Degerleri

Degisken tanimlama islemi Visual Basic.NET programlama dilinde Dim bildiri
deyimi ile yapilir. Degiskenin tanimlanmasi hafizada ayrilacak hafiza miktarmin belirli
olmasini saglar. Eger degiskenlerin tipini belirtmeden bir kullanim yaparsak bu degiskenlerin
Object tipinde oldugu kabul edilir. Bu da hafizada gereksiz yer kaybina sebep olur.

2.7. Kayar Noktali Degiskenlerin Bilimsel Gosterimi (E veya e)

Visual Basic programui belli sayida veri tipi igerir. Integer, tam sayilar i¢in kullanilir ve
en yaygin olamidir.

Tam say1 pozitif ( 55 ) veya negatif ( - 55 ) veya sifir olabilir. Bununla birlikte, integer
veri tipi - .5, 0.5 veya 5.5 gibi ondalik noktasinin saginda sayi1 olan kayan noktali sayilar i¢in
kullanilmamalidir. Bu veri tipi i¢in integer anahtar sozcligli, .Net Framework’iin
systems.Int32 veri tipinin bir bagka adidir.



Visual Basic kayan noktali sayilar i¢in kullanilabilecek Double, Single ve Decimal
gibi birkag veri tipine sahiptir. Say1 biiyilikliigiiniin 6nemli oldugu durumlarda Single veya
Double, basamagin énemli oldugu durumlarda ise Decimal tipini kullanabiliriz. Single ve
Double tiirii daha biiylik sayilarla islem yapabilmesine karsin basamak hassasiyetleri
Decimal kadar iyi degildir.

Single tipi sayilarin sadece 7 basamagini tutabilmekte, gerisini iistel (10 iizeri) sekle
cevirmektedir. Double tiirii ise 15 basamaga kadar tutmakta gerisini {istel hale getirmektedir.
Decimal ise 29 basamagi tutabilmektedir. Sonugta Decimal daha kiigiik sayilarla islem yapar
ama islemdeki sayilarmn biitiin basamaklarini korur.

Ornek

Priwvate J3ub Buttonl Click(ByWal sender As 3ystem.Chject,
- ByVWal e As System.Eventirgs) Handles Buttonl.Click

Dim & Az 3ingle

Dim b A= Double

Dim o A= Decimal

a = 1234567590123456759
a=a+ 3
M=gEox (a)
b = 12345673901234567589
b =hb 4+ 3
M=gBox ()

o = 1234567890123456759
oco=oc + 3
M=gEBox (o)

= End Sub
Resim 2.1: Kayan noktali degiskenlerin bilimsel gosterimi

Program calisitirildiginda ;

= Form1 E@

Resim 2.2: Program ¢alistirlldigindaki ilk goriintii



WindowsApplication5 @

1,234568E+15

Resim 2.3: Program cahstirildigindaki Single goriiniimii

WindowsApplication5 @

1,23456739012346E+18

Resim 2.4: Program ¢ahistirildigindaki Double goriiniimii

WindowsApplications @

12345675901 23456792

Resim 2.5: Program cahstirildigindaki Decimal goriiniimii

2.8. Degisken Isimlendirme Kurallar

Degiskene verilecek ismin anlasilir bir isim olmasi programin okunurlulugunu
kolaylastirir. Bir degisken tamimlanirken asagida verilen kurallarin g6z Oniinde
bulundurulmasi gerekir.

»  Degisken ismi bir harf ile baglamalidir. Bir rakam veya 6zel isaretle baglayamaz.
Dim isim1, isim2 — dogru
Dim lisim, 2isim — yanlig

»  Degisken isminde bosluk bulunmaz. Bunun yerine alt ¢izgi karakteri ( )
kullanilabilir.
Dim ad_soyad, Dogum_yeri — dogru
Dim ad soyad, dogum yeri — yanlis

»  Degisken isminde sadece harfler, rakamlar ve alt ¢izgi karakteri bulunabilir.
Dim satis_tarihi, gorev_yeri — dogru
Dim satis — tarihi, gorev.yeri — yanlis

»  Degiskene verilecek isim Visual Basic komutlarindan olugsmamalidir.
Dim not — yanlig
Dim and — yanlis
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

1. Dim komutu ile degiskeni tanimlayiniz.
Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Ug saymin aritmetik
ortalamasini  bulan
programin

degiskenlerini  dim

. komutu ile
Handles Buttonl.Click N 1
Dim ad As String animiayiniz.
End Sub
End Class
2. Degiskenin alabilecegi minimum ve maksimum degere gore
degiskenin tiiriinii defterinize yaziniz.
3. Degiskenin ilk degerini aktariniz. Ad degiskenine
Public Class Forml sizler de kendi
isminizi ataymiz.
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim ad As String = "DINCER"
End Sub
End Class
4. Tim programda ayn1 degere sahip olacak bir sabit tanimlayiniz ve | Sizler de
tiirlinii belirleyiniz. tanimlayacaginiz ad,
2% Windowsapplication] - Microsoft ¥isual Studio o - |EI|5| soyad ve yas
File Edit View Project Buld Debug Data  Tools  ‘Window  Commonity  Help degiskenlerini tim
JdeSE-HddadEG=29- s ' - | program igerisinde
?g‘ Forml.vh*]” Form1.vb [Design]* }/Start Page ] v X | I kullanacak $ek11de
2 || o¥sutent =] 7 click x| |Buttont (=] tanimlayiniz.
g | oPublic class Formi = | o= &N
b [o] [JEE= - 1.
o Private 3ub Buttonl Click(ByVal sender is 3yst
g Public ders As String o
ET End Sub
BN End Class -
4| | »
Fready Lns Col 1 Chi INS 4
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorulardan; ilk 7 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.
1. Biitiin degiskenler kullanilmadan 6nce tanimlanmalidir. ( )
2. Degisken isimlerini istedigimiz gibi verebiliriz. ()
3. Integer tipinde tanimlanan bir degiskende ondalikli bir say1 saklanabilir. ()
4. Metin tiirii degiskenler {izerinde her tiirlii matematiksel islemi yapabiliriz. ( )
5. Visual Basic’de sayi, Sayi ve SaYi degiskenlerinin tamamu farklidir. ()
6. Degisken tanimlama iglemi Dim bildirimi ile yapilir. ( )
7. Double veri tipinde tanimlanan bir degisken 7 basamakl bir say1 tutabilir. ( )
8. Hangi degisken isimlendirmesi hatalidir?
A) A2
B) B3
C) olgiit
D) AdAnA
9. String tiirlindeki bir degiskene deger atamak icin ifade hangi isaretler arasina
yazilmalidir?
A) *
B) +
C) 13
D) ¢
DEGERLENDIRME
Cevaplariizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayiizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Uygun ortam saglandiginda dizilerle ¢alisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiiz.

» Okulunuzda bulunan biitiin 6grencilerin isimlerinin her biri, tek tek bir degiskende
saklanmak istenseydi bu islem nasil gerceklesirdi. Bu uzun islemi diigiinerek cevap
bulmaya calisiniz.

» Tek boyutlu ve ¢ok boyutlu dizi kavramlarmi arastirarak arkadaslarmizla ornekler
lizerinde tartiginiz.

3. DIZILER

Ayni tipte ve birbirleriyle ilgili bilgilerin olusturdugu biitiine Dizi ad1 verilir. Program
icerisinde ayn1 anda ayni tiir bilgiden ¢ok sayida mevcut olmasi ve bu bilgiler iizerinde toplu
islem yapilmasinin gerekmesi durumunda diziler kullanilir. Bir dizi ayn1 tipte ve ayni adi
paylasan bir grup degisken demektir. Diziler bir¢ok degiskene ayni adla ulagsmay1 saglayan
bir grup veri yapisidir. Bir indeks numarasi ile dizi igindeki elemanlara ulasilir. Dizi i¢indeki
elemanlar ayn1 tipteki verilerdir. Ornegin haftanin giinleri ya da iller gibi.

Dizilerin gerekliligini iki 6rnek ile inceleyelim:

Ornek 1 100 adet isim ve telefon bilgisini saklamak igin,
[sim  :100 adet
Telefon : 100 adet

Toplam 200 adet degisken kullanilmalidir.

Ornek 2 Bir smifta okuyan 40 dgrencinin isim ve her égrencinin 5’er farkli dersi ve
bu derslerden aldiklar1 3 farkli not bilgisini ayn1 anda bellekte tutmak i¢in,
Isim : 40 adet
Dersler : 40 dgrenci x 5 ders = 200 adet
Notlar : 40 6grenci x 5 ders x 3 not = 600 adet

Toplam 840 adet degisken kullanilmalidir. Bu durum imkansizdir.
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Simdi bu 6rnekleri dizilerle inceleyelim.

Ornek 1

Isim(x) —100 elemanl

Telefon(x) —100 elemanli

Ornek 2

40 elemanl Isim(I) Isim dizisinin (I+1). elemani

40,5 elemanlt Dersler(I,J) (I+1).  Ogrencinin, (J+1). dersi

40,5,3 elemanl Notlar(IJ,K)(I+1).  Ogrencinin, (J+1). Dersinin, (K+1). notu

Dizi Tanimlama: Dim dizi degiskeni (eleman sayis1) As tipi

Dizilerin eleman sayilar1 sifirdan bagladigi i¢in 5 elemanl bir dizinin eleman sayis1 4

olarak belirtilir.

Ornek 3 Haftanin giinleri

Private Sub Command1_Click()
Dim gunler(6) As String
Dim i As Integer
gunler(0) = "Pazartesi" ‘dizinin 1. elemani1
gunler(1) ="Sall"
gunler(2) = "Carsamba"
gunler(3) = "Persembe"
gunler(4) = "Cuma"
gunler(5) = "Cumartesi"
gunler(6) = "Pazar" ‘dizinin 7. eleman
Fori=0To 6
Print "Haftann " & i+ 1 & " . giinii " & gunler(i)
Next i
End Sub

Bir Microsoft Visual Basic.Net uygulamasinda bilgi kullanmak onemli bir istir ve
programlariniz daha kapsamli hale geldikge verileri depolamak ve islemek icin ek araglara
gerek duyarsiniz. Bu boliimde, degiskenleri ve diger bilgileri diziler olarak adlandirilan
kullanight kaplar bigiminde nasil diizenleyeceginizi Ogreneceksiniz. Diziler denetlenecek
birkag diizine ya da daha ¢ok 6ge varsa veri denetleme islemini diizenler. Ayrica bir Visual
Basic programinda koleksiyonlar olarak adlandirilan nesne gruplarini kullanmayi ve 6zel For
Each... Next dongiisiinii kullanarak koleksiyonlari islemeyi de 6greneceksiniz. Diziler ve
koleksiyonlar bir arada ele alindiklarinda bir programda biiyiikk miktarlarda bilgiyi

denetlemek icin kusursuz araglardir.

Dizi bildirimleri ve dizilere veri atamalari artik aym program ifadesi i¢inde
yapilabilmektedir. Ornegin liste() adli bir dizinin bildirimi ve bu diziye dort 6ge eklemek

icin kullanilacak s6z dizimi asagidaki gibidir.
Dim liste( ) as integer = (5.10.15.20)
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3.1. Tek ve Cok Boyutlu Diziler

Diziler, bir program i¢inde veri depolamak i¢in giiclii ve zaman sinamasindan ge¢mis
olusumlardir. Bir grup degere tek ad altinda bagvurmak ve bu degerleri tek tek ya da bir
arada islemek icin basic, pascal, C ve diger c¢ok bilinen programlama dillerinin ilk
stirimlerinde diziler kullanilmistir. Tek boyutlu dizi tanimlamasi su sekildedir.

Kullanimi:

Dim DiziAdi(Dim1Index1) As Veri Tiirii

Dizi bildirim Aciklama

ifadesindeki

bildiriler

Dizi adi Diziyi program igerisinde tanimlamak i¢in kullanacagiz dizi adlar
genellikle degisken adlarindaki kurallara uyar.

Veri tiiri Dizide depolayacaginiz verilerin tiirii. Cogu durumda bir dizinin tiim

degiskenleri aym tiirden olacaktir. Temel veri tiirlerinden birini dizide
hangi veri tiirine depolayacagimizdan emin degilseniz veya birden ¢ok
depolayacaksaniz, object tiiriinii belirleyebilirsiniz.

Boyut adedi | Dizinizin igerecegi boyut adedi. Cogu diziler tek boyutlu ya da iki
boyutludur. Ancak, {i¢ boyutlu bir sekil gibi karmagik bir matematiksel
modelle ¢aligiyorsaniz ek boyutlar belirleyebilirsiniz.

Oge adedi Dizinizin igerecegi 6ge adedi. Dizinizdeki 6geler dogrudan dizi 6gesinin
konumuna karsiliktir. Visual Basic.NET te ilk dizin her zaman sifirdir.

Tablo 3.1: Dizi tanimlama 6geleri

Not : Belirlenmis sayida 6ge igeren dizilere, sabit biiyiikliikte diziler denir. Degisen
sayida Ogeler iceren diziler, (programin ¢aligmasi sirasinda genigleyebilen diziler) Dinamik
Diziler olarak adlandirilir.

Dim, dizi bildirimini yapan anahtar sozciiktlir. Dizi standart bir modiil igerisinde
kullanilacaksa Dim yerine Public deyimi kullanilmalidir. Dizi ad1 dizi degiskeninin adidir.
DimlIndex dizinin ilk boyutunun {ist smiridir. Yani, 6ge sayismin bir eksigidir. Virgiille
ayrilmalar1 kosuluyla ek boyutlar igerilebilir. Veri tiirii, dizide igerilecek veri tiiriine karsilik
gelen bir anahtar sozciiktiir.

Mesela, Personel isimli tek boyutlu ve 10 eleman1 bulunan, icerisinde isimlerin saklanacagi
bir dizi bildirimi yapmak icin soyle bir tanimlama gerekir.

Dim Personel (9) As String
Ayni bildirim bir standart modiilde asagidaki gibi olacaktir.

Public Ders (9) As String
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Not : Bir dizinin ilk 6gesinin indisi varsayilan olarak 0’dur.

Diziyi olusturdugunuzda Visual Basic bellekte dizi i¢in yer ayirir. Asagidaki sekil
dizinin kavramsal anlamda nasil diizenlendigini gostermektedir. 10 dizi 6gesi 0’dan
baglayarak 9’a kadar numaralandirilmaktadir. Ciinkii dizi indisleri her zaman 0 ile bagslar.

Personel

O 00 1N N b W — O

Tablo 3.2: Personel dizisinin elemanlari
Cok boyutlu bir dizi tanimi ise su sekilde yapilmalidir.
Kullanimi: Dim DiziAdi(Dim1Index, Dim2Index, ...) As Veri Tiirl

Matris adli iki boyutlu, iki satir ve dokuz siitunlu kisa tam say1 verileri igin yeri olan
bir dize dizisinin bildirimini yapmak i¢in olay yordamdan ya da formun {ist tarafina
asagidakileri yazmaniz gerekir.

Dim Matris ( 1,8 ) As Short

Not : Iki boyutlu dizilerde iki dizine gerek vardir. Visual Basic.NET'te en fazla 60 boyutlu
dizi tanimlayabiliriz.

Iki boyutlu bir dizinin bildirimini yaptigimzda Visual Basic bellekte dizi igin yer
ayirir. Daha sonra diziyi asagida gosterildigi gibi programinizda sanki bir degerler tablosu
gibi kullanabilirsiniz.

Matris
stitunlar
0 1 2 3 4 5 6 7 8

satirlar

0
1

Tablo 3.3: Matris dizisi
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3.2. Dizinin Ust Simir Degeri (0. Eleman Olarak Baslangic)

Diziler arttk her zaman 0 tabanli olduklarindan bildirimler artik “TO” anahtar
sOzciigiinii belirli alt ve iist siirlarla kullanarak yapilamamaktadir. 0 tabanh dizilerin bir
diger yan etkisi, bir dizinin alt sinir1 her zaman 0 oldugundan LBound ifadesininde her
zaman sifir degerine dondiirmesindir (Ancak, UBound ifadesinin bir dizideki en yiiksek
dizinin [0ge say1s1 -1 | dondiirmesi siirmektedir).

3.3. indeks Degeri, Toplam Eleman Sayisi

Dim Personel (9) As String

Ustte verilen bir dizi tammlamasi yardimiyla bir dizinin indeks degeri ve toplam
eleman sayisimi agiklamak istersek Personel dizisinde eleman indisi maksimum 9, toplam
eleman sayisi da 10 olur. Ciinkii bir dizinin indeksinin alt sinir1 0 (sifir)’dir.

3.4. “Redim” Dizi Yeniden Boyutlandirma Komutu, “Preserve” ile
Eski Degerleri Koruma

Bir dinamik dizinin boyutlandirilmasi birka¢ adimda olur, ¢iinkii dizi biyiikligi
program c¢alisana kadar yapilmamis olmasma ragmen, dizi igin tasarim sirasinda bazi
“rezervasyonlar” yapmaniz gerekir. Bir dinamik dizi olusturmak i¢in asagidaki adimlar
izlenir.

»  Dizi adm ve tiiriinii, tasarim sirasinda belirtiniz, dizideki 6ge sayisini bos
birakiniz. Ornegin, Sicaklik adli bir dinamik dizi olusturmak i¢in asagidakini
yazinz.

Dim Sicaklik( ) As Single

»  Programin c¢aligmasi sirasinda dizide olmasi gereken 6ge sayisini belirlemek igin
kod ekleyiniz. Bir InputBox islevi ya da metin kutusu nesnesi kullanarak bu
bilgiyi kullanicidan isteyebilirsiniz ya da programin depolama gereksinimlerini
ozellikleri veya baska bir mantigi kullanarak hesaplayabilirsiniz. Ornegin,
asagidaki ifadeler dizi biiyiikliiglinii kullanicidan alir ve giinler adli kisa tam say1
degiskenine atar.

Dim Giinler As Short
Giinler=InputBox (“Kag¢ giin?”,”Dizi Eleman degeri”)
Diziyi yeniden boyutlandirmak i¢in degisken, bir ReDim ifadesi i¢inde
kullanilmalidir. Diziler 0 tabanli olduklarindan 1 eksigi alinmalidir. Ornegin, asagidaki ifade
Sicaklik dizisinin biiyiikliigiinii programin ¢aligmasi sirasinda giinler degiskenini kullanarak

ayarlar.

ReDim Sicaklik (Gtinler-1)
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ReDim i¢in tek 6nemli nitelik daha 6nce bildirimi yapilan bir dizinin boyut say1sini
degistirmeye calismamanizdir. Ust sinir1 belirlemek i¢in UBound islevini bir For...Next
dongiisii iginde kullaniniz ve gerekiyorsa dizi 6gelerini isleyiniz:

For i=0 to UBound(Sicaklik)
Sicaklik(i)=InputBox(Prompt, Title)
Next

Bir dizinin biiyiikliigiinii programin c¢aligsmasi sirasinda belirlemek icin ReDim
ifadesini kullanmistik. Ancak, ReDim ifadesi ile iligkili olast bir eksikligi bilmeniz
gerekmektedir. I¢inde veriler olan bir diziyi yeniden boyutlandirirsamz tiim veriler geri
getirilemeyecek bigimde kaybedilecektir. ReDim ifadesi ¢alistirildiktan sonra bir dinamik
dizinin igerigi 0 ya da Null olan varsayilan degere ayarlanir.

Bir dizinin boyutlar1 degistirilirken verileri korumakta kullandiginiz Preserve anahtar
sOzcligli kullanilir. Preserve anahtar sozciigiiniin séz dizimi asagidaki gibidir.

ReDim Preserve DiziAdi(Dim1Ogeler, Dim20geler....)

Boyle bir yeniden boyutlandirma ifadesinde dizinin ayni sayida boyuta sahip olmasi
ve ayni tiir veriler icermesi gerekmektedir. Ek olarak, yalniz son boyutu degistirebilmenizde
ilgili dzel bir uyartya da gerek vardir. Ornegin, dizinizin iki ya da daha ¢ok boyutu varsa
yalnizca son boyutun biiyiikliigiinii degistirebilir ve yine de dizinin igerigini koruyabilirsiniz.
Tek boyutlu diziler bu sinavi otomatik olarak gecer, bdylece Preserve anahtar sézciigiinii
kullanarak dinamik dizilerin biiyiikliigiinii 6zgiirce artirabilirsiniz.

Asagidaki ornekler bir dinamik dizideki son boyutun biiytikligiinii dizide var olan
verileri silmeden Preserve kullanarak nasil artirabileceginizi gostermektedir.

Dim Magaza( ) As string
Magaza adli bir dizinin {istte verildigi sekilde bildirimini daha Once yaptiysaniz
asagidakine benzer bir kod kullanarak diziyi yeniden boyutlandirip veri eklemesi

yapabilirsiniz.

ReDim magaza ( 200 )
Magaza( 200 ) = “Erdal Mutlu”

Asagidaki s6z dizimini kullanarak magaza dizisinin biiytikligiinii 301 6geye (0-300)
genisletebilir ve var olan igerigini koruyabilirsiniz.

ReDim Preserve Magaza (300)
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3.5. Diziye “{ }” ile 1k Deger Aktarma

Degisken tanimlamalarinda oldugu gibi dizilerde de tanimlama sirasinda ilk degerlerin
verilmesi miimkiindiir. Ornegin asagidaki dizi tanimlamasinda dizinin tiim degerleri
tanimlama sirasinda verilmektedir.

Dim isim(3) As String = { “Necati”, ” Kezban” , ”Zekeriya” , “Mahmut” }
isim dizisinin elemanlarina referans tanimlarken isim(0) ... isim(3) seklinde olmalidir.

3.6. iki Boyutlu Dizilerde Satir, Siitun kavramlar: (Tablo Yapmak)

Bir ornekle iki boyutlu dizilerde satir ve siitun kavramii agiklamak gerekirse
asagidaki ifade matris (1,8) dizisi 6rneginde 4 sayisini, 0.satir ve 2. siituna yerlestirir.

matris(0,2) =4
Bu da sonuclar diziminde asagidaki sonucu dogurur.

sutunlar

satirlar

Tablo 3.4: Matris dizisinin komuttan sonraki durumu

3.7. “Length, Rank, GetUpperBound, GetLength, BinarySearch,
Sort” Komutlari

Diziler array simifinda tanimlanir, bdylece array sinifinin tim o6zellikleri diziler
tizerinde kullanilabilir. Array smifinin metotlarim1 kullanarak diziler {izerinde arama,
siralama gibi islemleri gerceklestirebiliriz. Bunlari gormek i¢in dizi adindan sonra noktaya
“.” basarak fonksiyonun 6zellikleri penceresine ulasabilirsiniz.

Dim dizim() Az 3tring
dizim.
& IzReadOnly o
BTy Iziynchronized
=@ LastindexOf
B! Length
& Longlength

=@ Reverse

=@ Setvalue

=@ Sort

& vhcRoot =

Resim 3.1: Array fonksiyon ozellikleri meniisii
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3.7.1. Length

Dizinin eleman sayisini verir. Son elemana ulasmak i¢in dizim.length-1 bi¢iminde
kullanilir.

3.7.2. Rank
Dizinin kag¢ boyutlu oldugunu verir.
3.7.3. GetUpperBound

Dizinin en biiyiik indeksli elemaninin indeks bilgisini verir.

Ornek

Dim oyuncular(3) As String = { “Necati”, ” Kezban” , ”Zekeriya” , “Mahmut” }
Dim sayi As Integer = oyuncular.GetUpperBound (0)

3.7.4. GetLength
Dizinin belirtilen boyutundaki eleman sayisini verir.
3.7.5. BinarySearch

Dizide bir eleman1 aramak i¢in bu metodu kullanabiliriz. Aramanin yapilabilmesi i¢in
dizinin siralanmis olmasi gerekir. Dizi sirali degilse, once Sort metodu ile siralama yapabilir
ve ardindan BinarySearch metodu ile arama yapabiliriz.

Aranan eleman bulunursa, bulundugu konum geri donecektir. Mesela, oyuncular
dizisinde Mahmut ismini aramak i¢in;

Konum= Array.BinarySearch(oyuncular, “kemal”) yazilir.
3.7.6. Sort

Diziyi siralamak i¢in bu metodu kullaniriz. Ornegin oyuncular dizisini siralamak igin;

Array.Sort (oyuncular) yazilir.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar

Oneriler

1. Diziyi olusturmak i¢in dizi Adi () i¢ine {ist sinir say1sini yaziniz.

Icerisinde tam
sayilarin

Private Jub Forml Load(ByVal sender is System.Chbject, ByVal e Ls System.
Dim iszim 4_1 ks 3tring = {"Necati"”, " Kezhan", "Zekeriya", "Malmut"}

l.leuopjxa FETNET Eé.lxuq [l=1=1} a{]

End Sub =
1| »

Ready Ln4 Col 19 ch19 ms g

% wWindowsApplication1 - Microsoft ¥isual Studio - |EI|5| saklanacagl 50
File Edit ‘Wiew Project  Build Debug  Data  Tools  Window  Communiby  Help elemani bulunan
SeEiE-Hd| ¥ G % =2 ®9->-k u u 2||Rehber dizisini
?JL Forml.vb* |~ Forml.vb [Design]* | Start Page | - X m tanlmlaylmz.
g_" Ijﬂ(ﬁeneral) j IE]:;'::](Declaratiuns) j -
i OPublic Class Forml = | 2= &l
1y —
& Private Sub Forml Load(ByVal sender Ais
5 Dim sinif(20] L= String (.
5
o End Sub
z End Class -
4| | 3
Ready Ln& Cal 1 Chi 5
2. Dizinin tiiriinii belirleyiniz.
S o Siz de 4 eleman
3. Diziye ilk degerlerini atayiniz. olan soyad dizinine
20 WindowsApplication1 - Microsoft Yisual Studio [ kendlanln ve
File Edt View Project Buld Debug Data Tools  Window Community  Help arkadaSlarlanln .
e T PEL S I R EEY = soyadlarint ilk
Form1.vb* | Form.vb [Design]® | Start Page | X deger olarak
2 (Formi Events) j 7 Load j Form1 Lo~ vermiz.
BPublic Class Forml ol &

4. Diziye bir komutta bir¢ok deger atayiniz.

Sehirler={“Elaz1g”,
“Ankara”,
“Malatya”,
“Istanbul”}
dizisinin ticlincii
eleman ile dizinin
index degerini ve
eleman sayisini
ekrana yazdiriniz.

5. Dizinin boyutlarin1 ReDim ile giincelleyiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 8 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. Ay tipte ve birbirleriyle ilgili bilgilerin olusturdugu biitline dizi denir. ( )

2. Degisen sayida ogeler iceren diziler (programin calismasi sirasinda genisleyebilen
diziler) Statik Diziler olarak adlandirilir. ( )

3. Diziyi boyutlandirmak i¢in degisken, bir ReDim ifadesi i¢inde kullanilir. ( )
4. Dizinin kag¢ boyutlu oldugunu bulmak i¢in Sort komutu kullanilir. ( )

5. Diziye ilk deger aktarmak i¢in “ [ | ” isareti kullanilir. ( )

6. Dizi icerisindeki bir elemani aramak i¢in BinarySearch komutu kullanilir. ( )
7. Dim sinif (19) As String dizisinin toplam eleman sayis1 20’dir. ( )

8. Bir dizinin baglangi¢ index numarasi 1°dir. ( )
Dim oyuncular(4) As String = { “Necati”, ” Kezban” , ’Zekeriya” , “Mahmut” }

9. Dim takim (4) As String ={“Fenerbahg¢e”, “Galatasaray”, “Besiktas”, “Trabzon”}
dizisinin takim(2) eleman1 agagidakilerden hangisidir?
A) Trabzon
B) Fenerbahce
C) Galatasaray
D) Besiktas

10. Dizinin ka¢ boyutlu oldugunu asagidaki komutlardan hangisi verir?
A) Sort
B) Rank
C) Getlength
D) BinarySearch

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtarn ile karsilagtirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

Uygun ortam saglandiginda operatorler ile calisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amagli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

» Matematiksel islemlerde kullanilan aritmetiksel operatorlerin islem onceliklerini
arastiriniz.

» C programlama dilindeki birlestirme simgelerini ( Unary Operator ) arastirarak
arkadaglariizla paylasiniz.

4. OPERATORLER

Visual Basic.NET programlama dilinde matematiksel ve lojik islemleri yapmak i¢in
mevcut operatorler bulunur. Visual Basic.NET programinda aritmetik islemlerin bazilart
operatorlerle yapilirken bazilarinda ise fonksiyonlar kullanilir.

4.1. “="ile Atama
Aditext= “ Meral ”

Ustteki kod satirinda esittir isareti (=)atama operatorii olarak kullanilir. Atama islemi
yapilirken rakamlar dogrudan fakat degerler ise “ ” arasinda yapilmalidir.

Atama operatoriiniin sagindaki sozciikler ¢ift tirnak (“ ) isareti arasindadir. Bu
sozciikler bir karakter katar1 ( String ) olarak adlandirilir. Bir karakter katar1 iki ya da daha
fazla karakter igerir. Karakterler bir harf, bir rakam, bir noktalama isareti veya bir bosluk
karakteri igerebilir. Cift tirnak isareti bir karakter katarini belirtir.

Ornek

A=55

B=186
C=A+B
K=D/5
A$="Kemal”
B$="Ahmet”
C$=AS$+B$
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4.2, “+, -, *,/,\, MOD, *” Aritmetik Simgeleri

4.2.1. “+” Operatorii
Bu operator ile verilen iki veya daha fazla ifade toplanabilir. Genel yazilis1 sdyledir.

Kullanimi:
Sonuc = Ifadel + Ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
Ifadel cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.
Ifade?2 cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.

Eger Ifadel ve Ifade2 string tilirlinde veriler ise + operatdrii kaynastirma yapar. Yani
Ifade2’ yi Ifadel’1n sonuna ekler.

Ornek
Sonuc=13+45 'Sonuc=58
Sonuc=1378+56.78+435.908 'Sonuc=1870.688
A=89,B=3456
Deger=A+B ' Deger=3545
Ad= “Ebru”

Soyad= “Kayac1”
Dim Name As String
Name=Ad+Soyad 'Name="Ebru Kayaci1”

4.2.2. “ -7 Operatorii

Matematikte kullanilan ¢ikartma operatdriidiir. Birinci ifadede verilen degerden ikinci
ifadeyi ¢ikarir. Genel yazilis1 soyledir.

Kullanimi:
Sonuc = Ifadel - Ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
Ifadel cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.
Ifade2 cesitli islemlerden olugmusg bir ifade veya bir sayidir.

Ornek

Sonuc=3475.45-3445.90 ‘Sonuc=29.55
Deger=45-788-23 ‘Deger=-766
Son=190, Ara=47

Sonl=Son-Ara ‘Son=143




4.2.3.“ *” Operatorii

Matematikteki ¢carpma operatoriidiir. Verilen iki say1y1 carpar. Genel yazilis1 sdyledir.

Kullanimi:
Sonuc = Say1l*Say12

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
Say1l ¢esitli iglemlerden olusmus bir ifade veya bir sayidir.
Say12 ¢esitli iglemlerden olusmus bir ifade veya bir sayidir.

Ornek

Sonuc= 34*9 ‘Sonuc=306
Deger= 87*12 ‘Deger=1044
A=5, B=56

C=A*B ‘C=280

4.2.4.“/” Operatorii

Matematikteki bdlme operatoriidiir. Verilen ilk sayiyr ikinci sayiya boler. Genel
yazilig1 soyledir.

Kullanimi:
Sonuc = ifadel/ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.

Ifadel gesitli islemlerden olusmus bir ifade veya bir sayidir.

Ifade2 cesitli islemlerden olusmus bir ifade veya bir sayidir. Ifade2 sifirdan farkli bir
deger olmalidir. Yoksa sifira bélme hatasi olusur.

Ornek:
Sonuc= 34/9 ‘Sonuc=3.777778
Deger= 60/12 ‘Deger=5
A=5, B=56
C=B/A ‘C=11.2

4.2.5.“\” Operatorii

Matematikteki bolme operatoriidiir. Verilen ilk sayiyr ikinci sayiya bdler. Ancak
Sonuc mutlaka bir tam say1 degeridir. Boliim ondalikli ise sayinin ondalik kismi atilir. Genel

yazilig1 soyledir.

Kullanimi:
Sonuc = Ifadel\ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
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Hadel cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir. '
Ifade2 ¢esitli islemlerden olugsmus bir ifade veya bir sayidir. Ifade2 sifirdan farkli bir

deger olmalidir. Yoksa sifira bolme hatasi olusur.

Ornek:

Sonuc= 34\9 ‘Sonuc=3
Deger= 60\12 ‘Deger=5
A=5, B=56

C=B\A ‘C=11

4.2.6. Mod Operatorii

Matematikteki mod alma operatdriidiir. Verilen ilk saymin modunu ikinci sayiya gore
alir. Genel yazim sekli agagidaki sekildeki gibidir.

Kullanimi:
Sonuc= Ifadel Mod ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
Ifadel cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.
Ifade2 cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.

Ornek

Sonuc= 34 Mod 9 ‘Sonuc=7
Deger= 60 Mod 2 ‘Deger=0
A=5.4, B=57

C=B Mod A ‘C=2
D=57 Mod 5.5 ‘D=3
E=90.5 Mod 6 ‘E=0
E=90.2 Mod 6 ‘E=0
E=90.7 Mod 6 ‘E=1

4.2.7. “~” Operatorii

Matematikteki {is alma operatoriidiir. Verilen ilk saymin ikinci say1 kadar kuvvetini
(tissiinti) alir. Genel yazilis1 soyledir.

Kullanimi:
Sonuc= ifadel ~ Ifade2

Burada Sonuc mutlaka sayisal bir degerdir.
Ifadel cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.
Ifade2 cesitli islemlerden olugmus bir ifade veya bir sayidir.

Ornek
Sonuc=34"9 ‘Sonuc=6.071699276646e+13
Deger=60 "2 ‘Deger=3600
A=5,B=5
C=B"A ‘C=3125




4.3. “()” Kullanim

Bir formiilde 6ncelik sirasini belirlemek i¢in () operatorii kullanilir.

Say1 = ( 8-5*3)"2 atama isleminde, iis alma Oncelik sirasi ¢ikarma ve ¢arpmadan daha
yiiksek olmasina ragmen, iis almadan Once ayracglar arasindaki degeri (-7) belirleyerek
hesaplar. Bir formiilde i¢ ige ayraglar kullanarak iglem siralarini degistirebiliriz.

Say1 = ((8-5)*3)"2 ifadesinde Visual Basic’i ilk olarak igteki ayra¢ kiimelerini
hesaplamaya, sonra digtaki ayraglar i¢cindeki islemi yapmaya ve daha sonra da {is almaya
yonlendirir. Yukaridaki iki formiiliin sonuglari farklidir. ilk formiiliin sonucu 49, ikincisinin
ki 81°dir. Ayraglar bir matematiksel islemin sonucunu degistirebildigi gibi kolay okunus da
saglar.

4.4. “+=, -=, *=, [=,\=, *=" Birlestirme Simgeleri (Unary Operator)

Atama operatorii en temel operatordiir denilebilir. Atama islemi, bir degeri veya
degiskenin igerigini bir bagka degiskene yerlestirmektir. Hemen hemen tiim programlama
dillerinde atama operatdrii olarak “=" simgesi kullanilir.

Visual Basic.NET programlama dilinde atama operatdrleri de vardir. Bunlar atama
operatoriiyle diger operatorlerden birinin birlestirilmesinden olusur. Boylece kisa bir
yazilimla hem aritmetik, 6teleme gibi islemler yaptirilir hem de atama yapilir. Yani, ifade
yazzmi kolaylagtirir. Ornegin, int tipinde olan toplam degiskenin degerini 1 artirmak
icin asagida ki gibi bir ifade kullanilabilir:

toplam = toplam + 1 ;

Bu ifade bitisik atama operatoriiyle agagidaki gibi yazilabilir. Goriildiigii gibi degisken
ad1 yukaridaki yazimda 2, asagidaki yazimda ise 1 kez kullanilmistir.

toplam +=1;

Tablo 4.1°de bitisik atama operatdrlerinin listesi goriilmektedir. Bu operatorler,
ozellikle uzun degisken kullanildig1 durumlarda yazim kolaylig1 saglar.

Operator Kullanim Sekli Esittir
+= degiskenl += degisken2 degiskenl = degiskenl + degisken2
-= degiskenl-= degisken2 degiskenl = degiskenl — degisken2
*= degiskenl*= degisken2 degiskenl = degiskenl * degisken2
/= degiskenl/= degisken2 degiskenl = degiskenl / degisken2
\= degiskenl\= degisken2 degiskenl = degisken] \ degisken2
A= degisken1”= degisken2 degiskenl = degiskenl " degisken2

Tablo 4.1: Visual Basic.NET bitisik atama operatorleri
38



4.5. “Casting” Farkl Tiirlerin Birbirine Doniistiiriilmesi

Visual Basic.NET’te zaman zaman herhangi bir veri tipinde saklanan degeri farkl: bir
veri tipine doniistiirme ihtiyaci duyariz. Bu islemi yapan fonksiyonlara tip doniisim
fonksiyonlari ad1 verilir.

Private Sub Command1_Click()

TextBox1.Text =6

TextBox2.Text =10

Labell.Caption = TextBox1.Text + TextBox2.Text
End Sub

Bu kodu calistirdigimizda Labell igerisinde 610 degeri yazacaktir. Visual Basic.NET
her iki metin kutusu igerisinde bulunan degerlerin birer metin oldugunu varsayarak iki metni
de birlestirme islemi yapti. Eger bu degerlerin toplanmasini istiyorsak tip doniistimlerini
kullanarak string tipindeki verileri integere ¢evirmemiz gerekirdi.

Private Sub Command1_Click()

TextBox1.Text =6

TextBox2.Text = 10

Labell.Caption = CInt(TextBox1.Text) + Clnt(TextBox2.Text)
End Sub

Yukaridaki kodda TextBox1 ve TextBox2 igerigi once CInt adli fonksiyonla tam
sayiya ¢evrildi ve ardindan toplama islemi yapildi. Labell’in igerigi de 16 olarak degisti.

Asagida Visual Basic’de kullanilan tip doniisiim fonksiyonlar1 verilmistir.

Fonksiyon Geri Donen Deger Yaptigi islem
CBool(Deger) | Boolean Matematiksel ifadeyi Boolean tiirline doniigtiiriir.
CByte(Deger) | Byte Matematiksel ifadeyi Byte tiiriine doniistiiriir.
CCur(Deger) | Currency Matematiksel ifadeyi Currency tiiriine doniistiiriir.
CDate(Deger) | Date Matematiksel ifadeyi Date tiiriine doniistiiriir.
CDbl(Deger) | Double Matematiksel ifadeyi Double tiiriine doniistiiriir.
CDec(Deger) | Decimal Matematiksel ifadeyi Decimal sayiya doniistiiriir.
CInt(Deger) Integer Matematiksel ifadeyi tam sayiya doniistiiriir.
CLng(Deger) | Long Matematiksel ifadeyi Long tiiriine doniistiiriir.
CSng(Deger) | Single Matematiksel ifadeyi Single tiiriine doniistiiriir.
CVar(Deger) | Variant Matematiksel ifadeyi Variant tiliriine doniistiiriir.
CStr(Deger) String Matematiksel ifadeyi String tiiriine doniistiiriir.

Tablo 4.2: Visual Basic.NET programinda kullanilan tip doniisiim fonksiyonlari



Ornek
A=10,B=5,C=10, D=0

Sonuc= CBool(A < B)
Sonuc= CBool(A > B)
Sonuc= CBool(A = C)

Ornek
A=10,B=5,C=0

Sonuc= CByte(A < B)
Sonuc= CByte(A > B)
Sonuc= CByte(A = C)
Ornek
A=1,B=2, C=36000, D=36001

Sonuc= CDate(A)
Sonuc= CDate(B)
Sonuc= CDate(C)
Sonuc= CDate(D)
Ornek
A=2.4,B=2.5,C=2.6,D=3.5

Sonuc= CInt(A)
Sonuc= CInt(B)
Sonuc= CInt(C)
Sonuc= CInt(D)

‘Sonuc =False
‘Sonuc =True
‘Sonuc =True

‘Sonuc =0
‘Sonuc =255
‘Sonuc =255

‘Sonuc =12/31/1899
‘Sonuc =1/1/1900
‘Sonuc =7/24/98
‘Sonuc =7/25/98

‘Sonuc =2
‘Sonuc =3
‘Sonuc =3
‘Sonuc =4
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

2% WindowsApplicationl - Microsoft Yisual Studio - | DlZI

File Edt Wiew Project Buld Debug Data Tools ‘Window  Community Help
: n o= Gz S *
DS -Hd| % 2B|R(=2|9-06-|0 nm=E=FF 2
Start Page /Form1.vb | Formi.vb [Design] | v
Forml_Lo -

I < (Form1 Events)

E Public Class Forml

=

X
jl-/Luad j

J—] Frivate Jub Forml_Losd (ByVal sender As Jystem.Chject,
Dim isiwml, isimZ, isim3 Ls String

l.la.l0|dx3 Jamdag 'r‘;‘_;.lxoq joa Q{I

isiml = "GLEIM
isim2 = "ANTEPR" -
isim3 = isiml + isima

MagEBox (isim3)

o End Zub
“End Class -

4| | 3

Ready Ln6 Col 24 Ch4 sy

Islem Basamaklar1 Oneriler
1. Bir degiskenin iizerinde “ = kullanarak yeni bir deger Ad ve soyad
atayiniz. degiskenlerini

tanimlayiniz, kendi isim
ve soy isimlerinizi bu
degiskenlere atayarak,
iki degiskeni toplayip
sonucu goriintiileyiniz.

2. Yeni degerin hesaplanmasinda matematiksel islem simgeleri
kullaniniz.

% Windowsapplication] - Microsoft ¥isual Studio =] |
File Edit ‘'iew Project Buld Debug Data  Tools  Window  Community  Help
: 2 = : 3= 2 =z o
j‘n_.l:i"fﬂé &'\3 = ::q' M "EL__—E =
¥ | Start Page "Form1.¥b |~ Farm1.vb [Design] | v X
é_. IJE](General) j IJE](Declaratiuns) j
EJ OPublic Class Forml =
|
w ] Private 3ub Forml Load{ByVal sender Ls 3ystew.Chject, By
% Dim a, b, ¢, d ks Integer
m a = 10
é— h =2
5 =
5] v =4
d=(a+h /¢
MsgBox (d)
= End Sub
“End Class -
i | M

Ready Ln 14 Coll chi NS

R

Say11=20

Say12=80

Say13=5

Sayi4=
(Say11+Say12)+Say13/2
isleminin sonucunu
bulunuz.

3. Elde edilen yeni degerin ekran ¢iktisini gosteriniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 8 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. ” operatori bir saymin belli bir kuvvetini almay1 saglar. ()
2. /operatorii ile \ operatorii arasinda higbir fark yoktur. ()
3. + operatorii hem aritmetik islemlerde hem de karakter birlestirmelerde islem goriir. ( )

4. Matematiksel bir ifadede sonucu hesaplarken iglem 6nceligi yoksa soldan baslayip saga
dogru devam edilir. ()

5. Bolme islemi sonucunda kalan1 veren # operatoriidiir. ()
6. Islemlerde aritmetiksel operatdrler atama operatorlerinden daha 6nce yapilir. ()

7. Matematiksel ifadeyi Boolean tiirline doniistiirmek i¢in “CBool” fonksiyonu kullanilir.

()

8. # operatoril bir degisken birlestirme operatoriidiir.( )

9. Varsayilan operator 6nceligini nasil oncelikli kilarsiniz?
A)+
B) #
o1
D) Mod
10. Hangi mantiksal operator iki yerine tek bir operand iizerinde islem yapar?
A) OR
B) NOT
C) AND
D) ORELSE

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

(amac )

Metin ve tarih veri tiirleri ile calisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

» Karakter ve String karakterlerini 6grenerek arkadaglarinizla paylaginiz.
» Birden fazla String ifadesine birlestirmek i¢in programlamada kullanilan komut ve
operatdrleri diger programlama dillerindeki operatorlerle karsilastiriniz.

5. METIN VE TARIH VERI TURLERI

5.1. “String” Veri Tipi

Metin tiirii bilgileri saklamak icin kullanilabilecek veri tiiriidiir. Hafizada icerisinde
bulunan karakter kadar yer kaplar. $ isareti ile de tanimlanabilir.

Dim Ad As String Dim Ad$
Ad= “Ugur SAHIN” Ad=“Ugur SAHIN”

String tiirli degiskenlere sabit bir uzunlukta yer ayirmak istersek asagidaki sekilde bir
tanimlama yapmaliyiz.

Kullanimi:
Dim Ad As String *12
5.2. “” Kullanarak Atama Yapma

String tiiriindeki karakter degiskenlerine atama yapmak igin kullanilir. Orenegin;

Dim sehir As String
sehir= “ELAZIG”
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5.3. “Date” Tiiriine “#” Karakterleri Arasinda Deger Aktarma

Bu tipteki degiskenlere atama bir string gibi “# #” karakterleri arasinda da yapilabilir.
Aslinda bu degisken ondalik say1 tipinden tanimlandigi i¢in bu tipte tanimlanmig tarihler
arasmnda islem yapilabilir. Ornegin iki tarih arasindaki giin sayisini bulmak igin gikarma
islemi yapilabilir.

Dim tarih As date
tarih = “17/11/2006”

Object olarak tanimlanmis bir degiskene “#” karakterleri arasinda deger aktarilabilir.

Dim DogumGunu
DogumGunu = #21-4-1974#

5.4. Tarih ve Saat Bicimleri

8 byte kaplayan bu degiskene 1/1/100 ile 31/12/9999 arasindaki tarih ve 0:00:00 ile
23:59:59 arasindaki saat atamalar1 yapilabilir.

5.5. Metinleri “&” veya “&=" ile Birlestirme

String operatorleri birlestirmek igin kullanilir.

Kullanimi:
Str3=Str1 &Str2
& operatoriinde birlestirilecek ifadenin String olmasi sart degildir.

Dim Str1,Str2 As String

Dim Sayi As Integer

Str1= “Ozlem”

Str2= “Banu”

Sayi=5

MsgBox(Str1& “ ”&Str2&Sayi) ‘Sonug Ozlem Banu5
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar

1. Metin tiiriinde degisken tanimlayiniz.

2% WindowsApplication1 - Microsoft ¥isual Studio =lalxl
File Edit Yiew Project Buld Debug Data Tools Window  Community  Help
o5 HA-Ha| %2 RI=Z|9- 4

Skart Page/VI':orml.vh"‘]/ Form1 . wb [Design]* ] - X

I 4 (Forml Events) j I % Load -

[ Public Class Formil

Private Jub Forml Load(ByVal sender As System.Cbject,
Dim sehir Ais String

lJ;uo|dx3 JETYE == lxoq|ool Q{]

Sehir = "AYDIN™
fEnd sub
End Class -
| | »
Ready Lne Col5 Chs NS S

Oneriler
Siz de yasadiginiz ile
sehir degiskenine
ataymiz.

2. Metin degiskene deger aktariniz.

3. Metin veya tarih tiiriindeki degiskenler ilizerinde islemler
yapiniz.

. windowsappl =10l =l
File Edit View Project Build Debug Tools Window  Community  Help
= == ] EN = 9 - sl W R -
~Formil.vba |  Formi.wh [Design] & | -~ X
I*'fj Form1 ;I IJ_”J (Declarations) ;I
= Public Class Forml e

Private Sub Forml Load(EByWal sender As System.Cbject, ByWal
DIim bugiin L= Date
bugiin = "0z.11.z00&8"
M=gBox (bugiin)

End Zub windowsApplic |

End Class

0Z.11.2006
-
< | 3
Ready Ln 7 Col 12 Ch 12 IMS v

Siz de calistigimiz giiniin

tarihini bugiin
degiskenine atayarak
calistiriniz.

4. A$= “Bugiin”, B$= “hava”, C$= “¢ok”, A$= “giizel”
degiskenlerini birlestirerek sonucu ekrana yazdiriniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 5 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1.

2.

& isareti ile bir string tanimlanir. ()
Ders string degiskenine matematik ifadesi aktarmak i¢in ders=matematik yazilir. ( )
+ operatdrii kullanarak string degiskenlerini birlestirebiliriz. ( )
Tarih bigimindeki degiskenler 1/1/100 ile 31/12/9999 arasinda deger alir. ( )
Object olarak tanimlanmis bir degiskene “#” karakterleri arasinda deger aktarilabilir. ()
Asagidakilerden hangisi Stringleri birlestirme operatorlerindendir?
*
)%

C)=
D) &

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtarn ile karsilagtirmmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

(amac )

Uygun ortam saglandiginda sartli deyimler ile ¢alisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

» Visual Basic 6.0 programalama dilinde kullanilan sart deyimlerini arastiriniz.
» Birden fazla sart verilmek istendiginde yapilmasi gereken islemleri arastiriniz.
» Programlama dillerinde kullanilan operatorleri aragtiriniz.

6. SARTLI DEYIMLER

Sart ciimleleri basit anlamiyla bir ya da daha fazla degerin iliskisel ve lojik
operasyonlara tabi tutuldugu ifadelerdir. Belirli bir sartin dogru olup olmadigin1 arastiran bu
ifadelerin sonucu 1 (TRUE) veya 0 (FALSE) degerlerini alabilir. 1 (TRUE) sonucu
arastirilan sartin dogru oldugunu, 0 (FALSE) sonucu ise arastirilan sartin yanlis oldugunu
gosterir. Sart climlelerini bir nevi operand olarak kullanan komut ciimleleri ( IF ve SELECT
CASE) elde edilen sonucun 1 (TRUE) veya 0 (FALSE) olmasina bagli olarak belirgin
program pargalarinin icra edilip edilmemesine sebep olur.

6.1. “Sart, True ve False” Deyimleri

Bazi ifade veya ifadelerin yerine getirilebilmesi belirli sart veya sartlar grubuna bagh
olabilir. Bu durumda, program icerisinde bu tiir ifadeleri islemeden once gerekli sartlarin
kontrol edilmesi zorunludur. iliskilendirmeler ya da mantiksal operatdrler kullanilarak sartin
DOGRU veya YANLIS olup olmadig1 kontrol edilir.

Bir olay yordaminda bilgi islemek i¢in en kullanigh araclardan biri kosullu deyimdir.
Bir kosullu deyim program kodu i¢ine bir 6zellik, bir degisken ya da bir bagka veri pargasi
hakkinda True veya False sorusu soran tam bir program ifadesi pargasidir. Ornegin;

Sayi < 100

Kosullu deyimi, Sayi degiskeni 100’den kiiciik bir deger igeriyorsa True, 100’e esit ya
da ondan biiyiik bir deger igeriyorsa False olarak degerlendirilir. Bu sonuca gore ifadeler icra
edilir veya edilmez. VB.NET'te temel olarak iki ¢esit sart kontrol ifadesi kullanilir. Bunlar;

1. Ifyapilan
2. Select-Case yapist
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6.2. If ve Select-Case Komutlari

Kontrol komutlar1 programcilar tarafindan sik¢a kullanilan belirli ifadeleri kontrol
etmek veya bazi sartlarin gergeklesip gerceklesmedigini denetlemek amaciyla kullanilan
komutlardir.

6.2.1. IF Yapisi

Programin akisi IF deyimi ile birlikte verilen kosula bagli olarak calisir. Program
akisi, bu komutlar sayesinde ELSE, ELSEIF veya END IF deyimleri ile olusturulan islem
blogunun ¢alismasi veya s6z konusu program blogunun igletilmeyip atlatilmasi saglanir.

Kullanimi:
IF Sart THEN
Komutlar
ELSE
Komutlar
END IF

Sartin gerceklesmesi durumunda THEN deyiminden sonraki satir isletilir.
Gergeklesmemesi durumunda ise ELSE deyiminden sonraki satirlar igletilir. Tek satirda sart
yazilirsa END IF deyimi kullanilmaz.

Kullanimi:

IF Sart Komutlar THEN Komutlar

Ornek Girilen ii¢ notun ortalamasini alip, bu notlarin ortalamasina gére 6grencinin
gectigini veya kaldigini yazan programi yazalim.

Private Sub Form Load()

Dim nl,n2,n3,ort

nl=val(InputBox(“1.Smav Notunu Giriniz:”, “Sinav”);
n2=val(InputBox(“2.Smav Notunu Giriniz:”, “Sinav”);
n3=val(InputBox(“3.Smav Notunu Giriniz:”, “Sinav’);
ort=(n1+n2+n3)/3

IF (ort<50) Then

MsgBox(“Kaldiniz” &ort)

Else

MsgBox(“Gegtiniz” &ort)

END IF

End Sub
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6.2.2. Select Case Yapisi

Islev bakimindan IF deyimine cok benzemektedir. Cok sayida IF yapisi igi ice
kullanildigr zaman programin okunurlugu azalir ve programi izlemek zorlasir. Bu gibi
durumlarda Select Case yapisi kullanilir.

Kullanimi:

Select Case Kontrol Degiskeni
Case ifade 1

Case ifade 2

Case Else

End Select
Genel yazilimdan anlagilacagi gibi blogu baslatan Select Case deyiminden sonra
yapilacak karsilastirmalarda kullanilacak bir kontrol degiskeni bulunmaktadir. Eger kontrol
degiskeninin icerigi “ifadel” olarak verilen degerle ayni ise, birinci ifadenin igerigini
arastiran Case deyiminden bir sonraki Case deyimine kadar olan program satirlari igletilir ve
program akist End Select deyiminden sonraki satira geger.

Ornek Yukaridaki 6rnegi Select Case yapisini kullanarak yapalim.
Private Sub Form Load()
Dim nl,n2,n3,ort
nl=val(InputBox(“1.Smav Notunu Giriniz:”, “Sinav’);
n2=val(InputBox(“2.Smav Notunu Giriniz:”, “Siav”);
n3=val(InputBox(“3.Smav Notunu Giriniz:”, “Siav”);
ort=(nl1+n2+n3)/3
Select Case ort

Case ort<50
MsgBox(“Kaldmiz” &ort)
Case ort>50
MsgBox(“Gegtiniz” &ort)
End Select
End Sub

Ornek: 1-3 arasinda girilen say1y1 bulan ve ekrana mesaj yazan programi yapalim.
Private Sub Form Load()

Dim sayi

sayi=val(InputBox(“1 ile 3 arasinda bir say1 giriniz.”);

Select Case sayi

Case 1
MsgBox(“Girdiginiz Say1 17)
Case 2
MsgBox(“Girdiginiz Say12”)
Case 3
MsgBox(“Girdiginiz Say1 3”)
End Select
End Sub
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Ornek Bu 6rnekte formdan girilen iki textbox'm iginde veri olup olmadigini kontrol eden (if
deyimi kullanarak) eger varsa verinin hangi aralikta bulunduguna gore islemler dizisini

(kullaniciya mesaj verme islemi) aktif eden bir select case yapisini anlatmaktayiz.

o5 Form1

Resim 6.1: Form hazirlama ekram

ﬁ‘.m'n:l.vhl 1k
“ Form1 | |j%Button1_cick |
Dim ilk
If TexcBoxl.Text = ™" Or TexcBox2.Text = "7 Then
MessagaBas. Show (" Bilgilari Eksik Doldurdunuz©)
End If

ilk = Val (TexcBoxl.TexXt)
Select Case ilk
Case 1 To 1000
MessageBox.Show ("2001 Yili Kavitlarimiz Icerisindesiniz...
EE!3$¢EJTK.51CW|"2::2 ¥ils K&fii;&:lﬁlt :¢Efl$liﬁ2511L2..””

Mesaagedox.Show ("Yeni Fayictlarimiz Igerisindesiniz...")

HessegeBox,. Show ("Gegerli Bir Hullanaca Dedil...")

Resim 6.2: Kod yazma penceresi

6.3. =, <>, <=, >=, < ve > lliskisel Operatorleri

Bu operatorler ile verilen ifadeler arasinda karsilagtirmalar yapilir. Genel karsilastirma

operatorleri sunlardir.
6.3.1. “=” Operatorii

Bu operator verilen iki ifadenin esit olup olmadigini anlamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
Sonuc=(ifadel = ifade2)

Burada Sonuc Boolean tipinde bir degerdir.

Hadel bir say1 veya bir metindir.
Ifade2 bir say1 veya bir metindir.
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Ornek
Sonuc=(100=345)
Sonuc=(100=100)
A=12,B=45
Sonuc=(A=B)
C=23,D=23
Sonuc=(A=D)

'Sonuc=False
'Sonuc=True

'Sonuc=False

'Sonuc=True

6.3.2. “<>” Operatorii

Bu operator verilen iki ifadenin farkli olup olmadigini anlamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
Sonuc=(ifadel <>ifade2)

Burada Sonug¢ Boolean tipinde bir degerdir.

Ifadel bir say1 veya bir metindir.
Ifade2 bir say1 veya bir metindir.

Ornek
Sonuc=(100<>345)
Sonuc=(100<>100)
A=12,B=45
Sonuc=(A<>B)
C=23,D=23
Sonuc=(A<>D)

'Sonuc=True
'Sonuc=False

'Sonuc=True

'Sonuc=False

6.3.3. “<” Operatorii

Bu operator verilen birinci ifadenin ikinci

icin kullanilir.

Kullanima:
Sonuc=(ifadel < ifade2)

Burada Sonuc Boolean tipinde bir degerdir.

Hadel bir say1 veya bir metindir.
Ifade?2 bir say1 veya bir metindir.

ifadeden kiigiik olup olmadigini anlamak

Ornek
Sonuc=(100<345)
Sonuc=(100<100)
Sonuc=(100<130)
A=12,B=45
Sonuc=(A<B)
C=23,D=23
Sonuc=(A<D)

'Sonuc=True
'Sonuc=False
'Sonuc=False

'Sonuc=True

'Sonuc=False




6.3.4. “>” Operatorii

Bu operator verilen birinci ifadenin ikinci ifadeden biiyiik olup olmadigimi anlamak
i¢cin kullanilir.

Kullanimi:
Sonuc=(ifadel > ifade2)
Burada Sonuc Boolean tipinde bir degerdir.

Hadel bir say1 veya bir metindir.
Ifade2 bir say1 veya bir metindir.

Ornek
Sonuc=(800>345) 'Sonuc=True
Sonuc=(100>100) 'Sonuc=False
Sonuc=(100>130) 'Sonuc=False
A=90,B=45
Sonuc=(A>B) 'Sonuc=True
C=23,D=23
Sonuc=(A>D) 'Sonuc=False

6.3.5. “>=" Operatorii

Bu operatdr verilen birinci ifadenin ikinci ifadeden biiylik veya esit olup olmadigini
anlamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:

Sonuc=(ifadel >= ifade2)

Burada Sonuc Boolean tipinde bir degerdir.
Ifadel bir say1 veya bir metindir.

Ifade2 bir say1 veya bir metindir.

Ornek :

Sonuc=(800>=345) 'Sonuc=True
Sonuc=(100>=100) 'Sonuc=True
Sonuc=(100>=130) 'Sonuc=False
A=90,B=45

Sonuc=(A>=B) 'Sonuc=True
C=23,D=23

Sonuc=(A>=D) 'Sonuc=True




6.3.6. “<=" Operatorii

Bu operatdr verilen birinci ifadenin ikinci ifadeden kiigiik veya esit olup olmadigini
anlamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
Sonuc=(ifadel <= ifade2)

Burada Sonuc Boolean tipinde bir degerdir.
Hadel bir say1 veya bir metindir.
Ifade2 bir say1 veya bir metindir.

Ornek

Sonuc=(800<=345) 'Sonuc=False
Sonuc=(100<=100) 'Sonuc=True
Sonuc=(100<=130) 'Sonuc=True
A=90,B=45

Sonuc=(A<=B) 'Sonuc=False
C=23,D=23

Sonuc=(A<=D) 'Sonuc=True

6.4. “And, Or, Not, Xor, AndAlso, OrElse” iliskisel Operatorleri
6.4.1. “And ” Operatorii

AND operatorii tiim sartlarin dogru oldugu anlarda -1 degerini dondiiriir, diger
durumlarda ise 0 degerini dondiiriir.

sayil =4
say12 =5
Sonuc = (say1l =4) AND (say12 = 5) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (say1l =4) AND (say12 = 8) ‘Sonuc =0

6.4.2. “Or ” Operatorii

OR operatorii, tiim sartlarin yanlis oldugu anlarda O degerini dondiiriir, diger
durumlarda ise -1 degerini dondiiriir.

say1l =4
say12 =15
Sonuc = (say1l =2) OR (say12 =5) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (say1l =4) OR (say12 = 5) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (say1l = 2) OR (say12 =4) ‘Sonuc =0




6.4.3. “Xor ” Operatorii

XOR operatorii, sartlardan sadece birinin dogru oldugu anlarda -1 degerini dondiiriir,
diger durumlarda ise 0 degerini dondiiriir.

say1l =4
say12 =5
Sonuc = (say1l =2) XOR (say12 = 5) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (say1l =4) XOR (say12 =5) ‘Sonuc =0

6.4.4. “ Not ” Operatorii

NOT operatorii ¢ikan sonucu tam tersine ¢evirir. Sonug —1 ¢ikarsa 0’a, 0 ¢ikarsa —1’e
GeVirir.

sayi1l =4
say12 =5
Sonuc = sayil=sayi2 ‘Sonuc = 0
Sonuc = NOT(sayil=sayi2) ‘Sonuc =0

6.4.5. “AndAlso ” Operatorii

And deyimi ile bir kontrol isleminde iki tanimlamanin da saglanip saglanmadigini
kontrol ederiz. Mesela adi Ali, soyad1 Veli olan kisi ile ilgili islemler yapmamiz gerekirse
bunu bir if kontrolii ile sorgulayabiliriz.

If ad = "Ali" And soyad ="Veli" Then
"islemler
End If

Burada Visual Basic dnce ad degiskeninin Ali olup olmadigini kontrol eder. Esitligin
dogrulandigina veya dogrulanmadigina aldirmadan soyadi degiskeninde dogru olup
olmadigini kontrol eder ama eger and yerine andalso kullansaydik, ad degiskeninin degerinin
Ali olup olmadigina bakar. Olmadigina gore ikinci boliimii kontrol bile etmez!

AndAlso yapisini i¢ ice yazilacak iki if kontroliine benzetebilirsiniz. Bu sadece iki if
kontrollii yapmnin kisayolu sayilabilir.

If ad = "Ali" AndAlso soyad = "Veli" Then
'islemler
End If

6.4.6. “OrElse ” Operatorii

Or deyiminin birinci veya ikinci kontrollerden en azindan birisinin dogru degerini
donmesini gerektirdigini biliyoruz. OrElse ise AndAlso’nun g¢alismasina benzemektedir.
OrElse deyimi su sekilde isler. Eger birinci kontrol boliimii zaten dogru doniiyor ise ikinciyi
kontrol etmez, ¢iinkii en azindan birisinin dogrulanmas1 gerekmektedir.
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6.5. Mantiksal Islemlerin Calisma Yonii

Lojik iki ifadenin karsilastirilmasi esnasinda kullanilan mantiksal operatdrler arasinda
da islem Onceligi s6z konusudur. Mantiksal operatorlerin  dereceleri karsilastirma
operatdrlerinin derecelerinden daha disiiktiir. Tablo 6.1°de, en yiiksekten en diisiige dogru
mantiksal operatorler arasinda oncelik sirasi listelenmektedir.

Oncelik Operator Aciklama

1 Not Negatif Deger
2 And, AndAlso Birlesme

3 Or, OrElse Ayrilma

4 XOR Diglama

Tablo 6.1: Mantiksal operatorlerin islem oncelik sirasi

Esit oncelikli mantiksal operatorler ayni ifade igerisinde yer alirsa, aralarindaki
oncelik soldan saga dogru islenir.

6.6. “Boolean” Degiskenlere Atama Yapma

True ya da False olarak degerlendirilebilen deyimler Boolean deyimler olarak da
bilinir. True veya False degerleri bir Boolean degiskenine atanabilir.

Kullanimi:
Dim a as Boolean

6.7. “Is ve To” Anahtar Kelimeleri

Select Case sarthi climlelerde sart kriterlerini belirtmek ic¢in Is ve To komutlarindan
faydalanarak sart kriterleri esneklestirilir.

Is : Karsilstirma yaparken
To : Bir aralik belirtirken

Ornek
Dim sayi as integer
select case sayi

case is >10 'ondan biiyiikse

case is <5 'besten kiiciikse

case 15 to 20 '15 ile 20 arasiysa

case else 'geriye kalan diger durumlar
end select




(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

1. Matematik dersinde almis oldugunuz
3 yazili ortalamasini hesaplayan ekrana
“GECTI”, “KALDI” yazdiriniz.
Programi kaydederek 6gretmeninize
teslim ediniz.

2. Ustte yaptiginiz progranu Fizik dersi
icin de yapiniz.

3. Not ifadesi 0-24 arasinda ise F, 25-44
arasinda ise E, 45-54 arasinda ise D, 55-
69 arasinda ise C, 70-84 arasinda ise B,
85-100 arasinda ise A yazdiriniz.

4. IF komutu ¢ok satirli ise “End If” ile
bitiriniz.

Bu programi yazarken IF kalibim1 kullanimiz.

5. 3. uygulamay1 Select Case yapisi
kullanarak hazirlayiniz.

Bu programi yazarken SELECT CASE kalibin1
kullaniniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 6 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. Verilen bir sartin dogru olmasi durumunda degisken TRUE degerini alir. ( )
2. IF komutu ¢ok satirli ise “End” ile bitirilir. ( )

3. Iki ifadenin esit olup olmadigini anlamak igin (=) operatérii kullanilir. ()

4. Deger=(45<32) isleminin sonucu TRUE degerini alir. ( )

5. Birlestirme operatorii olarak da bilinen operatér OR’dur . ( )

6. Select Case yapisinda bir aralik belirtirken TO ifadesi kullanilir. ( )

7. Girilen biitiin sartlarin dogru olmasi durumunda ancak sonucun dogru oldugu operator
asagidakilerden hangisidir?
A) AND
B) XOR
C) OR
D) ORELSE

8. Verilen iki ifadenin farkli olup olmadigini denetleyen operatdr hangisidir?
A) <
B) >
C) <
D)=

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



MODUL DEGERLENDIiRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet |Hayr

Program yazarken olusan yazim hatalarini diizelttiniz mi?

Benzer kod bloklar ile diger kodlar arasinda bosluk biraktiniz m1?
Degisken tanimlarini programin baslangi¢ kismina yazdiniz mi?

Uzun programlarda belli satirlara “Bookmark™ kitap izi birakdiniz m1?
Dim komutu ile degisken tanimladiniz m1?

Degiskenin alabilecegi minimum ve maksimum degere gore degiskenin
tiiriinii belirttiniz mi?

Tim programda ayni degere sahip olacak bir sabit tanimlama ve tiiriinii
belirlediniz mi?

Dizinin tiiriinii belirlediniz mi?

Diziye ilk degerlerini aktardiniz mi?

Dizinin boyutlarin1 ReDim ile giincellediniz mi?

Bir degiskenin {lizerinde “ = kullanarak yeni bir deger aktardiniz m1?
Yeni degerin hesaplanmasinda matematiksel islem simgeleri kullandiniz
m1?

Metin tiiriinde degisken tanimladinzi m?

Metin degiskene deger aktardiniz mi1?

Metin veya tarih tiiriindeki degiskenler tizerinde islemler yaptiniz mi?

IF komutunu kullanarak belli sartlar altinda programin akisini degistirdiniz
mi?

IF komutunda “ Else ” ile sartin olumsuz olmasi halindeki kodlar1 yazdiniz
mi1?

Pegpese IF’lerde “Elself” ile komutlar birlestirdiniz mi?

IF komutu ¢ok satirli ise “End If” ile bitirdiniz mi?

Tam say1 araliklarinda ve ¢ok Elself’lerde IF komut yerine “ Select Case”
kullandiniz m1?

DEGERLENDIRME
Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-4 CEVAP ANAHTARI
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