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ACIKLAMALAR

KOD 523E00114

ALAN Elektrik-Elektronik Teknolojis
DAL/MESLEK GOrunti ve Ses Sistemleri
MODUL UN ADI Projeksiyon Cihazi

MODULUN TANIMI

Projeksiyon cihazimn kurulumu, ayarlari, onarimi, ampul intin

degisimi ve arizalarimn giderilmesi ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazamldigr 6grenme materyalidir.
SURE 40/ 32
ON KOSUL
YETERLIK Projeksiyon cihazimin yamsint tammak, arizalarim tespit
etmek ve onarmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda projeksiyon cihazimn yapisin
Ogrenerek kurulumunu yapip ampul Uni degistirebileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amadar . .
1. Projeksiyon cihazimn elektriki baglantilarim
yapabileceksiniz.

2. Projeksiyon cihazinin ayarlarim yapabileceksiniz.
3. Projeksiyon cihazinin lambasini degistirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Elektronik at6lyesi, projeksiyon cihazi onarimi yapan
yetkili servider

Donamim: Olgui detleri, Sinyal jeneratorli, Osiloskop, el
aletleri, analog devre elemanlari, lehimleme ekipmanlari, guc

BOlAN LS kaynagi, elektronik malzeme kataloglari, projeksiyon cihaz,
bilgisayar
Modul iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonraverilen
olcme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modil sonunda 6lgme araci (goktan segmeli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modul uygulamalari ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modul sonunda edineceginiz bilgi ve beceriler ile projeksiyon cihazlarimn kurulum
ve kullanimi konusunda bilgi sahibi olacaksimz.

Teknolgjinin her gegen giin hizlailerledigi guinimuizde, projeksiyon cihazlar artik her
sektorde (egitim, sinema, fuar, seminer, konferans, tamtim vb.) kullamlmaktadir.
Projeksiyon cihazinin yaygin olarak kullamlmaya baslanmasimin nedeni, kaliteli gorsel
sunum imkan vermesidir. Aktarilacak olan bilgi, projeksiyon cihazi ile desteklendiginde
mesgj aliciya daha gabuk ve daha saglikl1 iletilmektedir.

Her alanda projeksiyon cihazlarimn yayginlasmast ile birlikte bu cihazlarin teknik
servisine duyulan ihtiya¢ da artacaktir.

Bu modiul sonunda arms olacagimz bilgi ile projeksiyon cihazint kullanabilecek,
arizalan tespit edip bakinmini yapabileceksiniz. Tabii ki bu konudaki kazanimlarimz sizinilgi
ve istekli olmaniza bagl olacaktir.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Projeksiyon cihazimin yapisin, galismasinm ve ¢zelliklerini 0grenebilecek, cihazinin
elektrik ve bilgisayar baglantilarini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu ogrenme faaliyeti 6ncesinde gideceginiz projeksiyon cihazi satan yerlerden

projeksiyon cihazinin kullamim yerleri, 6zellikleri, cihazin baglant: kablolar: ve

baglanti noktalar1 hakkinda bilgi ainiz.

1. PROJEK SIYON CIiHAZI

1.1. Yapisi

Projeksiyon cihazlar: bir kaynaktan (bilgisayar, video vb.) aldigi sinyali buyUterek
perdeye yansitan cihazlardir. Projeksiyon cihazlari yapi bakimindan temelde ikiye ayrilir.
Bunlar LCD (Liquid Cristal Display- likit kristal goruntileme) yapili projeksiyon cihazlar
ve DLP (Digitd Light Processing - dijital 151k isleme) yapili projeksiyon cihazlaridir.
Bunlarin temel yapilari aymt olmakla birlikte goruntlyd olusturma bigimleri bakimindan
farklilik gosterir. Bir projeksiyon cihazimin temel yapisi asagidaki bdlimlerden olusur:

Besleme kat1

Anakart

Isik kaynagi (Ampul)
GOriintd olugturucu birim
Objektif

VVYVYYYVY



Resim 1.1: Projeksiyon cihazinin yapisu

Resim 1.2 de LCD projeksiyon cihazinin ampul, goriint olusturucu birimi ve objektif
gorilmektedir.

LCD'ler ve gfiriinti
L hirlestirics balim

Resim 1.2: LCD projeksiyon cihazinin i¢ yapis

Resim 1.3'te DLP projeksiyon cihazlarimin gérintll olusturucu birimi ve objektif
goOrulmektedir.



Resim 1.3: DLP projeksiyon cihazinin i¢ yapisi

I mercek

DMD cihazt
Ayna

Gorlntd toplayic
DMD islemci

Dis mercek
Objektif

1.2. Calisma Prensibi

Nouk,rkowdpr

Projeksiyon cihazlarimin yapr bakimindan LCD projeksiyon cihazi ve DLP
projektsiyon cihazi olmak tzereiki grupta toplanmustir.

1.2.1. LCD Projektorler (Liquid Cristal Display -Likit Kristal Gor tintiileme)
Uc adet LCD'den olusan bu sistemde, tam renkli bir goriintii meydana getirmek igin

projeksiyon lambasindan gelen 1sik, dichroic ayna sistemi ile kirmizi, yesil ve mavi olmak
Uzere Uic anarenge ayrilir. Her bir LCD'den yalmizca bir renk 1s1k geger.



Dichroic
Birlestirici
Kiip

Dichroic Ayna
"Dalga Boyu
Segicisi"

Dichroic o Dichroic
Ayna \

Sekil 1.1: LCD'nin calisma prensibi

Sekil 1.1'de 1s1k kaynagindan ¢ikan beyaz 1sik éncelikle kirmizi dichroic (dalga boyu
secici) aynaya gelir. Kirmizi dichroic ayna sadece kirmizi 15181 gegirir ve diger 1siklar
yansitir. Kirmizi dichroic aynadan gecen 1sik kendisine ait LCD’den gecerek dichroic
birlestirici klpe gelir.

Yesil ve mavi renkler de kirmizi 1s181n gegtigi asamalardan gegerek dichroic
birlestirici kiipe gelir. Ug ayr1 tek renk (monokrom) gorintii bir prizma lens vasitasi ile tam
renge donusturtldr ve objektif ile perdeye yansitilir.

Sekil 1.2: LCD de gér iintiiniin olusmasi



Resim 1.4'te ampulden cikan 151810 objektiften ¢ikana kadar gectigi asamalar gergek
resim tzerinde gosterilmistir.

Ampulden (1s1k kaynagi) gelen beyaz 1s1k
Ayna, mercek ve LCD bdluimi (mavi renk)
Mavi rengi ayrilmis 151k

Ayna, mercek ve LCD bdlumi (yesil renk)
Ayna, mercek ve LCD bdlumi (kirmizi renk)
Goruntl birlestirici ve objektif

S wNE

Resim 1.4: LCD projeksiyon cihazinda igigin yansimas
1.2.2. DLP Projektorler (Digital Light Processing - Dijital Isik Isleme)

DLP Projeksiyon cihazi, gérintinin binlerce kigik ayna tarafindan yansitildigi ve
renk carklarinin kullanildigi projeksiyon teknologjisidir.

DD Drinen Cark Latmha Obyeldaf P

Sekil 1.3: DLP projeksiyon cihazinin calismasi
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~ DLF Kart

e Tslemet

™
S NT
T ofunlagtirica Lens Lamba

Sekil 1.4: DLP projeksiyon cihazinin calismasi

Sekil 1.4'te goruldigti gibi DLP teknolojisi ile Uretilen projeksiyon cihazlarindalamba
15181, yogunlastirici lense gelir. Daha sonra Uzerinde kirmizi, yesil ve mavi renk bulunan
donen bir cark icinden gecerek DMD chip'te (Digital Micromirror Device - Dijiltal mikro
ayna cihazi) olusan renkli goriintt objektiften perdeye yansir.

DMD chip'te 500.000'den fazla cok kiglk ve ince mikro aynalar bulunmaktadir.
DMD chip'in tamami bir insan tirnagi kadardir. DMD chip ile Uretilmis projeksiyon
cihazlari, DMD dretiminin riskli ve pahali olmasi nedeniyle LCD teknolgjiyle Uretilmis
projeksiyon cihazlarina oranla daha pahalidir.

1.3. Ozdlikleri
1.3.1. Parlaklik

Resim 1.5: Donen renk carki Resim 1.6: DM D’ nin yapisi

' :




Parlaklik (1s1k guict) ANSI Limen (American National Standard Institute - Amerika
Milli Standartlar Enstitisl) birimiyle ifade edilir ve 700 ANSI Lumen'den baslayip
profesyonel modeller icin 10.000 ANSI’ nin de Gzerine ¢ikabilmektedir.

Parlaklik ne kadar fazla olursa renkler de o denli aydinlik ve canli olacaktir. Pek ¢ok
dizayn farkliliginin parlaklig etkiledigi unutulmamalidir. Kicik mekanlar icin yuksek 1s1k
guict secilmesi durumunda, asiri 151k yansimast ve parlaklik nedeniyle izleyenlerin gdzlerinin
rahatsiz olacagina dikkat etmek gerekir. Parlakligin 6lcimii karanlik bir odada ve belirlenmis
sabit kosullarda tamamen beyaz bir test goruntiisti ile 6lglim yapilir. Gorintd Sekil 1.5 teki
gibi 9 esit alana bolunir ve her bir damin tam merkezindeki deger ainir. Bu 9 degerin
ortalamasi goriintii boyutuyla (m?) carpilir ve ANSI Liimen degeri bulunur

o) O @)

o) O o)

O & o)

Sekil 1.5: Parlaklik élciim bigimi

Parlaklik dagilimi, merkezden kenar uclara dogru olusan parlaklik farkinin élcimudur.
Deger % olarak alinir ve yikseldikce dagilim dahaiyi demektir. %75 den blylk degerler iyi
olarak kabul edilir.

Sekil 1.6: Parlaklik dagilimi
1.3.2. Kontrast Orani

Kontrast (zithk) oram, en koyu (siyah) gorintl ile en acik (beyaz) gorintinin
oranmidir. Y Uksek kontrast degeri renklerin daha keskin olarak algilanmasina yardimci olur.



Iyi projeksiyon cihazlari, ekran Uzerinde en az 100/1 oraminda kontrasta sahiptir.
Odanin icine giren 1s1k, kontrast orammnin dismesine neden olur. Bu nedenle cihazi
kullamrken odanin isiklandirmasint mimkin olan en dustk seviyede tutmak, projeksiyon
perdesi Uizerine diigen gériuntiinin kontrast oranmina birebir katkida bulunur.

Sekil 1.7: Kontrast oran 6lgimu
1.3.3. Destekledigi Kaynaklar (Girisler ve Cikislar)

Projeksiyon cihazina bilgisayar, video, DVD, fotograf makinesi, kamera, uydu
receiver, ses sistemi vb. cihazlar baglanabilir. Bu cihazlardaki istenen gérintiler perdeye
buyttlmis olarak yansitilir.

Ilgili cihazlar kullanlirken bu cihazlara ait kablo ve yardimci malzemelerin mutlaka
bulundurulmas: gerekir. Baglantilar yaplirken dikkat edilmeli ve baglanti sonrasinda
projeksiyon cihazimn ilgili kaynagi algilamasi saglanmalidir. Algilama islemi gogunluklia
otomatik olur amabazen ilgili cihazin kullamm kilavuzundan yararlanmak gerekir.

Gunumizde projeksiyon cihazlari, bilgi kaynagi olarak siklikla bilgisayarlar
kullanmaktadir. Cihazin masaiistl bilgisayarini agilamas: otomatik olarak gerceklesirken
dizUstl bilgisayar baglantilarinda klavyeden Fn + F8 tuslarina basarak projeksiyon cihazinn
bilgisayar: gormesi saglanmalidir.
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Video Cikigt

VGA Kablosu

Elekirik Kablosu

S-Video Kablosu

S-Video Cikig

Sekil 1.8: Projeksiyon cihazi baglantilari
1.3.4. Fan Guarultasu

Projeksiyon cihazlari calisirken 1simir. Isinan cihaz fanlar yardimiyla sogutulur.
Sirekli calisan bu fanlarin ortaya gikardig: ses rahatsiz edici olmamalidir. lyi bir projeksiyon
cihazi, dustk fan gurdltisu ile ¢alismak zorundadir. Bu deger 30 dB (desibell) ve ati
olmasina karsin bazi projeksiyon makinalarinda 40 dB seviyelerindedir.

Maksimum fan gurdiltist asagidaki 0l¢ltlere gore hesaplanir:

> Ortam sessizligi, kullamlan ses duzeni
> Projeksiyon cihazinin seyredenlere yakinligi

Fanlarin norma doénmesi ic¢in sirtinmenin az olmasi gerekir. Pis hava, toz vb.
nedenlerden dolay: fan tozlamr ve strttinme artarak fan gurultist fazlalasir. Sirttinen fan
gorevini tam olarak yerine getiremedigi igin asir1 1sinan cihazin kendini kapatmasina yol
acar. Bu nedenle filtrelerin belli kullanim slrelerinden sonra temizlenmesi gerekir. Normalin
disinda ses yapan fanlar cihazin at oldugu firmamn teknik servisinde gerekli bakim
islemlerine tabi tutulmalidir.
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Resim 1.7: Filtrenin temizlenmesi
1.3.5. Ampul Omrii

Projektorlerin lamba dmurleri genellikle 1000 - 3000 saat civarlarindadir. Pojeksiyon
cihazlart kullanildik¢a lambalar1 zaman icinde zayiflar ve kullanilamaz duruma gelir. Bu
durumda lambanin degistirilmesi gerekir.

Projeksiyon cihazimin émrini uzatan en temel bakim islemlerinin basinda hava
filtresinin temizlenmesi gelir. Her 200-300 islem saatinde hava filtresi temizlenmelidir. Bu
islem ampulin sogutulmast igin cihazin icine girmesi gereken hava miktarim arttirir ve
ampul Un saglikl1 bir bicimde sogumasini saglayarak cihazin ve ampul in 6mrini uzatir.

Resim 1.8: Ampul

Ampul filtresinin temizligini yapmadan 6nce dikkat edilmesi gereken hususlar:

> Filtre temizligi yapmadan Once cihazimizin elektrik kablosu mutlaka pirizden
cekilmelidir.

> Cihazimzin ve dolayisiyla ampulinin sogumasi icin en az 40-50 dakika
beklenmesi gerekir. Bu stire gegmeden ampul yuvasindan ¢ikarilmamalidir, aksi
takdirde 1sinmis/sicak ampul zarar gorecektir.

> Sogumus ampul, yuvasindan ¢ikarilir ve ampuliin Uzerindeki filtreler vakumlu
havaile temizlenmelidir.

»  Temizlenmis ampul tekrar yuvasinatakilir.

12



Lamba 6mruni uzun tutabilmek icin dikkat edilmesi gerekli hususlar:

>

vV V V¥V VYV

Projeksiyon cihazi ekonomik modda (daha dustk 151k guict ile) kullamldiginda
lamba 6mrind bir miktar arttirmak mimkin olabilir ama bu durumda parlaklik
azalir.

Projeksiyon cihaz araliksiz ok uzun saatler kullamlmamalidir.

Projeksiyon cihazi, direkt glicl keserek kapatiimamalidir. Aks takdirde cihaz
otomatik sogutma fonksiyonunu gercekl estiremez.

Projeksyon cihazi kapatildiktan sonraki soguma esnasinda yerinden
oynatiimamalidir.

Projeksiyon cihazinin ortalama 200-300 saatte bir filtreleri temizlenmelidir.
Filtreler kirlendiginde cihaz uyart mesaj1 verir. Bu mesgj dikkate alinmalidir.
Projeksyon cihazs ¢cok tozZlu ve sigara dumanli  ortamlarda
bulunduruimamalidir. Ozellikle sigara, filtrelerin cabuk tikamp eskimesine
neden olur. Cihazin mutlaka dumanl: ortamlarda kullamimas: gerekiyorsa filtre
temizligi daha sik yapilmalidir.

1.4. Projeksiyon Cihazimin Kurulumunu Y apmak

1.4.1. Elektriksel Baglantilarim Y apmak

Projeksiyon cihazimn elektrik baglantisini yapmak igin guic (power) kablosunun disi
ucunu cihazin arka kisminda bulunan 220V girisine, erkek ucunu da topraklamast yapilmis
elektrik prizine baglamir. Bazi projeksiyon cihazlarinda 1/0 agma kapama anahtari da
bulunabilmektedir. Bu anahtar cihaz agilacagi zaman 1 konumuna getirilmelidir. Bu
baglantidan sonra cihaz kullanima hazir &hale gelir. Power on/off anahtarina basilarak cihaz

acilabilir.

Cihaz kapatilacagi zaman, mutlaka bekleme (standby) konumuna alimip gerekli

Elektrik
Kablosu

Toprakli Priz

Sekil 1.9: Elektrik baglantist
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Elektrik Agma-kKapama
Girigi Anahtar

Resim 1.9: Elektrik baglantist
1.4.2. Bilgisayar Baglantilarim Yapmak

Projeksiyon cihazinm bilgisayara baglayarak goriintl perdeye yansitilabilir. Bunun igin
projeksiyon cihazimin VGA kablosununun bir ucu, bilgisayarin VGA-OUT cikisina, diger
ucu da projeksiyon cihazinin VGA-IN girisine baglamr. Perdedeki gorintlyd bilgisayar
ekraninda da gormek icin monitdrin VGA kablosu projeksiyon cihazimn VGA-OUT
cikisina baglanir.

Bilgisayarlar - Monitar

‘7 .'
A -

== Ny

Sekil 1.10: Projeksiyon cihazininz bilgisayar baglanmasi

Power diigmesine basilip cihaz agilincailgili data (veri) sinyalini arar ve aninda video
ve bilgisayar sinyallerini kabul etme 6zelligi ile buldugu gorintlyl perdeye yansitir. Sinya
istenilen kalitede degilse cihazin goriintl ayarlart mentstinden ayarlamalar yapilir.
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Resim 1.10: Projeksiyon cihazi baglanti noktalari

15



e Y GUL AMA FAALIYETI

Projeksiyon cihazimin éektriki baglantilarim yapinmz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Cihazin dektrik kablosununun disi ucunu
arka kissmdaki uygun yuvaya takiniz.
Elektrik kablosunun erkek ucunu prize
takinmz.

Data (VGA) arakablosu ile projeksiyon
cihazimin sinyal giris (VGA IN) ucunu,
bilgisayar kasasinin arkasindaki monitor
c¢ikis ucuna (VGA) takiniz.

GOoruntiyt bil gisayardan gormek icin
monitor data kablosunu projeksiyon
cihazimn monitor ¢ikis (VGA OUT)
ucuna takimz.

Kontrol panelinden Power on/off tusuna
basarak ilk dnce projeksiyon cihazin
aciniz.

Daha sonra bilgisayari ¢alistirimz.

vV VYV Vv VYV V V¥V

Projeksiyon cihazimi duiz ve saglam bir
zemine yerlestiriniz.

Baglantilarin cihazlar kapal1
durumdayken yapiniz.

Elektrik kablosunu toprakl: prize takimz
ve dikkatli olunuz

Cihazlar ¢alisir durumdayken elektrik
kablosunu sokup takmaktan kagininmiz.
Data kablolarin takarken pinlere zarar
vermemeye dikkat ediniz.

Baglantilarin dogru yapildigindan emin
olunuz.

16
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklariniz igin Hayrr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olcutleri

Evet

Hayir

1. Projeksiyon cihazim diz ve saglam bir zemine yerlestirdiniz mi?

2. Baglantilarimi cihazlar kapali durumdayken yaptimz mi?

Elektrik kablosunu toprakl prize taktimz ni?

Cihazlar ¢alisir durumdayken elektrik kablosunu sokip takmaktan
kacindiniz mi?

5. Datakablolarin takarken pinlere zarar vermemeye dikkat ettiniz
mi?

6. Baglantilari dogru yapip yapmadigimzi kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormuyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Butin cevaplariniz

“Evet” ise“ Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanlisise Y yazinz.

1 () LCD projeksiyon cihazindaisik kirmizi, mavi ve yesil renklere ayristirilir.

2. () LCD projeksiyon cihazlarinin yapisinda dénen ¢ark mevcuttur.

3. () DLP projeksiyon cihazlarindalambaisigi perdeye dijital mikro ayna chip
vasitasiyla yansir.

4, () DMD teknolgjisi ¢ok ucuz oldugu icin yaygin olarak kullaniimaktadir.

5. () Parlaklik dagilimi, késeden koseye parlaklik farkinin 6lcimudur.

6. () Parlaklik 6l¢l birimi ANSI [Gmendir.

7. () LCD projeksiyon cihazlarinda yaygin olarak DMD teknolojisi kullamlir.

8. () Kontrast orani, siyah ve beyaz gdrintinin oranidhr.

0. () Projeksiyon cihazina dijital fotograf makinesi baglanabilir.

10. () Famnsaglikli galigmast ampul in dGmrini uzatir.

11. () Projeksiyon cihazlar toprakli prize takilmalidir.

12. () Projeksiyon cihazlarinin VGA IN girisine, monitériin data kablosu baglanmalidir.
13. () Projeksiyon cihazlart baglandiklari masalistu bilgisayarin otomatik olarak algilar.
14. () Cihaz kapatilacag1 zaman, 6nce “standby” konumuna alinarak sogumasi

beklenmelidir.
15. () Perdedeki gorinttyl monitérde de gérmek icin monitdrin data kablosu cihazin
VGA OUT cikis1 baglanir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin timi dogru ise bir sonraki 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Gerekli sartlar saglandiginda projeksiyon cihazimn menu ve goérintl ayarlarin
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu Ogrenme faaliyeti 6ncesinde bir projeksiyon cihazinda ne gibi ment ve

goruntt ayarlarinin oldugunu arastiriniz. Bunlart bilgisayar monitérinin menu
ve goruntu ayarlariyla karsilastiriniz.

2. PROJEKSIYON CIiHAZININ
AYARLARINI YAPMAK

Projeksiyon cihazinin menu ve goruntl ayarlar: kontrol panelindeki tuslar yardimiyla
ya da uzaktan kumanda kullamlarak yapilabilir. Ment tusuna basarak ayar ekram menisi
goruntulenir ve yon tuslar kullamlarak menuler arasinda gezinti yapilabilir.

Projeksiyon cihazi kontrol paneli ve Uzerinde bulunan tuslar asagida agiklanmusgtir.

Elektrik/ Bekleme Gostergesi: Projeksiyon cihazi acildiginda yesil renkte yanip
soner ve hazir oldugundaise siirekli olarak yesil renkte yanar.

Uyar1 Gostergesi: Projeksiyon cihazi asirn 1sindiginda kirmizi renge donusur, cihazda
bir lamba sorunu veya dahili bir sorun varsa kirmizi renkte yarmp soner, yiksek hizli soguma
sirasinda turuncu renkte yamp soner.

Power : Projektorl agar ve kapatir.
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Elelktrilc Besleme TTyan
(Géstergest (Féstergest

LL—I

Tén Zepun
Tuglan

Sekil 2.1: Kontrol paneli
Source: Video kaynak tipini seger.

Enter: Mentde gorintilenen segenekleri onaylar.
Y On secim tuslari: Menide gorintilenen secenekleri secer veya secenekleri ayarlar.

Keystone: Projeksiyon cihazimin egilmesi sonucu goriintiide meydana gelen
bozulmay: diizeltir.

Menu: Ekran Uzeri gorinttleme (OSD) mendlerini agar.
Uzaktan kumanda Uzerinde bulunan tuslar asagida aciklannustir.

Iletim Gosterge Isigi:  Projektor cihazim tarafindan iletilen veya alina kizilGtesi
sinyali gosterir.

PiP: Ekran Uzeri goruntileme (OSD) Uzerinde PP (goruntu icinde goruntl ayari)
menusind goruntiler.

Source: Video kaynak tipini seger.
Power: Projektori agar ve kapatir.
Hide: Goruntlyu gizler / gosterir.
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Freeze: O an gosterilen gortntty ekran tizerinde dondurur.

Zoom In/ Zoom Out: Gorintiyd yakinlastirir veya uzaklastirir.

Y 6n secim tuslari: Menide goruntilenen secenekleri secer veya secenekleri ayarlar.
Menu: Ekran tzeri gorintileme (OSD) menllerini agar.

Keystone: Projeksiyon cihazinin egilmesi sonucu goruntide meydana gelen
bozulmay: diizeltir.

Netim Gésteroe Lo
|

Sekil 2.2: Kumanda tus takim
2.1. Menl Ayarlarim Yapmak

2.1.1. Basic Menusli

Projeksiyon ayarlarimin yapildigi ana mentdur ve diger mentler bu bolimin icinde
yer alir. Menii segeneklerinin saginda yer alan ok tuslari o0 meniye ait alt mentiler oldugunu
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gosterir. Meni segenekleri kullanilan projeksiyon cihazlarina gore farkliliklar gostermekle
birlikte en fazla kullanilan segenekler ve aciklamalar1 asagida verilmistir.

Contrast: Konstrat (zitlik) ayarin yapar(0 - 100 arasinda).

Brightness

Col
mu:m - O

Setup L3
Resat
About

-

D] e

Resim 2.1: Konstrat ayari

Brightness: Parlaklik ayarim yapar(0 - 100 arasinda).

'} Contrast

e ;

@& Color __‘O*__

7 Heystone >

A& Setup 3 " A b

% Reset

P About —

Resim 2.2: Parlaklik ayari
Color: Renk yogunlugunu ayarlar(0 - 100 arasinda).

i} Contrast

<  Brightness

@ — ®
' Heystons

e *®
0 Reset
P About

Resim 2.3: Renk yogunlugu ayari
Keystone: Keystone agisim ayarlar(-63' den +64'€).
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(¥ Contrast

4 Brightness ===,
i Color

- C— sl I T
& setup —
) Resst
?  About

Resim 2.4: Keystone ayari
Setup: Ayar - diizen menisl (Asagida agiklannustir.)

> coman + T
+

F  Brightness
B Color =
o Pleture [ 3
E s e el System »
R @ Language »
Gl e n Effect 3
? About 4 Service. k
w Userlogo 3
Resim 2.5: Setup menusi
Reset: Ayarlar aktif kaynaga uygun héle getirir.
[} Contrast
J  Brightness ERe e '
» Ccolor i
7 Heystone - i
& Sahup i
9
? A

Resim 2.6: Reset ayari
About: Segilen kaynak bilgilerini gosterir.
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Basic

¥ Contrast

4 Brightness

B Color =
7 Keystone

£ setup 3

) Reset

? M

Resim 2.7: About menusi
2.1.1.1. Picture Menusl

Goruntl ayarlarinin yapildigi mentdur. Setup menustinuin iginde yer alir.

> conn + I

t.
i -> = | Ploture |
7 Keyatons - b ry
& m . Language » :
0 Screen Aspect B
g :m - B . T e b
& service g ¥ soarpness B
ﬂ Userlaga 3 I Tune
4 width
[ Position
L N
Resim 2.8: Picture menusii
Screen Aspect: Goruntti formatint seger (16:9 veya 4:3).
j§ Piote
-
+
- EE
¥ Color Tamp b 43
Sharpness 4 16:9
= Tune +
[+ Width
= Pesition
. Tint —

Resim 2.9: Goruntl for mat1 segme

Color Temp: Renk sicaklik dengesini diizenler.

24



rr
PE

=
= Scresn Aspest B :
7 | 500 Iogl @
#7  snarpness P TR
[~5 width 3300 i
[ Pavitian
L. Tint

Resim 2.10: Renk sicaklik dengesi ayari

Shar pness: Video goruntiistindeki keskinlik ayarin yapar.

g Potre |
=
g
E Screen Aspect b
Color Temp 13 e
¥ T —> ’
% Tune "
[=4  wadth
[ Position
L Tint

Resim 2.11: Sharpnessayari

Tune: Yatay fazda bilgisayar gorintusiinin hassas (ince) ayarint yapar.

g
y
g
I Screen Aspect b
¥ color Temp B ——
¥ Sharpness 3 - —
I N — ——
3 Width
[ Position
!L, Tint ——il

Resim 2.12: Tune ayari

Width: Genisligi bilgisayarin analog gorintt buyukl Ggtine ayarlar.
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rr
rE

? Screen Aspect b

#  Color Temp 3 [ I

¥ searpness b — !

T Tune ] ]

ol width |

[+52  Position

b Tint e}

Resim 2.13: Width ayar

Position: GOrlntinin pozisyonunu ayarlar.

? Screen Aspect b

Color Temp ] -
¥ Sharpness 3

I Tune

b Width

&

Lo Tint

Resim 2.14: Position ayar

Tint: Video NTSC goruntilerindeki renkler arasi uyumu diizenler (0 - 100 arasinda).

3 Poire |
+ clure
) =

=  Screen Aspect b .

¥ coler Temp B

L e F _— ®
2 Tune -
B Width T -‘
[5]  Position

Y

Resim 2.15: Tint ayar
2.1.1.2. System Menusi

Sistem (cihaz) ayarlarinin yapildigi menidur.
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T + I
i Brightness ;
> com +

7 Keystone —f = Pleture » 1+
see b = BT \
g st @ Lenguage ] =l E1 rﬂl!u
@ Errect » Bl
? About F Ser > & SeurceSearch
M Userloge ] &' izl
DPMS enable
! PnP enable

Resim 2.16: Sistem menisi

Ceéiling: Tavan aski projeksiyonunu secer. Cihaz tavana ters asildiginda gorinttiniin
duz gcikmasint saglar(Goruntuyl dikey olarak ters gevirir.).

+ Syst
g ystemn

t
B3 Ceiing ¥
[7] Rear - . |£‘!J"". N
4 SeurceSearen e
i) Hide GSD
Zr OPMS enable
7! PAP enable

Resim 2.17: Ceiling menusi

Rear: Perdenin arkasindan projeksiyon yapilmasin: saglar.
t
- o

[u] Celling

Cre— > |={4]

[ Hide OSD
5 DPMS enable
fuct PP enable

Resim 2.18: Rear menisii

Sour ceSear ch: Otomatik veri kaynagi arama fonksiyonunu aktif / pasif héle getirir.
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t System
t ¥
T+

[¢] Celling \='? .,rjj

[A] Rear — (\
¢ EEETE

i Hide 035D
/it DPMS enable
{5 PrP enable

Resim 2.19: Sour ceSear ch menisii

Hide OSD: Perde Uzerinde komut yazi goruntisiinti (On Screen Display) gosterir,
gizler.

g =
t System
+
[@] Celling
[7] Rear =i
& SourceSesreh -
DPMS enable
vel PRP enable

Resim 2.20: Hide OSD menisii

DMPS enable: DMPS aktif / pasif hale getirir. (Projektore bagli cihazdan sinyal
gelmemesi durumunda projektord standby moduna amak icin DMPS modunun segilmesi
gerekir. Bu durumda 3 dakika icinde projektor kendiliginden standby moduna geger.

t System

; =

[a] Ceiling
[7] Rear
# SourceSearch - , !
—

gz Hide 05D
DPME enable
g PnP enable
Resim 2.21: DM PS enable menisi
PNP enable: Tak ve kullan fonksiyonunu aktif haéle getirir.
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2y Sysem |
t ystem

T
[d] Ceiling
[7] Rear
# Sourceseareh — N
x| Hide 05D

DPMS enabls
et PnP enable o

Resim 2.21: PNP enable menisi

2.1.1.3. Language Menisi

Kullamlan dil (Almanca, ingilizce, Ispanyolcavb.) seciminin yapildigi mentidur.

i + EEET
r  Brightness + . .
® cobr t jo __Language |
7 Heystone e <. Picture » T 4+
2 - System »
& Ei—" @ T "'E;xﬁ
P About a Effect : g Espafol
Joi Useriogs 4 8 Frangais
§1  ttanane
[ Mederands
UE  Morsk
i Portuguese
Vit BaRGh
Heparprr
T

Resim 2.22: Language menusi
2.1.1.4. Effect Menlisl
Uzaktan kumanda Uzerindeki effect tusuna asagidaki seceneklerden bir tanesinin

atanmasim saglar. Ornegin, meniiden “Freeze”in secilmes durumunda kumanda tizerindeki
effect tusu freze komutu gibi calisir.

Lm
L=
L

- | Q

=
o
w

(1% a3
ﬂgﬁ

Resim 2.23: Language menusi
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Magnify: Kumanda Uzerindeki effect tusuna basilinca goruntiyt biyitme (zoom)

yapar.

Basic

i ]

o

wE (] @

Contrast
Brigntness ] Setp |
Colar + *
Heystane = = et » t
< spem oy
= @i » > D2
About @ CIm— -
ervice
j!'{ Lisarloga (3 %

Resim 2.24: M agnify menusl

Magnify
Fresze

Mute
16:8

Freze: Kumanda tizerindeki effect tusuna basilinca goruntiyu dondurur.

Resim 2.25: Freze menisl

Black: Kumanda tzerindeki effect tusuna basilinca gorintiyl karartir.

b Effect |
r

:

M Magnity

S~ | m
ML Mute :

=] .:e

—

Resim 2.26: Black meniisii

Mute: Kumanda Uzerindeki effect tusuna basilinca ses kapatir.
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+ G
g

t
B Magnify B
i = | B
& I
o RET- 51 |

Resim 2.27: M ute menusi

16:9: Kumanda Uzerindeki effect tusuna basilinca gorintil formatim 16:9 oramna

ayarlar.

g Effect
r

Resim 2.28: 16:9 menisi

2.1.1.5. Service M enusl

Fabrika segeneklerine geri donts ayarlarinin yapildigi menudur.

¥ Contrast
£ Brightness t m
g =

& Colar

L mllbﬂl * é Bicture b
L B < System .
) Resel . Languege ]
?  About g Errect 4
# ERITI——
ﬂ_ Liasrlaga 1]

Resim 2.29: Service menust

Factory Reset: Fabrika ayarlarina geri doner.
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Factory reset
Info

Reset lamptimer
Service code
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1y Serice |
=

=

o

P

‘W' Resst _llllu:.r!hlr + V
Service code

Resim 2.30: Fabrika ayarlar1 meniisi

Info: Bilgi goruntli ekranini acar.

Lm
g
1t

& Factory resef o

: ?
b Remet lamptimer e —d v
% Service code

Resim 2.31: info meniisii

Reset Lamptimer: Lamba kullamim zamamm sifirlar(Lamba degistirildikten sonra
secilir.).
G & Service
+
& Fll:h:lrjlf reset /-\
i

Infa
| Service code

——

Resim 2.32: Fabrika ayarlar1 menisi

Service Code: Servis personeline ait kod girisi yapilir.

i
g Service
L
@ Factory reset o
{3 wr -
'y Reset lsmiptimer .
o EXEETEE |

Resim 2.32: Service code menusi
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2.1.1.6. Userlogo Mentisi

Projeksiyon cihazina bagli kaynak olmadigi zaman perdeye yansitilacak gorinttiniin

ayarlandigi mendar.

(b Contrast

O Brightness t:

a. Caolar ..L

7 Heystone i = Picturs *

& TR e

Reset Language ]

?  About g Effect »
& Serviee »
6 Ueeioso )|

Resim 2.33: Userlogo meniisi

Default: Varsayilan kullanici logosu

g
T

User's logo

+

| Default |G
s ~
B Bl |

_—

Resim 2.34: Default menisi

Blue: Mavi ekran goruntsi

18 User's logo
T

-
Default

B T

W Bk -

Resim 2.35: Blue menisii

Black: Siyah ekran gorinttsi
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t User's logo
j =
5

Defauit

B Bue —B
N T

Resim 2.35: Blue menisii

2.2. GOruntd Ayarlarim Yapmak

Goruntt ayarlari, menu ayarlart basligr altinda agiklanmstir. Yalmz perdede net bir
goruntt olusturmak projeksiyon cihazi ile perde arasindaki mesafeye de baglidir. Ekranda
net bir gérintt olusturmak icin asagida verilen ayar fonksiyonlarindan yararlanilir.

Odaklama Halleas

Zoom Hallast

Tigeseltict Zoom Lenst Uszaktan
Diigmesi Eumanda

Sekil 2.3: Projeksiyon cihazi 6n gor tinlsl

Zoom halkas: Goruntiy yakinlastirmak veya uzaklastirmak icin kullanilir.
Yiksdtici dugmesi: Projektort yukselten veya alcaltan yukseltici ayagim
serbest birakmak icin kullanlir.

Zoom lensi: Zoom halkasi yakin/uzak olarak ayarlandiginda uzar veya kisalir.
Uzaktan kumanda alici: Uzaktan kumandadan sinyaller alan kizil6tesi alicilar
projektdril her iki pozisyondan da kontrol edebilmek icin 6n ve arkada yer alir.
Alicilarin 6niinin kapatilmamast gerekir.

Odaklama halkasi: GéruntUyd odaklamak icin kullanilir.
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Goruntl boyunun ayarlanmast iyi bir sunum igin gerekli 6gelerden birisidir. Ekran
mesafesine gore en iyi gérintt boyutu referans degerleri asagida verilmistir.

267.2" (678.7 cm)
e, 2138 (543.0cm)
= 160,37 (407.2cm)
T, 1336 (3393 cm)
_ 80.2°(2036cm)
32.1" (81.4 cm)

[ "=ia.

(2518 cm)| 68y
(175.1 cm) 2135%
cm

- 1394(12m)
9.84' (3.0m)
16.40' (5.0m)
19.69' (6.0m)
26.25' (8.0m)
32.81' (10.0m)

4

4

|

4

[ ]

Sekil 2.4: M esafe-gor tintt boyu ayari
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e{ UYGUL AMA FAALIYETI

Projeksiyon cihazi ayarlarim yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

>

>

>

Projeksiyon perdesini uygun konuma
yerlestiriniz.

Projeksiyon cihazini perdeye uygun
konumda yerlestiriniz.

Calistirdiginiz projeksiyon cihazinin lens
kapagin cgikarimz.

Projeksiyon cihazi video kaynak cihazina
(bilgisayar, notebook, DV D oynatici,
video oynatici vb.) baglayiniz.

Uzaktan kumanda ya da projeksiyon
cihazinin kontrol panelindeki tuslardan
menu ayarlarinm yapiniz ve ayarlari
kaydediniz.

Goruntl ayarlarim yapimz ve kaydediniz.

YV VYV VVVY V

Odanin karartmasini uygun bir sekilde
yapinmz.

Isik szmalarin 6nleyiniz.

Meafeyi iyi ayarlayinz.

Projeksiyon cihazin perdenin tam
karsisina kurunuz.

M Umkiinse kullanma kil avuzunu
kullanarak belirtilen talimatlara uyunuz.
Perdeye goruntl yansidigina emin
olunuz. Ekranda sinyal yok (no signal)
mesaj1 goruntilenirse kablolar kontrol
ediniz.

Birden fazla kaynagi aym anda
bagladiysaniz aralarinda gecis yapmak
icin uzaktan kumanda veya kontrol
paneli Uzerindeki kaynak (source)
tusuna basinz.

Kullamm islemi bittikten sonra kontrol
panelindeki power tusundan kapatinmz.
Fakat elektrik fisini gekmeyiniz.

Fan bir stire lambay1 sogutmak icin
calisacaktir. Fan durana kadar
bekleyiniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet | Hayrr

1. Projeksiyon perdesini uygun konuma yerlestirdiniz mi?

2. Projeksiyon cihazini perdeye uygun konumda yerlestirdiniz mi?

3. Calistirdiginiz projeksiyon cihazinin lens kapagini ¢ikardimz mi?

4. Projeksiyon cihazim video kaynak cihazina bagladimz mi?

5. Uzaktan kumanda ya da projeksiyon cihazimn kontrol panelindeki
tuslardan menu ayarlarim yaptimz mi?

6. GOoruntl ayarlarin yapip kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormuyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Butin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanlisise Y yaziniz.

1. () Projeksiyon cihazimin meni ve goruntt ayarlar: kontrol panelindeki tuslar
yardimiyla ya da uzaktan kumanda kullanilarak yapil abilir.

() Uyar gostergesi projeksiyon cihazi asirt isindiginda sar1 renge donusr.
() Projeksiyon cihazinin egilmesi sonucu gorunttide meydana gelen bozulmayi freze
komutu dizeltir.

() Gorintudeki renk yogunlugunu brightness komutu ayarlar.

) Goruintu ayarlar1 picture menuden yapilir.

) Ekrandaki goruntl effect komutu ile dondurur.

) Projeksiyon cihazi, lamba kullanim siiresini stirekli olarak saklar.

) Gortntlyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak icin zoom halkast kullanilir.
) Goruinttyt odaklamak icin zoom lensi kullanilir.

) Iyi bir sunum icin goriintti boyunun ayarlanmasi nemlidir.

wnN

HOo~No O A
A~ AN AN AN S~

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin timi dogru ise bir sonraki 0grenme faaliyetine geginiz.

38



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Projeksiyon cihazimin  ampulinin  yapisini,  ¢esitlerini  6grenerek  ampul
degistirebilecek, projeksiyon cihazinin besleme arizalarini tespit edip onarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu Ggrenme faaliyeti Oncesinde internet ortaminda veya bir teknik servise

giderek projeksiyon cihazi ampulleri ve gesitlerini arastirimz.
> Bir teknik servise giderek projeksiyon cihazlarinda olusabilecek mehtemel
arizalar konusunda bilgi aimz.

3. PROJEKSIYON CIHAZININ AMPULU VE
ARIZALARI

3.1. Projeksiyon Cihaz1 Ampult
3.11. Yapms

Projeksiyon cihazinin ampulleri yap bakimindan birbirlerine yakindir. Projeksiyon
cihazimn ampul U temelde yanan bir element ve bunu yansitan elemanlarindan olusur. Y anan
elementten gelen 1s1k yansiticiya carpar ve optik sistemler Uzerinden toplayici panellere
gelir. Standart lambadaki yansitici, optik sisteme en uygun agida yansitmay: saglayabilmek
icin parabolik sekildedir. Ancak bu sekilde bir miktar 151k optik sisteme gonderilemez ve
1s1ya donUsur. Isiga donlsmesi istenilen enerjinin 1stya dontsmesi verimlilik agisindan bir
kay1iptir.
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Parabollc
Tansitict

Sekil 3.1: Standart ampulin yapis
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Sekil 3.2: Yeni teknolijik lamba

Parlak bir gorintl elde etmek icin gl bir ampul kullamimalidir. Ancak giiclt ampul
kullanmanin pek ¢ok dezavantgi vardir (enerji, 1sicnma, maliyet vb.). Bu dezavantgjlarn
azaltmak icin ginumiizde, daha parlak 151k glicti elde edilen, daha az 1sinan, verimli sistemler
gelistirilmistir. Dolayistyla projeksiyon cihazlari, daha az sogutmaya ihtiya¢ duyar. Fanin
olusturdugu gurdltl seviyes diser ve cihaz daha az enerji harcar.

Y eni teknolojik sistemlerde parabolik yansitici yerine cihazin daha verimli kullamnun
saglayan eliptik yapida ana yansitici ve bir alt yansitici kullanilir. Ornegin, ayn giris giiciine
sahip iki sistemden standart sistem, 136 W ¢ikis guict saglarken verimli ampul ile kullanilan
sistem 170 W cikis glc saglar. Boylece 11k toplamada % 20 verimlilik artis1 saglanr.
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3.1.2. Cesitleri

GunUmuzde Gretilen projektorlerin ¢ogu yuksek gucli metal buharli (metal hali)
ampul kullanmaktadir. Bu ampul tipi, halojen ampullere gore daha uzun émurl ve renkleri
daha gergekci gosteren bir 151k saglar.

Ufak tip projektorlerde 40 saat calisan haojen ampuller kullanilir. Yeni Uretilen
projektorlerde ise 3000 saat galisan civa buharli lambalar kullamlmaktadir. Isletme giderleri
dustinuldigunde halojen lambalarin aslinda hi¢ de ekonomik olmadig: gorulmektedir. Ayrica
halojen lamba kullanilan projektérlerin gérinttlerinin sar1 tonlarda oldugu da g6z oniinde
bulundurulmalidir.

DLP projektor lambalarr da halojen lambalardan farkl: degildir. DLP projektérlierde
kullanilan pek ¢ok metal buharli lambanin en fazla 250-400 saat arasinda calistigi
bilinmektedir.

f
=
Il

Resim 3.1: Cssitli tipte ampuller
3.1.3. Ampulu Degistirmek

Projeksiyon cihazlarinin gesitlerine gore ampul Omdarleri de degisir. Ampul 6mru
ortalama 1000 ile 3000 saat arasindadir. Projeksiyon cihazlart bu siireyi otomatik olarak
takip eder. Ornegin, 1500 saatlik lamba 6mrii olan bir cihaz, bu siire bittiginde ampul
omrinin bittigini belirten asagidaki gibi 6rnek bir Ingilizce uyart mesaj1 verir.

“The Lamp has been in use for over 1500 hours. Y ou should purchase a spare bulb.”
“(Lamba 1500 saatten fazladir kullammmda. Y edek bir ampul almalisimz.)”

Bu mesg alindiktan sonra en kisa stirede yeni ampul Uin takilmasi gerekir.
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Projeksiyon cihazimin ampulind degistirmek icin yildiz tornavida, pense vb. €
aetlerini bulundurmak vyeterlidir. Projeksiyon cihazimin ampulinin degistirilmesi igin
asagidaki acimlar izlenir.

Uzaktan kumanda yardimiyla ya da “Power” tusuna basilarak cihaz kapatilir.
Elektrik baglantisi kesilir.

Cihaz1 ters gevirip tornavida yardimiyla kapaktaki vidalarr sokil Or.

Kapak cikartilir.

Ampul i tutan vidalar sokuldr.

Kapag: kaldirip ampul modilu disar ¢ikartilir.

Ampul i tutan vida sokil Gp lamba gikartilir.

Y eni ampul U yerine yerlestirilerek adimlar tersine uygulanir.

© N O~ wDdh R

Resim 3.2: Ampulln degistirilmesi
3.2. Projeksiyon Cihaz1 Besleme Arizalari
3.2.1. Arizamn Tespiti

Projeksiyon cihazlari, toplumdaki genel kanaatin aksine, sik arizalanan cihazlar
degildir. Arizal1 oldugu dusinulen birgok cihaz yanlis kullamm ve bakimsizliktan dolay:
kullamciya sorun yasatmaktadir. En sik karsilagilan problemler, lamba kullanim siiresinin
dolmasi ve filtrelerin kirli havadan dolay1 kapanmasi sonucunda, lambanin asir1 1Sitnmasi ve
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cihazin kapanarak sunumun yarida kalmasidir. Bunun icin ampul émri doldugunda ampul
degistirilmeli ve havafiltreleri diizenli araliklarlatemizlenmelidir.

Bunun haricinde genel arizalar bed eme katinda meydana gelir. Bu arizalar:

Besleme kablosu arizasi

Besleme sigorta arizasi

K6pru diyot arizasi

Siriict transistor ar1zas

Osilator devre arzasi

Besleme kondansatorii arizast
“Switch Mode” transformator arizasi

VVVYVYVVY

Ariza tespitinde osilaskop, avometre gibi dl¢lim cihazlarindan faydalamilir. Anza
aramaya, devrenin girisinden baslanir. Olgllen degerler, cihazin varsayilan degerleri ile
karsilastirilarak arizatespiti yapilir.

Resim 3.3: Ariza tespiti

Ani elektrik kesilmeleri ve diger elektrik problemleri, projeksiyon cihazlarinda, parca
degisimine neden olan arizalara yol agmaktadir. Bu nedenle projeksiyon cihazinin
baglanacagi elektrik hatti toprakli ve kesintisiz gu¢ kaynag: ile desteklenmis bir hat
olmalidr.

3.2.2. Arizanmin Giderilmes

Beseme Unitesi Uzerinde isaretlenmis bolimlerdeki arizalarin giderilme yollar
asagida aciklanmustir.
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Képri diyot Switch-Mode
(Al kisimda) trafo

Besleme Besleme
kablo girigi

Sardcd transistard kandansatéri

Beslerme Dizilatdr devresi
sigartasi

Resim 3.4: Besleme Unites

> Bedeme kablosu arizasi

Besleme devresine baglanan kablo kopuk veya kisa devre olabilir, soket yuvalari
genislemis ve soket iyi temas etmiyor olabilir. Gerekli kontroller yapilmali ve yenisi ile
degistirilmelidir.

> Bedeme sigorta arizasi
Besleme sigortasi atik ise yenisi ile degistirilir.
> Kopru diyot arizasi

Kopru diyotun cikisi olcultr. Cikista DC gerilim yoksa kopru diyot bozuktur ve yenis
ile degistirilir (Kopri diyot arizasinda siirticll transistér ve/veya sigorta bozulur.).

> Sirici transistor arizas

Slridcu transistor bacaklart 6lgllir. Sonug kisa devre veya acik devre ise siricl
transistorti arizalidir ve yenisi ile degistirilir (Surtict transistor bozuldugunda genelde sigorta
atar.).

> Oslator devre arizaa

Devre cikis1 osilaskop ile gozlenir. Devre osilayon (salimm) yapmiyorsa elemanlar
kontrol edilir. Arizali olanlar degistirilir.



> Beseme kondansator U arizasi

Besleme kondansatort dl¢llir. Kondansatdr analog veya dijital 6lcl aleti ile sarj —
desarj olmuyorsa bozuktur ve yenisi ile degistirilir.

> Switch modetransformator arizass

Beseme katinda, transformatdrden 6nceki katlarda ariza yoksa ve “Switch Mode”
transformatorinun - ¢ikislarinda gerilim gordlmiyorsa ya da kismen gorultyorsa bu
transformator arizalidir. Yenis ile degistirilir.

Transformator arizasinda transformatOr girisi arizali ise (kisa devre) genelde kopri
diyot veya siirticl transistoriinii bozar (sigorta da athus olabilir). Cikis1 acik devre ise kopri
diyot veya siirlici transi stor bozulmaz ve sadece ¢ikista gerilim alinmaz.

“Switch Mode”

baglanmalidir.

bedeme anizasi arastinlirken c¢ikislarina mutlaka  bir  yik

> Bir projeksiyon cihazinda sik karsilasilan problemler ve ¢oziim yollar:

o Elektrik yok.

(0]
(0]

Elektrik kablosu kontrol edilmelidir.
Ampul kapaginin gevsek olup olmadig: kontrol edilmelidir.

o Ekranda goruntt yok.

(0]

(0]

(0]

TUm kablo baglantilar1 kontrol edilip gevsek takilmis kablo varsa
sikilmalidir.

Kablo fisleri Uzerindeki pinler bikulmis veya kirilmig olabilir.
Kontrol edilmelidir.

Projeksyon ampulinin tam olarak yerlestiginden emin
olunmalidhr.

Elektrik kablosunun takili oldugundan ve “Power” digmesine
basildigindan emin olunmalidir.

Lens kapaginin ¢ikariimis oldugundan emin olunmalidir.

Parlaklik ayar1 kontrol edilmelidir.

Baglanmis cihazlarin  dizgin calisip  calismadigi  kontrol
edilmelidir.

) Kullanim sirasinda makine otomatik olarak kapanyor.

(0]
(0]

Ortam hava sicaklig1 kontrol edilmelidir.
Havagiris cikis ilefiltreler kontrol edilmelidir.

o Goruntl yanlis gorinteleniyor, kayiyor veya kismi olarak goruntileniyor.

Bilgisayar ekrammzin goruntt ¢ozinurl gl yiksek ol abilir.
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o] Y eniden ayarlanmalidir.

o] Projeksiyon cihazi giris sinyalini destekleyip desteklemedigi
arastirilmalichr.

Notebook bilgisayarin ekranm sunumu géstermiyor.

o] Baz1 notebook bilgisayarlar ikinci bir cihaz eklendiginde kendi
ekranlarim  devre disi  birakir. Kendi  ekramm  yeniden
etkinlestirmek icin kullanim kilavuzuna bakilmalidir.

GOoruntd titresimli veya sabit degil.
o] Projeksiyon cihazi menlsiinden izleme secenegi degistirilmelidir.
o] Bilgisayar monitoriindeki renk ayar: degistirilmelidir.

Gorunti ters gevrilmis.

o] Projeksiyon cihazi menlsinin projeksiyon yonl  segenegi
degistirilmelidir.

Ampul cizirt: sesi cikartiyor.

o] Ampul 6mri biterken yiksek bir cizirtt ses ¢ikartir. Ampul
degistirilmelidir.
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Projeksiyon cihazi lambasin degistiriniz.

Islem Basamaklari Oneriler

Projeksiyon cihazinin bitin baglantilarin
sokerek ters ceviriniz.
Tornavidayardimi ile lamba
kapaginindaki vidalar: sokiniz.
Kapagi cikarimz.

Lamba modultind gikariniz.

Lambay: tutan vidalar1 sokiniz.
Lambay1 modulden ayiriniz.

Y eni lambay1 takiniz.

Islem basamaklarim sondan basa dogru
tekrar ediniz.

» Dz ve yildiz tornavida temin ediniz.

» Bagl1 kablo bulunmadigindan emin
olunuz.

» Vidakanallarina zarar vermemek icin
vidalar1 uygun tornavidaile sokinuz.

» Yani lambayi takarken dikkatli olunuz.

VVVVVY VYV V¥V

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olclitleri Evet | Hayir
Cihazin enerjisini kestinizmi?
Lamba kapagin actiniz nu?
Lamba sicak ise sogumasini beklediniz mi?
Vidalar1 sbkerken uygun tornavida kullandiniz mi?
Tim vidalart dogru sekilde taktimz mi?
Cihaza enerji verdiginizde cihaz ¢aligti n?

oA~ WINE

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hay1r” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmuyorsanmz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Butun cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanligise Y yazinmz.

1 () Projeksiyon cihazinin ampul i temelde yanan bir element ve bunu yansitan
elemanlarindan olusur.

2. () Standart lambadaki yansitici, optik sisteme en uygun agida yansitmayi
saglayabilmek icin parabolik sekildedir.

3. () Parabolik yansitici kullamilan ampullerde kayip 151k olmaz.

4, () Parlak bir gorunt elde etmek icin glcl U bir ampul kullamimalidir.

5. () Eliptik yansitici kullanilan sistemlerde alt yansitici sayesinde kayip 1sik sisteme

kazandirilir.

6. () Guntmizde Uretilen projektérlerin cogu yiksek giiclt hal ojen ampul
kullanmaktadir.

7. () Metal buharli (metal halide) ampuller kullamm omri kisa oldugu igin pek
kullamlmaz.

8. () Projeksiyon cihazi ampul émrini otomatik olarak hesaplayip ampul émr
dolunca kullamciya bildirir.

9. () Gug kablosunun arizal1 olmasi durumunda besleme devres girisinde 0V gerilim
olcllmesi gerekir.

10. ( ) Camsigorta ohmmetrenin direnc kademesinde sonsuz diren¢ gosteriyorsa sigorta
saglam demektir.

11. () KOpru diyot ¢ikisi osilaskop ile gozlendiginde kare dalga sinyal gordl Ur.

12. () Koprudiyot girisinde ve cikisinda AC gerilim varsa kdpri diyot bozuktur.

13. () Regule devres cikisi bostaiken ve yukll iken olcullr. Degerler birbirinden farkl
ise regile katinda ariza vardir.

14. () Kullamm sirasinda makine otomatik olarak kapamyorsa hava giris-cikis filtreleri
tikanmus olabilir.

15. () Yeni ampuller yuksek bir cizirti sesi cikartir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LISTESI

Bu modil kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmiz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciltleri | Evet | Hayrr
Projeksiyon Cihazinin Elektriki Baglantilarim Y apmak

1. Cihazin elektrik kablosununun disi ucunu arka kisimdaki uygun
yuvaya takabildiniz mi?

2. Data (VGA) ara kablosu ile projeksiyon cihazinin sinyal giris
(VGA IN) ucunu, bilgisayar kasasinin arkasindaki monitor cikis
ucuna (VGA) takabildiniz mi?

3. Goruntiyu bilgisayardan gormek icin monitér data kablosunu
projeksiyon cihazznin  monitdr ¢ikis (VGA OUT) ucuna
takabildiniz mi?

4. Kontrol panelinden power on/off tusuna basarak projeksiyon
cihazint agabildiniz mi?

Projeksiyon Cihaz1 Ayarlarin Yapmak

5. Projeksiyon perdesini uygun konuma yerlestirebildiniz mi?

6. Projeksiyon cihazini perdeye uygun konumda yerlestirebildiniz
mi?

7. Calstirdigimz projeksiyon cihazimn lens kapagini ¢ikarabilldiniz
mi?

8. Projeksiyon cihazi video kaynak cihazina (bilgisayar, notebook,
DVD oynatici, video oynatici vb.) baglayabildiniz mi?

9. Uzaktan kumanda ya da projeksiyon cihazimin kontrol
panelindeki tuslardan menl  ayarlanimi  yapip  ayarlan
kaydedebildiniz mi?

10.Goruntu ayarlarin yapip kaydedebildiniz mi?

Projeksiyon Cihazi Lambasini Degistirmek

11.Projeksiyon cihazimin batin  baglantilarim  sokerek  ters
cevirebildiniz mi?

12.Tornavida yardimi ile lamba kapagimndaki vidalar: sokebildiniz
mi?

13.Kapag: sokebildiniz mi?

14.Lamba moduil ini ¢ikarabildiniz mi?

15.Lambay: tutan vidalari sokebildiniz mi?
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16.Lambay1 modulden ayirabildiniz mi?

17.Y eni lambay1 takabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiyorsamiz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. BUtun cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1I'iN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Y anhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Yanhs
6 Dogru
7 Y anhs
8 Dogru
9 Dogru
10 Dogru
11 Dogru
12 Yanhs
13 Dogru
14 Dogru
15 Dogru

OGRENME FAALIYETI-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Y anlhs
Y anhs
Y anhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Y anhs
Dogru

Slo|o(~N|o|o|s|wN|-
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OGRENME FAALIYETI-3'UN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Y anhs
4 Dogru
5 Dogru
6 Y anhs
7 Y anhs
8 Dogru
9 Dogru
10 Yanhs
11 Yanhs
12 Dogru
13 Dogru
14 Dogru
15 Y anhs
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—( KAYNAK CA )—

> Cesitli firmalarin projeksiyon kullanma kilavuzu
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