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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0162

ALAN Bilisim Teknolgjileri

DAL/MESLEK Veritabam Programcilig

MODUL UN ADI Nesne Tabanlh Programlamada M etotlar

MODULUN TANIMI

Nesne tabanli programlamada metotlarin kullanimin
anlatan bir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Nesne Tabanl: Programlamaya Giris modulind
tamamlams olmak

YETERLIK

Nesne tabanli programlamada metotlar yazmak ve
kapsam uygulamak

MODULUN AMACI

Genel Amac:

Nesne tabanli programlama ortamim kullanarak metot

yazabilecek ve kapsam uygulayabileceksiniz.

Amaclar:

1. Metot tammlayabilecek ve bu metotlar
kullanabileceksiniz.

2. Kapsam uygulayabilecek ve overload yontemini
kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Nesne tabanl1 programlamayazilim
Donanmim: Bilgisayar

DONANIMLARI
Modl icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme aract (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modil uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Su ana kadar yaptigimiz érneklerde 6nceden hazirlanmis ReadLine(), WriteLing() vb.
gibi metotlar kullandik. Bu moddil U bitirdigimizde artik kendi metotlarimizi yapabiliriz.

Aslinda bitin érneklerimizde birer metot yaratmistik. O da calisabilir her programda
bulunmasi gereken Main metoduydu. Arttk Main metodu gibi baska metotlar yaratip
programimizin icinde kullanabil ecegiz.

Metotlar olusturarak programimizi parcalara bdler ve programimizin karmasikligin
azaltinz. Ayrica bazi kodlar1 bir metot icine alip aym kodlara ihtiyacimiz oldugunda bu
metodu ¢agirabiliriz. Bu sayede de kod hamallig1 yapmaktan kurtuluruz.






OGRENME FAALIYETI-1

(AMAC; )

Metot tanimlayabilecek ve bu metotlar: kullanabileceksiniz.
(ARASTI RMA )

> Nesne tabanli programlama dilinde hazir olarak kullamlan metotlarin hangileri

oldugunu aragtirimz.

> Degisken tanmmlama kurallarin: hatirlayarak tartisiniz.

1. METOTLAR

1.1. Metot Tanimlama

Metotlar, bir islem yapmak Uzere tasarlanmig kodlar toplulugudur. Program yazarken
belli bir islevi olan kod blogunu birkag kez kullanmak gerekebilir. Bu durumlarda ayn
kodlar1 program icerisinde siirekli yazmak yerine bu, bir metot olarak hazirlanabilir ve
ihtiya¢ duyuldugunda kullanilabilir. Temel metot yazim sekli asagidaki gibidir:

donts_tari metot_ad: (parametre listesi)

> donls_tard, bir veri tOrd adidir ve metodun yaptigi islem sonucunda
dondlrecegi veri trinl belirler. Bu int ya da string tdrt bir veri olabilir.
Herhangi bir sonug¢ déndirmeyen bir metot yaziliyorsa donig_tird yerine void
anahtar sozcugu kullamlmalidir.

> metot_ad:, metodu ¢agirmak icin kullamlan addir. Metot adlar1 belirlenirken
degisken adlarn taumlamirken uygulanan kurallara uyulmalicir. Ornegin,
Dort_islem gecerli bir metot adi olabilirken Dort$islem tammlamasi yanlistir.

> parametre listesi: istege baglichr, metoda disaridan gonderilecek veri adlarinm ve
turlerini tammlar. Parametreler dnce tlr adi, daha sonra parametre ach olacak
sekilde parantez icerisinde degisken tanimlamyormus gibi yazilir.

Ornek:
int alanHesaplama(int kisaKenar, int uzunKenar)
{
//kodla
}



Y ukaridaki metot taniminda alanHesaplama metodun adini, metot adinin bagindaki int
ifades metodun dondirecegi veri tlrlnd, parantez icerisinde tammlanan degiskenler
parametre listesini gostermektedir.

Eger tammlanan metot disaridan deger alacak fakat deger dondirmeyecekse

void alanHesaplama(int kisaKenar, int uzunKenar)

{
}

//kodlar

seklinde tammmlanmalidir.
1.2. “return” Ifadeleri Yazma

Tanimlanan metodun bir deger dondirmes isteniyorsa (baska bir deyisle donis
tirinin void olmasim istemiyorsaniz) metot icinde bir return ifades yazilmalidir. return
anahtar sozcugiinden sonra, donen degeri hesaplayan ifade ve sonunda noktal: virgil yer alir.
Hesaplanan ifadenin tlrd, metot tarafindan belirtilen donis tird ile aynm olmak zorundadir.
Yani metot, int tirinde bir deger dondiriyorsa return ifades de int tird dondirmelidir.
Aksi takdirde program derlenmez.

Ornek:
int alanHesaplama(int kisaKenar, int uzunKenar)
{
//kodlar
return kisaKenar * uzunKenar;
}

return ifadesi, metodun sonlandirilmasina neden oldugundan genellikle sonda yer alr.
return ifadesinden sonra yazilan herhangi bir ifade ¢alistinlmaz (return szcigiinden sonra
herhangi bir ifade yazilirsa derleyici uyarir.).

1.3. Metot Cagirma

Tanimlanan metotlar adlart kullanilarak ¢agrilir. Metotlarin tanmmlanma sekilleri,
donus turleri ve parametre listelerini gordikten sonra asagidaki 6rnek incelenerek kod
satirinda bir metodun adiyla nasil ¢agirildigi gordl siin.



Eu=ing System;

| uzing System.Collections.Generic;
using System.Ling;

tusing System.Text;

EH namespace ConsclelApplicationl
| {
= class Program
i
= vold Main({=string[] arg=)
i
int kisa kenar, uzun kenar,deger = 0:
Console .WriteLine ("Kisa kenar uzunlugunu giziniz:™) ;
kiza kenar = Convert.Tolnt32(Co l=e.ReadLine [} }:
Sonsolie.WriteLine ("Uzun kenar uzunlugunu giriniz:");
uzun kenar = Convert.Tolnt32 (Consdle.ReadLine()):
deger = alan(kisa kenar , uzun kenar};
Consale . WritebLine ("Dikdbrtgenin alani ™ + degexr + "dir™}):;
= int alan(int a,: int b}
LEturn & *-5;
¥

Resim 1.1: Metot ¢agirma

NOT: ConsoleReadLine ifades kullamcidan deger alarak bir degiskene atamak igin
kullanilir. Ifadenin dondirecegi deger string olacag: icin Convert.Tolnt32 yontemiyle int
turine donUstiril mistdr.

Program kisa ve uzun kenar degerleri kullamci tarafindan girilen bir dikdortgenin
alamm hesaplamaktadir. Tammmlanan alan adli metoda kisa ve uzun kenar degerleri
gonderilmekte, metot icerisinde gerekli hesaplamalar yapilip sonug degeri return ifadesiyle
geri dondurilmektedir.

Asagida goruldugl gibi alan adli metot, farkli sekillerde cagrilirsa farkli hatalarla

karsilasilabilir.
aan;
alan();

aan(kisa_kenar);

//derleme zamani hatasi, parantez yok
//derleme zamam hatasi, yetersiz bagimsiz degisken

//derleme zamani hatasi, yetersiz bagimsiz degisken

aan(“kisa_kenar”,”uzun_kenar”); //derleme zamani hatasi, yanlis tarler



Metot tammlayarak bu metotlar1 kullammnz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Citrl+N, File-New Project ya da Recent
» Yeni bir proje olusturunuz. Project segeneklerini

kullanabilirsiniz(bk. Resim 1.2).
» Uygulamay olustururken dili segmeyi

» WPF uygulamasin seginiz.

unutmayinz.

» Olusan forma ¢ tane label nesnesi ve
karsilarina U¢ tane textBox nesnesi » ToolBox panelini kullammz.
ekleyiniz.

» Label nesnelerininisimlerini “1.say1, » Properties panelindeki Content
2.say1 ve Sonug” olarak degistiriniz. ozelligini kullaniniz.

» Formunuza buton nesnesi ekleyerek ismini | > Properties panelindeki Content
“hesapld’ olarak degistiriniz. Ozelligini kullaniniz.

» Button nesnesinin “click” dzelligine » Click 6zedlligi icin buton Gzerine gift
islem(); ifadesini ekleyiniz. tiklayiniz.

» Button nesnesinin click dzelliginin
sonlandirildig: { ( kiime parantezi) nin » Yazdigimz metot icin kiime parantezleri
hemen altina public void idem() kullanmay1 unutmayiniz.

metodunu tammlayimz.

» Tammladigimz metot igerisinde textBox1
ve textBox2 nesnelerini toplayarak
texbox3 nesnesine aktariniz.

» Gerekli tlr donustmlerini yapmay1
unutmayinmz.

» Programinizi ¢alistirinz. » F5 kisayolunu kullanabilirsiniz.




KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Haywr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Deger lendirme Olciitleri Evet | Hayir
Y eni bir proje olusturdunuz mu?
WPF uygulamasini segtiniz mi?
Programlamadilini sectiniz mi?
Formunuza Label, Button ve textBox nesnelerini eklediniz mi?
Button nesnesinin Click 6zelligini kullandimz mi?
Metot tanimlamasi yaptiniz nm?
Tanmmladiginiz metodu cagirdiniz ni?

N|o 0| MWINE

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Bitin cevaplariniz
“Evet” ise “ Olgme ve Degerlendirme’ye geginiz.



Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1 Asagidakilerden hangis bir metot adh olamaz?
A)islem 1
B) Islem-1
C) IdemToplama
D) carpmalslemi

2. Metotlarlailgili olarak asagidakilerden hangis yanlistir?
A) Birden ¢ok parametre aabilir.
B) Program kodlar1 igerisinde gereksiz tekrarlar 6nler.
C) Bir metot icerisinde bagka bir metot tammlamas: yapilabilir.
D) Bir metodun veri déndirmedigi durumlarda void ifadesi tanimin basina eklenir.

3. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Bir metodun dondirecegi deger int, string, ya da double olabilir.
B) Return ifadesi metot tammunin son satirinda yer alir.
C) Metotlar her zaman parametre almak zorunda degildir.
D) Metodun dondirecegi veri tird bilinmiyorsa “var” ifades veri tird olarak
kullanilabilir.

4, Metotlarda parametre belirtilen bélim hangi karakterle sonlandirilir?
A) ] B)) 0} D) /I

5. Asagidakilerden hangis yanlistir?
A) Metodun aldig: parametre string turtindeyse dondirdiigli degerde aym tirde
olmalidir.
B) Metot tarumlart Main metodu disinda yapilmalidr.
C) Metot icerisinde degisken kullanmak zorunlu degildir.
D) Metot isimleri tanimlanirken degisken tammlama kurallarina uyulmalidir.

6. Tanimlanan idem adli bir metoda, parametre gonderilmeden kullanilacaksa asagidaki
yazim sekillerinden hangisi dogrudur?
A) islem(null);
B) islem;
C) idem(*”)
D) islem();

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(AMAC; )

Kapsam uygulayabilecek ve overload yontemini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Nesne tabanli programlamada sinif kavranmun arastiriniz.

> Local ve global degisken kavramlarin arastiriniz.

2. KAPSAM
2.1. Kapsam Uygulama

Program icerisinde degiskenlerin  nasil tanimlandigi  gorildi.  Degiskenler
tammladiklari yerde olusturulur ve daha sonra istenilen sekilde kullamlabilir yani
tammmlandiklar: yer program gévdesi ya da herhangi bir metodun icerisi olabilir. Program ya
da metot sonlandigindaise degisken artik kullamlamaz.

Bir degisken belirli bir yerde kullanilabiliyorsa degisken o konumda kapsam (scope)
icerisindedir. Farkl1 bir bicimde ifade etmek gerekirse bir degiskenin kapsami, degiskenin o
program icerisinde kullamildigi bolgedir. Bu kural degiskenler icin oldugu gibi tanumlanan
metotlar icin de gegerlidir.

2.1.1. Yerel Kapsami Tamimlama

Bir metodun gdvdesini olusturan, acilan ve kapatilan kiime parantezleri, kapsami
tammlar. Metodun govdes icinde tamimlanan bitin degiskenler, o metodun kapsamina
eklenir. Metot sona erdiginde gecerliliklerini yitirir ve sadece tammlandiklart metot
Uzerinden erisilebilir. Bu tir degiskenler sadece tanimlandiklari metot icerisinde
kullamlabildiginden yerel(local) degiskenler olarak adlandirilir. Resm 2.1'deki 6rnek
incelenmelidir.



woid bolme |}
{

int a = Incili6.Parse{textBoxl.Text) ;
int b intle.Parse(textbox2.Text) ;

textBox3.Text = [(a / b).ToStringl():

voild carpmal)
i

a = :::.E.Paxse(textacxl.fehtj;
B = Intle.Parse(tertBox2.Text);
textBox3.Text = (g * b).ToString():

Resim 2.1: Yerel degiskenler

Resim 2.1'de goruldigl gibi bolme ve carpma adli iki metot tammmlanmustir. bolme
adli metot icerisinde ise int tiriinde a ve b degiskenleri tanimlidir. Ayni degiskenler carpma
adli metot icerisinde tammlanmadan kullanilamaz. CUnki degiskenler bolme metodu
kapsaminda tammlanmigtir. carpma metodunun icerisinde kullamimaya calisildiginda
yazilan kodlarin derlenmesi basarisizlikla sonuglanir ve program hata verir. Hata ile
karsilasmamak icin carpma metodunda degiskenler yeniden tarmmlanmalidhir.

2.1.2. Simif Kapsamim Tamimlama

Bir simfin gbvdesini olusturmak icin acilan ve kapatilan kime parantezleri de bir
kapsam olusturur. Sinif govdesi icinde tanimlanan degiskenler (metot icinde degil), o sinifin
kapsamindadir. Sinif icerisinde tammmlanmis degiskenler field(alan) olarak adlandirilir. Yerel
degiskenlerin aksine bu tir degiskenleri (adanlart), metotlar arasinda bilgi paylasim icin
kullamlabilir. Resm 2.2 incelenmelidir.
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i public partial class Windowl 31
{
i vold bolme ()
i
a = Intlo.Parse(textBoxl.Text);
b = Intlo.Parse (textBaoxd.Text)
textBox3.Text = (a f/ b).ToStringl():

i void carpmal)
{

g = Intlo.Parse({textBoxl.Text):
b = Intle.Parse(textBaoxZ.Text)
textBox3.Text = (a * b).ToStringl}):
int a:
int by

i} public Windowl ()
i
InitiglizeComponent () :

1

Resim 2.2: Simif (global) kapsami

Resim 2.2'de goruldiugl gibi a ve b degiskenleri herhangi bir metot icinde degil
Windowl adli sinif icinde tamimlanmugtir. Dolayisiyla ayni degiskenler, bolme ve carpma
adli metotlar icerisinde tekrar tanimlanmaksizin kullanilabilmektedir. Sinif icindeki diger
metotlar da a ve b degiskenlerini aym sekilde kullanabilir. Clnki bu degiskenler, sinuf
kapsamindadhr.

Diger bir 6nemli nokta ise a ve b degiskenlerinin metotlardan sonra tammlanmalarina
ragmen metotlar icerisinde kullanilabilmeleridir. Bir metotta kullanmadan 6nce degiskeni
tanumlamak gerekir. Simif kapsamindaki degiskenler (alanlar) biraz farklidir. Bir metot, alam
tammlayan ifadeden dnce, o alam kullanabilir. Bu noktada derleyici devreye girer ve bu
durumu sizin igin dizenler.

2.2. Metotlar1 Asir1 Y Ukleme

Metotlarin belirli bir isi gerceklestirebilen, istege bagli degerler dondirebilen program
parcaciklart oldugu biliniyor. Tammlanan metotlar tek bir is icin tammlansa da ilerleyen
zamanlarda metoda yeni 6zellikler ekleyip islevsdligi artirilmak istenebilir. Metotlarin ayn
adla yeniden tanumlanmal ari iki sartla mimkundur. Eger metodun aldigi parametre tiril veya
say1s1 degistirilirse metodu ayni adla tekrar tekrar tarmmlanabilir. Bu isleme metodun asir:
yuklenmesi (overload) adi verilir. Metot asiri yUklenirken sadece geri donus tlrind
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degistirmek ise yaramaz. Bu derleyici icin kabul edilebilir bir durum degildir. Program hata
verir.

Ornek: Bir konsol uygulamasi olusturarak ekrana“Merhaba” mesajini yazan program
kodlar: yazilsin.

T namespace overload

{

=l class Program
{
= gtatic void Main({=string[] args)
{
yaz{ "Merhaba™) ;
= static wvaid yaz(string metin)

{

snsole . WriteLdine (metin) ;

Resim 2.3: Metot tamimlama

Resim 2.3'te yaz adli bir metot tanimlanarak “Merhaba’ mesgjinin ekrana yazilmasi

saglanmustir.  Metot  string  tUrinde bir  parametre amakta ama geriye deger
dondirmemektedir. Ekran giktist Resim 2.4 teki gibidir.

Merhaba
Devam etmek dicin hir tusa basin .

Resim 2.4: Ekran ciktist

Ayni isimde bir metot yazarak overload (asir1 yikleme) yontemiyle mesajin ekrana
buyik ya dakiiglk harflerle nasil yazildig: gériilsiin.
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F namespace overload
i
=) class Program
r
1

static void Main(=string[] args)

{

1TT

vaz [("Merhaba",fal=se) ;

Hl static wvolid yaz(string metcin)

1TT

static void yaz(string metin, bool tercih)
{

if {(tercih)

I

=5

~onsole. . Writeline {(metcin. TolUpper{) )

Console.WriteLine (metin.ToLlower () )

Resim 2.5: M etodu asir1 yikleme (overload)

Resim 2.5'te goruldugi gibi yaz isimli iki metot tammmlanmustir. Sonradan tanimlanan
metot birincisinden farkli olarak bool tirinde tercih adli fazladan bir parametre daha
amaktadir. Bu parametre program ana gévdesinden false olarak gonderilmistir. Boylelikle
ikinci metodun asirt yuklenerek farkl bir islevi yerine getirmesi saglanmistir. Kullanilan if
yapisi daha sonraki moduillerde 6grenilecek. Ekran ¢iktist Resim 2.6’ daki gibidir.

=N C:HWindc:ws‘-.systemSE’éan&.exe.

merhaba
Devam etmek icin bhir tusa basin .

Resim 2.6: Ekran ciktisi

Resim 2.6'da goruldigi gibi metnin tamami, kicik harflerle yazilmigtir.  Program

govdesinden gonderilen tercih degeri true olsaydi mesgjin tamam biyik harflerle
yazilacakti.

Programi yavas bicim de calistirmak icin Nesne tabanl: programlama yazlimm hata
ayiklayrcisine kullamilsin. Her bir metodun ne zaman ¢agirildigi (stepping into the method-
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yonetimin icine girmek), her bir return ifadesinin denetiminin nasil aktarildig (stepping out
of the method-yonetimin disina ¢itkmak) gorilecektir. Metotlarin icine girerken ve
metotlardan cikarken Debug mentisli veya Standart ara¢ cubugu kullanilacaktir. Buna
programi adim acim calistirmak da denebilir.

4 Debug s Step Over

1
Tl
%
il

Step Into Step Out

Adim adim uygulamast:

> Fareyle program satirinin basina tiklanir. Arag cubugundaki Step I nto butonuna
tiklamr. Main metodunun ilk satirindaki kiime parantezinin zemininin sari

renkle boyandigi gorulecektir. Bu arada konsol ekraninda ¢alismaya basladig:
gorulecektir.Resim 2.7’ de gosterilmistir.

Hnamespace overload

1

4] static wvoid Main(=2tring[] args)
i
yaz |("Merhaba®, false)
H static void wyaz (string metin)
onscle . WriteLine (metin) ;
H static wvoid yaz(=string metin, bool tercih)

| |slEk ﬂ | :

a

| @ files///CfUsers/serdar/AppData/Local Te..

Resim 2.7: Step Into
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> Tekrar Step Into’ya tiklanmir, metot adinin yazili oldugu sonraki satira ilerledigi
gorulecektir. Resim 2.8' de gorulebilir.

b namespace overload

i f

= clazss  Program
g

static wvoid Main(string[] args)
.:
vaz |("Merhaba"™, false) ;
| static void yazi{string metin)
{

Console.WNriteLine (metin) ;

| E
=1 static void yazl(string metin, bool tercih)
| s

|

_|
=

e
Lm

Resim 2.8: Step Into

> Step Into’ya tiklanir, secili alamin metodun icerisine gectigi gorulecektir. Resim
2.9 da gordlehilir.
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El namespace overload
L i
= clas=s Program
i
= static void Maini{string[] args)
{
var{"Merhaba™, fal=se) ;
= static void yazZ(string metin)
i
Console.WriteLine {metin) ;
= static void ya=z{string metin, bool tercih)
i
if ltercih)
i
Console.WriteLine (metin.ToUpper () -
else
i
Comsole.Writeline {metin.ToLowexr{}) ;
= ¥ ] ;
T UES feri/CiUsere serarap.. =
ior List
b 0 Errors ||
Drescri

Resim 2.9: Step Into

Step Over butonu kullanilirsa hata ayiklama yapmadan (metodun icine
girmeden) bir sonraki ifadeye gecildigi gorilecektir.

Step Out butonuna tiklanirsa gegerli metodun kesintiye ugramaksizin yani adim
adim degil de sonuna kadar caligsmasina neden oldugu gorilecektir.

Programin sonuna gelindiginde uygulama tamamlanir ve ¢alismasi sonlandirilir.
Bu arada ekran ciktisi da achm adim takip edilebilir.
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e UYGULAMA FAALIYETI

Kapsam uygulayabilecek ve overload yontemini kullaniniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Yeni bir proje olusturunuz.

>

Ctrl+N, File-New Project ya da Recent Project

seceneklerini kullanabilirsiniz.

» Konsol uygulamasin seginiz.

>

Uygulamayi olustururken dili secmeyi
unutmayimz.

» Program govdesi Main metodunun
icine
Console.WriteLine(kareal (5));
Console.WriteLine(kareal (5.1));
Console.WriteLine(kareal (“ 3"));
Console.Read();
ifadelerini yaziniz.

Biyuk kictk harf ayrimina ve noktalama
isaretlerine dikkat ediniz. Kodlar1 Main
blogundaki kiime parantezleri icerisine
yazinz.

» Bir int parametre alan ve int deger
donduren “kareal” adinda metot
tammlayiniz.

int karea(intx) { }

Metodun aldigi1 x parametresini
kendisiyle carparak return ifadesiyle
geri gonderiniz.

return x*x;

Bir double parametre aan ve double
deger dondiren “karea” adinda
metot tanimlayiniz.

double kareal (double x) { }

Metodun adig1 x parametresini
kendisiyle carparak return ifadesiyle
geri gonderiniz.

return x*x;

Bir string parametre dlan veint
deger dondiren “kareal” adinda
metot tanimlayinz.

int kareal(string x) { }

Metodun adig1 X parametresini int
turtine cevirip kendisiyle carparak
return ifadesiyle geri gonderiniz.

return (int32.Parse(X)* int32.Parse(x));

Programinmizi ¢alistirarak test ediniz.

F5 kisayol tusunu kullanabilirsiniz.

Nesne tabanli programlama yazilim
hata ayiklayicisim kullanarak
calistirma adimlarim tekrarlayinz.

Arac cubuklar: Gzerindeki Step Into, Step
Over, Step Out kisayal tuslarin
kullanabilirsiniz veya Debug mentisiinden
yararlanabilirsiniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Deger lendirme Ol citleri Evet | Hayirr
Konsol uygulamas: olusturdunuz mu?
Gerekli metotlar: program govdesine yazdiniz mi?
Metotlar: tanmmladimz mi?
Return ifadelerini yazdiniz mi?
Step Into arag cubugunu kullandimz mi?
Step Over arag cubugunu kullandinmz mi?
Step Out ara¢ cubugunu kullandimz mi?
Ekran ¢iktisim acim adim incelediniz mi?

PN A WM

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormuyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Butin cevaplariniz
“Evet” ise “ Olgme ve Degerlendirme’ ye geginiz.
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Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanligise Y yazinmz.

1 () Ayni sinif kapsaminda birden fazla metot tammlanamaz.

2. () Overload yontemi metotlarin islevsalligini artirmak icin kullanilir.

3. () Overload yonetiminde metot isimlerinin aym olmast zorunlu degildir.
4. () Bir metodun asir yiklenmesi geri déndirdigii veri tiriine baglidir.

5. () Bir sinif igerisinde tammmlanan degisken o sinif icindeki tim metotlarda
kullanilabilir.

6. () Bir programun ¢alismasi tim acimlartylaizlenmek isteniyorsa hata ayiklama
uygulamasi kullanilabilir.

7. () Hataayiklama uygulamasindaki Step Out butonu tim program sonlandirmak igin
kullanilir.

8. () Metotlar her zaman bir sinif icerisinde yazilmak zorundadir.

0. () Overload islemi yapabilmek icin tammlanan metot isimleri aym, metoda
gonderilen veri tirt ya da parametre sayilar: farkli olmalidir.

10. ( ) Tanumlanan metot adlarimn aym olmast overload islemi yapildigi anlamina
gelmez.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

Asagidaki metot tanimlamalarindan hangis dogrudur?
A) int hesapla(int a,b)

B) void isem()

C) int sonuc(int x; doubley)

D) void (int x,y, bool a)

Metotlarin asir1 yuklenmesine ne ad verilir?
A) Loca Variable

B) Globa Variable

C) OverLoad

D) Step Over

Metotlarlailgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Overload islemi tekrarli kod satirlarini dnleyebilir.

B) Main metodu icinde sinirsiz sayida metot ¢cagrilabilir.

C) Metot eger geriye bir deger dondirmiyorsa return kullanilmayabilir.
D) Metotlarin geri donis tird ayirt edici 6zelliklerdendir.

Degiskenlerleilgili olarak asagidakilerden hangis yanlistir?

A) Kapsam alam digindaki bir yerden degiskene ulasilamaz.

B) Sinif iginde tammlanmus bir degiskene, metot iginde farkl1 bir veri tiri atanabilir.
C) Locd degiskenler yalmzcatanimlandiklar metot icinde kullanilabilir

D) Bir degisken birden ¢ok yerde kullanilacaksa simif diizeyinde tamimlanmalidir.

Asagidaki metot tanimlamal arindan hangisinde deger dondurilmemistir?
A) int deneme (int yas, string ad)

B) bool tercih (bool secim)

C) void toplam(int a, int b)

D) double bolme ()

Asagidaki yazimlardan hangisi yanlistir?
A) return(int a=0);

B) return at+b;

C) return a*b

D) return &;

Hata ayiklamasi yapmadan (metodun i¢ine girmeden) bir sonraki ifadenin

calistirilmasini saglayan Debug secenegi asagidakilerden hangisidir?
A) Step Into B) Step Over C) Step Out D) Step On
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10.

Iki tantmlayic1 ayni isme sahipse ve aym kapsam icinde bildirilirlerse asagidakilerden
hangisi sdylenemez?

A) Parametre sayilari farkli olmalidir.

B) Parametre tirleri farkli olmalidir.

C) Geri donus turd farkls olmalidir.

D) Overload yapilmis olabilir.

Bir simif kapsaminda tammmlanms degiskenlere ne ad verilir?
A) Field

B) Variable

C) Metot

D) Debug

Return ifadesiyleilgili olarak asagidakilerden hangis yanlistir?

A) return ifadesinin dondirdigl veri tard ile metodun dondirdigi veri tlra aym
olmalidir.

B) return ifadesi metodun sonunda bulunmak zorundadir.

C) return ifadesinden sonra noktal1 virgul konulmalidir.

D) Her metoda return ifadesi bulunmak zorundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise bir sonraki modile gecmek icin dgretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-I'iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-2’NiN CEVAP ANAHTARI
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Dogru
Y anlis
Y anlis
Dogru
Dogru
Y anlhs
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Dogru
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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