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ACIKLAMALAR

KOD 523E00034

ALAN Elektrik-Elektronik Teknolojis
DAL/MESLEK BlUro Makineleri Teknik Servisi

MODULUN ADI Nokta Vuruslu Yazicillarin Y azma Teknolgjisi

MODLUN TANIMI

Nokta vuruslu yazicilarin yazma Unitelerindeki her tarld
parcay1 taniyip ariza bulma ve onarimini dgreten bir 6grenme
materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL

YETERLIiK Serit kafast ve seritte arizay1 tespit etmek ve onarimin
yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda nokta vuruslu yazicimn yazma
Unitesindeki arizayr bularak onarimuni ve parca degisimini
hatasiz yapabileceksiniz.
Amaclar

o 1. Nokta vuruslu yazicinin yazma tnitesindeki arizay: bularak
MODULUN AMACI onarabilecek  veya  parca  degisimini hatasiz

yapabileceksiniz.

2. Nokta vuruslu yazicimn yazma Unitesindeki yazici kafa,
serit takma, sokme ve bu kisimlarda meydana gelebilecek
arizay1 bularak onarabilecek veya parca degisimini hatasiz
yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: BiUro makineleri bakim ve onarimcisi, gorevini
biroda ya da at6lyede, kapal1 bir ¢aligsma ortam

Donanim: Sokip takma, temizlik, kontrol ve ayar islerinde
kullanilan cesitli genel ve 6zel takimlar, multimetre gibi 6lcme

DONANIMLARI aletleri ve kontrol aletleri, lehim takimlari, onarim icin gerekli
tim el ektrik-elektronik ve mekanik parcalar
Modul iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonraverilen
Olcme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda élgme aract (goktan segmeli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modul uygulamalar: ile kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yazicilar, bilgisayar ortaminda Uretilen sekil, grafik ve yazilarin kdgida aktarilmasin
saglayan araclardir. Bilgisayar devriminin ilk yillarinda kégidin ofiderden kalkacag: ve her
seyin elektronik ortamda saklanacagi sdyleniyordu. Fakat kgit Uzerinde bilgi saklamadan
vazgecilemedi ve k&gittan olusan dosya, dergi, kitap gibi bilgi kaynaklarina her yerde ve her
zaman bilgisayara bagimli olmadan erisebiliyoruz. Bundan dolay: gin gectikce daha hizli ve
daha ¢ok noktadan olusan, daha ¢ok rengi verebilen, daha detayl1 ve kaliteli ¢ikis verebilen
yazicilar ve yeni yazici teknolojileri ortaya cikiyor.

Bu yazicilardan bir ¢esidi de nokta vuruslu yazicilardir. Nokta vuruslu yazicilar artik
sinirli kullammm alanina sahiptir. En eski yazici nokta vuruslu yazicilar genelde kégit Gzerine
ignelerin dismesiyle baski yaptiklarindan dolay: kendiliginden kopyal1 kégitlara cikis almak
mimkundur. Bu onlar fatura, ¢ek, makbuz gibi seylerin yazdiriimasi igin ideal kilar. Bu
yontem mirekkep puskirtmeli ve lazer yazicilarda bulunmamaktadir. Aslinda bu tir bazi
belgeler sadece bir nokta vuruslu yazici kullanilarak yazilabilir. Yazma basina maliyetleri
cok dusuktur. Bu ylzden teknolojis eskimis bile olsa nokta vuruslu yazicilar unutmak
mUmkin degildir.

Yeni yazic1 teknolojilerine karsin vazgegilemeyen bir yazici gesididir. Muhasebe
boélimlerinde sirekli formlar kullamyorsaniz veya ucuz oldugu icin performe etiket
formlarint tercih ediyorsamiz nokta vuruslu yazicilara ihtiyacimz var demektir.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetiyle nokta vuruslu yazicinin yazma Unitesindeki arizayr bularak
onarabilecek veya parca degisimini hatasiz yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Nokta vuruslu yazicilarin nerede hangi amacla kullanildigim arastirarak

sinifinizda arkadaglarinizla tartisiniz.

> Nokta vuruslu olarak calisan yazicilarin cesitlerini ve birbirlerine goére
UsttinlUklerini yazimz.

> Piyasada nokta vuruslu yazicilar satan firmalardan kataloglar toplayarak
yazicilarin 6zelliklerini ders saati icinde tartisiniz.

Ders saati icinde arkadaslariniza, yaptiginiz isleri anlatarak sonuclarini gosteriniz.

1. NOKTA VURUSLU YAZICILAR

1.1. Nokta Vuruslu Yazialarin Onemi

En eski yazic tUrlerindendir. Fakat héla bu teknolgjili yazicilar kullanmlmaktadir.
Nokta vuruslu yazicilarin bazi gereklilikleri vardir. Daha ¢ok sayfa yazilir, serit tonere gére
daha ucuzdur. Raporlar icin nokta vuruslu yazicilar daha 6nemlidir. Cekici beslemeli oldugu
icin sayfalar otomatik olarak siral1 olarak ard ardailerler. Bu daraporlamaicin sayfalar arasi
karisikligr onler. Coklu cikis (fatura, etiket vb.) gerektiren yer ve ofis ortamlarinda biyuk

isler yapar.

Nokta vuruslu yazicilar ayni zamanda farkl: boyutlarda kégit kullammina izin veren
tum yazicilar iginde kullanim maliyeti en dusik olan yazicilardir. 9 igneli yazicilar hizh
baskilarda kullanilir. Dahaiyi ¢ikis kalitesi icin 24 igneli yazicilar: tercih edilmelidir.

1.2. Calisma Prensibi

Kimi kaynaklarda “igneli yazic1” ya da " nokta matris yazici” (dot matrix printer) diye
adlandirilan bu yazicilarin yazma kafasi bir matris seklinde dizilmis kicglk ignelerden (ya da
mikro gekiclerden) olusur.



12345678 12345678
(a) 9igneli yazicr (b) 24 igneli yazia
Sekil 1.1: Yazic kafasi ve yazim gor tintileri

Kafmt

Eleldromilkmatis

Yarma
kafas

Bohinlen

yoneten teller nokta matrsz dilzem
ile karaldter
olugtardu

Sekil 1.2: Nokta vuruslu yazic calisma prensibi

Yazici kafast bir achm motoru tarafindan bir disli kayis ya da daha farkl: bir yontemle
yatay olarak hareket ettirilir. Bu sayede yazici kafa yatayda istenilen her konuma
getirilebilir. Dikey dogrultuda kafa hareket etmez bunun yerine kégit dikey dogrultuda
hareket eder.

Bilgisayardan gelen sinyale bagli olarak kafamn igindeki eektromiknatislar
yardimiyla bu gekiclerin bazilar 6ne gikar, aynen daktiloda oldugu gibi, mirekkepli bir serit
Uzerinde nokta vuruslarla sekil tammlamir (Sekil 1.2). Fakat nokta vuruslu yazicinin
daktilodan cok Onemli bir fark: var: Yazma kafalart basilabilir bir sekil icermedigi igin
istenildigi takdirde programlama yolu ile yeni sekillerin tammlanmasi mimkundur. Clnkd
kafa (zerindeki cekiclerden (ignelerden) hangisinin harekete gececegi bilgisayarin
kontrolindedir. Daktilolardan ikinci fark: ise yazici kafanin her iki yonde yani hem soldan
saga hem de sagdan sola hareket etmesidir. Iki gesit teknolojiye sahiptir.
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Seri nokta matris (dot matrix) yazici teknolojileri:

Bir zamanlar evlerde, simdilerde ofiderde ve bankalarda kullanilan yazici teknolgjisi
turtddr. Nokta matris (Dot matrix) yazicilar, ayrica vurucu (impact) yazici olarak bilinen ilk
basim teknol gjileridir ve sayfa basina maliyeti distik oldugundan bugiinde kullanilmaktadir.

Dot matrix yazicilar iki guruba ayrilir:

> Seri nokta matris (serial dot matrix) yazici
> Siranokta matris (line dot matrix) yazici

Seri nokta matris yazici: Yazicilarin karakterlerini yazici kafa olusturur (Sekil 1.3).
Boyle yazic1 kafalarda belirli miktarda yazici igneler dik durma hélinde siralanmis ve
hizalanmis olarak duruyor. Bu igneleri elektromiknatisl motor ileri itiyor.

Seri yazicilarda iki tUrde yazici kafa bulunmaktadir. Birinci kafa tirunde
eektromiknatisin yapmis oldugu miknatis alanm yazici kafamn ignelerini itiyor. (Sekil1.3-a)
ikinci kafa tiriinde, miknatis devamli olarak igneleri geri tutuyor ve bir yay sayesinde
igneler itiliyor (Sekill.3-b). igneleri iten yay gerilmis halde miknatis tarafindan hazir
tutuluyor. Elektromiknatisin alam denk geldiginde yay serbest birakilir ve igneyi iter. Bu
yazici kafatirleri Sekil 1.3'te gorilmektedir.

> Nokta matris yazica kafa mekanizmasi

=t l'i o L ta
g E _ akinti
b makara
A=
; saat
gerit kol

(@ (b)
Sekil 1.3: (a) Klasik yazic1 kafa mekanizmasi  (b) Devamli tutan miknatis yazici kafas

Genel olarak devamli tutan muknatis yazict kafalarn daha hizli ve agir is yapma
basicilarinda bulunmaktadir. En popller olan yazici drnekleri Epson DFX, IBM 4226,
Fujitsu 5600 ve 6400 ve tum Oki yazici kafalaridir.

> Seri nokta matris yazicimin ¢galismas

Yazic1 kafa yan gidip gelerek yazici kafa kontrolctisii elektrik sinyal yollar sinyaller
gereken igneleri murekkepli serit Uzerine iter. Bu igneler kdgidin Uzerine noktalar olusturur
ve bu noktalar sekillenip karakterlerin ortaya gikmasim saglar. Genel olarak kullanmlan yazici
kafalarin tek sirada 9 yazici igneler var (9-pin yazici kafa) veya 24 yazici igneler iki sira
icinde (24-pin yazict kafa), daha kaliteli basimlar yapmak icindir. Agir is nokta matris
yazicilar ayrica 18 igne yazici kafa (18-pin yazic1 kafa) olarak bulunur. Bunlar iki sirave sira
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basina 9 igne kullanmaktadir (Sekil 1.4). 9 igneli yazma sekli asagidaki Sekil 1.5'te
gorunttlenmis sekilde bulunuyor:

Fin 12Pin  24Pin

Sekil 1.4: Farkhiignelerde (pinlerde) yazia kafalari
o Seri 9-igneli nokta matrisyazici isler héli

Lot o lrl

Sekil 1.5: 9igneli yazicimin yazma sekli

Ignelerde bulunan araliklar yazici kalitesini hesaplamamiz saglar. Ornegin, 9 igneli
baski kafasi 0,35 mm aralikli oldugunda, 1 in¢in icinde ne kadar vurus noktas: olacagi
hesapl anabilir.

ling =254 mm
Igne aralig1 = 0,35
25/0,35=72,5

Grafik kalitesi 72.5 noktaling (dots per inch - DPI) her seri gecisinde 24 igneli yazict
kafalarda iki siravar. 12 igne her sirada, burada yazici kafa yan gidip gelmesinde %2 adimda
bulunmaktadir. igne arasinda bulunan araliklar 0,21 mm olursa sira basina 25.4/0.21=120.9
nokta/ing (DPI) grafik yan boyutlu kalitesi olur. iki sira oldugundan dolay: toplam olarak
240 DPI bulunur.

1.2.1. Sira Yazialar, Paralel Vurgulu Yazi Teknolojisi

Sira yazicilar yazici kafa yerine cekicli kafa (veya print-shuttle) kullanarak yazar.
Cekicli kafada igne yerine yatili sekilde cekicler kullanarak baski yapilir. Cekicli kafa
miknatidi kafa teknolojisini kullanmaktadir ve igne yerine c¢ekic kullanir. Yazici basimi bu
sekilde calisir. Miknatis cekicleri hazir durumda gerilmis tutar. Surtcl, makaraya elektrik
sinyal yollar ve eektromiknatis alan yaratir. Elektromiknatisla niknatisli kafa esit enerji
seviyesine geldiginde gekicleri ileri yitip seritten kagida noktay: vurmus olur. Altta bulunan
¢izimde islemesi gérintyor.



> Sira yazicr gor intiim

Valt
Akam

bz athan

Sekil 1.6: Sira yazici yazma prensip semasi

> Sira yazicinin calismast

Yazi hdlinde c¢ekicli kafa yiksek hizda titresimli sekilde gidip gelirken segilen
gekiclerde serit Uzerinden kégida vurmaktadir. Her cekic seri seklinde kégit Uzerinde
noktalar olusturur(Sekil 1.7). Kégit yukar: kimildar ve tekrar cekicler kagit Ustine yeni bir
hizaya vurur.

LT DT S

Sekil 1.7: Sira yazicinin yazma sekli

Y Uksek seviyede basim icin sira matris yazicilar dogru bir segenektir. Bunun sebebi
yazicilarin hizi, dayamklilig: ve kalitesidir. Ayrica kullans, bakim ve tamirat fiyatlari daha
uygundur. Piyasada bulunan en hizli sira matris yazicilardan biri Taly T6218 ve digeri
Printronix P5220' dir. Bunlar 1800 ve 2000 sira her dakikada (S/d [pm) basmaktadir.

1.3. Yazia Aksamlari

Nokta vuruslu yazicilar birgok parca ve tnitenin birlesiminden olusmaktadir. Istenen
cikis elde etmek icin bu elemanlarin dogru koordine icinde calismast gerekir. Sekil 1.8-1.9
ve Resim 1.1’ de bunlar gorilmektedir.



YWamiet kafas

P A Yames kafaron kablosu
'{‘l‘-' Tamet kafa M= o 5
- tagricist L Serit erigim kapaf
Kagit besleme \ RN,
motons ==Ll fg':ﬂﬂ tin kapak iinitesi S
o N
Form kalmld: - b =S
ayatlamakoly o~ Operatdr Firna SN
Kafa aralrk -""J:.'. panel N e, LE
R - - ] 8
algdayicis ':;" 'Ih-, i W On Kavuz
‘4;; Yl kapag
) , ;ﬂ% Merdane digmesi
.z~ Hafizamodil ™ ?;3:“ ot
Alt lojik kart £ 55 J2EB = e;ﬂ
i
g trekici Gndte s f}:
Tagiricy TUss :
motor AT Eagit secme
Lt kolu
.'1-,'.

Sekil 1.8: Yaziciyr olusturan par calar



diigmesi

h= v

iEne heslemesi
teherlek gevirmesi

Sekil 1.9: Yaziciyr olusturan par calar (farkli marka)
Nokta vuruslu yazici parcalarinin issimlendirilmesi:




Resim 1.1: Nokta vuruslu yazici ve par calari

1.Kontrol paneli

2.Kontrol kartt

3.Gug degerini lojik degere ceviren kart
4.Merdane digmesi

5.Disli ile merdane motoru
6.Merdane ve dislileri

7.Gucg kaynagi karti

8.Gl¢ trafosu

9. Guig trafosu

10.Y azma kafast

11 Kabloylayazici kafasi yeri
12.Cetvel ve sayfa kilavuzu
13. Cekici bedeyicisi (tractor)
14. Cekici bedeyici kapag:
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1.3.1. Yazia Kapagi
Yazicinin i¢ kissmdaki parcalar: dis etkenlerden korumak icin plastik veya benzeri

kapaklardir.
1.3.2. Gu¢ Kablosu
Y azici ile sebeke arasindaki elektrik irtibatini temin eder(Resim 1.2).

Resim 1.2 Enerji kablolari

1.3.3. Kagit Beseme Y 6ntemi Secimi

1.3.3.1. Kagit Besleme Unitesi
Yazicilarda k&git bedemes elle veya yazici otomatik olarak besleme yapar, bir
yazicidaki kégit yolu (Sekil 1.10) gorulmektedir. Nokta vuruslu yazicilarda k&git beslemesi

hesl
A besleme dane

iki sekilde olur: Sirttinerek besleme ve ¢ekici ile (tractor) bedeme
Kagt Kapt
jﬁ" alcarast

Tamict
kafas1
~
= iy
Kagit siime =
makatas \\ ’f
-\ of_
. '\_ h
" b
. M, ., N
O 1
nye \ \\‘\ 5
- \ )
Cn kagit cida =
1 RAgth Gy Besleme makaras

algilayicist

Alt ol
Sekil 1.10: K&git yolu Unites
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Sirtiinerek besleme

Besleme

Sekil 1.11: Kagit bedeme yontemi

Y azicinin bir k&git besleme yontemidir. Sayfalar tek tek ve sira hdlinde stirekli verilir,
sayfa degisimi bir motorla kontrolltidur. Tek kagitlar genellikle bir daktiloya kégit yerlestirir
gibi iki lastik merdane arasina sikistirilir.

Cekii {tractor)
hesleme

Sekil 1.12: Cekici (Tractor) beslemeli

Delikli stirekli formda bu is icin bir gekici (traktor) sistemi kullanilir. Bir nokta matris
ya da papatya-tekerlegi yazicisina besleyen kagidin diger baslica bicimi bir cekici bedeyici
yoluyla beslemedir. Zincir disli yazicimin her iki kenarinda tekerlekler kagit deliklerine girer,
tekerlekler doner, k&git yazici yoluyla gekilir.

Cekici (traktor)-beslemeli yazicilan 6zel kggidh (delikli) gerektirir. Fakat surtinme
beslemesi yazicilar: tek veya tabaka k&gidinin bircok tiplerini ele aabilir. Bircok yazici k&git
besleme mekanizmalar1 her iki tiplerini destekler. Sekil 1.13'de yazicidaki cesitli kagit
yollar1 gorinmektedir.
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Tipik kagit yollan Secmeli malzeme

elle besleme &t g;m; e on Gikag

secmeli 130 sayfa yaprak besleyict

« secmeli 50 sayfa wapral beslewyici Yaprak besleyiciler

« slrekli cekici besleme

aurekli kagit wollan- dn, arka we alt -ekici (Tractor) iinitesi

olmalk tizere 3 adettir,

L

Vaprak kagit yollan-&n e st olmak
tzere 2 adettir.

Sekil 1.13: Yaziadaki cesitli kagit yollari
Kagidi serbest birakma

K&gidin bir yonde diizgtin hareketini saglamada kullanilir (Sekil 1.14).
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Farm bashk = Merdane digmesi

Flagit taralera hallas Kagit
i alihiFien
g degigtirme kolu
)
i

Sekil 1.14: Yaziada kagit birakma halkasi
Kafaarai1g1 ayar mandal1 (K&git ayari)
Kafa boslugu ayarlama koluyla, elle kagit ayarlanabilir. Kafa araligi ayarlama kolu
ké&gidi birakma kolu ve merdane digmesi Sekil 1.15 yerlerini gosterir.

Kagid
hiraloma Lol
Ierdane

s, dudmest
B Kafz arali@ ayarlama
—, kalu

A

Sekil 1.15: K afa aralig: ayarlama kolu
Disliler ve kayislar

Motorun hareketini yazici kafamn yatayda saga sola hareketini ve kagidin hareketini
disli ve kayis ile diger aicilarailetilir (Resim 1.6).
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Resim 1.6: Disli ve kayislar

Bilgisayar baglantisi

Bilgisayara yaziciy1 baglamak icin ¢esitli portlar vardir. Bunlarin icinde paralel port
héla en ¢ok kullamlamdir. GUn gectikce populerligini arttiran USB portta mevcuttur (Sekil
1.17). Bu baglantilar i¢in yazicimn kullanma kilavuzuna bakilmalidir.

Paralel baglanti USB baglantis

Sekil 1.17: Yazicinin bilgisayar baglantisi
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Cekici (tractor) Unitesine k&gt takiniz ve Uniteyi kurmaislemini yapiniz(Arka beseme
yapilacak.).

(Diger besleme yontemlerini de kullanim kilavuzuna bakarak uygulayinz.)

Islem Basamaklari Oneriler
Enerjiyi kesiniz.
K&git yolunda kégit varsa 6nce onu
cikarinmz.
Ka&git yikleme kolunu ayarlayimz.
Y azici kapagin aginz.
Sayfa kilavuzunu ayarlayinz.
Y azicinin disli besleyicilerini bulunuz.
Kilit kollarim agin ve sag disli besleyiciyi
kagit buyukligine ayarlayimz.
Disli besleyici kapaklarim aginiz.
Surekli formlar: disli besleyicininilk iki
ignesi Uzerine yerlestirip sonra sag disli
besleyici kapagini kapatiniz.
Sol disli besleyiciyi kagittaki delikler
igneler Gzerinde ortalanacak sekilde
ayarlayin ve sonrakolu kilitleyip sol disli
besleyici kapagin kapatimz
» Sayfakilavuzunu isaretler hizalanana
kadar yazicinin 6n tarafina dogru
indiriniz.
» Kagit kilavuzundaki tel kilavuzu cekici
rulo diizenegi Uzerine yerlestiriniz.
» FF/LOAD’abasiniz.

» Kaégit kolununileri (“rear” isaretli)
konumda oldugundan emin olun.

» Kagit cok gevsek veya cok siki olursa
sikigmalar olahilir.

VV VVVVY VY

A\ 4
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Deger lendir me Olcitleri Evet | Hayrr
1. Noktavuruslu yazici kurulumunu yapabildiniz mi?
2. lletisim baglantilarim yapabildiniz mi?
3. Test ¢ciktist alabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmuyorsamz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. Butun cevaplarinmz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme’ye geginiz.
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Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki birimlerin hangisiyle bilgisayardan bir dis Uniteye veri ¢ikisi yapilabilir?
A) Yazici
B) Ram
C) Cd-Rom
D) Anakart

2. Noktavuruslu bir yazicidayazim kalitesini artiran faktor hangisidir?
A) Baglanti bicimi
B) K&git boyu
C) Yazim hizi
D) Kafadaki igne sayisi

3. Cok miktarda ve ucuz bask: alabilmek igin en uygun yazici turt hangisidir?
A) Nokta vuruslu,
B) Murekkep puskirtmeli
C) Lazer
D) Termal

4,  Cok kopyal fatura, irsaliye gibi resmi matbu belgeleri (islemek) basmak icin uygun
olan yazici turt hangisidir?
A) Lazer
B) Murekkep puskirtmeli
C) Nokta vuruslu
D) Elektrostatik

5. Asagidakilerden hangis nokta vuruslu yazicilarin dezavantajlarindandir?
A) Uzun émur
B) Ucuz basim
C) Daha ¢ok baski
D) Baski kalites

6.  Noktavuruslu yazicilarda k&gt Uzerine karakter ¢ikartmak icin ignelerin carptig: yer
neresidir?
A) Kartus
B) Serit
C) Makara
D) Ist merdanesi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin timi dogru ise bir sonraki 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Nokta vuruslu yazicinin yazma Unitesindeki yazici kafa, serit takma, sokme ve bu
kisimlarda meydana gelebilecek arizay: bularak onarabilecek veya parca degisimini hatasiz
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cesitli nokta vuruslu yazicilarin yazma kafalarimin ¢alisma prensiplerini tamir
yapan en yakin is yerinden 6grenip arkadaslariniza okulda bir rapor halinde
sununuz.

> Cesitli nokta vuruslu yazicilarin serit mekanizmasimin galisma prensiplerini
renkli kartusun yapisi nasildir internet ve is yeri ortamindan Ggrenip
arkadaslarimza okulda bir rapor hélinde sununuz.

2. YAZMA TEKNIGI

2.1. Yazia Kafa Yapis ve Ariza Tespiti

Nokta matris yazicilar: genellikle gok yaprakli (iki veya daha ¢ok nishal1 baski igin)
uygulamalarda kullanmlmglardir. Bir is yeri makbuzu buna iyi bir 6rnektir. Makbuzun biri
mUsteriye digeri kayit icin is yerinde kalir.

Resim 2.1: Yazia kafa ve parcalari
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Y azici kafasi aslinda baskiy: yapan nokta matris yazicisimn bolimtdir (Resim 2.2).

Yazic1 kafalarda cgikabilecek eksik basma, serit bozma, kégit takilmasi ve diger
sorunlarda, kabarik faturalara neden olan degisim islemi yerine, kafa Uzerinde olusan igne
¢ikmasi, kirilmasi ve bobinler Gizerinde olusan sorunlar baglica baski arizalaridir.

7 Pin 9 Pin 18 Pin 24 Pin

Sekil 2.1: Cesitli yazici igneleri (igne)

Bir karakter olusturmak icin dikey sira ile dizilmis igneler kullanir. Her igne bir
karakterin belirli bir bolimiinden sorumludur. Ornegin, bir dokuz igneli yazici kafasina sahip
bir (Ligne) st ignesini kink " E " Ust kat1 eksik olurdu. Igne sayisi artarsa yazim kalitesi de
artar. Bir karakter olusturmak icin bu igneler mirekkepli seride vurur.

Yazic1 kafasi onarim bilingli tiketicisi icin bir iyi secenektir. Kullamlmaz duruma
gelmis yazic1 kafalarinda bile yUksek oranda basari elde edilebilmekte ve bunlar ¢alisir hdle
getirilebilmektedir. Ayrica gerceklestirilen onarim hizmeti sonrasindaislem gormuis kafalara
orijinallerinden bile daha uzun siire garanti verilebilmektedir.

Anzai yazict kafadlari normal olarak kot kalitede veya eksik karakterli baski
yapacaktir. igneler kirk ya da bir igne ateslenmedigi zaman kagit izerinde bos bir satir
olacaktir. Bu durumda yapilan bir kag¢ kontrol vardir. Eger slphelenmek gerekirse yazic
kafasindan stphel enilir.

Toplu igneler gorsel olarak kontrol edilebilir. Yazicidan yazici kafasi cikartilir. TUm
igneler mevcut ve cift olmalidir. Yazici kafasimin timden arizali olduguna karar vermek icin
bu tam bir kanit yolu degildir. En iyi yol, saglam bir yazici kafasi ile degistirilebilir. Bu
problemleri anlamaya yardim eder. Bu deneme arizay: kesinlestirmemize yardimci olur.
Kusurlu baski, yazicimin farkli parcalarindan da ol abilir

Ik olarak merdane aralik ayar1 dogru bicimde yapildigindan emin olmaktir. Birgok

yazici farkl k&git kalinlhigina imkan saglamak igin yazici kafasint merdaneye yaklastirir ya
da uzaklastirir, tim kullamicilarin bu genel bir problemidir. Motor cevirmesi kontrol
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edilmelidir. Her sey, dizgiince hareket ettirmelidir. Yazici kafamn merdane araig:
Olctlmelidir. Motor gevirmesi solda, sagda ve ortada kontrol edilmelidir.

Merdanenin iyi durumda oldugundan emin olunmalidir. Cunkl yazici kafast uzun
donemler icin ondaiz birakiyorsa merdane cukurlastiriimis olabilir. Karakter olusturmak icin
igneler diizguin bir yuzeye ihtiyag duyar.

Anza yazici kafasi kablosu araiklarla noktalarin eksik olmasina neden olur. Yazma
kafasinin kablolarint saglamlig: igin olgl aetiyle kontrol etmektir. Son olarak kagiran veya
yapisan ignelerin sebebi siiriicii kartr olabilir. Igne siriiciisiniin hangi kart oldugunu
bilinmiyorsayazici kafasi kablosu takip edilir.

Saglam bir kart, bagka strticti karti ile degistirilir.

Bu bilgi, temel bir anlayis vermeli, yazici kafamin nasil caistigi ve yazma
problemlerinin nasil giderilecegini dgrenilmelidir.

=

Resim 2.2: Yazia Uzerinde yazici kafa ve gesitleri
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2.2. Yazia Kafa Ki1zag

Bir motor tarafindan hareket ettirilerek yazici kafasimn yatay eksende saga sola
hareket etmesini saglar(Sekil 2.2). Boylece yazict kafa baski yapilacak k&gidin bir satir
boyuncatemasin saglar. Cesitli markalarda yazicilarda farkliliklar gosterir.

Yarma kafast

tasryict
m':'t':'ﬂ_l Tagtyic
} ] Tagiyici motor  nrale
¥
e Tagryict \
i 'y N .
W, # wazak B3 \ o
Ry N S {0
S P P
o . & 4
‘.&Q_, N

Sekil 2.2: Yazicr kafa tasiyicilar:
2.3. Yazma Teknigi

“Igneli yazic” ya da “matris yazici” (dot matrix printer) diye adlancirilan bu
yazicilarin yazma kafasi bir matris seklinde dizilmis kiclk igneciklerden (ya da mikro
cekiclerden) olusur. (Sekil 2.3).

Mlirelkep getidi Diestek noktas

Igneler Buobin

Merdane

Kagit

Sekil 2.3: Yazicl kafa ve yazimi

Y azici kafast bir adim motoru tarafindan bir disli kayis ya da daha farkl: bir yontemle
yatay olarak hareket ettirilir. Bu sayede yazici kafa yatayda istenilen her konuma
getirilebilir. Dikey dogrultuda kafa hareket etmez, bunun yerine kgit dikey dogrultuda
hareket eder.

Bu igneler, bir mirekkep seridine farkl: bigimlerde yonlendirilir. Serit kdgida carptig
zaman karakterler basiimis olur. igne sayisi yazicimn hizim etkileyebilir. Tek bir ignesi
bulunan bir yazici bile ¢iktiyr en glizel bicimde ¢ikarabilir.

Bilgisayardan gelen sinyale bagli olarak kafanin igindeki elektromiknatislar (bobin)
yardimyla bu ¢ekiclerin bazilar1 6ne ¢ikar, aynen daktiloda oldugu gibi murekkepli bir serit
Uzerinde nokta vuruslarla sekil tammlanr. Fakat nokta vuruslu yazicinin daktilodan ¢ok
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onemli bir farki var: Yazma kafalar1 basilabilir bir sekil icermedigi icin istenildigi takdirde
programlama yolu ile yeni sekillerin tanmmlanmast mimkindir. Clnki kafa Uzerindeki
cekiclerden (ignelerden) hangisinin  harekete gececegi bilgisayarin  kontrolindedir.
Daktilolardan ikinci farki ise yazici kafamn her iki yonde yani hem soldan saga hem de
sagdan sola hareket etmesidir.

Bugiin 9 ve 18 igneli yazicilar kullanmimaktaysa da genellikle 24 igneli matris yazicilar
tercih edilmektedir. Igne sayisimin artisi tek bir karakteri daha fazla nokta vurusuyla
olusturmayi, dolayisiyla birim aan daha fazla nokta sigdirabilmeyi mumkin kilar. 9 igneli
yazicilarda ortalama ¢ozinirlik 216 x 240 dpi (Dot Per Inch) civarindadir. 9 igneli yazicilar
her karakter icin dikeyde 9 nokta veya daha ¢ok 7 nokta kullanir. Buna karsin 24 igneli
yazicilarda 21 ya da 20 igne kullanilir.

Nokta vuruslu yazicilar her bir karakteri noktalardan olusmus bir matris kullanir.

Nokta vuruslu yazicilarin en blyik dezavantgji, yazi kalitesinin dusuk olmasidir. Bir
nokta vuruslu yazicidan cikan metinlerde karakterlerin cesitli noktalarin yan yana
getirilmesinden olustugu hemen goriltr. Bunu telafi etmek icin bazi matris yazicilar “near
letter quality” diye adlandirilan baski tarzi secenegini sunar. Bu yontemde her satir iki kere
ust Uste yazilir. Ama ikinci yazista yazici kafast biraz kaydirilir ve boylelikle karakteri
olusturan noktalar arasindaki bosluklarda doldurulmaya calisilir. Bu baski kalitesini artirir
fakat baski hizimi disurdr. Aym ignelerin ¢ift vurus yapmasiyla “Bold” karakterler elde
edilir. italik karakterler iginse farkli igneler matrisi kullanilir.

2.4. Yazma Kafas Ayarlama Kolu Gorevi

Farkl1 kalinliga sahip kégitlarin gegecegi merdane ile yazici kafa arasindaki mesafeyi
ayarlayan koldur.

23



2.5. Serit Yapisi ve GOr evi

Icerisinde mirekkep olan ve naylon vb. maddeden seridi olan bir yaprya sahiptir(Sekil
2.4).

Sekil 2.4: M urekkep serit cesitleri
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2.6. Serit Maskesi (K afes))

Gerek yazici kafasimn yazi sabitligini veya seridi korumak icin bir kalkandir (Resim

\ . \‘
&

Resim 2.3: Yazicl kafa ve serit kafesi

2.7. Renkli Nokta Vuruslu Yazialar

2.3).

Nokta vuruslu yazicilarin renkli olanlari da vardir. Yazma seritleri birkag renkten
olusan modeller renk gerektiren grafikler icin kullanilir. Genellikle siyah, kirmizi, mavi, sar
bantlar tasiyan serit, degisik renkler gerektiginde asag1 yukar: hareket ettirilir. Renkli nokta
vuruslu yazicillar sinirli sayida renkleri elde etmek icin kullanilir. Nokta vuruslu yazicilar
kenarlarinda delikler bulunan “surekli form” adi verilen kagitlara baski yapabildikleri gibi
normal k&gitta kullanabilir.
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Serit kartusu degistirme islemini yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

dugmesini dogru yonde geviriniz.
Y azic1 kapagini kapatin ve yaziciy1 aginz.

» Enerjiyi kesiniz.
> Qr%;na ifr?f)zagml agin yazdirma kafasin » Yazicinmz igin dogru degistirme seridini
iz kullandigimizdan emin olunuz.

» Kullamlmug serit kartusu yazdirma > Yanhs serit takilirsavazic: baski

kafasindan gekerek ¢ikariniz ve atiniz. 33 y
> Yeni serit kartusunu takimz yapmaz. L

e R » Serit ambalgjimin Ustiinde yazict model
» Seridin ucunu almasi igin serit germe
numarasina bakiniz.

>

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olclitleri Evet | Hayrr
1. Yazic1 kafa arizasin tespit edebildiniz mi?
2. Yazici kafa kizag arizasin tespit edebildiniz mi?
3. Yazmakafasi ayarlama kolu arizasini tespit edebildiniz mi?
4, Serit kafesi arizasini tespit edebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hay1ir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. BUtin cevaplarimz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme’ ye geginiz.
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Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanlisise Y yaziniz.

() Yazic1 kafast aslinda baski yapan nokta matris yazicisimn bolumadur.

() Bir karakter olusturmak icin yatay sirayladizilmis igneler kullanilir.

() Arnizali yazici kafasi kablosu araliklarla noktal arin eksik olmasina sebep ol ur.
() Noktavuruslu yazicilarin en buylk avantaji yazi kalitesinin yuksek olmasidir.
() Matrisyazici diye adlandirilan bu yazicilarin yazma kafasi bir matris seklinde
dizilmis kigUk igneciklerden olusur.

aprwdpE

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Dersin Nokta vuruslu yazicinin Asrenci Ise Baglama Tarihi
Adt yazma teknolojis &
Y azim hatasinin Adi | e .
Amag sebebini tespit etmek. Soyadh | Isi Bitirme Tarihi
Eksik basim yapan Sinif1
yazicimn probleminin - | 7 [ L
Konu kafadan olup olmadigint | | ... Kullanilan Sire
tespit ediniz. Nu |

ACIKLAMA: Asagida listelenen davranislarin her birinde dgrencide gozleyemedi iseniz
(0), zay:f nitelikte gozlediniz ise (1), ortadiizeyde gozledi iseniz (2) veiyi nitelikte
gozlediniz ise (3) rakammin atindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

Deger 0lgegi

GOZLENECEK DAVRANISLAR 0 1 > 3 TOPLAM
1 | Iseyaklasim
2 | Islem basamaklar:
3 | Tertip diizen
4 | Sonug
Dersin Nokta vuruslu yazicinin Ogrenci Ise Baslama Tarihi
Adi yazmateknolgjis
Teknik ve meslek resim Adi | e '
Amag kurallarina uygun Soyadh | T Isi Bitirme Tarihi
gektronik devre cizimi | T | ...
Y azici parcaarinm
sokerek isimlerini ve Simft |
Konu gorevlerini yazdiktan | | ... Kullamlan Sire
sonratekrar montgj No | ....
yapiniz.

ACIKLAMA: Asagida listelenen davranislarin her birinde 6grencide gozleyemedi iseniz
(0), zay1f nitelikte gozlediniz ise (1), orta diizeyde gbzledi iseniz (2) veiyi nitelikte
gozlediniz ise (3) rakaminin altindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Deger 0lgegi

1

2

TOPLAM

1 | iseyaklasim

Islem basamaklar:

Sonug

2
3 | Tertip diizen
4
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NOT: Nokta vuruslu yazicinin pargalarinin gorevini, sokme ve takma islemlerini
o6grenmis bulunuyorsunuz. Artik her tirli nokta vuruslu yazicinin arizasini tespit edip
onarimin yapabileceksiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

)_

OGRETIM FAALIYETI-I'iN CEVAP ANAHTARI

OO~ WINF

(vilwlielbdlwih

OGRETIM FAALIYETI-2’NIN CEVAP NAHTARI

Dogru

Yanhs

Dogru

Y anhs

O (WIN[F

Dogru
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