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ACIKLAMALAR

KOD 481BB0091
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI I¢c Donamim Birimleri
MODULUN TANIMI I¢ donanim birimlerinin montajini tanitan 6grenme
_ materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK I¢c donanim birimlerinin montajini yapmak
Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda islemci, bellek

birimleri, disk siirticiileri ve donanim kartlarinin montajini

tiretici firma kataloglarindan yararlanarak anakarta zarar

vermeden ve hatasiz olarak yapabileceksiniz.

Amaclar

MODULUN AMACI 1. Anakarti montaja hazirlayabileceksiniz

2. Anakarta islemciyi monte edebileceksiniz.

3. Bellek birimlerini anakart iizerine monte

edebileceksiniz.

4. Anakarti kasa igine monte edebileceksiniz.

5. Disk siiriiciilerini monte edebileceksiniz.

6. Genisleme yuvasi kartlarini anakart tizerine monte
edebileceksiniz.

Ortam: Bilgisayar laboratuvari

EGITIM OCRETIM Donamim: Antistatik poset, antistatik ambalaj kopiikleri,
ORTAMLARI VE antistatik bileklik, antistatik altlik, anakart, plastik ayak, el
DONANIMLARI takimlari, anakart, islemci, islemci sogutucusu ve fani,

termal macun, bilgisayar kasasi, anakart, bellek birimi,
vidalar, montaj1 yapilacak diskler ve okuyucular

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda Slgme araci (goktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,
Bu modiil sonunda edineceginiz bilgi ve beceriler ile uygun anakart, donanim kartlari,

bellek, disk siiriiciileri segerek bunlarin montajin rahatlikla yapabileceksiniz.

Bilgisayar teknolojisi diinyanin en hizli gelisen teknolojilerindendir. Bu modiilde elde
ettiginiz bilgilerle bu ilerlemeyi yakalayarak tiim bilgisayar kasa i¢i donanimlarinin temel
standartlarin1 kavrayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Gerekli laboratuvar ortami ile gerekli materyaller saglandiginda bilgisayar montaji
icin dogru anakarti tespit edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Anakart hakkinda aragtirma yapiniz.

»  Anakarti mutlaka yakindan inceleyerek bilgi sahibi olunuz.

> Anakart montaji sirasinda izlenecek yollar1 ve dikkat edilmesi gereken hususlari
arastiriniz.

»  Anakart iireticilerin sitelerini geziniz.

> Evinizdeki veya okulunuzdaki bir bilgisayarin kasasini acarak anakarti
inceleyiniz.

> Baski devre yapimi hakkinda bilgi sahibi olunuz.

> Slot, soket kelimelerinin anlamlarini arastiriniz.

1. ANAKARTLAR

Anakart, bilgisayar parcalarini ve bu parcalar arasinda veri iletimini saglayan yollar
iizerinde barindiran elektronik devrelere verilen isimdir.

Anakartlar, ¢cok hassas elektronik devreler oldugu i¢in ani akim yiikselmeleri ve
gerilim diismeleri cihaza zarar verebilir.

1.1. Statik (Durgun) Elektrik

Statik elektrik, elektronlarin atomlar arasindaki hareketi ile olusan elektrik olarak
tanimlanabilir.

1.1.1. Statik Elektrik ve Olusumu

Elektronlar atomlar arasinda hareket ederken bir enerji iretir, bu enerji statik elektrigi
olusturur.

Iki farkl1 yiikle yiiklii malzeme birbirine degdiginde bir elektron transferi olusur. Bir
tarafta negatif yiikler birikirken diger taraf pozitif yiikle yiiklenir. Birbirine degen ortamlar
ayrildiginda ise ylizeyler yiiklii kalir. Buna elektrostatik yiiklenme denir. Elektrostatik
yiiklenme her yerde goriilebilir. Ornegin, bulutlarin birbirine degmesi ile yiiklenme olusur.
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Yolda yiiriirken iizerimizde ve giysilerimizde elektrostatik yiiklenme olugur. Birbirine temas
eden pek cok ortamda statik elektrik olusumu gozlenir.

1.1.2. Statik Elektrigin Zararlar

Statik elektrik farkli yiiklerle yiiklii olan cisimlerin birbirine tekrar temas etmesi
sonucu ortaya c¢ikar. Yikli iki bulutun birbirine temasi yildirimi meydana getirir. Diger
yiikli cisimlerin birbirine temasinda da ark ve kii¢iik carpilmalar durumu bazen bir cisme
dokundugunuzda ya da bagka biri ile tokalastiginizda yasayabilirsiniz. Bu c¢arpilmanin
nedeni dokunulan cisim ya da kisinin sizden zit yiikle yiiklii olmasi ve temas ile bu yiiklerin
bosalmasidir.

Statik elektrik goriiniiste zarar vermeyecek bir elektrik tiirii olarak distiniilse de
aslinda olduk¢a biiyiik zararlara neden olabilir. Yiiklenme sonrasinda temas ile yiik
bosalmalar1 endiistri ve ticari alanlarda ciddi zararlara neden olabilmektedir. Yiik bosalmasi
sirasinda olusan ark ve kivilcimlar yanginlara sebep olabilir. Yine elektronik ve bilgisayar
alaninda bu yiikler cihazlarin zarar gérmesine ve bozulmasina sebep olabilir. Yiik bosalmasi
ile cihazlari olusturan pargalarin arizalanmasi ve ¢aligmaz hale gelmesi miimkiindiir.

1.1.3. Statik Elektrigin Zarar Verebilecegi Ortamlarda Ahnacak Onlemler

Statik elektrik, cesitli bilgisayar malzemelerine zarar verebilir. Bu zararin Oniine
gecebilmek i¢in ¢esitli yontemler mevcuttur. Bunlar agagida verilmistir.

1.1.3.1. Donamim Malzemeleri icin Alinacak Onlemler

Donanim birimlerinin statik elektrige karsi korunmasi igin yiiklii olma durumlarinda
yiikii bosaltmay1 ortadan kaldiracak sekilde muhafaza edilmeleri ya da yiiklenmeye neden
olmayacak sekilde montaj yapilmasi ve kullanilmasi gereklidir.

Kasaya ve c¢alisma alanlarina montajda iletken olmayan montaj vidalar
kullanilmalidir. Pargalar metal olmayan ya da yiiklenmelerine engel olacak sekilde muhafaza
edilmelidir. Bunun ig¢in antistatik koruma saglayan ambalajlar ya da 06zel kaplama
malzemeleri satin alma esnasinda donanim birimleri ile verilmektedir.

1.1.3.2. Antistatik Calisma Ortam Saglamak

Statik elektrikten korunmak i¢in caligma alaninda topraklama saglanmalidir.
Topraklama gerilim altinda olmayan biitiin tesisat kisimlarinin, uygun iletkenlerle toprak
igerisine yerlestirilmis bir iletken cisme (elektrot) baglanmasidir. Topraklama sayesinde
cihaz iizerindeki kacak akimlar ve statik elektrik topraga akacaktir ve boylece elektrik
dalgalanmalarindan ve statik elektrigin zararlarinda korunma saglanacaktir.

Caligma ortaminda ¢alistigimiz aletlerin ve kullandigimiz malzemelerin yiiklenmeye
neden olmayacak sekilde kullanilmasi ve muhafaza edilmesi gereklidir. Arag ve geregler ¢ok
defa bizi yiiksek gerilimden koruyacak sekilde yalitkan malzeme ile kaplidir. Calisma
ortamindaki yiiklenebilecek cihaz ya da malzemelerin topraklama ile yiikklenmesi dnlenebilir.



Bunun i¢in yer désemeleri ¢alisma masast ya da alanmi antistatik malzemeden segilebilir.
Calisma esnasinda giyilen kiyafetler antistatik iirtinler olabilir.

1.1.3.3. Kisisel Antistatik Onlemler

Statik elektrik siirekli hareket halinde oldugumuz i¢in biz insanlarin da yiiklenmesine
neden olur ve giin boyu pek ¢ok yerde bu yiikklenme ve yiik bosalmalar ile karsilagabiliriz.
Donanim birimleri ile temas ya da kullanma oncesinde viicuttaki statik yiikiin bosaltilmasi
onemlidir. Aksi takdirde bu yiik calistigimiz parcalar {izerinden bosalma yapabilir ve bu
pargalara zarar verebilir. Bu yiikii bosaltmak i¢in g¢aligma Oncesi topraga temas eden
zeminlere dokunarak yiikii atabiliriz. Bunun i¢in kalorifer petekleri, su borulari, cesme ya da
duvar uygun bir alan teskil edebilir. Yine ¢alisma esnasinda yiiklenme durumuna kars statik
elektrik olusumunu engelleyen antistatik eldiven kullanilabilir.

1.1.3.4. Manyetik Ortama Kars1 Onlemler

Giinliik hayatimizda pek ¢ok yerde (elektrik sebekeleri, aydinlatma, haberlesme aglari,
evimizdeki kablolar ve elektrikli aletler vb.) manyetik alanlar olusmakta ve bizi
etkilemektedir. Bu alanlar insan sagligi ile ilgili olumsuz etkilere neden olmaktadir. Bu
alanlarin etkilerinden korunmak i¢in manyetik alan olusan yerlerden miimkiin oldukga uzak
calismak ve durmak gerekir. Yakin oldugumuz zamanlarda ise siireyi miimkiin oldugu kadar
kisa tutmak iyi olabilir. Bilgisayar basinda ¢ok calismak, televizyon ve elektronik aletlere
yakin durmak, ev i¢i ve sehir elektrik sebekelerine ¢ok yakin durmak bizim manyetik
alandan etkilenmemize neden olacaktir.

1.2. Anakartlar

Anakart, bir bilgisayarin tiim pargalarin1 iizerinde barindiran ve bu pargalarin
iletisimini saglayan elektronik devredir.

1.2.1. Anakartin Yapisi ve Calismasi

Anakartlar 6zel alasimli bir blok iizerine yerlestirilmis ve lizerinde RAM yuvalart
genisleme kart1 slotlari, devreler ve yongalar bulunan ve biitiin bu donanim birimlerinin
mikroislemci ile iletisimini saglayan elektronik devredir. Anakart, iizerindeki yonga setleri
sayesinde sistem calismasimi organize eder. Bir nevi tiim birimlerin bir arada ve uyumlu
calismasini saglayan bir koprii vazifesi goriir.

Resim 1.1: Anakartin iistten goriiniisii
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Anakart biitiin donanimlar1 veya baglanti noktalari {izerinde bulundurur. Uzerinde
mikroigslemci soketi, RAM slotu, genisleme yuvalar1 (ISA, PCI, AGP ve PCl-e), BIOS,
donanim kartlar1 (dhil1), veri yollar1 ve baglant1 noktalarini bulundurur.

Anakart, bilgisayara hangi sistem bilesenlerinin eklenebilecegini ve hizlarinin ne
olacagimi belirleyen temel unsurdur.

Anakartlarda dikkat edilmesi gereken hususlarin basinda, kullanilmak istenen CPU
(islemci) ile uyumlu bir yonga seti kullanan bir anakart sahibi olmaniz gerekliligi gelir. En
son iglemci, anakart ve diger donamim bilgilerine ¢esitli bilgisayar dergilerinden
faydalanarak ve internette arastirma yaparak ulagilabilir.

1.2.2. Anakartin Bilesenleri

Anakartlar biiyiik elektronik devreler oldugu igin tek tek elemanlar: ele almak yerine
bolgesel olarak anlatmak yerinde olacaktir.

Asagida i7 c¢ekirdek yapisina sahip bir islemci igin {retilmis bir anakart modeli
goriilmektedir.

PCT-e 2 0 x4 — Portlar

PCI-e2.0x16

PCI
IDE

Panel Baglantilar1

Giiney Kopriisii + Sogutucusu

Sata2

Resim 1.2: Anakart bilesenleri
1.2.2.1. Yonga Seti (Chipset)

Anakart tizerinde yer alan bir dizi islem denetgileridir. Bu denetciler anakartin
iizerindeki bilgi akis trafigini denetler. Bilgisayarin kalitesi, 6zellikleri ve hiz1 lizerinde en
onemli etkiye sahip birkag bilesenden biridir. Bir yonga seti “North Bridge” (kuzey kopriisii)
ve “South Bridge” (gliney kopriisii) denen iki yongadan olusur. Esasen bir anakart tizerinde
birden fazla yonga mevcuttur. Ancak kuzey ve giiney kopriileri yonetici yongalardir.

Tipik bir kuzey kopriisii yongasi temel olarak islemciden, bellekten, AGP veya PCI
ekspres veri yollarindan sorumludur ve bunlarin kontroliiyle bunlar arasindaki veri
aktarimim saglar. Ancak kuzey kopriisii ve giiney kopriisii 6zellikleri iireticiye ve yonga
setine gore farklilik gosterebilir ve bu genellemenin disina ¢ikabilir. Kuzey kopriisii yongast
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fonksiyonlarindan dolay1 islemciye, bellek ve AGP slotlarina yakin olmalidir (Sinyalin
gectigi fiziksel yollar ne kadar kisa olursa sinyal o kadar temiz ve hatasiz olur.) ve bu ylizden
de anakartin ist kismina yerlestirilir. Zaten adindaki “kuzey” kelimesi de buradan
gelmektedir.

Hafiza Veriyolu

AGP Veriyolu Kuzey
Koprisu

PCl-ex Veriyolu

Guney

Koprisu PCI Veriyolu

m SATA - ATA Veriyolu

Resim 1.3: Kuzey ve giiney kopriisii

Gliney kopriisii yongast ise giris-¢ikis birimlerinden, giic yonetiminden, PCI
veriyolundan ve USB ile anakarta entegre 6zelliklerden (ses ve ethernet gibi) sorumludur.
Adindaki “south” kelimesinin de yine anakarttaki pozisyonundan geldigi kolayca tahmin
edilebilir.

Ureticilerin yonga setlerini iki parca hélinde tasarlamalar1 anakart tasariminda
esneklik saglar. Ornegin USB 2.0 destegi olmayan bir yonga setine bu destegi eklemek igin
biitiin yonga setini bastan tasarlamak yerine sadece giliney kdpriisii yongasinda degisiklik
yapmak c¢ok daha kolaydir. Ayrica degisik oOzelliklerdeki giiney kopriisii yongalari
kullanilarak degisik kullanici gruplarma hitap etmek miimkiin olur ve boylece
kullanmayacaginiz 6zellikler i¢in bosuna para vermek zorunda kalmamis olursunuz.

Chipset cesitleri:

Glniimiizde bir¢ok yonga seti iireten firma mevcuttur. Calisma ve kullanim
amaglarma gore birgok ¢esitlilikte yonga seti iiretimi yapilmaktadir. Firmalarin trettikleri bu
yonga setleri anakartlarin performansini ve maliyetini etkileyen 6nemli unsurlardandir.
Anakartlarin kullanim alami ve kalitelerine gore kullanilacak olan yonga setlerinin uygun
ozelliklerde ve kalitede olmas1 beklenir.



1.2.2.2. Veri Yollar1 (BUS)

Anakart tzerindeki bilesenlerin birbiriyle veri aligverisini saglayan yollardir.
Disaridan baglanan donanimlarda ise veri yollar1 u¢larinda bulunan slotlar sayesinde bilgi
aligverisi saglamaktadir.

Bant Genisligi: iletisim kanalmin kapasitesini belirler. Birim zamanda aktarilabilecek veri
miktaridir. Bant genisligi ne kadar biiyiikse belli bir siirede aktarilabilecek veri miktar1 da o
kadar biiytik olur.

ISA (Industry Standart Architecture)

Eski bir slottur ve 8-16 bit veriyoluna sahiptir. Bant genisligi ¢ok diisiik oldugundan
giinimiiz anakartlarinda kullanilmamaktadir. 1981°de iiretilen kisisel bilgisayarlarda
kullanilmustir, bir standardi tanimlar. Veriyolu 6nceleri 8 bit, daha sonra 16 bit’e ¢ikarildi.
Adres yolu 24 bittir. Hiz1 8.33 Mhz (mega hertz)’dir. Tak ve ¢alistir 6zelligi yoktur.

Tak-¢ahistir (Plug and play): Genellikle bilgisayarlarda, sisteme bagli olan bir donanimin
herhangi bir ayarlamaya ihtiya¢ olmaksizin donanimin siiriiciisiiniin otomatik olarak sisteme
yiiklenmesi anlaminda kullanilan terimdir. Genellikle bilgisayarlarin USB portunu kullanan
cihazlar i¢in kullanilir.

oo HEiay ﬁdn i 3
Resim 1.4: I1SA Slotu
PCI (Peripheral Component Interconnect)

Bu veriyolu 64 bitlik olup 1993 yilinda gelistirilmistir. Uyumluluk problemleri
nedeniyle uygulamada 32 bit olarak kullanilmaktadir. 33 veya 66 MHz saat hizlarinda
caligir. 32 bit 33 MHz hizinda ¢alisan PCI veriyolunun kapasitesi 133MB/sn. (mega bayt /
saniye)dir. PCI veriyolu tak-calistir desteklidir. PCI slotlar1 beyaz renkli olup modem, ses
kart1, ag karti, TV kart1 gibi donanim kartlarinin takilmasi sebebiyle diger slotlara oranla
say1s1 fazladir. Onboard (tiimlesik) teknolojisinin gelistirilmesiyle PCI slotlarina baglanacak
donanim kartlar1 sayis1 azalmistir.

AGP (Accelerated graphics port — Hizlandirilmis grafik portu)

533 MHz veriyolu hizina gikabilen AGP veriyolu sadece ekran kartlarinin takilacagi
yuva olarak anakartlarda bulunur. AGP kanali 32 bit genisligindedir ve 66 MHz hizinda
calisir. Yani toplam bant genisligi 266 MB/sn.dir. Ayrica 6zel bir sinyallesme metoduyla
ayni saat hizinda 2, 4 ve 8 kat1 daha hizli veri akisinin saglanabildigi 2XAGP, 4xAGP ve
8XAGP modlari vardir. 2xAGP'de veri akis hiz1 533 MB/sn. olmaktadir.

Bilgisayarda calisilan programlar veya oyunlar gelistik¢e ihtiya¢ duyulan bant
genisligi de artmaktadir.



PCI-X

Server platformlarinda uzun siiredir kullanilan bir veriyoludur. PCI-X standardinin
amaci PCI slotlarindan daha fazla bant genisligi saglayip “Gigabit Ethernet” gibi server
platformlarinda, iletisim kartlarina gerekli bant genisligini saglamaktir. PCI Express ile
karistirilmamalidir. Bu iki teknoloji birbiriyle kesinlikle uyumlu degildir.

PCle x16

2x 4x 8x

Resim 1.5: A-Slotlarin goriiniimii B-Baglanti noktalar:

PCI express (PCl-e)

PCl-e, gii¢ tiiketimini Ozellikle AGP limitlerini genisleten, sistem bellegini daha
efektif kullanarak ekran karti ve diger donanim maliyetlerini kisma imk&ni veren bir
veriyoludur.

PCI Express’in, PCI-e 1.1 ve PCl-e 2.0 olmak tiizere 2 spesifikasyonu vardir. PCI-e
1.1'de hat basina hiz 250 MB/s olarak verilirken, PCI-e 2.0 bunu 500 MB/s diizeyine ¢ikartir.
Boylece ekran kartlar1 igin kullanilan PCI-e x16 baglantilarinda PCl-e 1.1°te toplam 4000
MBY/s, PCl-e 2.0 ise 8000 MB/s verir.
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Resim 1.6: Veriyollari hiz grafigi



Normalde PCl-e 1.1 i¢in aktarim hizi hat basina "2.5 Giga-Transfers/second” denir.
Bu deger saniyede aktarilan bit sayisidir. Normal kosullar altinda ka¢ MB aktarildigin
gormek i¢in bit sayisini sekize bolmeliydik ancak PCl-e 8b/10b adi verilen bir kodlamay1
kullanir. Yani PCI-e'nin fiziksel iletim katmaninda her bayt, teknik nedenlerle 10 bitlik
gruplar halinde iletilir. 8b/10b kodlamasindan kaynaklanan % 20'lik farki hesaba
kattigimizda, iletilebilecek en yiiksek ham veri miktarin1 hat basina 250 MB/s olarak
buluruz. PCl-e 2.0 igin de hat basina 500 MB/s sayisini elde ederiz.

PCl-emin diger yenilikleri arasinda dinamik baglanti hiz1 yonetimi, baglant1 bant
genisligi notifikasyonu gibi 6zelliklerin yaninda, gii¢ sinir1 tanimlama olanagi da bulunuyor.
Bu sonuncusu ile daha yiiksek giic ihtiyaci olan kartlar i¢in kart yuvasinin gii¢ limiti
diizenlenebiliyor.

PCl-e 2.0, PCl-e 1.1 ile geriye dogru uyumlu olacak sekilde tasarlaniyor; yani PCI-e
2.0 destekli bir yonga tizerine kurulu anakart satin aldiginizda, eski PCI-e 1.1 ekran kartiniz
yeni anakartinizda ¢alismaya devam edecek.

Geriye uyumlulugu biraz daha agalim.

> PCl-e 1.1 ekran kartiyla PCI-e 2.0 yuvah anakart: Calisacak, ancak bir
tanesi PCl-e 1.1 oldugu i¢in ara baglant1 PCI-e 1.1 hizinda olacak.

> PCl-e 2.0 ekran kartiyla PCI-e 1.1 yuvah anakart: Yeni alacagimz PCI-e 2.0
ekran karti, eski anakartinizla ¢alisacak ancak aym sekilde bir tanesi PCl-e 1.1
oldugundan ara baglant1 yine PCI-e 1.1 hizinda olacak.

> PCl-e 2.0 ekran kartiyla PCI-e 2.0 yuvah anakart: Ancak bu durumda PCl-e
2.0 hizlarinda ¢alismak miimkiin olacak.

1.2.2.3. Portlar ve Konnektorler

Anakart ile dig birimlerin iletisim kurmasina olanak saglayan baglanti noktalaridir.
Portlarin bir kismi kasanin i¢indedir ve bu portlara hard disk gibi kasa i¢ine monte edilen
birimler baglanir. Bazi portlarda kasa yilizeyinde anakarta monteli sekilde bulunur. Bu
portlara kasa disindan ulasilir ve mikrofon gibi kasa diginda bulunmasi gereken cihazlar
baglanir.

11 12 (¢ (@
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Resim 1.7: Anakart iizerindeki portlar

1. PS/2 portu: Yesil ve mor renklerde ayri iki PS/2 portu olan anakartlar da vardir.
Bunlardan yesiline fare, mor olanina ise klavye takilir. Buradaki porta ise klavye ve fareden
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her ikisi de takilabilir. Tek olmasinin sebebi giiniimiizde USB klavye ve farelerin daha ¢ok

7=~ a

, 000000 000000

kullanilmasidir.

Resim 1.8: PS/2 fare, klavye ve konnektorleri

2-9. USB 3.0, USB 2.0 Port: Her anakart iireticisi farkli sayida USB port kullanabilir.
Bu anakarta 6 adet USB 3.0 portu ve 2 adet USB 2.0 portu koyulmustur. USB cihazlarin
baglanmasini saglar.

Resim 1.9: USB 3.0 konnektorleri

10. S/PDIF: Sayisal (dijital) ses ¢ikisi saglayan birimdir. Bu birimle ses analog
doniisiimii yapilmadan dogrudan sayisal olarak cikis birimine gonderilir. Bdylece ses analog
yerine sayisal gideceginden seste kayip olmaz.

Dijital bilgi: Tiirk¢e karsiligi sayisaldir. Bilgisayar dilinde “0” ve “1”lerden olusan
bilgilerdir.

Analog bilgi: Belli sinirlar iginde siirekli olarak degisen elektrik sinyalidir.

11
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Resim 1.10: S/PDIF konnektorii

11-12. Fireware (IEEE1394 — 6 pin, 4 pin) port: Bilgisayara ¢evre tiriinleri
baglanmasinda kullanilan yiiksek hizli arayiiz baglantisidir. IEEE 1394 standardina dayalidir.
Dijital kameralar ve video kaydedici cihazlarin bilgisayara baglanip hizli veri aktarimi

yapmak i¢in gelistirilmistir.

Resim 1.11: Fireware konnektorleri

13-14. eSATA port: eSATA, harici SATA anlaminda, External SATA demektir. Tek
basma yeni bir standarttan ziyade, SATA standardi i¢in "digariya" bir uzatma olarak
diistinebilirsiniz. eSATA arabiriminin ¢ikis amaci, bilgisayar disina koydugumuz harici
diskler i¢in saglikli ve hizli bir baglant1 kurmak. Su anda harici depolama igin yaygin olarak
kullanilan Hi-Speed USB ve Firewire 400 (IEEE 1394b) gibi arabirimlerin ozellikle
performans tarafindaki kisitlamalarindan kurtulurken uygulamada da kolaylik sagliyor.
Asagidaki tabloda saf aktarim rakamlarini goriiyorsunuz.

Arabirim Max. aktarim hizi Kablo uzunlugu
Firewire 400 50 MB/s 4.5 metre
Hi-Speed USB 60 MB/s 5 metre
SATA I/lI/ 150/300/600 MB/s 1 metre
eSATA 600 MB/s 2 metre

Tablo 1.1: e-SATA Kkarsilastirma tablosu
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Resim 1.12: eSATA konnektorii

15-16. LAN (RJ-45) portu: Yerel ag ve internete baglanmak i¢in kullanilir.

Resim 1.13: RJ-45 konnektorii

17. Ses giris ve ¢ikisi: Kulaklik ve 5+1, 7+1 gibi ses sistemleri takmak igin kullanilir.

18. Floppy baglantisi: Disket siiriictisiiniin anakarta baglanmasi i¢in kullanilir. Son
derece yavas ve sinirli kapasiteye sahip olmasi nedeniyle giiniimiiz anakartlarinda bu slotlar
kullanilmamaktadir.

19. IDE (integrated drive elektronics) baglantisi: Harddisk, CD-ROM, CD-Writter,
DVD-ROM, DVD-Writter gibi siiriiciilerinin anakarta baglanmasi i¢in kullanilir.

20. SATA baglantis1: Serial ATA (SATA) birimi ise giiniimiizde depolama birimleri
i¢in en ¢ok kullanilan arayiizdiir. SATA kablolar1 IDE kablolara gore ¢ok daha incedir.

21. ATX gii¢ konnektorleri: Anakartin tiim islevleri yerine getirebilmesi i¢in gii¢
kaynaginin anakarta baglanmasini saglayan konnektorlerdir.

22. On panel baglantilari: Bilgisayar kasasindaki ag-kapa, reset, led, ve USB
baglantilarinin aktif hale gelmesi igin takilmasi gereken konnektorlerdir.

1.2.3. Anakart Cesitleri

Anakart iireticilerinin uymasi gereken bazi standartlar vardir. Bu standartlara gore
anakart boyutlari, tizerindeki portlarmn, soketlerin, slotlarin, panel baglanti noktalarinin ve
vidalarinin yerleri belirlenmistir. Bu sayede anakartin kasaya montaji ve donanim Kartlari
eklenmesi sirasinda sorun yasanmamaktadir. Anakartlar asagidaki formlara gore iiretilir.
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> XT anakartlar
> AT anakartlar
> ATX anakartlar

1.2.3.1. XT Anakartlar

Ik kisisel bilgisayarlarda kullanilan anakartlardir. Bu anakartlar 8086 ve 8088
mikroislemciler i¢in iretilmis olup bu islemciler iizerinde sabit olarak sunulmaktaydi. Bu
durumda iglemcinin degistirilmesi i¢in anakartin degistirilmesi gerekiyordu. Bu anakartlarda
ek donanim birimlerinin 8 bit olmas1 gerekiyordu.

1.2.3.2. AT Anakartlar

XT anakartlardan sonra 1982 yilindan itibaren kullanilmaya baglamis ve giinlimiiz
ATX anakartlarina benzer anakartlardir. ISA, PCI ve AGP veriyollarin1 desteklemektedir.
PS/2 destegi yoktur. 5V ve 12 V gii¢ destegi sunar. Islemcinin degistirilebilmesi i¢in uygun
olarak tiretilmistir.

1.2.3.3. ATX Anakartlar

AT anakartlardan sonra iiretilmeye baslanan ve onceki anakartlara gore daha fazla
giris ¢ikis destegi sunan anakartlardir. Bu anakartlar ile birlikte diger donanim birimleri
timlesik ozelliklerde anakart tizerinde kullanilmaya baglanmistir. Donanim birimlerinin
montaji igin daha esnek ve kullanigh tasarimlar ile dikkat ¢eken bu anakartlar giiniimiizde en
¢ok kullanilan anakartlardir. BIOS giincellemeleri ve gili¢ yonetimi konusunda diger
anakartlara gore ¢ok daha gelismis segenekler sunmaktadir. ATX anakartlarin micro-ATX
olarak kiigiik boyutlu kasalar i¢in iiretilen gesitleri de mevcuttur.

Giintimiizde en ¢ok kullanilan anakart formlari ATX ve micro ATX standartlaridir.
Ancak gelisen teknoloji ve donanim birimlerindeki degismeler neticesinde BTX ad1 verilen
yeni nesil anakartlarin {iretimine baglanmistir. BTX anakartlar ile sistemin gii¢ yonetimi ve
sogutmasi On plana ¢ikmig donanim birimlerinin yerlesiminde 6nemli degisiklikler meydana
gelmistir.

1.2.4. Anakart Kullamim Kilavuzu

Anakartlarin tizerindeki bilesenleri, anakartta kullanilan biosun 6zelliklerini anlatan ve
bilgi veren kitapgiklara anakart kullanim kilavuzu denir. Kullanim kilavuzlar1 anakart satin
alindiginda yaninda verilmektedir.

Kilavuzda anakart montajmin nasil yapilacagi, islemcinin ve bellek birimlerinin nasil
monte edilecegi, jumper ayarlari, led ve kablo baglantilarinin nasil yapilacagi belirtilir.
Ayrica anakart biosunda yapilabilecek islemler ve bios temel ayarlarmin anlatimi bu
kilavuzda bulunmaktadir. Cogunlukla anakart kilavuzu ile anakartin siiriiciilerini ve
yazilimlarimi igeren bir cd verilmektedir. Bu cd igerisinde sistem kurulumlarindan sonra
anakart bilesenlerini tanitan siiriicii dosyalari, bios giincellemeleri ya da anakart i¢in uygun
programlari iceren yazilimlar ve anakart ile ilgili resim ve video dosyalart bulunur.
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1.2.5. Anakart Secimi

Her seyden once, alacaginiz anakart, alacaginiz kasanin igine sigmalidir, bu yiizden
kasay1 ve anakarti, boyutlar birbirine uyacak sekilde segmelisiniz.

Anakartinizin ne tiir islemcileri destekledigi de onemlidir. Farkli firmalara ait farkli
islemciler bulunmaktadir ve iirettikleri islemciler fiziksel olarak farkli yapilara sahip
olduklarindan birini destekleyen bir anakartin, digerini desteklemesi miimkiin degildir. Buna
ek olarak her anakart da bir iglemci treticisinin irettigi her islemciyi destekleyemez, o
yiizden gereksinim duydugunuz islemciyle ¢aligabilecek bir anakart se¢melisiniz.

Anakart secilirken dikkat etmeniz gereken diger bir etken de ne kadar RAM
kullanilacagidir. Anakarti alirken, bugiin ihtiya¢ duyulan RAM miktarinin iki katina kadar
destekleyen bir anakart secilmesi uygun olacaktir. Bu sayede gelecekte anakarti
degistirmeden bir RAM yiikseltmesi yapilabilir.

Ekran kart1 da anakart se¢imini etkileyen faktorlerden biridir. Yiiksek grafik kalitesine
sahip programlar ya da oyunlarla kullanilmayacaksa anakartla biitiinlesik bir ekran kart
yeterli olabilir. Ancak grafik kalitesi yiiksek programlar igin ayri bir ekran karti satin
alinmas1 daha uygun olacaktir. Bu durumda, segilecek anakartin bu ekran kartini destekleyip
desteklemeyecegi kontrol edilmelidir.
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Islem Basamaklar1 Oneriler

> Anakart1 kasa lizerine monte ediniz.

» Farenizi kasanizdaki uygun porta takiniz

» Klavyenizi anakart {izerindeki uygun
porta takiniz

» Hoparl6riiniizii anakart {izerindeki uygun
porta takiniz
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagida anakart hakkinda verilen se¢eneklerden hangisi dogrudur?
A) Mikroislemci tiimlesik olarak gelir.
B) Biitiin donamimlar anakart portlarina, soketlerine, slotlarina, konnektérlerine
gore tasarlanir,
C) Sistemin veriyolu bant genisliginin hepsini en yavas birime tahsis eder.
D) Her anakart iireticisinin kendi standartlari vardir.

2. Asagidakilerden hangisi giiniimiiz anakartlarinin en ¢ok kullanilan veriyoludur?
A) ISA B) AGP C) PCI D) PCl-e

3. RAM slotlarinin fazla olusu agagidakilerden hangisini saglar?
A) Bilgisayarin daha hizli ¢aligmasini saglar.
B) Anakart iizerinde daha fazla genisleme yuvasi kullanilmasina olanak saglar.
C) Timlesik ekran kartinin daha performansh ¢alismasini saglar.
D) Daha fazla RAM eklenmesini saglar.

4. Islemci yuvasi hakkinda sdylenenlerden hangisi dogrudur?
A) Islemci yuvas: etrafinda ¢ok fazla yer kaplayan elemanin olmamasi gerekir.
B) Islemci yuvalari her tiirlii islemciyi destekler.
C) Islemci yuvasina birden fazla islemci takilabilir.
D) Sadece soket tipi islemci yuvasi vardir.

5. Asagidakilerden hangisi yavas olmast sebebiyle giniimiiz anakartlarinda
kullanilmayan veriyoludur?

A) PCI B) PCl-e C) AGP D) ISA
6. Asagidakilerden hangisi ISA veriyolunun 6zelliklerinden degildir?
A) 8-16 bit veriyoluna sahiptir. B) Bant genisligi ¢ok disiiktiir.
C) Adres yolu 24 bittir. D) Tak-galistir 6zelligine sahiptir.

7. Veri yollar1 hakkinda asagida verilen se¢eneklerden hangi yanlistir?
A)  AGP ve PCl-e sadece ekran kartlari i¢in tiretilmis veriyollaridir.
B) PCl-e en hizli veriyoludur.
C) PClile PCI-X ayni veriyolunu ifade eder.
D) Veriyollarinda bant genisliginin fazla olusu hizi artiran faktorlerdendir.

8. Asagidakilerden hangisi anakart tizerinde yer almaz?

A) Chipset
B) Bellek

C) Islemci
D) Sabit disk
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10.

11.

12.

13.

Chipset hakkinda sdylenenlerden hangisi dogrudur?

A) Anakarta takilan mikroiglemcinin hiz1 gipsetten degistirilebilir.

B) Anakarttaki bilgi akis trafigini denetler.

C) Anakart iizerindeki tek yongadir.

D) Chipset yongalart adlarin1 anakartta bulunduklari yerlere gore almustir.

Portlar hakkinda verilenlerden hangisi dogrudur?

A) Bir anakart tizerinde biri klavye digeri fare i¢in iki PS/2 portu bulunmalidir.
B) Klavye ve fare USB porta takilmaz.

C) USB portuna baglanacak donanimlar veriyolu hizini ortak paylasir.

D) Timlesik donanim teknolojisi port sayisini azaltmistir.

eSATA hakkinda sdylenenlerden hangisi yanlistir?

A) Disaridan baglanacak SATA birimleri i¢in baglanti noktas1 olusturur.
B) SATA ve eSATA konnektorleri aynidir.

C) Baglanacak kablo uzunlugu 2 metre uzunlugunda olabilir.

D) USB’den daha hizhidur.

Asagidakilerden hangisi anakart segilirken dikkat edilecek hususlardan degildir?
A) Alinacak anakart kasaya uygun olmalidir.

B) Veriyolu hiz1 yiiksek anakart alinmalidir.

C) USB portu sayisi fazla olmalidir.

D) Grafik islemleriyle ugrasacaklar tiimlesik ekran kartli anakart segmelidir.

Asagidakilerden hangisi anakart formlarindan degildir?

A) Tower
B) ATX
C) BTX
D) mATX

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

) Bant genisligi, birim zaman aktarilabilecek veri miktaridir.
) AGP veriyoluna ses kart1 takilabilir.

) PCl-e 2.0 i¢in de hat bagina 500 MB/s bant genisligi vardir.

) Chipset sistem veriyolu hizini belirler.

(

(

(

() BIOS’a girmek i¢in bilgisayar agilisinda ESC tusuna basilir.

(

() PCl-e slotu, giig tiiketimini agisindan AGP slotundan daha verimlidir.
(

) RJ-45 portu, yerel ag ve internete baglanmak i¢in kullanilir.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Uygun ortam ve gerekli arag gerec saglandiginda; islemcileri taniyip uygun islemciyi
anakarta takabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cesitli bilgisayar satis magazalarin1 gezerek veya internet sitelerini inceleyerek
islemci g¢esitlerini arastiriniz.

> Islemci satin alirken hangi 6zelliklere dikkat edildigini ve bunun nedenini
arastiriniz. Arastirma sonuglarinizi O6gretmene teslim edecek veya sinifta

sunacak sekilde hazirlayimiz.

2. ISLEMCILER

Islemciler, mikroislemciler bilgisayara yiiklenen isletim sistemini ve diger tiim
programlari ¢alistirp bu programlarin islemlerini yerine getirir. Bu sebeple merkezi islem
birimi (MIB) adini alirlar, Ingilizcedeki karsiligi ise “Central Processing Unit”dir (CPU).

Genel bir bilgisayar dort ana birimden olusur. Bunlar sirasiyla agsagidaki gibidir:

Merkezi islem birimi (MIB, central processing unit-CPU)

Hafiza-bellek (memory)

Giris/gikis (Input/Output-1/0) tinitesi

Giris ¢ikis {initesine baglanan ¢evre birimleri (fare, klavye, yazici, tarayici,
monitdr vb.).

YVVVY

Resim 2.1: Bilgisayardaki 4 ana birim

2.1. islemci Yapis1 ve Calismasi

Islemler yapilirken sayisal (mantiksal 1 veya 0) mantik kullanilmaktadir. Yani iki
say1y1 toplamak ic¢in ilk olarak sayilarm ikilik degerleri (1001010 seklinde) ele almir ve
bunun {izerine islemler yapilarak sonug elde edilir.

Bir film izlerken ya da bir program kullanirken ekrandaki goriintiiniin olusmasi,
programin sonug iiretmesi i¢in hafizada bulunan ikilik degerler birlestirilir ve bdylece sonug
olusur.
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Islemciler hafizalarinda bulunan komutlarla disaridan gelen uyarilar esliginde
islemleri yapmaktadir. Islemcinin hafizasinda bulunan komutlara o islemcinin komut seti
denir ve hangi uygulamay1 kullanirsak kullanalim bizim kullandigimiz uygulama islemcinin
anlayacagi bu komut setlerine doniistiiriilerek sonug elde edilir.

Islemciler komut setlerine gére CISC ve RISC olmak iizere ikiye ayrilir.

CISC: Kompleks komutlara, yani bir seferde birden fazla islemi yerine getirebilen
komutlara sahip islemci mimarisidir.

RISC: Her seferinde tek bir islem gerceklestiren basit ve hizli komutlara sahip islemci
mimarisidir.

Normalde bilgisayarimizda veya baska kompleks iiriinlerde sadece bir tane iglemcinin
oldugunu disiiniiriiz oysaki detaylica inceleyecek olursak diger iinitelerin de (ekran karti,
TV karti, ses kart1 gibi) merkezi iglem birimine sahip oldugunu goriiriiz.

Bilgisayarda tiim programlar sabit diskte (hard disk) tutulur. Islemci her saniyede
milyonlarca, hatta milyarlarca komutu igleyebilecek kapasiteye sahiptir.

1 hertz (Hz) = saniyede 1 ¢cevrim
1 megahertz (MHz) = saniyede 1.000.000 cevrim

1 gigahertz (GHz) = saniyede 1.000.000.000 ¢cevrim

Y
WV

Resim 2.2: Sinyal

Sabit disk, islemcinin komut isleme hizina ulasamaz. Bu sorunu ortadan kaldirmak
icin programlar sabit diskten alinarak RAM’e (random access memory) rastgele erigimli
bellege yiiklenir. RAM’den de islemciye aktarilir. Bir program RAM’e yiiklendiginde ve
islemci kendisinden istenileni gerceklestirdiginde buna program (yazilim) ¢alisiyor deriz.

RAM = Rasgele Erisimli Bellek = Sistem Bellegi = Ana Bellek

Verinin sabit disk, RAM ve islemci arasindaki akisi tek yonli bir islem degildir.
Islemcinin yaptig1 islemler sonucunda iirettigi veriler de islemciden, RAM’e ve oradan da
sabit diske alinarak sabit diskte tutulur.

: P Tampon O : #
L e RAM  (—— O | SIEMCI

Sekil 2.3: Sabit disk-ram, islemci aras veri iletisimi
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Biitiin programlar RAM’da calistigina gore neden getir-gotiir isiyle ugrasiliyor ve
bilgiler RAM’da tutulmuyor sorusu akla gelebilir. Bunun cevabi1 kisaca, RAM icindeki
bilgilerin elektrik kesildiginde silinmesi ve maliyettir.

Islemci kendi icinde bir mimariye sahip olup islemlerin yapilabilmesi igin birgok
birimi bulunmaktadir. Bu birimlerden en 6nemlileri sirasiyla;
Kontrol birimi,
fletim yollart,
Kaydedici,
Sayicilar,
Giris/¢ikis tamponlari,
Aritmetik mantik birimi,
Kayan nokta birimidir.

VVVYVYVYVY

Kontrol birimi: Biitiin komutlar buradan isletilir. islenen komuta gére mikroislemci
icerisindeki bir veri degistirilir veya bir verinin islem i¢indeki baska bir boliime aktarilmasi
saglanir.

fletim yollar1 (bus): Bu _yollar iglemci ile bilgisayarin diger birimleri arasindaki
baglantiy1 saglayan iletkenlerdir. Ug tip iletim yolu vardir.

Adres yolu (adress bus): Islemcinin bilgi yazacag veya okuyacagi her hafiza
hiicresinin ve ¢evre birimlerinin bir adresi vardir. Islemci, bu adresleri bu birimlere ulagmak
icin kullamir. Adresler, ikilik say1r gruplarindan olusur. Bir islemcinin ulasabilecegi
maksimum adres sayisi, adres yolundaki hat sayisi ile iligkilidir.

Adres hattisayisi — \ [aksimum hafiza kapasitesi

Bir mikroiglemci 16 adres hattina sahipse adresleyebilecegi maksimum hafiza
kapasitesi,

2'° = 65536 bayt = 64 KB olacaktir.

Veriyolu (data buses): Islemci, hafiza elemanlar1 ve gevresel birimleriyle ¢ift yonlii
veri akigini saglar. Birbirine paralel iletken hat sayist veriyolunun kag¢ bitlik oldugunu
gosterir. Ornegin, iletken hat sayis1 64 olan veriyolu 64 bitliktir. Yiiksek bit sayisina sahip
veriyollar1 olmasi sistemin daha hizli caligmasi anlamina gelir.

Kontrol yolu (control buses): Islemcinin diger birimleri ydnetmek ve es
zamanlamay1 (senkronizasyon) saglamak amaci ile kullandigi sinyallerin gonderildigi
yoldur.

Kaydedici
Mikroislemci ile hafiza ve giris/¢ikis (I/O-Input/Output) kapilar1 arasindaki bilgi
aligverisinin ¢esitli asamalarinda, bilginin gegici olarak depolanmasini saglar.

Sayicilar (counter)
Islemi yapilacak komut ve verilerin adreslerini tasiyarak bilgisayarin caligmasi
sirasinda hangi verinin hangi sirada kullanilacagini belirler.
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Giris/cikis tamponlar (buffers)
Mikroislemcinin dis diinyaya adres, veri ve kontrol sinyallerini iletirken dis diinya ile
iletisimin saglandigi bir gesit kap1 gérevi goriir.

Aritmetik mantik birimi (ALU-aritmetic logic unit)
Mikroiglemcinin en 6nemli kismudir. Toplama ¢ikarma gibi islemlerin yapildig
boliimdiir.

2.2. Islemci Cesitleri

Nasil ki diinyada birgok anakart iireticisi pek ¢ok gesitte tretim yaptyorsa ve pek ¢ok
firmadan olusuyorsa islemcilerde de ayni sey gecerlidir. Islemci iireticileri de diinya
tizerindeki kullanicilar igin birgok ¢esit ve icerige sahip islemciler iiretmektedir.

Islemciler anakart iizerine baglant1 sekillerine gore soket islemciler ve slot islemciler
olmak tizere ikiye ayrilir.

2.3. Islemci Secimi

Yeni bir bilgisayar satin alirken islemci ve anakart konularina ayrica dikkat
edilmelidir. Bu iki bilesen performanslari da diger tiim bilesenlerin performansina dogrudan
etki eder. Her islemcinin her anakarta takilamayacagini goz oniinde bulundurarak ¢aligmak
istediginiz islemciyi sectiginizde onu destekleyen anakartlari gozden gegirmelisiniz.

Performans istenilen durumlarda FSB ve 6n bellegi yiiksek, HT (hyper threading) ve
¢ok ¢ekirdekli islemci tercih etmelidir.

Toplumumuzda genel kabul géren almisken en iyisini alayim mantig1 yanhstir. Sadece
internete giren ve ofis programlariyla ¢alisan birinin hizli bir islemci almasina gerek yoktur.

2.4. Islemci Montaji

Anakartlarda anlatildig1 gibi insanlar {izerinde desarj yapilmadigi siirece var olan bir
elektrik yiikii ¢ok hassas elektriksel degerlerle calisan bilgisayar donanimlarina zarar
verebilir. Bu nedenle bilgisayar parcalarina dokunmadan 6nce tizerinizdeki antistatik yiikiin
bosaltilmasi gerekir. Bunun i¢in en basit yontem olarak eller bulundugunuz mekandaki
duvara veya metal olan kalorifer petegi, cesme gibi yerlere dokundurulabilir.

Islemci, anakart kasaya monte edilmeden 6nce takilirsa kolaylik saglayacaktir.

2.5. Islemci Sogutmasi

Bilgisayar sisteminde en hizli ¢alisan birim mikroislemcilerdir. Islemci iireticileri bu
hiz1 saglayabilmek icin yukaridaki tabloda gosterildigi gibi daha fazla transistorii bir govde
icerisine sigdirma yarisina girmiglerdir. Bu yarig dogal olarak mikroislemcilerde 1sinma
problemini yaninda getirmistir. Ornek olarak bir sinif icerisinde 30 &grencinin nefes alip
vermesiyle bile ortam 1s1s1 artmaktadir. Aynen 0yle milyonlarca is yapan transistoriin soguk
kalmasi da disiiniilemez. Bu sicaklik 6yle noktalara ulasir ki mikroislemci zarar goérebilir.
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Bu noktada devreye sogutucular ve fanlar girer. Sogutucu ve fan mikroislemciyi ideal
caligma 1s1s1 araliginda tutar.

Sogutma cesitleri

Uc ¢esit sogutma sistemi kullanilir. Bu sogutma sistemlerinin birbirine gore
avantajlar1 ve dezavantajlart vardir. Ornegin daha iyi sogutanin daha pahali olmasi bir
dezavantajdir. Sogutma sekli ihtiyaca gore seg¢ilmelidir.

» Havayla sogutma
Islemci {izerinde sogutucu, onun iizerinde de famin bulundugu sogutma diizenegidir.
Islemciden gekilen 1s1 ince petekler iizerinden fan yardimiyla havaya aktarilir. Isinan havanin
dogal olarak kasadan da disar1 atilmasi gerekir. Kasa fan sistemi diizgiin ¢aligmazsa
istediginiz kadar mikroislemci sogutma sisteminiz iyi olsun, ayn1 hava devridaim edilecegi
icin ortam 1sis1 gittikce yiikselecek ve kasa igindeki yiliksek 1s1 iireten birimler zarar
gorecektir.

» Suyla sogutma
Islemci iizerindeki 1smin suya aktarildigi, suyun 1sisinin da radyator-fan diizenegi
vasitasiyla dagitildigi sistemdir. Su sogutma sistemi hava sogutmali sistemden daha
verimlidir fakat su sogutma sistemleri iyi bir hava sogutmali sistemden daha pahalidir.

» Isil borulu sogutma
Islemcinin 1s1s1 sogutucu vasitastyla icinde 6zel bir s1v1 olan 1s1 borularina (heat pipes)
aktarilir. Ozel sivi ¢ok c¢abuk buharlasabilen ve yogunlasabilen bir sividir.  Islemci
iizerindeki 1s1, sogutucu blokun icinde bulunan borularin igindeki siviyr buharlastirir.
Buharlagarak yukar1 dogru hareket eden sivi, 1sisin1 salarak borularin iist kisminda tekrar
yogunlagir ve asag1 iner. Stvinin bu hareketiyle islemci 1s1s1 islemciden uzaklastirilmig olur.

Termal macun: Islemci ve sogutucunun yiizeyleri diimdiiz gibi goziikse de aslinda gozle
goriilemeyecek diizeyde piiriizlere sahiptir. Bu iki yiizey arasindaki 1s1 aligverisini artirmak
icin termal macun gelistirilmistir.
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2.6. Sogutucu ve Fan Montaji

ISLEMCI ve SOGUTUCU MONTAJ ADIMLARI

Core i7 serisinde 920 islemcisinin tabanli anakarta takilmasi anlatilmisgtir.

v

Statik elektrik viicuttan atildiktan sonra islemci
kutusundan ¢ikarilir.

Dikkat edilirse iglemci iizerinde pin yoktur. Bu
serilerde pinler anakarttaki sokettedir.

Kizagin kilidine bastirilarak hafif yana ¢ekilip
kaldirtlir.

Soketteki koruyucu plastik ¢ikarilir.

Yakindan bakildiginda pinler gortilmektedir.
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Mikroiglemci iizerindeki ¢entikler sokete yanlis
takilmay1 6nlemektedir.

Centikler denk gelecek sekilde islemci sokete
yerlestirilir.

Islemcinin sokete oturup oturmadig1 kontrol
edilir.

Kizak kilidiyle mikroislemci sabitlenir.

Mikroislemci sogutucu takilmaya hazir hale
gelir.
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Sogutucunun yandan goriiniisii

Ustte monte edecegimiz sogutucu
goriilmektedir. Yeni nesil islemciler daha ¢cok
sindiklart i¢in 1s1l borulu sogutma
kullanilmustir.

Sikilan macun tiim yiizeye esit ve ince bir
tabaka olarak dagitilir.

Islemci etrafina bulunan 4 delige sogutucunun
plastik pinleri denk gelecek sekilde
konumlandirilarak baglanti noktalarina bastirilir.

Sogutucu iizerindeki 1s1y1 dagitacak olan fanin
anakart iizerindeki baglant1 noktasina
baglanmasiyla islem tamamlanir.
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Asagida verilen islem basamaklarin takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir

Islem Basamaklar1 Oneriler

> Islemciyi anakart {izerine monte ediniz.

» Sogutucuyu monte ediniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (...) Islemci, bilgisayarmn birimlerinin galismasini ve bu birimler arasindaki veri akigini
kontrol eden, veri igsleme gorevlerini yerine getiren elektronik aygittir.

2. (...) Kontrol birimi biitiin komutlarin isletildigi birimdir.
3. (...) Sogutma sistemlerinin iyi sogutani daha pahalidir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

>

Islemciler komut setlerine gore ........... V€ iverrennnn olmak tizere ikiye ayrilir.
5. Elektrik kesildiginde icerigi silinen bellek ................ tir

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Mikroislemciden sonraki en hizli bellek hangisidir?
A) RAM
B) ROM
C) On bellek
D) Sabit disk

7. Asagidakilerden hangisi mikroislemciyi ifade etmez?
A) DSP
B) MiB
C) CPU
D) uP

8. Verilenlerden hangisi mikroislemcinin yapisini olusturmaz?
A) Sinyal iiretici
B) Iletim yollar
C) Kaydedici
D) Sayic

9. 32 adres hattina sahip bir islemcinin adresleyebilecegi bellek miktar1 asagidaki
seceneklerden hangisidir?
A) 4GB
B) 8GB
C) 8KB
D) 4MB
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10.  Grafikle ugrasacak biri, performansi yiiksek islemci almak istiyorsa asagidakilerden
hangisine dikkat etmez?
A) FSB’sinin yiiksek olmasina
B) On belleginin biiyiik olmasina
C) Cok gekirdekli olmasina
D) Diisiik gii¢ tiiketmesine

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(AMAC )

Bilgisayar anakarti ile uygun bellek modiiliiniin ¢esidini tespit edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Eski ve kullanilmayan bellek ¢esitlerini getirerek bellegin ¢esidi hakkinda sinif
ortaminda tartiginiz.
> Internette  bulmus oldugunuz bellek cesitlerinin  resimlerini  sinifta

arkadaglarinizla paylaginiz.

3. BELLEKLER

Bellekler, bilgi depolama finiteleridir. Bilgisayarlar her tiirli bilgiyi (resim, ses, yazi
gibi) ikilik sayilar ile kullanir ve saklar. Bir bilgi mantiksal olarak “0” ve ”1”lerden olusur.
Ayni sekilde bu ikilik bilgiler kisa veya uzun siireli depolanirken de kullanilir.

3.1. Bellegin Yapis1 ve Calismasi

Ststem Hafiza Haritas:

DRAM gipleri ROM gipi,

Resim 3.1: ROM hafiza bolgesi

Bilgisayardaki adresleme teknigi ac¢isindan ROM hafizalar, RAM alaninin igerisinde
bulunmaktadir. RAM hafiza haritasinin bazi bolgelerine bir veya birkag tane ROM’a denk
gelecek sekilde yerlestirilmistir. ROM hafizadaki bilgiler sabit kaldig1 i¢in bilgisayara gii¢
verildiginde sistem direkt olarak ROM’daki belirli bir adrese konumlanir. Bilgisayar bu
adresten itibaren program ve veri kodlarini okumaya baglayarak ¢alismasini yliriitiir.
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3.2.Bellek Cesitleri

Resim 3.2: Bellek cesitleri

Ginliik kullanimda, RAM, hafiza ve bellek kelimeleri ¢ogunlukla ayni1 kavrami ifade
etmekte kullanilir. Hangi kavrami kullandigimiz ¢ok oOnemli olmayabilir ancak dogru
siniflandirmayi bilmeniz énemlidir.

Oncelikle temel kavramlarm aslinda neyi ifade ettigi bilinmelidir. Hafiza veya bellek
kelimeleri daha iist diizey ifadelerdir.

Bilgisayarin ana hafizas1 olan RAM’in, sadece bir hafiza tiirii oldugu unutulmamalidir.
RAM’in yam sira bilgisayar biinyesinde daha bir¢ok hafiza birimi vardir. CMOS, ROM,
EPROM, flash gibi kavramlarin hepsi birer hafiza tiirtidiir.

RAM Gegici Random Access Memory

CMOS Gegici Complementary Metal Oxide Semiconductor
ROM Kalic Read Only Memory

PROM Kalict Programmable ROM

EPROM Kalic Erasable Programmable ROM

EEPROM Kalic Electronically Erasable Programmable ROM
Flash Kalicl

Tablo 3.1: Bellek gesitleri

3.2.1. RAM(Random Access Memory-Rasgele Erisimli Bellek )

RAM, elektrik kesildiginde icerisindeki veriler kayboldugundan islemcinin isleyecegi
verilerin tutuldugu gegici bir depolama alanidir.

Bilgisayar iizerinde islem yaparken en Onemli noktalardan biri yeterli ve kaliteli
RAM’lere sahip olunmasidir. Aksi héalde yeterli RAM alam1i mevcut degil ise diislik
performansin yaninda birgok yazilimi ¢alistiramama gibi problemler de ¢ikabilir.
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File Edit Wiew Insert Format  Tools  Data

ld R 3 9-1E-@
B14 - A

A B C D
1111 00001010 11011010 1111 1000 0111
1010 110711010 11111010 1101 0101 1110
1000 01171070 11070107 11101000 0111
1010 1107 1100 0707 1070 1107 1010 1111
1010 117171000 01111070 110711010 1101

|00 M| = L R —

Resim 3.3: Ofis yazilimi- hesap cizelgesi

RAM’ler hesap cizelgesi gibi organize edilmistir. RAM boliimii adreslenerek adresten
okuma ya da adrese yazma iglemleri yapilabilir.

Programlar ve veriler kullanimda olmadiklar1 zamanlarda yigin depolama alaninda
tutulur. Bu genellikler sabit disk olmakla beraber, USB bellek veya CD, DVD gibi optik
ortamlar da olabilir. Talep oldugunda programlar yigin depolama aygitindan RAM'e
Kopyalanir ve ardindan ¢alisir.

Programlarin ¢alisabilmesi i¢in Oncelikle RAM’e aktarilmas1 gerekmektedir. Bu
islemin temel amaci, CPU tarafindan islenecek veri ve komutlara ¢ok daha hizli bir sekilde
erisilme ihtiyacidir.

CPU RAM’e sabit disklerden ¢ok daha hizl erisir.

Eger cagrilan program sahip olunan RAM’den daha biiyliik boyutta ise belirli
araliklarla sabit diskten transfer yapilmasi gerekmektedir. Bu 6zellikle biiyiik bilgisayar
oyunlar1 ve ok RAM kullanan tasarim programlarinda ortaya ¢ikabilir.

RAM’in bu tarz yetersiz kalmasi durumlarma karsin igletim sistemi PageFile servisi
ile sabit diskin bir kismin1t RAM gibi kullanmaya ¢alisir.

RAM o6l¢iim birimleri

»  RAM modiilleri Bayt cinsinden ifade edilir.
> 256 MB, 512 MB, 1 GB, 2GB modiiller halinde satilir.
> Hafiza biiytikliik 6l¢iilerini tekrar hatirlayimiz:

o 1 Bayt (B) = 8 Bit

o 1 Kilobayt (KB) = 1024 Bayt

o 1 Megabayt (MB) =1024 KB =1,048,576 Bayt

o 1 Gigabayt (GB) =1024 MB  =1,073,741,824 Bayt

o 1 Terabayt (TB) =1024 GB =1,099,511,627,776 Bayt
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RAM yongalari:

Uretim teknolojisindeki gelismelere bagli olarak RAM gipleri veya yongalari, zamanla
degismistir.

Glnilimiizde liretilen yongalar ise bacaklart altta olacak sekilde CSP yapidadir. Dikkat
ederseniz yonganin ¢evresinde baglanti bacaklar1 bulunmamaktadir.

Gorsel olarak bellek yongalari, genelde kiigiik yesil bir PCB yiizeyin dizilmis ufak
siyah modiiller halindedir.

SPD Yongasi

DRAM Yongalari
(FBGA)

Baglanti PIN'leri
(Gold Fingers)

Centik / Module Key

PCB
Kondansatorler

Resim 3.4: RAM modiiliiniin yapisi

SIMM RAM paketi

SIMM (single inline memory modiile -tek sirali hafiza modiilii), artan RAM ihtiyacina
karsin PCB iizerine RAM yongalarinin yerlestirildigi ilk ¢oziimdiir.

Statik RAM:

Statik RAM’ler ise daha yiiksek hiza karsin daha yiiksek maliyetlidir ve daha biiyiik
mimari bir yap1 kullanir. Bu sebeple genellikle kiigiik boyutlu olarak &n bellek amaciyla
kullanilir. Daha ¢ok devreye entegre durumdadir ve yenisi ile degistirilmesi zordur.

DRAM (dynamic random access memory — dinamik RAM):

Su anda en popiiler bellek tiirii olan dinamik RAM, diisiik maliyet, kiiciik mimari yap1
ve makul derecede hiz sunmasi sayesinde genellikle sistem hafizasi olarak kullanilir. Uygun
maliyetlerle yiiksek kapasiteli ve esnek ¢oziimler sunabilir.
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Mikroskobik kapasitorler ve transistdrler sayesinde 1 ve 0’lar1 saklayan 6zel bir tiir
yart iletkendir.

Teknik olarak aralarindaki en 6nemli fark ise SRAM’in periyodik olarak yenilenmesi
gerekmezken DRAM igin periyodik yenileme gerekiyor olmasidir.

DIMM RAM paketi (dual inline memory modiile - ¢ift yonlii hafiza modiilii)

SDRAM’ler baslangictmi DIMM modiilleri olarak yapmistir. Giliniimiizde héalen
kullanilan en popiiler RAM paketidir. DIMM modiillerinin buffering ve ECC gibi bazi ilave
fonksiyonlar1 gercekleyebilmesi i¢in ekstra pinleri vardir.

Diziistii bilgisayarlar i¢in SO-DIMM olarak adlandirilan bir tiirevi bulunmaktadir.
Single/double sided DIMM

DIMM RAM yongalari PCB iizerindeki tek bir yiizeyde bulunur ise bu modiil “single
sided” olarak adlandirilir. Modiil PCB’sinin her iki yiizeyinde de RAM yongalar1 varsa bu
DIMM modiilii “double sided” bir RAM olarak ifade edilir. Cift yiizeyli DIMM modiilleri
dogal olarak biraz daha kalindir ve bazi anakartlarda diger slotlarin da dolmasina neden
olabilir.

Anakartin destekledigi RAM tiirleri kapsaminda, single veya double side DIMM
modiillerinden hangilerini destekledigi de genelde kitapgiklarda belirtilmistir.

DDR: Double data rate (iki kat veri transfer)

DDR, double data rate, yani iki kat veri transfer orami saglar. Yani ayni saat
sinyalinde iki kat veri gonderebilmektedir.

DDR SDRAM’ler RDRAM’den daha yavas olsa da ciddi fiyat avantaji ile endiistri
standard1 olmustur.

SRAM Statik RAM -

DRAM Dinamik RAM SIMM

SDRAM Senkron DRAM DIMM, SO-DIMM

RDRAM Rambus DRAM RIMM, SO-RIMM

DDR SDRAM Cift Veri Transferli SDRAM g:mm SOSDIING LB
DDR2 SDRAM  DDR SDRAM Versiyon 2 DIMM, SO-DIMM
DDR3SDRAM  DDR SDRAM Versiyon 3 DIMM, SO-DIMM

Tablo 3.2: RAM tiirleri ve modiil yapilar:
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72 pin SIMM MicroDIMM
30 pin SIMM pi ooy
100 pin DIMM 72 pin SODIMM 144 pin SDRAM 200 pin DDR 200 pin DDR-2
printer RAM (rare) SODIMM SODIMM SODIMM

184 pin DDR DIMM

Resim 3.5: RAM tiirleri ve modiil yapilari

3.2.2. ROM (read only memory-salt okunabilir bellek)

ROM, sadece okunabilir bellekler i¢in kullanilan genel bir ifadedir. 1k iiretilen ROM
sadece okunabilir &zelliktedir. Daha sonra iiretilen ROM cesitleri iizerinde elektriksel
yontemlerle degisiklik yapilabilmektedir. Bu tipteki hafiza birimleri elektrik kesildiginde
dahi bilgilerin saklanmasi1 gerektigi durumlarda kullanilmaktadir. Genel olarak dort gruba
ayrilir.

MPROM (masceble programmable read only memory-maske programlhi ROM)

Ozel bir program veya veriyi maskelemek amaciyla kullanilan iiretici tarafindan
programlanan ROM cesididir.

PROM (programmable read only memory- programlanabilir ROM)

Kullanicr tarafindan ROM programlayici adi verilen 6zel bir devre ile sadece bir defa
programlanabilen ROM tiirtidiir.
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EPROM (erasable programmable read only memory- silinebilir programlanabilir ROM

)
Mordtesi 151k ile silinebilen, icerisindeki bilgiyi yillarca koruyabilen ROM g¢esididir.
Mordétesi 151k koruyucu govde iizerindeki quartz ile kapatilmis kiigiik bir pencereden verilir.

Resim 3.7: EPROM yongasi

EEPROM/FLASH ROM (erasable programmable read only memory- silinebilir
programlanabilir ROM )

Devrede iken elektriksel yolla bir kism1 ya da tamami degistirilebilen, silinebilen ve
yeniden veri yiiklenebilen bir ROM tiirtidiir.

Resim 3.8: EEPROM yongasi
3.3. Bellek Secimi

Genelde daha fazla performans igin daha fazla RAM gerekmektedir. Ozellikle birden
fazla program acikken genel sistem yavashigi ve asir1 sabit disk kullanimi veya “disk
thrashing”dir.

Ram yetersiz oldugunda sabit diske daha ¢ok basvuruldugundan sabit disk daha ¢ok
caligip ses iiretir, buna disk trashing denir.

“Anakartin RAM tiirii ve kapasitesine gore destekledigi RAM hizlar1 neler, 6nerilen
marka ve modeller (QVL) listesi var mi1, kag adet RAM modiili takilabiliyor ve kagi bos
durumda; RAM boyutu 6nerilen diizeyde mi ve PageFile kullanimi uygulamalar agik ve
kapali olmas1 durumunda nasil degisiyor?” gibi sorularin cevaplar1 bize uygun RAM se¢imi
icin yol gosterecektir.
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3.4. Bellek Montaji

Bilgisayarda bulunan chipler disiik voltajla galistigi i¢in insan viicudundaki statik
elektrikten zarar gérme ihtimali vardir. Bunun i¢in elektrostatik desarj yapilmalidir.

RAM’lar yuvalarina yerlestirilip bastirilinca yandaki kilitler ¢entiklere denk gelerek
¢ikmasini engelleyecektir. Masaiistii bilgisayarda ram modiilleri dik olarak yerlestirilirken
diziistii bilgisayarlarda yatay olarak yerlestirilir.
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————{ UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida verilen islem basamaklarin takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir

Islem Basamaklar1

Oneriler

ediniz.

» Anakart {izerine RAM bellegi monte

Hata! Diizenleme alan kodlarindan nesneler
olusturulamaz.

» Takmis oldugunuz RAM bellegi
yuvasindan ¢ikartiniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (...) Bilgi depolama iinitelerine bellek denir.
2. (...) ROM bilgileri gegici olarak saklar.
3. (...) Anakarta en hizli RAM’i takmak her zaman performansi artirir.
4. (...) Diziistii bilgisayarlarda RAM’lar dik olarak yerlestirilir.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

5. RAM’i hiz olarak diger depolama birimlerinden iistiin kilan sebep hangisidir?
A) Sabit disklerden pahali olmasi
B) On bellekten yavas olmasi
C) Aktarim hizlarinin yiiksek olmast
D) Elektrik kesildiginde bilgilerinin silinmesi

6. Biitiin programlarin, lizerinde ¢alistig1 bellek hangisidir?
A) RAM
B) Sabit disk
C) ROM
D) CD-ROM

7. Asagidakilerden hangisi ROM bellek ¢esidi degildir?
A) PROM
B) MROM
C) EPROM
D) Flash ROM

8. Ne tiir bellegin kullanilacagini belirleyen unsur, asagidakilerden hangisi olamaz?
A) Anakartin destekleyecegi bellek tipi
B) Saklanacak bilginin kalic1 veya gegici olmasi
C) Saklanacak verinin boyutu
D) Harici kartlarin bozuk olmasi

9. RAM monte edilirken asagidakilerden hangisine dikkat etmek gerekmez?
A) Viicutta statik elektrige
B) Kasa kablosunun takili olmasina
C) Slotrengine
D) Slota oturup oturmamasina
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10. Asagidakilerden hangisi temel donanim birimlerindendir?

A) RAM
B) Webcam
C) Disket siiriicii
D) Yazicl
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

(AMAC )

Gerekli atolye ortamu ile gerekli materyaller saglandiginda, bilgisayar montaj1 i¢in
gerekli malzemeyi tespit edip kasa toplayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kasalar hakkinda arastirma yapiniz.
> Kasa icine yerlestirilecek birimleri kontrol ediniz.

> Evinizdeki veya okulunuzdaki bir bilgisayar kasasini agip inceleyiniz.

4. KASALAR

4.1. Bilgisayar Kasalari

Dikey Yatay Ozel

Resim 4.1: Cesitli bilgisayar kasalari

Kasanin i¢inde anakart takma tepsisi, gli¢ kaynagi yuvasi, birkag tane 5.25" ve 3.5"luk
yuvalar -ki buralara sabit disk ve CD-ROM siiriicii gibi aygitlar yerlestirilir-, arka tarafinda
soket bosluklar1 vardir.

1 tane yeniden baglatma, 1 tane agma diigmesi ve 1 tane de kilit diigmesine sahip
olabilir. Yatay ve dikey yerlestirilebilenleri, aliiminyum veya celikten yapilanlar1 ve boyut
olarak degisik yapilarda bulunanlar1 mevcuttur.
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| |" Optik siiriicii
montaj yeri

Anakart “|!
montaj yeri |! Disket veya kat
T okuyucu montaj

yeri

Sabit disk

Resim 4.2: Kasanin i¢ yapisi

4.1.1. Kasa Cesitleri

Kasalarin farkli ¢esitlerde olmasinin birtakim sebepleri vardir. Bunlar yerlesim, boyut,
takilabilecek donanim sayisi, sagladiklan gii¢ gibi 6zelliklerden dogar.

Masaiistii (desktop) kasa: Yatay olup iizerine ekran konulabildigi i¢in yerden
tasarruf edilir ve kasa goz oniinde olur. Tower kasaya gore ¢okca yaygin degildir. Genisleme
kartlar1 dikey yerlestirildiginden kasa icerisine standart donanim kart sayisi fazla degildir.

Kule (tower) kasa: Tower kasalar biiyiikliik bakimindan tige ayrilir. Full-tower olarak
isimlendirilen kasa en biiyiikleridir ve 60 ile 90 cm yiiksekligindedir. Uzerine bir¢ok siiriicii
takilabilir. Bu ylizden de giiclii bir gii¢ kaynagi bulunur. Bu boyuttaki kasalarda genisleme
sorunu yasanmaz. Boyutu biiyiik oldugu igin ¢ok iyi derecede sogutma yapilabilir. Boyut
bakimdan ikinci biiyiik kasa, mid-tower kasadir. Mid-tower birgok yonden full-towera
benzer. Ama daha kisadir. Mini-tower olarak isimlendirilen kasa ise en popiiler olanidir. 50
ile 60 cm yiiksekligindedir ve desktop kasadan daha genistir. Boyutundan dolay1 da masa
iizerinde daha az yer kaplar.

Slim kasa: Bu tip kasalar hem yatay hem de dikey olarak kullanilabilir. Genelde mid
tower biiyiikliigiindedir.

RN

S

Full Tower Mid Tower Mini Tower

Resim 4.3: Kasa Cesitleri
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4.1.2. Gii¢ Kaynaklar

Tiim donanmim birimlerinin elektrik enerjisini saglayan cihazdir. Uzerinde anakart,
stirticiilerin ve kasa i¢i fanlarin elektrik enerjisini karsilamak iizere kablo konnektorleri
vardir. Diger donanim birimleri enerjisini anakarttan alir. Siradan bir bilgisayarin kullandig:

giic kaynagi yaklasik 450-600 watt giictedir.

Donanim guig baglant:
kablolan

On/Off Gug anahtari

220V kablo soketi

Softucu fanlar

Resim 4.4: Gii¢ kaynag ve bilesenleri

Gili¢ kaynag1 220 volt sehir alternatif akim sebeke gerilimini -12, -5, +3.3, +5, +12
volt gruplarina ¢eviren donanim birimidir. Her bir gesit volt degerini tasiyan kablonun rengi
farklidir.

Ornegin siyah = nétr, kirmizi = +5 V, sar1 = +12 V degerlerini gostermektedir.

A

SATA Disket

Resim 4.5: Gii¢ kaynag: konnektor cesitleri

Gii¢ kaynagi1 220 V degerini diislirerek dogru akima ¢evirip akim ve gerilim yoniinden
diizenleyerek ¢ikisima verir. Gerilim disiiriicii (transformator), dogrultucu (koprii diyot),
akim (bobin) ve gerilim (kondansator) diizenleyici gorevlerini goren cesitli elektronik ve
elektrik bilesenlerden olusur. Gii¢ kaynaginin kaliteli olmasi1 tiim donanim birimi i¢in hayati
bir se¢imdir. Elektronik alt yapisi olmayan bir kullanici i¢in gii¢ kaynagi kalitesinin en basit
gostergesi, agirhgidir. Agirhik arttikga malzeme miktar, kablo kesiti, kondansator
biiyiikliikleri, sogutucularm biiyiikliigli, konnektdr sayisi ve transformatoriin sargr miktart
hakkinda hafif olana gore daha iyi fikirler vermektedir. Asagida gii¢c kaynaginin i¢ yapisi
gosterilmektedir.
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Resim 4.6: Gii¢ kaynag i¢ yapisi
4.2. Kasaya Anakart Montaji

Bilgisayarin en onemli parcast olan anakartlar, genelde kasa igerisine yatik sekilde
monte edilir. Anakartlarin tizerinde kasa igerisine monte edilmek iizere anakartin marka,

model ve yapisina gore 4 - 12 arasi vida slotu bulunur. Resim 4.6’da anakart ve kasa
iizerindeki vida baglant1 noktalar1 belirtilmistir.

Resim 4.7: Anakart ve kasa vida noktalar1
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Resim 4.9:Vida yuvalarimin yerlestirilmesi

Sonrasinda kasamizda anakartin vidalarini oturtacagimiz yuva vidalarin yerlerini tespit
edip kasa icerisindeki deliklere takiyoruz, bunu yaparken anakartin iizerindeki deliklere gore
gitmemiz gerek. Fazladan atilan bir vida anakartin altinda kalirsa anakartin bozulmasina
sebep olabilir. Yuva vidalarini taktiktan sonra anakarti bu vidalarin {izerine oturtup vidalari
sikabiliriz, dogru vida kalinligin1 segmeye dikkat ediniz, ince veya kalin vida kullanirsaniz
hem kasaniza hem de viday1 sokmek i¢in ugrasacaginiz i¢in anakartiniza zarar verebilirsiniz.

Resim 4.10: Vidalarin yuvalara vidalanmas1  Resim 4.11: Yan panelin ana kasaya vidalanmasi

Vida yuvalar1 yerlestirildikten sonra anakart yan panelin iizerine yerlestirilip
vidalanabilir.

Anakarti kasaya monte etmeden Once iizerine islemci ve RAM gibi donanim
birimlerini monte etmek uygun olacaktir.
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4.3. Gii¢ Kablolarimin Montaji

4.3.1. Anakart Beslemesi

Resim 4.12: Anakart gii¢ baglantisi

Anakartlar ¢aligmak igin gii¢ baglantilarina ihtiyag duyar. Gii¢ kaynagindan ¢ikan en
kalin kablo demeti anakarta gii¢ saglayan temel kanaldir. Bu kablo demetinde ¢esitli gerilim
diizeylerine sahip kablolar bulunur. Giincel anakartlarda 24 pinli bu gilic baglantisina
bahsettigimiz kablo demetinin sonundaki soket oturur. Eski anakartlarda bu baglanti 20 pinli
oldugu i¢in baz1 gii¢ kaynaklarinda 20 pinlik bir blok ve ayn1 demette yaninda gelen 4 pinlik

ikinci bir blok gorebilirsiniz.

4.3.2.Gii¢c Baglantilan

1 x 24-pin main ATX 2 x PCl-Express 1 x 4-pin/8-pin CPU
4 5 3 8
2 x 4-pin floppy drive 6 x 4-pin peripheral 6 x SATA

Resim 4.13: Gii¢ kablolar:
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1-) 1 adet 24 pinlik (20+4) anakart gii¢ konnektorii baglantisi
2-) 2 adet 6 pinlik harici ekran kart1 gii¢ beslemesi

3-) 1 adet 4 / 8 pinlik islemci gii¢ baglantis1 (ATK)

4-) 2 adet 4 pinlik floppy (disket siiriicii) gii¢ baglantisi

5-) 6 adet 4 pinlik molex gii¢ kablosu

6-) 6 adet sata gii¢ baglantisi

Siiriici
kablolari igin

Resim 4.15: Gii¢ kaynagimin yandan goriiniisii

Yukaridaki resimde 2 adet kirmizi renkteki gii¢ kablolari, ekran kartina ait harici gii¢
beslemesini temsil eder. Bu gii¢ kablosunun 8’er pinlik kisimlar1 gii¢ kaynaginin sar1 renkte
belirtilen kisimlarina takilmalidir. Diger 4 ve 6 pinlik ¢ikislart ise ekran kartinin harici giic

kisimlarma takilmalidir.

Diger 4 kablo ise optik siiriicii, harddisk, disket siiriicii, molex gii¢ kablolarmi temsil
eder. Her bir kablonun 6 pinlik girisini gii¢c kaynaginin mor renkte belirtilen kisimlarina takip
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diger ¢ikiglar ise gerek harddisk, gerek optik siiriicti gerek disket siirticii, gerekse harici fana
ait gli¢ girisleri kisimlarina takilmalidir.

4.4, Dahili Kablolarin Baglantisi
ok R

AN

Resim 4.16: On panel baglantilar1 - HDD LED (sabit disk 15181), gii¢ (acma/kapama) diigmesi ve
iist sirada RESET diigmesi, altta ise mini hoparlor baglantist

Biitiin anakartlarda 6n panel fonksiyonlari i¢in gereken baglantilar kartin alt sag
bolimiine yerlestirilmistir. Anakartinizin kullanim kilavuzundan hangi pine neyin
baglandigini 6grenebilirsiniz. Anakartin tizerinde yazan kisaltmalar deneyimsiz kullanicilar
i¢in bir anlam ifade etmez.

o SP, SPK veya SPEAK: Dért igneli hoparlor baglantist

o RS, RE, RST veya RESET - iki igneli RESET kablosu buraya baglanir.

o PWR, PW, PW SW, PS veya Power SW - bunlarin hepsi gii¢ diigmesi
anlamina gelir, bilgisayarm agma/kapama diigmesinden gelen iki igneli
kablo baglanir.

o PW LED, PWR LED: Gii¢ LED' - bilgisayarin a¢ik oldugunu gosteren
on panel 15181m1n iki igneli baglantisi

o HD, HDD LED - Bu iki igneli baglantiya sabit disk aktivitesini gosteren
LED baglanr.

RESET ve ACMA/KAPAMA diigmeleri her durumda ters takilsalar bile caligir.
Ancak LED'ler ters takildiginda c¢alismaz. Eger bu tiir bir sorun yasarsaniz baglantinin
yOniinii degistirmeniz yeterlidir.

49



Asagida verilen islem basamaklarim takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir
Islem Basamaklari Oneriler

» Kasanizda anakartin vidalarini
oturtacagimiz yuva vidalarm yerlerini
tespit ediniz.

» Anakart gii¢ kablolar1 baglantilarini
yapiiz.

iﬁg‘/rv~"i!bh'w :
& 3 a

> On panel baglantilarin1 gergeklestiriniz.
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Asagida bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise
Y yaziniz.

1. (...) Bilgisayar gii¢ kaynaklarinda fan olmazsa bilgisayar ¢alismaz.
2. (...) Bilgisayar fanlarinin biiyiik olmasi devridaim edilen hava miktarini azaltir.

3. (...) Power supply bilgisayarin her tiirlii gii¢ ihtiyacini1 karsilayan birimdir.

4, (...) Performans diiskiinleri daha sessiz kasa istiyorlarsa fan kullanmamalidir.
5. (...) Sessiz bir kasa isteniyorsa birimleri birbirine tutturmak icin plastik parcalar
kullanilmalidir.

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi kasa cesitlerinden degildir?
A) Mid tower
B) Mini tower
C) AT tower
D) Desktop

7. Asagidakilerden hangisi kasa igirisinde yer almaz?
A) External DVD-ROM
B) Anakart
C) RAM
D) Ekran kart1

8. Asagidakilerden hangisi olmadan bilgisayar sistemi ¢aligir?
A) RAM
B) Mikroislemci
C) Kasa
D) Disket siiriicii

9. Siirtiinme ile olugan elektrik tiiri hangisidir?
A) Dinamik
B) AC
C) Statik
D) DC

10.  Asagidakilerden hangisi gii¢ baglantisi istemez?
A) Mikroislemci
B) Anakart
C) Sabit disk
D) DVD-ROM
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

(AMAC )

Manyetik disk siiriiclilerinden disk siiriiclilerini tantyacaksiniz ve montajini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Eski bir sabit disk siiriiciisii temin etmeye ¢alisarak giiniimiiziin modern bir
sabit diskiyle kiyaslaymiz. Malzeme teknolojisi ve veri iletisim teknolojisi

bakimindan aralarinda ne gibi degisikliklerin yasandigin1 anlamaya ¢aliginiz.

5. DISK SURUCULERI

Giliniimiizde yazilimlarin dagitimi, bilgi arsivleme ve sistem yedekleme de bilgilerin
kalici olarak saklandigi ortamlardir.

5.1. Sabit Diskler

Bilgisayar temel bilesenlerinden igerisinde sadece sabit disk yapisal olarak
digerlerinden farklilik gosterir. Sabit diskler, giiniimiiz teknolojisinde, bilyiik boyutlardaki
verilerimizi uzun vadeli saklamak i¢in kullandigimiz bilesenlerdir. Bu yiizden bilgisayarin en
o6nemli pargalarindandr.

Resim 5.1: Sabit diskin iistten goriiniigii

Bilgisayar calisirken iglenmekte olan veriler ve c¢aligmakta olan dosyalar RAM
(random access memory-rasgele erisimli hafiza) saklanir ve burada islem gortir. RAM'ler
sistemin ¢alisma hizina uyumlu olarak c¢alisgir. RAM'ler iizerinde igerigi degistirilebilen
(yazilabilen) yongalar bulundurur ve bu sistem tamamen elektrik akimi ile ¢aligir. Bilgisayar1
kapattiginizda ya da bir elektrik kesintisi oldugunda RAM yongasindaki bilgiler
kaybolacaktir. Bu nedenle bilgilerin kalic1 olarak saklanabilmesi i¢in "manyetik" bir ortam
olan sabit diskler kullanilir.
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5.1.1. Sabit Disklerin Yapis1 ve Calismasi

Sabit disk mekanik bir donanim olmas1 sebebiyle bilgisayar temel bilesenleri
arasinda, digerlerinden daha yavastir.

Kapak Montaj Delikleri

Disk Kasasi

Plaka Devir Merkezi Manyetik Plakalar

Okuma Yazma Kafalari

Kasa Montaj Delikleri Hareket Kollari

Hava Filtresi

\ Serit Kablo
/ SATA Arayiz Baglantisi

Enerji Baglantisi

Hareket Motoru

Resim 5.2: Sabit disk bilesenleri
Sabit diskin yapisinda;

Disk kasasini bilgisayar icerisine monte etmede kullanilan vida delikleri,

Sabit disk kapaginin montaj delikleri,

Manyetik plakalar ve plakalarin doniisiinii saglayan devir merkezi,

Kollarin ve plakalarin hareketini saglayan hareket motoru,

Hakaret kollar1 ve bunlarin ucunda yer alan okuma yazma kafalari,

Verilerin aktarildig: serit kablo ve SATA arayiiz baglantisi,

Motora enerji saglayan enerji baglantis1 ve en son disk icindeki hassas hava
dengesini ayarlayan hava filtresi bulunmaktadir.

VVVYVYYVYYVYVY

Biitlin sabit siiriiciiler 6zel bir motor tarafindan kontrol edilen kollarin iizerinde yer
alan okuma/yazma bagliklar1 ve manyetik malzeme ile kapli aliiminyumdan yapilmis
plaklardan olusur. Kollarin ucundaki iki kii¢ciik okuma/yazma kafasi, bu plakalar tizerinde
okuma ve yazma islemleri gerceklestirir.

Plakalar dakikada 3.500 ile 15.000 devirle donerler ve devir hizi RPM olarak ifade
edilir. Plakalar ile kafalar arasindaki bosluk ucus yiiksekligi olarak ifade edilir ve bu
yiikseklik, bir parmak izinin kalinligindan bile daha azdir. Okuma/yazma basliklar1 diske ne
kadar yaklasirsa bilgi siiriiciiye o kadar yogun depolanir.
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Manyetik plakalar

Esnek olmayan ve metal ya da plastikten imal edilen pargalardir ve {izeri demir-oksit
veya diger manyetize edilebilir bir madde ile ince bir katman halinde kaplanmistir. Bu
plakalar yuvarlaktir ve ortalarindan elektrik motorunun miline baghdir. Bir hard diskin
icinde birden fazla disk plakasi olabilir ve bu plakalarin tiimii ayn1 hizda doéner.

Hareket motoru
Manyetik diskleri okuma/yazma kafalarinin tiim yiizeyleri okuyabilecegi sekilde ¢cok
yiiksek hizlarda (dakikada 7200 tur gibi) dondiirme gorevini yerine getirir.

Kiimeler (Cluster)

Disk iizerinde varsayilan, isletim sisteminin disk yonetimi ile alakali bir biiyiiklitk
olup dosya ve dizinlerin yerlestirildigi en kiigiik disk alanina denir. Boyutu dosya sistemine
gore degisir.

Okuma/yazma kafalari

Her disk plakasinin iki tarafindaki kollar {izerinde okuma yazma kafalar1 bulunur. Bu
kafalar tim yiizeyleri okuyabilecegi sekilde kiigiik bir elektromiknatistan olusup diskin
merkezinden dis yiizeyine kadar hareket edebilir ve diskin donmesi ile okuma/yazma
kafasinin altinda var olan veri okunur veya yenisi yazilir.
Resimdeki kesitte okuma yazma kafalarinin disk ylizeyine gore durusu sematize
edilmistir.

Okuma Yazma Kafas: 0

Yiizey 0 _ /
\\‘s
‘ Disk 0 |
Yiizey 1 —— =
Olourria Yazma Kafast 1.2
Yizey2— Vs
‘ Disk 1 |

g T —1
Yizey 37 '\
MoTop | Ok Yamn Kafis3

Resim 5.5: Okuma yazma kafalari

Plaka basina, altta ve iistte olmak tizere iki kafa bulunur. Ancak “plaka sayisi ¢arp1 2”
gibi formiilii de yoktur. Kafalarin plakalar iizerinde gezerken iistiinden gectigi veri miktari ne
kadar c¢ok ise kapasite o kadar yiiksek olacaktir. Bu mantik ile yakin zamanda gelistirilen
dikey kay1t teknolojisi sayesinde ayn1 alana daha fazla veri saklanabilmektedir.
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Iz (track) ve sindirler (cylinders)

Track i = ‘ B

Resim 5.7: iz ve silindirler

Tiim plakalarin tizerinde, verilerin kaydedilmesi amaciyla i¢ i¢e halkalar seklinde tam
bir tur atan, yani daire seklinde izler vardir. Bu izler, track olarak adlandirilir. Bir plaka
tizerinde merkezden disa dogru aymi uzaklikta i¢ ige dairesel halkalardan binlerce track
cizebilirsiniz. Sekilde de gordiigiiniiz gibi bir sabit diskin i¢inde {ist {iste birkac¢ tane plaka
vardir. Her plakada ayni gapa sahip tracklari bir biitiin olarak disiindiigiiniizde bu track
birlesimi bir silindire benzetilebilir. Dolayisiyla her sabit disk, plakalar tek baslarina
disiiniildiigiinde binlerce track’a, plakalar {ist {iste degerlendirildiginde ise bir plakadaki
track sayisi kadar silindire sahip olacaktir.

Okuma yazma kafalar1 hep birlikte hareket eder. Bir okuma yazma kafasi 4. iz
iizerinde ise digerleri de ayni iz iizerindedir. Okuma yazma kafasimin konumunu
degistirmeden okuma yazma yapabildigi tiim izler silindir yapiy1 olusturur. Eger sabit disk
tek bir disk tabakasindan olussaydi silindir ve track ayni anlama gelecekti.

Sektorler

Side O
o Track Track O R STl
Sector 1 s T

18 1
17 4
4
2,
1 1
10 9

2
8

15 4 t\§ — d
13 6 L Sectors — 7 A :
12 Sector .:i‘ ///‘/"

Resim 5.8: Sektor, iz ve silindirler
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Plaka {izerindeki 2 track arasinda kalan bdlge; bir silindir pargasidir ve sektdr olarak
adlandirilir. Sektorler sabit disklerin atomudur yani bilgiyi depolarken boéliimden daha kiigiik
bir seye boliinemez.

Soldaki sekilde; track, silindir ve sektér kavramlar1 arasindaki iliski daha net
algilanabilir.

5.1.2. Sabit Disk Cesitleri

PATA (IDE) SCsI SATA
Max. Hiz 100 MB/s, 133 MB/s 320 MB/s, 640 MBf/s 150, 300,600 MB/s
Kablo Uzunlugu 45¢cm 15-25m 100 cm
Kablo Pin Sayisi 40,80 50,68,80 7
Giic Girisi 4 4 15

Tablo 5.1: Sabit disk standartlar

Fiziksel olarak tiim HDD gesitleri birbirine benzemekle beraber gii¢ ve veri kablo
soketlerine gore ayrilir. Bu 6zelliklerini belirleyen faktor bilgisayara baglandiklar arabirim
acisindan farklilik gosterir.

Sabit diskler giinliik kullanimda en ¢ok kapasiteleri ile anilip diger teknik 6zellikleri
teferruat kabul edilir. Fiziksel biyiiklik siniflandirmasinda ise giinliik hayatta, 3.5” veya
2.5” yerine PC sabit diski veya notebook sabit diski seklinde kullanilmaktadir.

Sabit disklerin siniflandirilmasinda kullanilan diger 6zellikler ise igindeki plakalarin
doniis hizlari, 6n bellek miktarlar1 ve sundugu yeni teknolojileri sayabiliriz.

ATA siiriiciilerinin temelde iki tiirii vardir. flki paralel ATA yani PATA siiriiciileri,
digeri de seri ATA, yani SATA’dir. PATA, SATA ve IDE kavramlarinin sektdrde yanlig bir
sekilde tanimlanmasi s6z konusudur. IDE ve SATA iki ayri simflandirma olarak
degerlendirilir; oysaki SATA’da, PATA’da IDE arabirimini kullanan disk teknolojileridir.
Klasik ATA terimi, SATA nin ¢ikmastyla PATA olarak revize edilmistir.

5.1.3. Veri Kablolan
i .4‘_‘ S

A B
Resim 5.9: A-PATA B- SATA diskler i¢in kablo baglantilar
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PATA disklerin montajini yaparken énce master/slave ayari1 gerekiyorsa yapilmalidir.
Bahsedildigi tizere SATA disklerde bu ayara gerek yoktur. Sonra sabit disk kasa icerisindeki
yuvalara vida ile her iki taraftan sikica oynamayacak sekilde vidalanmalidir.

5.1.3.1. PATA (parallel advanced technology attachment - paralel ileri teknoloji
eklentisi)

Tek bir serit kablo {izerine en fazla 2 tane siiriicli tanimlanabilir. Tek kablo {izerinde
yer alan 2 siiriiciiden birinin “master”, digerinin ise “slave” olarak ayarlanmasi zorunlulugu
vardir. Bunu bir nevi o kablo iizerinde I/O adresi gibi de diisiinebilirsiniz. Kablo {izerinde 2
master veya 2 slave aygit olursa kontrolcii bunlardan birini veya ikisini birden géremez.
Master ve slave ayarlari kablo iizerinden otomatik olarak veya sabit disk {izerinden jumper
ile ayarlanir.

Paralel olarak veri iletimine sahiptir. Sahip olunan arabirim CDROM, DVDROM ve
HDD (hard disk drive)ler i¢in de aymidir. PATA sabit diskler, 40 ve 80 iletkenli kablo
(ribbon kablo) ile anakarta baglanir. 80 iletkenli kablo daha yiiksek bant genisligine sahiptir.
Bu kablolar 45 cm’den uzun olmamalidir. PATA disklerde veri kablosunun bir kenarinda
kablo boyunca genelde kirmizi renkte bir serit bulunur. Kablo disk tizerine baglanirken bu
renkli serit tarafi mutlaka gii¢ kablolarina bakmalidir.

80 pin IDE,

\40 pin IDE

Resim 5.10: 40 ve 80 pin PATA

5.1.3.2. SATA

Veri kablosu maksimum 100 cm uzunlugunda olmalidir. Kapladigi yer ve uzunluk
olarak IDE kablosundan daha avantajlidir. SATA3 teknolojisinin ¢ikmasiyla veri
transferinde 600MB/s hiza ulasilmistir.

Pin Nu. Baglanti
GND
TXP
TXN
GND
RXN

RXP
GND

~N| O O B W N

Tablo 5.2: Sata pinleri
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Ground Pins

Resim 5.11: A-SATA veri kablosu B-Baglant1 noktasi
5.1.4. Sabit Disk Secimi

Satin alacaginiz sabit diske karar verirken oncelikle kullandiginiz isletim sistemi
kapasitesine dikkat etmelisiniz. Buna depolamak isteginiz miizik, video, resim dosyalar1 ve
grafik programlari eklenince biiyiik ebatta bir arsiv ihtiyaci ortaya gikacaktir.

Sabit diskler i¢in belirleyici olan diger bir kistas ise sabit diskin doniis hizidir.
RPM (Revolutions Per Minute): Diskin bir dakikadaki tur sayisini ifade eder.

RPM’nin yiiksek olusu veriye ulasim agisindan avantaj saglar. Ancak “RPM”
yiikseldikge tiiketilen enerji miktar1 ve fiyati artar. Bu yiizden diziistli bilgisayarlarda pil
kullanim siiresini kisalttig1 i¢in yiiksek “RPM?” tercih edilmemektedir.

Ayrica anakartin SATA, IDE veya SCSI veri kablolarindan hangisini ya da hangilerini
destekledigine bakilarak sabit disk se¢imi yapilabilir.

Bunun yaninda genelde gozden kagan 6n bellek, aslinda dikkat edilmesi gereken bir
husustur. Ciinkii sabit diskte artan 6n bellek miktar1 performansi artirir.

5.1.5. Sabit Disk Montaj1

Montaj igin kasayr agmak, sabit diski vidalarla kasaya tutturmak igin yildiz bir
tornavida yeterli olacaktir. SATA sabit disklerde olmamakla birlikte, IDE sabit disklerde
master/slave ayarlarinin yapilmasi gerekir. Bunun igin sabit disk iizerindeki jumper
ayarlarma dikkat edilmelidir.
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Master

Data Kablosu  Slave ayan

Giig kablosu Jumperlar

I

res
X 5%

QQU

Resim 5.13: Jumper ayari

SABIT DISK MONTAJ ADIMLARI

Made under U.S. and foreic
For full warranty, patent or Installaﬁq
Maxtor is not responsible for conse

Sabit disk iizerindeki jumper ayarlar1 kontrol
edilir. Cilinkii her markanin farkli olabilir.

Tarif edilen sekilde jumper ayar1 yapilir.

Sabit disk kasaya monte edilir.

Daha sonra sabit diske monte edilir.

Gii¢ baglantis1 da yapildiktan sonra kullanima
hazirdir.
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5.2. Optik Disk Siiriiciileri

Verileri okuma ve yazmanin 6zel bir 151k sistemiyle gergeklestirildigi optik depolama
birimleridir. Bunlar okuyan araglara ise optik siiriiciiler denir.

Ug temel optik disk tiirii vardir. Bunlar; CD (compact disk), DVD (digital versatile
disk / dijital ¢ok yonli disk) ve BluRay (mavi lazer teknolojili disk)dir.

Etiket Etiket Kesitt
Optik olmayan =

Etwket

1. Katman  700MB
2. Katman

Resim 5.14: CD, DVD, Blu-ray yapisi
5.2.1. CD-ROM ve CD-Writer siiriiciileri

.\ R = Silinip yazilabilir
" (e CD-RW(24X 24 x 150 KBayt /s
' 700 MB veri kapasitesi 80 dk Ses kapasitesi

Resim 5.15: CD iizerindeki parametreler

Her ikisi de optik verilerin kayit ortamidir. CD-R bir kere yazilabilir ve iizeri kayit
yapilamaz ve silinemezken CD-RW tekrar tekrar iizerine kayit yapilabilir. Gilinlimiizde en
¢ok kullanilan CD-R ler ve CD-RW’ler 700 MB kapasitesine sahiptir. Kalliklart 1.2 mm ve
boyutlari 8-12 cm’dir.

/_‘.' - - 3 N
‘ E x 3X ox 5
Yazma - Tekrar - Okuma
[W yazma

Resim 5.16: Optik siiriicii
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CD-ROM veya CD-writer’m okuma yazma hizlar1 performansim gosterir. Uzerindeki
“x” carpantyla ifade edilir. “x” bu donanim birimi i¢in 150 KB/s anlamindadir. Her CD-
writer i¢in ti¢ adet hiz degeri vardir bunlar; bos CD yazma hizi, tekrar yazma hizi ve okuma
hizidir. Yazma hizi, her zaman okuma hizina esittir ya da ondan daha yavastir.

Optik siirliciiyli bilgisayara baglamak i¢in li¢ segenek vardir. Eger harici olarak
kullanilacaksa USB, dahili olarak kullanilacaksa IDE veya SATA ara birimleriyle
baglanabilir.

5.2.2. DVD-ROM ve DVD-Writer Siiriiciileri
———————————————
e e

Tek yuz tek katrﬁan Tek yuz cift katman Cift yOz cift katman
Resim 5.17: DVD yan kesitinden katman ve yiiz gosterimi

DVD’yi en iyi tanimlayan tek kelime kapasitedir. Veri kiimeleri burada daha yakin ve
daha kiiciik yapiya kavusarak ayni biiyiikliige daha ¢ok veri sigdirilmistir. Tek katmanli ve
tek yizli DVD 4.7GB, ¢ift katman ¢ift yiiz DVD diskler ise 17 GB veri
depolayabilmektedir. CD’lerle fiziksel biiyiikliikleri ayn1 fakat kapasiteleri farklidir.

DVD diskleri iizerinde 12x, 16x, 24x rakamlar1 maksimum yazma hizini belirtir. Hiz
ifadesindeki "X" ¢arpan1 DVD’ler i¢in yaklasik 1318 kilobayt degerindedir. DVD-RW’ler ise
tekrar tekrar yazilip silinebilen DVD cesitleridir.

DVD parametrelerinde iki katmanli icin DVD-R DL (dual layer = ¢ift katmanli), tek
katmanli icin DVD-R SL (single layer = tek katmanli) ifadesi kullanilir. Tek yiizlii igin
"single sided", ¢ift yiizlii i¢in "double sided" ifadeleri kullanilir.

Yiiz Katman DVvD BD HD DVD
1 1 4,7 27 15
1 2 8,5 54 30
2 1 9,4 54 30
2 2 17 108 60

Tablo 5.3: Optik disk kapasiteleri

5.2.3. Blu-Ray siiriiciileri

Blu-ray siriiciileri mavi lazer kullanarak diskler iizerinde daha hassas odaklama
yapabilmektedir.

Blu-ray’in de CD ve DVD’ye karsilik gelen tiirleri vardir. BD-ROM, dagitimlar i¢in
sadece okunabilir bi¢cimi, BD-R iizerine veri kaydedilebilir bicimi, BD-RE ise yeniden
yazilabilir bigimi ifade eder.
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Tek katmanda 27 GB, ¢ift katmanda 54 GB veri depolayabilir.

5.2.4. Optik Okuyucu Montaji

Resim 5.18: Optik okuyucu montaji

Tim CD, DVD ve Blu-ray siiriiciiler bilgisayar i¢in ayni sekil faktoriine sahiptir ve

kasalardaki 5.25” standart yuvay1 kullanir.

Montaj 6ncesinde kullanilacak yuvanin karsisina denk gelen kasanin 6n panelindeki
kapak cikartilmalidir. Kasanin 6n yiizeyinden iceri dogru kaydirilarak yuvaya yerlestirilir.

Sabit disklerdeki gibi PATA bir optik siiriicii kullaniyorsaniz jumper ayarlamalarint

montaj 6ncesinde yapmaniz 6nemlidir.

Tim optik siiriiciiler ATAPI standartlarim1 destekler ve kablo baglantilar biiyiik

Olciide sabit disklerle aynidir.

IDE connection

— Power

Jumper in slave position

Audio out

r 40-pin IDE conneclion

HOST W ERFATE FOER

Digital audio connector
far professional digital
recording {not used)

Audio connector

to sound card by — % Y
way of decoder card \fcﬂ-‘r

T LPowcr in

“ Master/Slave
|setting for IDE

= ' ‘
/ configuration

Resim 5.19: Optik okuyucu baglantilar:
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Kasa igerisinde bir optik siiriicii i¢cin baglanabilecek 4 tip kablo vardir. Tiim
optik stirticiiler, sabit diskler i¢in de kullanilan standart 4 pin molex tiirii enerji
baglantis1 kullanir. Veri kablosu ise cihazin destekledigi arabirime gore 40 pin seritli
PATA veya 9 pin SATA kablosu olmalidir.

5.3. Kart Okuyucular

Flash bellekler giiniimiiziin hizli, pratik ve yiiksek kapasiteli taginabilir hafiza tiiri
uygulamalarindandir.

Flash hafiza tiirt, elektrik giicii kesildiginde bile sakladigi veriyi tutabilen ve
elektronik olarak igerigi silinip yeniden programlanabilen bir bellek tiiriidiir.

Flash hafizalar yaygin olarak USB bellek aygitlarinda ve bir¢ok 6zellesmis aygitin
icinde yer alan hafiza kartlarinda kullanilir.

Flash kelimesi, gilinlimiizde tasinabilir USB bellekler ile es anlamli hale gelmis
durumdadir.

Flash depolama iirlinlerinin, kullanimda olduklar1 sirada bilgisayardan ¢ikartilmasi
donanim hasarlarina yol agabilir. USB portlari, takili aygitlara stirekli olarak enerji beslemesi
saglar. Yani veri kopyalamasi yapilmadigi durumlarda bile, bellegi sorunsuz sekilde
sistemden ¢ekebileceginizi diisinmeyiniz. Elektrik ve veri gecisinin kontrollii olarak
kesilmesi zorunludur. Isletim sistemleri, bu islem icin bir giivenli kaldirma araci sunar. Bu
uygulamadan giivenli kaldirma komutunu veriniz ve diskin giivenle ¢ikarilabilecegi uyarisint
almadan depolama birimlerinin fiziksel baglantisin1 sakin kesmeyiniz. Eger tim
denemelerinize ragmen siirekli olarak kullanimda oldugu yoniinde uyar1 aliyorsaniz aygiti
sisteminizi tamamen kapattiktan sonra ¢ikartiniz.

5.3.1. Hafiza Kart1 Cesitleri

Hafiza kartlar1 bircok yonden flash bellekler ile aynidir. Farkli olan degisik sekil ve
baglant1 faktorleridir. Yaygin olarak PDA, fotograf makinesi veya cep telefonlarn gibi
depolama birimine ihtiya¢ duyan aygitlarda kullanilir.

Bu tarz bir¢ok aygitin hem sabit hem de degistirilebilir olmak iizere iki tip flash
bellegi vardir. Sabit hafizalar ¢ikartilamaz, temel fonksiyonelligi saglamak i¢in kullanilir ve
genellikle ¢ok diisiik boyutlardadir.

Cikarilabilir hafiza kartlar (CF, SmartMedia, MemoryStick, SD,) ile ilgili bir ¢ok
farkli standart s6z konusudur. Ancak genel olarak her formatin kendisine uygun bir kart
yuvasi standardi bulunmaktadir.
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Resim 5.20: Hafiza karti cesitleri

Compact flash, en eski, en karmasik ve fiziksel olarak en biiyiik kart tiridiir.
Basitlestirilmis PCMCIA veriyolu kullanir. CF1 ve CF2 olmak iizere 2 tiirii vardir.

SmartMedia CF’ye rakip olarak ¢ikmis ve birkac¢ yil icinde dijital kameralarda
popiiler olmustur. SD kartlarin c¢ikisi ile popiilerligini kaybetmis ve yerini SD’ye
birakmustir.

En yaygin kullanim alanina sahip olan kart tiirii olan SD Kkartlar, bir posta pulu
biiyiikliigindedir. 256 MB ile 32 GB arasinda degisen kapasitelere sahiptir.

SD ve SDIO (secure digital input/output) olmak tizere iki gesittir. SD kartlar1 sadece
bilgi depolarken SDIO bazi GPS gibi aygitlara I/O destegi sunar.

SD’ler sekil agisindan mini SD ve mikro SD olmak iizere iki ¢esidi vardir. Bazi
aygitlar 2 GB’dan biiyiik SD kartlar1 desteklemez. Kullanilacak olan cihazin, SDHC destegi
ad1 verilen 2 GB’dan biiyiik kartlar1 destekleme 6zelligi oldugundan emin olunmalidir.

Piyasada satilan tiim SD kartlar performans olarak birbiriyle aym degildir. Veri
transfer yeteneklerini belirten SD kart simiflar1 vardir.

SDIO (secure digital input/output): SD kart formatinin gelistirilmis hali olan SDIO,
ek depolama kapasitesinin yaninda 6zellik artirimlart da sunmaktadir. Bir nevi genisleme
birimi gibi davranan bu yap1 ile SD kart yuvasini kullanarak bilgisayara yeni bir islev
katilabilir. Daha ¢ok tasmabilir bilgisayarlarda kullanilan SDIO kartlar, 6zel yuvalara
takilirken bu yuvalar standart SD kartlar1 da desteklemektedir. Bu sayede bilgisayara GPS,
FM radyo, parmak izi okuyucu gibi aygitlar ilave edilebilir.
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Resim 5.21: Kart Okuyucu

5.3.2. Kart Okuyucu Montaji

Hangi flash bellegi kullanirsak kullanalim, kartin igindeki bilgilere bilgisayardan
ulagmak icin genellikle bir kart okuyucuya ihtiyag vardir.

Kart okuyucular masaiistii bilgisayarlarda genellikle USB genisleme aygiti olarak
bulunurken diziistii bilgisayarlarda standart bilesen olarak yer alir.

Resim 5.22: Kart okuyucu

Cok sayida kart formatin1 ayn1 anda destekleyen kart okuyucular vardir ve fiyatlar da
olduke¢a ucuzdur.

Bunun disinda fotograf makinesi gibi 6zel aygitlar, USB arayiiz kablolarn ile cihaz
iizerinden ¢ikarilmadan da baglanabilir.

Daha once de ifade edildigi gibi hangi flash kartin1 veya baglant: tiirinii kullanirsak
kullanalim bilgisayarda hepsi birer siiriicii gibi goriiniir ve sabit disk gibi davranir.

Gerektiginde bicimlendirilebilir, igine bir sey yiikleyip silinebilir ve yeniden
adlandirilabilir.
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Asagida verilen islem basamaklarim takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kism1, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir

Islem Basamaklar: Oneriler

Made under U.S. and foreic

For full warranty, patent or installatic

Maxtor is not responsible for consequenti
DS (SLAVE) or Spare

» Sabit disk iizerindeki jumper
ayarlarini kontrol ediniz.

» Sabit disk ilizerinde jumper ayarlarin
yapiniz.

» Sabit diski kasaya monte ediniz.

» Anakart lizerine IDE kablo
baglantisini yapiniz.

» Sabit disk {izerine IDE kablo
baglantisini yapiniz.

» Kullandiginiz optik okuyucunun
montajini yapiniz.
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Asagida bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise
Y yaziniz.

1. (...) Hard diskler, gliniimiiz teknolojisinde, biiyiikk boyutlardaki verilerimizi uzun
vadeli saklamak i¢in kullandigimiz bilesenlerdir.

2. (...) Bilgi kullanict igin bilgisayar sisteminin en Onemli unsurudur. Bu yiizden
bilgilerin kalic1 olarak saklandigi en 6nemli donanim RAM’dir.

3. (...) Flash kelimesi, giinlimiizde taginabilir USB bellekler ile es anlamli hale gelmis
durumdadir.

4, (...) Stirticti devresi sabit disklerin en ¢ok elektrik harcayan bilesenleridir.

5. (...) SATA teknolojisi PATA’dan daha yavastir.

6. (...) Sabit disk tizerinde zarar goren ve kullanilamayan alanlara bad sektor denir.
Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

7. Asagidakilerden hangisi disk stiriicii degildir?
A) Flash disk
B) Sabit disk
C) Disket siiriicii
D) Optik siiriicii

8. Hangi se¢enekte sabit diski olusturan temel bilesen verilmemistir?
A) Siiriicii devresi
B) Optik kafa
C) Elektrik motoru
D) Manyetik disk tabakalar1

9. Sabit disk tercihlerinde g6z dniinde bulundurulmasi gereken unsurlar hangi secenekte
yanlis verilmistir?
A) On bellek miktari
B) Doniis hiz1
C) Kapasite
D) Track sayist

10. Asagidakilerden hangisinde disk bilesenleri yanlis ifade edilmistir?
A) Ardisik veri toplama kiimelerine sektor denir.
B) Verilerin kaydedilmesi amaciyla i¢ ige halkalar seklinde disk tizeri olugturulmus
veri kayit boliimlerine iz denir.
C) Silindir dosya ve dizinlerin yerlestirildigi en kiigiik disk alanidir.
D) Disk tizerindeki metal parcalarin degisik sekillerde hareket ettirilmesiyle bilgiler
olusturulur.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Asagidakilerden hangisi sabit disk ¢esidi degildir?
A) SATA
B) IDE
C) SCsil
D) SSD

Asagidakiler hangisi mekanik saklama tinitesidir?
A) ROM
B) RAM
C) Sabit disk
D) On bellek

Sabit disk olmasina ragmen calisma saklama mantig1 yari iletken olan bilgisayar
bileseni hangisidir?

A) Tampon bellek

B) RAM

C) ROM

D) SSD

Seri ve paralel iletisim hakkinda verilenlerden hangisi yanlistir?
A) Bilgilerin bir sira halinde ardi ardina génderilmesi seri iletisimi ifade eder.
B) Bilgisayar aglarinda paralel iletisim kullanilir.
C) Eger veriler ayn1 anda bir grup halinde iletiliyorsa paralel iletisimdir.
D) Seri iletisim daha uzun mesafelere izin verdigi icin paralel iletisimde
avantajhidir.

SCSI sabit disklerde kullanilan kablo pin sayisi hangisinde yanlis verilmistir?
A) 70
B) 68
C) 80
D) 50

Verilenler icerisinde kapasitesi en biiyiik olan optik disk hangisidir?
A) DVD
B) CD
C) Blk-Ray
D) HD DVD

Asagidakilerden hangisi optik disklerde kapasitenin biiyiik olmasinin sebebi olamaz?
A) Kaullanilan 1s1g1n dalga boyu
B) Daha biiyiik disk kullanilmasi
C) Bilgilerin daha yogun kaydedilmesi
D) Fazla katman kullanilmasi
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18.  Bilgisayar disaridan baglanan DVD-writer i¢in agsagidakilerden hangisi kullanilir?
A) SATA DVD-Writer
B) PATA DVD-Writer
C) USB DVD-Writer
D) External DVD-Writer

19.  CD-writer iizerinde yazan 52/32/52 rakamlariin anlami agagidakilerden hangisidir?
A) Okuma/ Yazma/ Yeniden yazma
B) Yazma/Okuma/ Yeniden yazma
C) Yeniden yazma/ Okuma/ Yazma
D) Yazma/ Yeniden yazma / Okuma

20. Bir CD iizerindeki “x” (carpan) neyi ifade eder?
A) 150 KB/s
B) 300 KB/s
C) 36 Mb/s
D) 1318 KB/s

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

(AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda ekran kartlarinin yapisini ve 6zelliklerini taniyacak, ekran
kartin1 bilgisayardaki anakartin uygun slotuna takip kasaya montajini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Ekran kartlarinin bilgisayardaki gorevini arastiriniz.

> Bilgisayar firmalarindan ve internetten giiniimiizde kullanilan ekran kartlar
hakkinda bilgi toplayiniz.

> Cevrenizdeki bilgisayarlar1 inceleyerek ekran kartinin takildigi yer hakkinda
bilgi edininiz.

> Bilgisayarda yapilan ise gore hangi Ozelliklere sahip ekran karti secilmesi
gerektigi hakkinda bilgi toplayiniz.

6. DONANIM KARTLARI

AnakKart iizerindeki genisleme yuvarina takilan kartlara verilen genel isimdir. Onceleri
anakartlar tizerinde PCI, ISA, AGP gibi slotlarin sayisi ¢ok olurdu. Bunlar eklenecek
donanim kartlart sayisini artirmak i¢indi. Giiniimiizde ise onboard (tiimlesik) teknolojisinin
gelismesiyle eskisine nazaran daha az genigleme yuvasina ihtiya¢ duyulmasina sebep oldu.

6.1. Ekran Karti

Bilgisayar ekranindaki biitiin yaz1 ve grafigin olusturulmasinda islemci ile ekran
arasinda gorev yapan doniistiirtictilerdir. Bilgisayarlarda goriintii kalitesi hem ekran kartina
hem de monitére baghdir. Ekran kartinin kalitesini ise fiziksel yapisi, kullandig: veriyolu ve
ara yiiz c¢esidi (CGA, VGA, SVGA) belirmektedir. Ekran kart1 bilgisayar sisteminin 4
bilesenini kullanir.

Anakart: Ekran kartina veri i¢in baglant1 ve enerji saglar.
Mikroislemci: Her bir pikselle ne yapacagi kararini verir.
Bellek: Ekran kartina génderilecek bilgileri gegici olarak tutar.
Monitér: Ekran kartinda gelen bilgileri goriintiiler.

YV VYV
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6.1.1. Ekran Kartinin Yapisi ve Calismasi

Goriintiiniin olusturulmasinda ve monitore aktarilmasinda etkin rol alan temel
bilesenler sunlardir:

> VGA BIOS: Ekran kartinin ¢aligmasini saglayan komutlar igermektedir. Yani
ekran kartinin ne zaman ne is yapacagini bu bilesen belirlemektedir.

> Grafik Islemci (GPU): Ekran kartinin beyni gibidir. Gériintii hesaplamalarini
ve gorlintii iglemlerini mikroislemciye (CPU) yansitmadan ekran kartinda
gerceklestiren bir yongadir.

»  Video RAM: Grafik islemci goriintityli olustururken hafiza olarak ekran karti
iizerindeki hafizay1 kullanmaktadir. Bu da ana bellegin sadece CPU tarafindan
kullanilarak performansin artmasina sebep olmaktadir.

> RAMDAC (dijital-analog ¢evirici): Ekran kartinin goriintii bellegindeki dijital
(sayisal) verileri monitérde goriintiilenecek analog sinyallere doniistiirerek
ekran kartinin monitdr ¢ikisina gonderir. RAMDAC’in verileri doniistiirme ve
aktarma hizi, ekran tazelenme hizimi belirler. Bu hiz Hz cinsinden oOl¢iiliir.
Ornegin monitdriin ekran tazeleme hizi 70 Hz olarak ayarlanmigsa goriintii
saniyede 70 defa yenilenir.

Monitor

VideoRAM | oo > RAMDAC AN

! —

Dijital veriler Analog veriler

Resim 6.1: RAMDAC ¢alisma mantigi

LCD ekranlar dijital sinyalleri gortntiilediklerinden ekran kartinin goriinti
bellegindeki goriintiilenecek veriler RAMDAC e gitmeden direkt ekran kartinin DVI (digital

visual interface) ¢ikisina aktarilir.

Resim 6.2: Ekran kartinin ¢alisma mantigi

Bilgisayarin islemcisi tarafindan islenen veriler anakart ile ekran kartinin goriintii
bellegine aktarilir. Gorilintii islemcisi goriintii bellegindeki verileri isler ve goriintii
hesaplamalarini yaptiktan sonra goriintii bellegine gonderir. Bu veriler buradan RAMDAC
birimine gider. Goriintii bellegindeki bilgiler RAMDAC’e aktarildiktan sonra bu bellek
bosalir. Bosalan bellege goriintii islemci tekrar veri iletir. RAMDAC bu dijital verileri
monitdrde goriintiilenecek analog sinyallere doniistiiriip ekran kartinin ¢ikisina gonderir. Bu
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islemler sirasinda Video BIOS’da ekran kartinin veri akisin1 kontrol eder ve diizenler.
Veriyolu hizi, goriintii belleginin kapasite biiylikliigii bu islemlerin siiresini azaltir ve
goriintii kalitesini artirir.

6.1.2. Ekran Kart1 Cesitleri

Fiziksel yapisina gore ekran Kkartlari onboard (tlimlesik) ve harici (genisleme
yuvalarina takilan) ekran kartlart olmak f{izere ikiye ayrilir. Giiniimiizde cesitli iireticiler
tarafindan her tiirlii kullanima uygun olarak ekran kartlari {iretilmektedir.

Resim 6.3: A-Onbard ekran karti B-PCl-e ekran karti

Veriyolu standardina gore ekran kartlari; ISA, PCI, AGP, PCI-X ve PCl-e seklinde
gruplandirilabilir.

AGP Ekran Karti/|

» )
PCILX Ekran Karti Wﬂ .
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Resim 6.4: Ekran kartlar:

6.1.3. Ekran Karti Se¢cimi

Ekran kart1 secerken bilgisayarinizi ne amagcla kullanacaginiza karar vermis olmaniz
gerekir. Ofis ortaminda kullanilacak bir bilgisayarin sahip olacagi ekran kart1 ya da basit
islerde kullanilacak bir bilgisayarda kullanilacak bir ekran karti ¢ok yiiksek bir performans
sunmak zorunda degildir; bu tip ihtiyaglar i¢in ortalama bir model yeterli olacaktir. Ancak
yeni nesil bilgisayar oyunlarii oynamak isteyen ya da tasarim, ¢izim ve animasyon
yazilimlar1 ile ugragmayi diisiinen bir kullanici, ¢ok daha gelismis ve yiliksek fiyat
karsiliginda satilan modellere yonelmelidir.

> SLI: SLI (scalable link mterface) teknolojisi iki kartt ayn1 anakart {izerine
baglayarak grafik isleme performansini ¢ok biiylik 6l¢iide artirmaya yarayan bir
yapidir. iki ayri fiziksel ekran karti iist baglant: ile baglandiktan sonra yazilim
ile gerekli ayarlamalar yapilarak tek bir ekran karti gibi ¢alisma sekli
gostermesine ragmen iki adet ekran kartinin performansina yakin bir giig
sunmaktadir. Asagidaki resimde SLI baglanti sekli ¢izilerek gdsterilmistir.

Resim 6.5: SLI baglantih ekran kartlar

> Crossfire: SLI teknolojisine benzer bir teknoloji olan ve crossfire teknolojisi ile
2 veya daha fazla c¢ekirdege sahip ekran karti, uygun sartlar altinda birbirine
baglanarak performans artis1 saglanmaktadir.
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PCl-e ekran karti glinlimiizde en ¢ok kullanilan ekran karti g¢esididir. Sebebi ise
veriyollar1 konusunda anlattigimiz gibi PCI-e veriyolunun bant genisliginin yiiksek olusudur.

6.1.4. Ekran Karti Montaji

Ekran kar grafiksel islemlerde bilgisayar performansini belirleyen unsurlardan biridir.
Bu kadar iglem yapip bilesenin 1sinmamasi diisiiniilemez. Bazi ekran kartlarinda harici giic
girisi bile bulunmaktadir. Iyi bir ekran kartimin bulundugu bilgisayar kasasinin da ¢ok iyi fan
sistemine ihtiyaci vardir.

EKRAN KARTI MONTAJ ADIMLARI

Kasa iizerinde ekran kartimin takilacagi slotun | Ekran karti slota yerlestirilip bastirilarak yerine
karsisina gelen genisleme yuva kapag ¢ikarilir. oturmasi saglanir.

= VAT T

- nsu?
‘ﬁ HEONST &
- ' A g 4

En son ekran kart1 vida ile kasaya sabitlenir.

Slotun en arkasindaki kilidin kapanmasi ekran
kartimizin yuvasina oturdugunun gostergesidir.

6.2. Ses Karti

Ses kart1, sayisal olarak tutulan ses bilgilerini analog ses sinyallerine ve ayni zamanda
da analog ses sinyallerini sayisala doniistiirmektedir. Hoparlorden alinan ses, dijital bilginin
analog sinyale doniismiis seklidir. Mikrofondan bilgisayara kaydedilen seste, analog sinyalin
dijital ses bilgisine doniigmiis seklidir.

75



Ses kartlart giiniimiizde onboard (tlimlesik) olarak gelmektedir. Haricen bir ses karti
takmak istiyorsak BIOS tan onboard ses kart1 devre dis1 birakilmalidir.

6.2.1. Ses Kartinin Yapisi ve Calismasi

Ses kartinin temel bilesenleri sunlardir:

> DSP (digital signal processor): Kartin ses iireticisidir. DSP, gerekli notalart
wavetable hafizasinin degisik bolgelerinden degisik hizlarda okuyarak miizigin
ya da sesin ortaya ¢ikmasini saglar.

> FM/wavetable synthesizer: Ses kartindan gelen dijital bir sesi es deger midi
sesine doniistiiriir.

> DAC/ADC: Analog sinyalleri dijitale ¢evirerek ses kartinin bunlarn
isleyebilmesini saglar. Ayrica dijital ses bilgilerini ¢ikista analog sinyallere
cevirir.

> CD audio connections: CD-ROM’da miizik CD’leri ¢alabilmek i¢in siiriiciiniin
arkasinda bulunan analog line ¢ikisindan ses kartinin iizerindeki line girisine bir
baglanti yapilir.

> S/PDIF: Ureticiler tarafindan gelistirilen bu ara birim cd player, DAT gibi
kaynaklardan sayisal veri aktarimi kayipsiz yapilabilir.

> TAD: Ses kart1 ile modem arasinda yapilan baglanti ile gelen telefon sesi
hoparlore aktarilir ve mikrofon ile cevap verilebilir. Telefon c¢aldiginda ses,
modem iizerinden TAD noktasina baghi kablo ile ses kartina aktarilir.
Mikrofondaki seslerde ses kart1 ile modeme taginir. Bunlarin yapilabilmesi igin
faks/modem kartin “voice” 6zelligi olmasi gerekir.

> AUX-IN: Cesitli kartlar (tv, radyo, mpeg) ile ses kart arasinda baglanti
kuruldugu yerdir. Bu kartlardaki ses sinyallerinin ses kartina aktarilmasini
saglar.

Ses kartinin baglant1 portlart:

Ses karti baglantilar:

Resim 6.6: Ses kart1 baglantilar

> Line In (mavi): Teyp ya da CD player’deki sesleri bilgisayar ortamina aktarir.

> Microphone In (pembe): Ses kartin mikrofon girisidir. Dis ortamdaki seslerin
mikrofon bilgisayara génderilmesini saglar.

> Line Out (yesil): iki hoparloriin ya da kulakligin kullanilmasii saglayan
¢ikistir. 3D ses sistemlerinde buraya front (6n) hoparlorler baglanir.
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> Rear Out (turuncu): 3D ses rear (arka) hoparlérler buraya baglanir.
»  Joystick/MIDI port: Joystick ve MIDI aygitlarinin baglanmasini saglar.

Bilgisayarin ¢evre birimlerinde girilen analog ses sinyalleri ses kartina aktarilir. Ses
kartinin analog dijital g¢eviricisi (ADC) tarafindan analog ses sinyallerini dijital sinyallere
donistiiriir. Dijital hale doniistiiriilmiis ses sinyalleri DSP’ye aktarilir. Bu birim tarafindan
veriler iglenir. DSP verileri, anakartin veriyoluna iletir. Bu dijital veriler mikroislemci
tarafindan islenir ve depolanmasi i¢in depolama birimlerine aktarilir.

Bilgisayardaki ses verilerini dinlemek icin dijital ses verileri depolama aygitlarinda
okunur, mikroislemciye aktarilir ve ses kartindaki DSP’ye iletilir. DSPveriyi ¢ozer.
Coziilmiis veri ses kartinin dijital analog ¢eviricisi (DAC) tarafindan analog ses sinyallerine
dontistiiriiliir ve ses kartinin ¢ikisina aktarilir.

Resim 6.7: Ses kartimin ¢alismasi

6.2.2. Ses Kart1 Cesitleri

Ses kartlart veriyolu standardina gore ve fiziki yapilarina gore cesitli sekillerde
siiflandirilabilir. Veriyolu standardina gore ses kartlar ISA, PCI ve PCI express olarak iice
ayrilir. Fiziki yapilarina gore ise anakartla tiimlesik olanlar (onboard) ve anakarta sonradan
takilabilenler olmak tizere ikiye ayrilir. Ayrica ses kartlarinda 3D teknoloji triinleri de
iiretilmektedir.

> ISA
> PCI
> PCl-e

Resim 6.8: Tiimlesik ses kart1 baglantilar
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6.2.3. Ses Kart1 Montaji

Resim 6.9: Ses kartinin PCI slotuna takilmasi
Ses Kkartlar1 giinimiizde genellikle anakart iizerinde tiimlesik (onboard) sekilde
gelmektedir.

Harici bir ses kart1 anakart tizerindeki PCI yuvasina takilabildigi gibi taginabilir USB
girisli bir ses kart1 var ise dogrudan arabirimlerden biri olan USB portuna takilabilir.

6.3. Ethernet Karti

Bilgisayarlar arasinda her tiirden verilerin transferini kablolar aracilig ile tasiyabilmek
icin kisaca ag denilen yapilar olusturulur. Agda bulunan makinelerin sayis1 ve mesafelerine
gore ¢ok degisik yap1 ve baglanti olusturulabilir. Yerel agin olusturulmasinda kullanilan ve
bilgisayarla arasindaki fiziksel baglantiy1 saglayan kartlara ethernet kart1 denir.

5 BNC Konnektors

Resim 6.10: Ethernet karti

Ethernet kart1 = Ag kart1 = NIC (network interface card) = LAN karti
6.3.1. Ethernet Kartinin Yapis1 ve Calismasi

Ethernet kart1 bilgiyi paketler halinde yollar. Bunun iki tiirlii faydasi vardir.
Birincisi biiyiik bir dosya transferi yapan bir bilgisayar, agin tamamini uzun bir siire
mesgul durumda tutmamus olur. Ikincisi ise biiyiik bir dosya paketlere ayrilmamis
olsaydi, aktarim esnasinda bir bozulma olursa bu dosyanin tamaminin yeni bastan
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gonderilmesi manasina gelirdi. Oysa paketlere ayrilinca sadece bozuk olan parca
tekrar gonderilir.

Ethernet veri paketinin yapist sabittir. Her paket su dort bilgiyi icerir:

Destination MAC adres Source MAC adres Veri CRC kodu

Destination MAC adres: Alicinin MAC adresi

Source MAC adres: Gonderenin MAC adresi

Data : Gonderilecek veri

CRC code: Hata kodu. Gonderilen verinin bozulup bozulmadigini kontrol eden
koddur.

YV VY

Ethernet kartlarinin sahip oldugu diinyada tekil olan ve 48 bit genisliginde bir adresi
vardir. Bu adrese MAC adresi denir.

Bir bilgisayar1 bir aga veya bilgisayara baglamak i¢in TP (Twisted Pair-Cift Biikiimlii)
veya koaksiyel kablo kullanilir. Gilinlimiizde RJ-45 konnektorlii ethernet kartlar1 kullanildig:
icin buna bagli olarak TP kablolar kullanilmaktadir. Bu kablolarin iginde 4 ¢ift biikiimlii
kablo bulunmaktadir. Farkli tip iki cihazin birbirine baglanirken diiz-standart-straight, ayni
tip cihazlarin birbirine baglanmasinda ise cross-¢apraz kablo kullanilir.

6.3.2. Ethernet Karti Cesitleri
Konnektor yapilarina gore ethernet kartlari:

> BNC konnektorlii ethernet kartlari: Eski teknoloji olan BNC konnektorlii
kartlar, koaksiyel kablo kullanan ethernet kartlaridir. En fazla 10 Mbps veri
iletimini saglar.

W,

Resim 6.12: BNC Ethernet karti

> RJ-45 konnektorlii ethernet kartlari: Bikiili kablo ¢ifti kullanan ethernet
kartlaridir. EIA/TIA 568A ve EIA/TIA 568B olmak iizere iki standardi vardir.
Cift biikiimlii kablonun ucuna RJ-45 konnektort takilir. 10, 100, 1000 Mbps
hizlarinda veri iletimini saglar.
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Resim 6.13: RJ45 girisli ethernet karti

»  Veri iletim hizlarina gore ethernet kartlari: Giiniimiizde RJ-45 konnektorlii
ethernet kartlari iiretilmektedir. Bu kartlar 10 Mbps, 10/ 100 Mbps, 1000 Mbps
gibi farkli veri iletim hizlarina sahiptir.

6.3.3. Ethernet Karti Montaji

Ethernet kartlar1 giintimiizde genellikle anakart iizerinde tiimlesik (onboard) sekilde
gelmektedir.

Harici bir ethernet kart1 anakart tizerindeki PCI yuvasina takilabildigi gibi taginabilir
USB girigli bir ethernet kartt var ise dogrudan arabirimlerden biri olan USB portuna
takilabilir.

6.4. Diger Donamim Kartlari

Bilgisayarda tiimlesik olarak gelmeyen genisleme kartlari anakarttaki slot sayisinin
miisaade ettigi kadar bilgisayar donanimina eklenebilir. Eger takilacak bir slotunuz
kalmamigsa USB portlarindan harici (external) olarak ekleyebilirsiniz. Tabii bu da USB’yi
kullanan diger cihazlarin bant genisligini azaltmis olacaktir.

6.4.1. TV/Capture Karti

Televizyon yayinlarinin bilgisayarda seyredilmesini saglayan buna bagl olarak video
ve resim kaydedilmesine olanak saglayan genisleme kartidir. TV Kkartlar1 standart bir
donanim olmadigr i¢in genelde tiimlesik olarak gelmez, sonradan genisleme yuvalarina
takilir. TV kartlarini dijital ve analog olmak iizere ikiye ayirabiliriz.

TV Kkartlart tizerinde “tuner” denen ve anten {izerinden gelen ¢esitli frekanslara sahip
sinyallerden istenen sinyali alip ¢ikarma gorevini yapan bir bilesene sahiptir. Ornegin havada
karasal yayin yapan onlarca kanalin frekansi var ve hepsinin frekanslar1 farkli. Bu
frekanslardan izlenmek istenen kanalin frekansinin gegisine izin veren ve digerlerini
filtreleyen yapilara tuner denir. DSP (djjital isaret isleyici) yardimiyla elde edilen bu
sinyaller islenerek ses ve goriintiiden olusan televizyon sahneleri olusturulur.

» Analog TV karti: Karasal TV yayinlarinin bilgisayarda izlenmesini
saglayan TV kartidir.

80



Cpset
Resim 6.14: Analog TV karti

> Dijital TV karti: Dijital TV yaymlarimin goriintiilenmesini saglar. Bunun i¢in
uydu anteni takilmalidir.

i1 10 1 g

Resim 6.15: Dijital TV kart1

Capture karti, dijital veya analog olarak kodlanmis bir videoyu, bilgisayara aktarmak
amaciyla kullanilir. Giiniimiiz TV kartlar1 ve baz1 grafik kartlar1 (mesela ATI all in wonder),
ayni zamanda capture etme Ozelligine sahiptir. Birden fazla kartin igini yapan kartlara
kombine kart denir. Fakat kombine kartlarin genellikle birka¢ dezavantaji vardir.

. Girig-¢ikiglar, ilave kartlar kadar zengin degildir.

o Kombine Kartlar sesi genellikle ses sinyali, ses kartina baglandig1 i¢in
uzun filmlerde ses ve video, senkron olmayabilir.

o Kombine kartlarda genellikle yazilimsal kodlayic1 oldugundan yiiksek
¢oziiniirlikkte diigiik performans verir.

o Kayit islevini kodlanmamis bigimde yaptiklarindan video dosyalarinin
boyutu ¢ok yiiksek olur.
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Resim 6.16: Capture karti

Capture kart1 analog ve dijital giriglere sahip olabilen ve video ve ses sinyallerini
dijital ortama aktarmak i¢in kullanilan kartlardir.

6.4.2. SCSI Kart

SCSI (Small computer system terface-kiigiik bilgisayar sistemi arabirimi “skazi”
diye okunur.), bilgisayarlar tarafindan gevre birimlerini sisteme baglamak i¢in kullanilan bir
paralel arabirim standardidir. SCSI aygitlar1 sabit diskler, optik siiriiciiler, tarayicilar veya
teyp stiriiciileri olabilir.Bir SCSI kartina bilgisayarin igindeki bir PCI yuvasina yerlestirilir.

Resim 6.17: SCSI karti

SCSI kart1 satin alinmak istendiginde anakartin SCSI bilesenleri ile uyumlu
oldugundan emin olunmalidir.

SCSI teknolojisini IDE’ye tercih edilmesinin en biilyiikk nedeni ¢ok daha hizli veri
aktarabilmesidir. SCSI siiriiciiler sunucu kullaniminda hem hiz hem gii¢ bakimindan da
tercih edilmektedir. Bunun nedeni SCSI kartinin kendi islemci ¢ipinin bulunmasi ve SCSI
stiriiciilerin 7/24 ¢aligmaya gore tasarlanmis olmasidir.

Bir SCSI kartina biiylik bir avantaji da kart basma 15 cihaza kadar baglanti
saglayabilmesidir.

6.4.3. Guivenlik Karti

Giivenlik kart1, sisteminizi bilgisayar viriislerinin etkilerine, kaza sonucu
dosyalarin silinmesine ya da bozulmasina, elektrik kesintisinden olusan yazilim
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bozulmalarina ve yetkisi olamayan kullanicilarin yapilandirma ayar degisiklerine
kars1 koruyan kartlardir.

Resim 6.18: Giivenlik karti

Giivenlik kartlar1 genel CMOS ve BIOS bilgilerinde kullanici tarafindan yapilan
degisiklikleri de geri getirebilir. Biitiin sayilan bu iglemlerin yapilabilmesi igin tek yapilmasi
gereken bilgisayarin yeniden baglatilmasidir.

Tim yazilim ve donanmimlartyla hazir hale getirilen bilgisayar sisteminize en son
giivenlik kartt monte edilir. Yazilimi yiiklendikten sonra devre disi birakabilmek igin bir
sifre belirlenir. Aktif edildikten sonra calisma esnasinda yapilan biitiin degisiklikler,
bilgisayar yeniden baslatildiktan sonra eski haline geri donecektir.
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Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kism1, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Ekran karti montajini yapiniz.

» Ses kart1 montajini yapiniz.

» Ethernet kartt montajint yapiniz.
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Asagida bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise
Y yaziniz.

1. (...) Gliniimiiz ekran kartlar1 daha ¢ok PCI-e veriyolunu kullanmaktadir.
2. (...) VGA BIOS, ekran kartinin ¢aligmasini saglayan komutlari igerir.
3. (...) Ofis kullanicilarinin harici ekran kart1 almasi gerekir.

4, (...) Timlesik ekran kartlar1 hizli bir bellek olan RAM’i kullandiklar1 i¢in haricilere
gore daha hizlidir.

5. (...) Ekran kartlarinin sogutucuya ihtiyaci yoktur.
6. (...) SLI iki ekran kartinin beraber ¢alistirilmasi igin gelistirilen bir yontemdir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

7. Analog sinyalleri dijital sinyallere .......... gevirir.

8. Iki ekran kartmin iist baglant: ile baglandiktan sonra iki ekran karti performansina
yakin bir gili¢ elde edilen, tek bir ekran karti gibi ¢alismasini saglayan ydnteme
................... denir.

9. Ses kartinda, ............ gerekli notalart Wavetable hafizasinin degisik bdlgelerinden

degisik hizlarda okuyarak miizigin ya da sesin ortaya ¢ikmasini saglar.

10.  Ethernet kartlarinin sahip oldugu diinyada tekil olan ve 48 bit genisligindeki adrese
............ adresi denir.

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

11. Bilgisayarin birbirlerine veya aga baglanmasini saglayan kart hangisidir?
A) Ethernet karti
B) Ekran karti
C) Ses kart1
D) TV kart1

12. Asagidakilerden hangisi ses kart1 bilesenidir?
A) DSP
B) Tuner
C) VGA portu
D) BNC portu
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13.  Asagidakilerden hangisi ethernet kart1 portudur?
A) VGA
B) BNC
C) DV
D) MIDI

14.  Asagidakiler hangisi bilgisayar veya aga baglanirken kullanilan TP (twisted pair)
kablo standardidir?
A) BNC
B) RGB
C) 568B
D) RJ-45

15.  Asagidakilerden hangisi kombine kartlarin avantajidir?
A) Giris- ¢ikiglari, ilave kartlar kadar zengin degildir.
B) Senkron sorunu yasanabilir.
C) Yiiksek ¢ozlniirliikte diisiik performans verirler.
D) Birgok 6zelligi bir arada sunar.

16. Hangisi giivenlik kartinin avantajlarindan degildir?
A) Dosyalarin silinmesini engeller.
B) Yazilim bozulmalarini engeller.
C) Yetkisiz ayar degisikliklerini engeller.
D) Devre disi birakilmadan program kurulamaz.

17.  Asagidakilerden hangisi ekran kartinin kullandig1 temel bilgisayar bileseni degildir?
A) Anakart,
B) Mikroislemci,
C) Ses kart1
D) Monitor

18.  Gonderilen verinin bozulup bozulmadigini kontrol eden komut hangisidir?
A) CRC
B) BRC
C) BAD SECTOR
D) ERROR

19. Hangisi ethernetin gonderdigi paketin igeriginde yer almaz?
A) Source MAC adress
B) Destination MAC adress
C) Data
D) Yedek paket
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20. Asagidakilerden hangisi ethernet karti anlamina gelmez?
A) NIC
B) LAN karti
C) Sim Kart
D) Agkart1

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢gmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LiSTESI

Bu boliimde asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Anakarti montaja hazirlayabildiniz mi?
Anakart1 kasa i¢ine dogru bir sekilde monte edebildiniz mi?
Anakarta islemciyi monte edebildiniz mi?
Sogutucuyu monte edebildiniz mi?
Bellek birimlerini anakart iizerine monte edebildiniz mi?
Gli¢ kablolarinin montajini dogru bir sekilde yapabildiniz mi?
Disk siiriiciileri monte edebildiniz mi?
Ekran kartinin montajini dogru bir sekilde yapabildiniz mi?
Ses kartinin montajini hatasiz yapabildiniz mi?
Ethernet kartinin montajini1 hatasiz yapabildiniz mi?

OO |INO|OT|BRWIN -

[N
o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile ge¢iniz
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 B
2 D
3 D
4 A
5 D
6 D
7 A
8 D
9 B
10 C
11 B
12 D
13 A
14 D
15 Yanhs
16 Dogru
17 Yanlhs
18 Dogru
19 Dogru
20 Dogru

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

1 D

2 D

3 D

4 RISC, CISC
5 RAM

6 C

7 A

8 A

9 A

10 D
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OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Yanhs
4 Yanhs
5 C
6 A
7 B
8 D
9 C
10 A

OGRENME FAALIYETIi-4°UN CEVAP ANAHTARI

1 Yanlhs
2 Yanls
3 Dogru
4 Y anhs
5 Dogru
6 C
7 A
8 C
9 C
10 A
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OGRENME FAALIYETi-5’IN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Y anhsg
6 Dogru
7 A
8 B
9 D
10 C
11 B
12 C
13 D
14 B
15 A
16 D
17 B
18 D
19 D
20 A

OGRENME FAALIYETIi-6°’NIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Y anhs
4 Yanhs
5 Yanlhs
6 Yanlhs
7 ADC
8 SLI veya Crossfire
9 DSP
10 MAC
11 A
12 A
13 B
14 C
15 D
16 D
17 C
18 A
19 D
20 C
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