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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve 0gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmas1 onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda &grencilere Ticretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hi¢bir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve ticret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 481BB0038
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veri Tabam Programcihigi
MODULUN ADI Veri Tabaninda Formlar ve Raporlar
MODULUN TANIMI Form ve rapor olusturma ile ilgili 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Veri Tabaninda Sorgular modiiliinii bitirmis olmak
YETERLIK Veri tabaninda form ve rapor yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda, veri tabani i¢inde form
ve rapor olusturabileceksiniz.
Amaclar
T > Nesne ve form dzelliklerini degistirebileceksiniz.
MODULUN AMACI > Nesnelerin boyut ve konumlarini
degistirebileceksiniz.
> Alt form olusturup yeni nesne ekleyebileceksiniz.
> Nesnelerin elle ve otomatik bi¢imlendirme ile
goriiniimiinii degistirebileceksiniz.
) Bilgisayar laboratuvari ve bu ortamda bulunan
EGITIM OGRETIM bilgisayar, bilgisayar masalari, kagit, kalem, veri tabani
ORTAMLARI VE programi, yedekleme igin gerekli donanim, raporlama igin
DONANIMLARI yazici, sayfa icin internet baglantisi ve lisansh isletim
sistemi programi.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorular1 ile kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Modiil i¢inde ve sonunda verilen Ogretici sorularla

- edindiginiz bilgileri pekistirecek, uygulama o6rneklerini ve
GG LEVAY testleri gerekli siire iginde tamamlayarak etkili 6grenmeyi
DEGERLENDIRME g y grenmey

gerceklestireceksiniz.

Sirasiyla arastirma yaparak, grup calismalarina
katilarak ve en son asamada alan Ogretmenlerinize
danigarak  Olgme ve degerlendirme uygulamalarim
gercgeklestiriniz.
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Sevgili Ogrenci,

Giiniimiizde bilgisayar kullannommin yaygin olarak artmasi ve bircok bilginin
bilgisayarda daha rahat saklanmasi, “veri tabam programlarina olan ilgiyi
fazlalagtirmistir.

Biligim teknolojileri alaninin temel konularindan biri olan veri tabani; daginik sekilde
duran ve ise yaramaz halde olan bilgilerin islenebilir, i¢inde arama yapilabilir, siralanabilir
hale gelmesini saglayan bir yardimci aragtir. Veri tabani programlari, bilgilerin kullaniciya
taze ve hizli bir sekilde ulastirilmasini da saglar.

Bu modiilde veri tabaninda 6nceden olusturulan “tablo ve sorgu” nesnelerini daha
gorsel hale getirecek ve “son kullanici”’nin rahat kullanabilecegi bir ortam
olusturabileceksiniz.

Birgok programci, Access veri tabaninin sadece tablo/sorgu nesnesini, baska bir
programlama dili iginde kullanir. Mesela ODBC (Open Database Connectivity-Agik Veri
Taban1 Baglantis1) veya ADODB (ActiveX Data Objects Data Base-ActiveX Veri Nesne
Veri Tabani) destegi olan PHP, ASP, Visual Basic ve Delphi gibi... Diger bir deyisle form,
sayfa ve rapor kismi1 baska bir dil iginde tasarlanir.

Oysa Access tek basma benzer bir¢ok imkani programciya saglamaktadir. Yapilan
programin hedef bilgisayarda calismasi i¢in tek gereken ofisin kurulu olmasidir. Diger
dillerle hazirlanan programlar ise “kurulum” haline getirilmeden ¢alistirilamazlar. Access’te
sayfa nesneleri hari¢ tiim veri tabani nesneleri tek dosya iginde saklidir. “Uygulama”, bu
sayede ¢ok daha rahat bir sekilde baska bilgisayarlara taginabilir.

Kiciik ve orta Olgekli uygulamalarda Access, kolay ve hizli bir sekilde proje
gelistirmeye uygundur. Yiiksek programlama bilgisi gerektirmez. Ama programci igin ileri
seviyede program yazimimna da hazirdir. Programlama kisminin Visual Basic ile olan
benzerligi ¢ok fazladir. Bu benzerlik tasarimin kolayca programlanmasini saglar.







OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Nesne ve form olusturup 6zelliklerini degistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde hazirlik amacgh asagida belirtilen arastirmalar1 yapmalisiniz.

1. Popiiler gorsel programlama dillerinin form ve rapor yapim asamalarini inceleyiniz,
sonuglar1 arkadaglarinizla paylasiniz.

2. CD veya DVD’lerindeki igerigi anlatan ara birimleri (autorun) inceleyiniz. En
kullanigh tasarimin hangi yontem ile hazirlanmig oldugunu arastiriniz.

1. NESNE VE FORMLAR

§ Az abl [

Bu faaliyette cok derine inmeden basit olarak “gdrsel programlama” ile ilgili
caligmalar yapacagiz. Bu programlama ortami “Visual Basic 6” dili ile ¢ok benzerdir.

Form ve raporlar sayesinde, 6zellestirme imkani kisitli olan tablo ve sorgulari veri
girisine daha fazla kolaylik saglayan, gbze hos gelen “ara birim” ile yapmamiz saglanir.
Hazirlayacaginiz “ara birim”, bilgisayar1 kullanmay1 fazla bilmeyen biri i¢in bile kolay giris
yapilmasina olanak vermelidir.

Formlar, kalem ile doldurdugumuz kagit formlarina da benzer. Okunmasi kolay olsun
diye belli yerler kutu i¢ine alinir, yaninda bu kutuya ne doldurulmasi, nasil doldurulmasi ile
ilgili kisa bir bilgi yazilir. Formlan inceleyecek kisi icin de bu yontem oldukg¢a kolaylik
saglar. Cilinkii kdgidin neresinde ne yazdigini bir bakista goriir. Aslinda simdiye kadar
gordiigliniiz kiiciik diyalog kutular1 bile “form”dur.

Siz de Resim 1.1°deki gibi uygulamalar1 yakinda yapabileceksiniz.



Sablonlar

Genel  Veritabanlar |

Demirbas Faturalama Harcamalar Tliskiler

Takibi

g @ @ &

Kasa Defteri Kaynak W&  Crganizasy...
Planlama i

Siparis Takibi  Stok Yonetimi

~Onizleme

[ [e=]

Office Online'daki Sablonlar

_lof x|
Miisteri No £
Soyad el Sirket
Fatura Adresi | Telefon No
Ml | S 1s Siparisleri [ = =] o3
P":Fa Nos L[ *| ainma tarihi  [-08.2008] Giren is Siparisi Kimligi
ESG Ilt;tﬂl L istenen Tarih Siparis Numarast | | Miisteri No
ya al e
lka/Bolge ff| | Iscifilc
= Teknisyen | Calislan Saat | Saat [TL
Sip No [ B | verli, mahmut 10 5,00
* 1] 0,00
“‘ | | >|
4
e Yapi/Model masa Alt Toplam 60,00 YTL
is Siparisleri... | & | Seritio 12 “%Satis Vergisi 2,00%
— Aciklama tahta masa Satis Vergisi 1,20 YTL
Kayt: 4] 4 | 10 Siparis Toplami 61,20 YTL
Gdemel

30.08.2008)

Bitirme Tarihi
Toplanmis

Kayt: I<|| I 1 >|>|I>*|fl

Resim 1.1: Access ile gelen rnek sablon “Miisteri-Is Takibi” ile yapilan bir tasarim

1.1. Nesneler, Form, Rapor ve Sayfa

£
Form ve rapor “nesneler

Alacak Miktar

11,20 YTL
50,00 ¥YTL

” ile tasarlanir. Nesne, aslinda isletim sisteminde veya bir

web sayfasindaki gordiigiiniiz her seydir. Bazi nesneler ¢cok sade iken, bazilari i¢ ice baska

" Nesne kelimesi bazi yerlerde; denetim, komponent ve kontrol kelimeleri olarak gegebilir.
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nesnelerden olusur. Mesela hemen her pencerede bir “metin kutusu” veya “diigme” vardir;
“sekmeli denetim” de kendi i¢inde bir¢cok nesneyi saklayabilir.

Form ve rapor, tasarim ve igerdikleri nesne tiirleri yoniinden birbirlerine benzer.
“Rapor” genellikle yazici ¢ikisi ve kullaniciya 6zet bilgi gostermek i¢in kullanilirken, “form”
daha ¢ok veri girigi i¢in kullanilir. “Sayfa” ise veri erisimli web sayfasi olusturmak igin
hazirlanir.

Rapor almak icin bir yazicinizin olmasi gerekmez ama kullaniciya programinizi
vermeden Once raporlarinizin yazici ¢iktilarini denemenizde fayda vardir. Kullanicinin renkli
cikti alamayabilecegi de g6z Oniinde bulundurularak, genellikle raporlar “siyah beyaz”
hazirlanir.

Web sayfalar1 icin rapor On izlemesi ¢ogu kez pek kullanilmasa da sayfanin
sadelestirilmis, renkleri diizenlenmis hali istenirse yaziciya gonderilebilmelidir. Tek dikkat
edilmesi gereken, yazilarin okunakli olmasidir. Renk korii olan insanlarin belli renkleri fark
edemedikleri de unutulmamalidir.

¥ Igeride Tamamlanan Siparisler

fgeride Tamamlanan Siparisler

jikmAd: Eii Taisia e Eitiome Taitd : Sipaiz Teglam

0052006 E1Z0¥TL
Serel Topmm E1207TL

04 S0 06 P s Sama1i1

sayfe: 1|1 Lol

Resim 1.2: Bir rapor 6n izlemesi

Formun diizgilin goziikmesi i¢in ekran ¢oziiniirliigiine ve renk kalitesine dikkat etmek
gereklidir. Kendi bilgisayarinizda yiiksek c¢oziiniirliikkte biiylik boyutlandirilmig olarak
tasarladiginiz formun, kullanicinin ekraninda tagsacagini unutmayiniz. Bu yiizden kullanici
kaydirma cubuklar1 ile oyalanarak zaman kaybedebilir. Yiksek renk ¢oziiniirliigiinde
hazirlanan grafikler, diisiik renk kalitesinde olan kullanicilarda kétii goriinebilir.

Ekran gozunodoguy ——————— _Henk kealitesi

Az Gok fEn

KSEK |3 D v|
Lo b bl

1155 « 264 pilczel I - - -

Resim 1.3: Ekran ayarlarimz kullaniciya sunmadan once kontrol ediniz



Uygulamalara “Switchboard-Gegis Panosu” denilen bir ana agilig penceresi yapilmasi
kullanislilig1 artirir. Uygulamaniz ¢ok sade ve basit de olsa, kullanicinin karsisina Resim
1.4’teki gibi yonlendirici bir menii sunmak iyi bir fikirdir.

E= Main Switchboard x|
Wiew Product and Order Information:
gz | Suppter
Products | Orders |
TRAD ERS Print Salez Beports |
Exit Microsoft Access | Display Database Window

Resim 1.4: “Northwind” uygulama oérneginin gecis panosu

@\ Soru: Bir ornekteki form, rapor ve sayfalarda kullanilabilen nesneleri inceleyerek
farkliliklar1 tespit ediniz. Neden tiim nesneler her yerde kullanilmamaktadir?

20013 1 41 B BT
ithilgisi
Taliihi AI|nr|l'|aTar Giren Form tasarimindaki arag
- . —— kutusu
i Tarih IstenenTi||Siparis [Numaras
v Rapor tasarimindaki arag
kutusu
N [ G gki Tarihlerde Alinan ve Bitirilen Siparigler
'_" { |
3 | |




ri-MOsterilo
L]

Sayfa tasarimindaki arag
kutusu

[Cissparsieri-meste o]
'i«‘:j:f:mj I@ C:\Documents and Settings\TUZLA\Belgelerim\Is Si j @J (] IGoogIe F28
File Edit View Favorites Tools Help
Google - | G - - S
':) + &% s Siparisleri ‘ | - B -em- -G 7
Miisteri-ls Takibi
Is Siparisleri
g MisteriNo | 1
Is Siparis No | 1
Calisan No i
Siparis Numarasi |
Alinma Tarihi 24.08.2006
Istenen Tarih
YapiModel |masa
Seri No [12
Aciklama tahta masa
Bitirme Tarihi 30.08.2006
Toplanma Tarihi
Vergi Orani | 22,00
M 4 fs Siparigleri 1/ 1 B L S A g =
] s Siparisleri-MisteriNo 1/ 1 oM bk K Hp e 2] 2] S SP (3] =
C T[T [ My Computer f100% -

Resim 1.5: Veri erisim sayfasi 6rnegi




1.2. Form ve Rapor Sihirbazlar:

“Sihirbaz - wizard” kullanimmi Onceki Tablo ve Sorgular modiillerinde sik olarak
yapmistik. Form, rapor ve sayfalar1 da birkag fare tiklamasi ile hizli ve kolay bir sekilde
hazirlayabiliriz. Sihirbaz sonlandirildiktan sonra tasarim goriiniimiinde, istedigimiz ayarlari
yapabiliriz.

1.2.1. Form Sihirbaz

Form sihirbazi ile form hazirlama adimlari sunlardir:

& Miisteri-Ts Takibil : Veritabani (Access 2002-2| =1k Form Sihirbazi
| AC... & Tasarla 3 Veni | X 25 - Formunuzda hangi alanlan istiyorsunuz?
Nesneler IZ:J Tasarnim gériiniimiinde form olustur =H siparis Parca % Birden fazla tablo veya sorgu iginden secim yapabilirsiniz.
= Tablolar | | & ba anarak form olus =3 sirket Bilgile 1. islem:
=l sorgular = o % Tablolar fSorgular Tablo/Sorgu seginiz
ST |Tab\o‘ Is Siparisleri [=]
= Formlar WS cogis panos Y
& Raporlar | | 55 s siparisleri Kullarulzhilir Alanlar: Segili Alanlar:
“2 sayfalar | | = Misterilere Gore Is Siparisleri i i ssipansiia
2 Makrolar ? I-‘ﬁisterilere Gire Siparisler Alt Formu
|| = OdemeYentemler Gerekli alanlari )
= = Odemeler sad tarafa IstenenTarin
la = lai g s _a YapiVeModel
e = RIED gonderiniz Seritumaras
& SikKull.. == Rapor Tarih Arali SorunAgkdamas: |
= siparis sciligi
4 | » Iptal | Ger | Tlegri = | Son |
Adim 1 Adim 2
Form Sihirbaz1 Form Sihirbaz1
Formunuz igin hangi yerlesimi istiyorsunuz? Hangi stili istersiniz?

Beyaz kadit
Enduistrivel
e — Kansimlar
1~ Sekmeli KumTas!
X Mavi baski
"~ Veri Sayfasi Seyahat
 payah | Standart
i :Sumi Resmi
" Bzet Tablo Tas
 Baet Grafic Etiket Uluslararasi
Formun gérindm tlrind seginiz

Formun goriniam stilini seginiz

Iptal | < Geri | Tleri = Son Iptal | < Geri | Tleri = | Son

Adim 3 Adim 4

Formunuzun bagh@inin ne olmasin istiyorsunuz?
ke [ o)
|1 Siparigleri 1 >
IsSiparistio [ 11 Toplanma Taril[ |
Formun adini belirleyiniz Msteri Ho Vergi Orami 2,00%]
Gatsan o
Formunuzu olugturmak igin sinirbazin gerek duydudu tim Alinma Tarihi|24.08.2006)
bilgiler bunlardir, Siparis riumaral:'
Formu agmak mi yoksa form tasanmin deistirmek mi istenen Tarih [ |
; e vap i
" % Gériintilenecek formu ag veya bilgileri gir. Seri No
" Form tasarmini dedistir, Agiklama [fahta masa
I~ Formla calisma hakkinda Yardim gériintiilensin mi? Bitirme Tarihi |30.08.2006)
(e 1| YT 3
—_— ———
Iptal | < Geri | e Son | Sonu‘;
Adim 5



1.2.2. Rapor Sihirbaz1

Rapor, formunkine benzeyen bir sihirbaza sahip olsa da yazici ayarlar1 ve 6zet icin
ayrica segenekler sunar. Rapor sihirbazi ile rapor hazirlama adimlari sunlardir:

: Veritabami (Access 2002-2 N =S| baz
Ig Tasarla ] Yeni % Raporunuzda hangi alanlan istiyorsunuz?
Hesneler E‘_J Tasanm gériiniimiinde rapor olustur % Ve Birden fazla tablo veya sorgu iginden secim yapabilirsiniz.
] Tablolar | |48 baz kullanarak rapor olus 1. islem:
5 Sorgular Aylara Gore Satislar K Tablolar Sorgular Tablo/Sorgu seciniz
Bitmemis Siparisler —
== A Tablo: Ts Siparigleri -
Formiar @ ¢ Gre Gelirler I : =
‘ il Raporlar| | {d Fatura Kullanilabilir Alanlar: Segili Alanlar:
¥4 sayfalar | | 1@ Fatura Isciligi Alt Raporu : (i AlnmaTarihi :I
- i@ Fatura Pargalan Alt Raporu . A stenenTarih
= Makrolar @ ierid Trga a 5!}0 - 2. |s,\em: t —= [# YapieModel
¢ Modiller || e amamanan Hparsier Gerekli alanlan §—j5ertumeras
id 1Is Siparisleri Ozeti Saé tarafa &
Gruplar gonderiniz
%1 Sik Kull...
iptal | | flgri » Son

Adim 1 Adim 2

#Aynnt kvntlar igin hangl sralama dizeninl ve Gzt bighi Istiyorsunuz?

Gruplandirma dizeyleri eklemek
istiyor musunuz?

IsSipatishio Kayisan &n ook dart alana ghve artan veya azalan
) il wada ;

[MisteriMo, CalisanNo, Siparishumarasi,
|ainmaTarihi, IstenenTarih,
[fapiveModel, SeriNumarasi,
[SorunAgiklamasi, BitrmeTarihi,

E g
L3
3
= i@ [ToplanmaTarihi, SatisVergisiOrani
=l
o
§

CalsanMo
Siparishumaras!
AlinmaTarihi
IstenenTarih
YapiveModel
SeriNumarast i "
@ncelik:

BitirmeTarihi ) ) Qget Segenekdent ..
ToplanmaTarihi = |8 Grup diizeyi Siralama ve h
B i i .
SatisVergisiran i ve seceneklerini "Ozet Segenekleri..."ni
diizenleyiniz diizenleyiniz wa | < | te> | s |

< Geri | Tleri > | Son | Alsn Top Ot Enas Engok fotsl

Fanracram = wl w (w

g Grup Secenekleri
P
‘Gruplandirma Arahklan
Grup dizeyindeki alanlar igin hangi arahklar istiyorsunuz? e
Grup diizeyindeki alanlar: Gruplandirma arahklari: fotal

IsSiparishio

Goster

gyt ve Cret
™ Yalugea Oret

™ Tootamlern yuzdesni
hesaps

Adim 3 Adim 4



Raporunuzun yerlesiminin nasi olmasin istersiniz? Hanai stili istersiniz?
Yerlesm — | Yénlendirme  —
& Dkey Gri
IHHHHHN Kalin
o R C Yatay Rasgele
s R Anzhat 1 g Resmi
A M

HNHKN HNNKR RKKHR

HERRE HAERA R Anzhat 2

Lo
~
R .
r

Sola Hizah 1
Sola Hizah 2

HMHMM HKMHM MHKHK
HNHKN HNNKR RKKHR

Baslik

Avynntidan Etiket
Aynntidan Denetle

st
HIHRR AR R
HNHMN HNNKR RMKHR
IR HERRR R

v Tim alanlar sayfaya sigacak sekilde
alan genisligini ayarla.

Rapor yerlesimi ve - . .
kagit yoniinu seginiz Raporun gériinim stilini seginiz

Iptal | < Geri | Tleri > Son Iptal | < Geri | Tleri > | Son

Adim 5 Adim 6

¥ Cahsanlar

Rapor Sihirbazi

Raporunuzun bashéinn ne olmasini istiyorsunuz?

4 [Calsaniar

Raporun adini belirleyiniz

Raparunuzu olusturmak igin sihirbazin gerek duydugu tim

bilgiler bunlardir, Call?anlar
Raporu dnizlemek mi yoksa rapor tasanimin dedistirmek mi
3 istiyorsunuz?
4 & Raporu dnizle. GaliganNo Ad Soyad Unvan D
€ Rapor tasarmini degistir, 1
mahmut verli satig

™ Raporla galisma konusunda Yardim gériintilensin mi? %

Iptal | < Geri | Tleri » Son

sayfa: |4 1 v [m] 4

Adim 7
1.2.3. Sayfa Sihirbaz1

Sonuc¢

Sayfa; hem form, hem de raporun birlesmis hali gibidir. Yani hem veri girilebilir
haldedir hem de tarayici’ imkanlarinca baski 6n izlemeye hazirdir. Veri erisim sayfas
sihirbazi rapordakine benzer adimlar ile agsagida anlatildig1 gibi yapilabilir:

_ E‘Iﬂ Sayfa Sihirbazi
Sp e B Sayfanizda hangi alanlanin clmasin istiyorsunuz?
Nesneler @ Tasanim goriinimiinde veri erisim sayfasi olustur %/ Birden fazla tablo veya sorgu icinden secim yapabilirsiniz.
] Tablolar w Sthirbazi kullanarak veri erisim sayfasi olustur 1 islem
=1 Sorgular | | 21 gften varolan Web sayfasini diizenle Tablolar /Sorgular Tablo/Sorgu seginiz
= -
= Formlar ||} FETmER] ITab\u: Is Siparisleri =1
B e
{9 Raporlar Kullarulzbilir Alanlar: Segili Alanlar:
¥4 sayfalar | AlinmaTarihi =
» . B i IstenenTarih
2 Makrolar 2. islem: | vapivemodel
4 Modiller Gerekli alanlan g Serilumarast
= saf tarafa !l SorunAgklamas
Grupla g S BitrmeTarihi
L gonderiniz TaplanmaTarii
[l Sik Kull... sVergisiOrant
Iptal | Gel | Tlgri > Son

Adim 1 Adim 2

" Tarayici programi drnekleri: internet Explorer, Avant Browser, Opera, Mozilla Firefox ...
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Sayfa baz Sayfa Sihirbazi
Herhangi bir gruplandirma diizeyi Kawytlanniz icin hangi siralama diizenini istiyorsunuz?

Kayitlan en cok dart alana gore artan veya azalan

eklemek ister misiniz? ‘HI.IS':EHNO
XXAXXAX srada siralayabilirsiniz.

IsSiparisho, CalisanMo,

s Siparishiumarasi, AlnmaTarihi, I

= % [stenenTarih, YapiveMode!, — 'ssiparishio Artan
Calisanio ﬁ 5 SeriNumarasi, SorunAgklamasi,
Siparishumaras 3 < § EitirmeTarihi, ToplanmaTarihi, — —1 I Artan
AlinmaTarihi : i SatisVergisiOran — 1 —
IstenenTarih =
panienioddl ing — [ = —I
SeriNumaras Jiks —c —
BitirmeTarihi ] nes Ikﬁ — = [— e I - Artan
ToplanmaTarini i F Grup dizeyi — — -

=
-
L

SatigVergisiOrani ve seceneklerini

duzeﬂlewmz Siralama alanlarini
diizenleyiniz

Iptal | < Geri | Tlgri > Son Iptal | < Geri | Tlgri > Son

Grup Secenekleri

Adim 3 Adim 4
O E

Tema seredy Ko Krnae:

Bashk 1 stili

»Madde isarel 1
B Madde lsarefi 2
® Madde lsareti 3

Sayfaniz igin hangi baghd! istersiniz?

|I§ Siparigleril

Sayfanin adim belirleyiniz.
Tema secimi icin asagidaki
secenegi aktif edebilirsiniz.

Sihirbazin, sayfaniz olusturmak igin gereksinim duydugu
bilgilerin tiimii bu kadardir.

Yatay Gizgi
Sayfay Access'te agmayi mi, yoksa sayfanin gérinimind
dedistirmeyi mi istersiniz?

" - Sayfay ag.

Bashk 2 stili

Sik Kullanilan Metin Omedi

Sk Kullanilan Kopr
Lz 1 Kipris
l_ Sayfayla calisma hakkinda Yardim gérantilensin mi? [T Canik Ruerider | Dogme Etiket VER
¥ o Grafider

K i lan Resmi

Iptal | < Geri | Tleri > | son | Yneeayiaes dyts... Toman | o
Adim 5 Tema se¢cimi

g MisteriNo  q

Is Siparis No (|
Calisan No [

Siparis Numarast [
Alinma Tarihi [ 24,08 2006

Istenen Tarih [

YapyModel [masatn
Seri No m

Aciklama tahta masa

Bitirme Tarihi 30.08 2006
Toplanma Tarihi [%
Vergi Orani %200

I 4 Is Siparigleri 1/ 1 b b K My AL 2] T (7]

H 4 1s Siparigleri-MisteriMo 1/ 1 P ObE PR u;’ n;? %l %l @ d @

Sonu¢
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1.3. Yerlesim Tiirleri

Form ve raporlarda genel olarak siitunlu, sekmeli, veri sayfasi, dayali ve ozet olmak
iizere degisik yerlesim tiirleri vardir. Bu goriiniimleri yeni bir form/rapor olustururken veya
sihirbazdaki uygun adimda secerek elde edebiliriz. Gorilinlim, stil ve renk ayarlar1 daha
sonradan degistirilebilir.

Simdiye kadar tablo ve sorgularda aslinda “veri sayfasi” goriiniimiinde ¢alistyorduk.

Yeni Form

Sihirbaz kullanmadan yeni bir
form olugtur,

Mesne verilerinin geldidgi tabloyu

VEYE S0rguyL SEGIn:

Yeni Rapor

Tasarim Géranimi

Form Sihirbazi

Otomatik Form: Sttunlu
Otomatik Form: Sekmeli
Otomatik Form: Veri Sayfasi
Otomatik Form: Szet Tablo
Otomatik Form: Ozet Grafik
Grafik Sihirbazi

Ozet Tablo Sihirbaz

Sihirbaz kulanmadan yeni bir
rapor olusturur,

Mesne verilerinin geldigi tabloyu

VEYE SOrguyu secin:

%Iis Siparigleri

Tasarim Garanima
Rapor Sihirbaz

Otomatik Rapor: Situnlu
COtomatik Rapor: Sekmeli
Grafik Sihirbaz

Etiket Sihirbazi
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Yeni Veri Erisim Sayfasi

Tasarnm Gérinima
Varolan Web sayfasi
Sayfa Sihirbaz
Otomatik Sayfa: Yass

Sihirbaz kullanmadan, yeni bir
wveri erisim sayfas olusturun.

Mesne verilerinin geldidi tabloyu
VEYA SOrguyu secin:

Resim 1.6: “Ekle” komutu ile yeni form, rapor veya sayfa yapma pencereleri

“Yeni” komutundaki “Otomatik ...” ile baslayan secenekler; bizim ¢ok daha hizh
form, rapor veya sayfa tasarlamamizi saglar.

Genellikle verilerin geldigi kaynak tek tablo veya sorgudan alinir. Daha sonra
gorecegimiz “alt form” ve hesaplanan alanlar ile diger veri kaynaklarini da aymi anda
kullanabiliriz.

Raporlarda kagittan veri ve diger nesnelerin tagmamasi i¢in marj (sayfa kenarlarindaki
bosluk miktar1) ve kagit yonlendirme ayarlari bulunur. “Sayfa Yapisi” meniisiinden bu
ayarlar1 diizenleyebilirsiniz. Ayrica “Etiket Sihirbaz1” etiket basimina uygun olarak verileri
listeleyen yazdirma secenegidir.

Genel olarak form yerlesim tiirlerine bakalim, siz de burada anlatilmayan diger
secenekleri rahatlikla kendiniz yapabilirsiniz. Mesela “Otomatik Sayfa: Yass1” gibi...

1.3.1. Siitunlu

jiluster\ No |:;| ergi Orani
§Calisan No verli, mahmut |
EAImma Tarihi
%Sipa\‘is rlurnarz|:|
':'istenen Tarih |:|
{Yapi/Model
fserito

iAciklama tahta masa

1. Siitun 2. Siitun

iBitirme Tarihi
= — :

» Doilos] /1

Resim 1.7: “Otomatik Form: Siitunlu” ile 2 siitun halinde olan form elde edilmesi
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1.3.2. Sekmeli

Bu goriiniim “Veri Sayfasi” goriiniimiiniin siislenmis halidir diyebiliriz. Kayitlarin
hepsi goriintiilenebilir ve gorsel olarak daha rahat veri girilebilir.

EE Is Siparisleri _1Of x|

-

‘ig No Miste Cahsar Siparis rihi arih YapifI Seri No Aciklama arihi ‘arihi Ji Orani =

T [ O T [ I

1. Sekme : i

(3 [ 0 = 2

2, Sekme 1

3 Y T B/ o e
3. Sekme (Yeni kayit icin)

I‘...,

Kayt: 14| | L_r|eifex]) 2

Resim 1.8: “Otomatik Form: Sekmeli” ile alt alta liste halinde form elde edilmesi, alan
bashklarinin ekrana sigamadig goriiliiyor

1.3.3. Veri Sayfasi

ES Is Siparigleri » =101 x|
Is Siparig No | Miigteri No Calisan Mo Siparig Numarasi Alinma Tari| Istenen Tar| Yapi/Model

1 wverli, mahmut 24.08.2006 masall
2 verli, mahmut sandalye
(OtomatikSay)

Kayt: 14| 4 || 1 v [ rfe#]| )2

Resim 1.9: “Otomatik Form: Veri Sayfas1” ile tanidik, sade bir goriiniimde form yapim

1.3.4. Dayah

Bu goriiniim se¢enegini “Form Sihirbazi”’nda Adim 3’te gorebilirsiniz.
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Form Sihirbazi
Formunuz icin hangi yerlesimi istiyorsunuz?

 Situnlu

" sekmeli

" Veri Sayfasi
-

- Ozet Tablo
" Ozet Grafik

Iptal | < Geri | Tleri = Son |

I
»

ArabaKimlik Arabanin Rengi Kapi Firma
U{Mavi 2|Ford

Maodel Tarih

Focus 11.02.2005

Resim 1.10: Dayali olarak form tasarimi yapmak. Goriildiigii gibi alanlar yan yana sikistiriliyor
fakat okunakh bir sekilde alan bashklar: goriiliiyor

1.3.5. Ozet Tablo ve Grafik

Excel’de bulunan pivot-Ozet tablo oOzelligi Access’te de vardir. Ayrica “Veri
Tabaninda Sorgular” modiiliinde de 6zet ¢ikarmay1 gormiistiik.

Microsoft Office Excel'e Yer I_

Sizme Alanlanm Buraya Birak

Model ~ |
Clio Fiesta Focus (B
+[=] +]=] +[=] +[4

Resim 1.11: Tasarim goriiniimiinde “Bicimlendirme Ara¢ Cubugu” secenekleri
Bir tablonun, sorgunun veya formun 6zetini ¢ikarmak icin “Gériiniim*Ozet Tablo
Gortiniimii” komutu verilebilir. Aymi sekilde verilerden grafik elde etmek i¢in

“Goriiniim*Ozet Grafik Gortiniimii” komutu verilebilir.

“Bir resim, bin kelimeye bedeldir” sdziinden anlagilacagi gibi okunmasi gii¢ olan
sayilar, grafikler ile cok daha okunakli hale gelir.
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Bu 6zet goriintimlerin kalici olarak her agilista goriintiilenmesi i¢in form sekmesi aktif
iken veri tabani1 penceresinde “Yeni*Otomatik Form: Ozet Tablo” veya “Yeni*Otomatik
Form:Ozet Grafik” komutu ile ¢aligmaktir. Ayn1 komutlar rapor nesnesi igin de gegerlidir.

Resim 1.12’de goriildiighi gibi satir, siitun ve ayrinti alanlarin siiriikle-birak yontemi
ile 6zet hazirlayabiliriz. Bu durum biraz kafa karistirici olabilir, bu sebeple Access yine bize
sihirbaz ile 6zet tablo ve grafik yapma imkéani1 sagliyor.

J[=] B | Ozet Tablo Alan Liste =]
BT Odeleri PivotTable listesine sirikle
un Alanlanni Buraya Birak
=
5
5
= Toplamlan veya Aynnti Alanlanni Buraya Birak
<
o Aylk Tarih %
Ekleme yeri | ISahr Alar 'I
Sizme Alanlanni Buraya Birak
Model ~
Clio Fiesta Focus Genel Toplam
+— +]— +]— +[—
[Firma ~|TKapi = [ [Kapi ~ | [Kap! ~ [Firma Sayisi|
Ford E 4 2 3
| 5
Renault E 4 2
4
Genel Toplaml% 5

IR [Granica B
= = Odeleri Grafige strikleyin
|1:~'L|:|T.e Alanlann Buraya Birak | ag_g_bmaba
£1-[33] Toplamlar
4 i Firma Sayisi
[]--- Arabakimlik
[]--- Renk
2 []--- Kam
e
Focus -5 Model
L Fiesta []--- Tarih
Ford Clio -[5] Haftalk Tarih
Renautt &-{F] Avik Tarh
[
Grafik alani Ekleme veri | ISeri Alar - I

Resim 1.12: Ozet bilgilerine sahip form ve grafik elde etmek
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1.3.5.1. Grafik Sihirbaz:

“Ekle*Form” 1ile yeni form ekleme penceresinde “Grafik Sihirbazi” secildiginde

asagidaki gibi bir sihirbaz bize yardimci olur:

2|

Tasarim Gordndmo

Form Sihirbazi

Otomatik Form: Sttunlu
Otomatik Form: Sekmeli
Otomatik Form: Veri Sayfasi
Otomatik Form: Ozet Tablo
Otomatik Form: Ozet Grafik

Bu form grafikli form olusturur.

Ozet Tablo Shirbazi

Mesne verilerinin geldigi tabloyu
VEYa SOrguyu Secin:

= ]

g AR

Tamam I iptal |

Grafik Sihirbaz1

Hangi alanlar arafic verierini iceriyor?

A
R
o
o

Kullarilabilir Alznlar: Grafik Alanlan:

ArabaKimik
|Renk

Grafikte kullamilacak
alanlan seginiz

Intal | = Ge | Teri > Son

Admm 1

Grafik Sihirbaz1

Hangi arafik tiiriini istiyorsunuz?

Sectiiniz alanlan gortntilemeye uygun
olan bir grafii segin.

Silindir Siitun Grafigi

Siindir stitun grafi bir sttun grafidi
o icerisinde siindir veri imleyicieri
Fi s felanr.

LS

e B \TE

!
G

Grafik tlriini seginiz

Adim 2

Grafik Sihirbaz1

Verlerin grafik Uzerine nasil yerlesmesini
istiyorsunuz?

Alan dimelerini Srmek grafidin Uzerine
siiriikleyip birskabilirsiniz, Grafigin verileri
nasil bzetieyecedini veya gruplandracadin

=4 Grafik Onizemes
llghj

s ety
alani if tiat.

10000
sow | = 1
o _ — Firma I

Intal | < Geri | fleri > Son |

Iptal | = Geri | Tleri > | Son |

Adim 3

Grafiginizin bashginin ne olmasin istersiniz?

4

i [araba

Grafigin gésterge gorintillemesini ister misiniz?

(% Evet, gésterge gérintile. 2 -
o Grafigin adim belirleyiniz

" Hayr, gosterge goruntileme.

Sihirbaz grafiginizi olusturduktan sonra ne yapmak istersiniz?

% Form, tizerinde grafie birlite aglsn,

" Grafik veya Form tasarmini dedistir.

I™ Grafikle calisma konusunda Yardim gérintiile.

intal | < gen | Tieri » Son

Adim 4

Admm 5

1.3.5.2. Ozet Tablo Sihirbaz1

Brom:om S
3
Araba
8
- o Clio
m Fiesta
4 Focus [OFocus
2 Fiesta
0
Ford Renault
Kayt: 14§ ¢ 1 fmfrslj1
e — —

Sonug¢

“Ekle*Form” ile yeni form ekleme penceresinde “Ozet Tablo Sihirbaz1” secildiginde

asagidaki gibi bir sihirbaz bize yardimci olur:
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21x|

[EE Ozet Tablo Sihirbaz x|

Toplamlan veya Ayrinti 4

—— Gzet Tablo Sihirbaz, Gzet Tablo
s Tasanm Gariintimii Gortntmiinde gosteriecek bir Microsoft
Faorm Sihirbazi [ErTMUrin [ Eleman Sans | Access formu olusturur,
Otomatik Form: Sttunlu
Otomatik Form: Sekmeli Ozet Tablo, sectidiniz bigimlendirme ve
Otomatk Form: Veri Sayfas N hesaplama yéntemlerini kullanarak, biylk
4= - v = = miktarlarda verileri 6zetleyebilen etkiesimli bir
Bu SIhlrb;z,l MEOSOTt Excel Otomatik Form: Ozet Tablo =T Bt v i e anieie, e,
Ozet Tablo'lu form olusturur. Otomatik Form: Ozet Grafik — trinlere, yillara ve sats elemanlanina gare
Grafik Sihirb. Toplam SM—IU'LI sahs miktarlarni gésteren basit tablo, farki
arank Sinirhaz | Eleman  [oiic evr Gen Tos | sigiitier bir seferde dael hessplamalarls
Ozet Tablo Sihirbaz 1582 Ramiz 15164 | 8476 2340 | gsterebilecek bir Ozet Tablo'ya
Gamze 7016 5720 12736 | donugtordlebilir.
1982 Toplami 2180 | 141% 337 | Shhirbaz sona erdikten sonra, Gzet Tablo
1983 Ramiz 1722 | €855 877 | Gorinimiinde bir Access formu kalacaktr.
L oy oL | 458 15645 | OzetTablo gartinaminde form olusturmak
Mesne verilerinin geldii tabloyu Im j 1593 Topmi 16787 11543 | 28326 | igin, alan listesindeld alanian Ozet Tablo
VEYAE S0rguyu secin: Gzerindeki birakma alanlarina strdkleyin,
Tamam I iptal | Iptal | G | e 31 | Son |
Adim 1 Adim 2
ol x|
[EE| Ozet Tablo Sihirbaz |
r
Ozet Tablo icinde hangi alanlarn yer almasin istiyorsunuz? iitun Alanlanm Buraya Birak
Istenen tablo/sorgudan = [Gzet Tablo Alan Lists
Tablolr/Sorgul erekli alanlar segilir 5 = C =
e T 9 ¢ - Odeleri PivotTable listesine sirikle
[Tablo: Arcba | =, ﬁw—
Kullaniabiir Alarlar: Gzetleme Icin Sedlen Alaniar: m #-[5) Kapi
= Firma
:E Model

¥ Tantm sayfasi gésterilsin mi?

iptal | < Geri | Tier > Son

Elleme yeri I Satir Alan

Alanlann Buraya Birak

Adim 4

Model = |

Clio Fiesta

Focus  |Genel Toplam

+] =1 +[=]

+[ =1 4] =]

Firma |Kap| h

|I-(ap| -

|Kapi ~ [Toplam Yok

Ford

[if+] *

4r 2
5

Renault

o
e

1+

Genel Toplam

Sonu¢

1.4. Ara¢ Kutusu, Alan Listesi ve Ozellikler Pencereleri

Ik konuda gordiigiimiiz “ara¢ kutusu” sayesinde tasarim penceresi icine gereken

nesneleri ekleyebiliriz.

Form, rapor veya sayfa nesnesi tasarim goriiniimiinde acildiginda otomatik olarak
karsimiza “ara¢ kutusu” gelir. Eger goziikkmiiyor ise “Goriinim*Ara¢ Kutusu” secenegini

kontrol ediniz.

“Alan Listesi” ve “Ozellikler” pencereleri de “Gériiniim” meniisiinden aktif edilebilir
veya kapatilabilirler. “Alan Listesi” ile tasarim penceresine eklenecek alanlari gorebilir,
“Ogzellikler” penceresi ile form ve nesneler ile ilgili diger ayarlara ulasabiliriz.
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=100x] | [ =
I e = JFarrn LJ
¥ Form Ustbil %
’Aarmhs Ll Bicim l Veri } Olay ‘Diger Tumd ‘
Ll T T T T T KaytKaynadl. oo voneans 15 Siparigleri .
~ ||[Ts Siparis No  [isSiparisho | | Toplanm Taril[ ToplanmaTy ‘ Filtre oo
5 = = e : S = Siralama Ogesi . .
1| Hitgterit {Misteritio - Vergi-Bran—|SatsVergisiOran FiI;a i < ok
: T T T e L e e e e R [ £
”||/cahsan o | [calsaniio B | Resim Yazsl .+ ¢y 4 vnon v Is Siparislerii
z =k L L t T Varsaylian Gorunam . . ... . Tek Form
B ‘Almma Tariji |M"?maTar:hI| ‘ | P |— = Form Gorlndmine Izin Ver . . Evet
?: [Siparis NumardSiparishlumarasi | Veri Sayfas Gorunumune fzin  Evet
E st Tanh IS'CI T' i Ozet Tablo Garinimiilss T
- ||{Istenen Tan enenTar ‘ | Li i Ozet Grafik Garunam
ol f J7'7“:’ WveModel I m ‘w it Diizenleme Izni Eve
+ |F¥aprModel—]{ vapiveMode I Calisanhio i z
& T T T I nari ilme Tari . vet
~ ||/Seri o [SeriNumaras ‘ iIIDEfIS:LIT_IB.I'ESI | = r——— Fuet
inmalarin
5 e =
: nAgiklamasi IstenerTarih Yenaos £t
= YapiteModel Kayt Kiime: Dinamik Kime
& e tﬁ T Kayrt Klitheri . , Kilit Yok
P4 abl (1 © | Avag Kutusu, sl Kayelrma Cubi \ ertas
] Kayit Sedidleri . . EllEvet
LT”B } I I I er;“ETaﬂhl H Gezinti E;:ﬂgmelsri Evet
| ToplanmaTarihi | J 7 " = et =
i Sausc:fergls;lran\ Kayrt Ballctleri, 4y vv v Evet
- s Otomatik Boyutiandir . .. .. . Evet
LI_I l:.)t@rnaﬁk oetala. o . o Evet ﬂ

Resim 1.13: Tasarim goriiniimiinde goriilebilen diger pencereler ve kisimlar

Ara¢ kutusundan ve alan listesi penceresinden istenen nesne form iizerine fare ile
stiriikle birak yapilabilir.

Alan listesinden form iizerine birakilan alanmn tiiri ne ise ona uygun nesne
kendiliginden eklenir. Mesela metin tiirii alan “Metin Kutusu” olarak eklenir. Sihirbaz ile
hazirlanmadan yapilan form, bos bir form olarak karsimiza gelir ve iizerine alanlar, gerekli
nesneler eklenebilir. Form 6zelliklerinden goriiniim, renk, yazi tipi gibi ayarlara ulasabiliriz.

@\ Soru 1: Form tasarim goriinimiinden ¢iktiginda yani calistirildiginda hangi
pencerelerin goriiniirliigii pasif oluyor?

Pencere Adi Tasarimda Cahstirildiginda
Ara¢ Kutusu GOorliniir
Alan Listesi GOriiniir
Ozellikler Goriiniir
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@\ Soru 2: Kullanilabilen nesneler ile ilgili asagida bos birakilan yerleri doldunuz.

Veri Tiiri

Karsilik Gelen Nesnenin Adi

Metin

Metin Kutusu

Not

Say1

Tarih/Saat

Para Birimi

Otomatik Say1

Evet/Hayir

OLE Nesnesi

Koprii

Arama Sihirbazi

1.5. Ara¢ Kutusundaki Diigme ve Kontroller

Arag¢ kutusundaki

-:-’“\
[T

- Denetim Sihirbaz1” segili ise yeni eklenen nesnenin, varsa

sihirbaz1 bize yardimci olur. Bir nesneyi eklemekten vazge¢mek icin “* - nesne segme”

simgesine tiklatilir. “HL - Diger Denetimler” ile de sisteme tanitilmig diger tiim nesnelere
ulasarak, tasarim penceremize ekleyebiliriz.

Denetim sihirbazinda sihirbaz penceresinin ¢ikmamasi durumunda ofis CD’sinden
Access ile ilgili kisimlar1 Resim 1.14’teki gibi se¢iniz.

iiél- Microsoft Office 2003 Kur

Microsoft Office Professional Edition 2003

Gelismis Ozellestirme

Uygulama ve araclar icin giincellestirme seceneklerini secin.

Agiklama

B &3 - | Microsoft Office Access

bazlar

Ek Sihirl

Bilgisayarim'dan Cahstir

—18 Tumind Bilgisayarim'dan Cahstir

"""" =) T1lk Kullanimda Yiiklensin

Clusturmak istediginiz daha gelismis
8de hakkinda sorular soran ve sizin
icin olusturan veritaban uzmani.

o]

C: Konumunda Gereken Alan 1908 KB
C: Konumundaki Kullanilabilir Alan 13 GB

Yardim |

< Geri | Giincellestr I Iptal

Resim 1.14: Access icin gerekli kurulum secenekleri
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“Diger Denetimler” ise her bilgisayarda farkli olabilir, yiiklediginiz programlara gore
degisir. Bu sebeple diger denetimleri formunuza eklerken dikkatli olunuz. Uygulamanizi
vereceginiz kullanicinin bilgisayarinda o denetim kurulu olmayabilir. Programiniz hata verip
kapanabilir.

Diger denetimler ile eklediginiz nesne Resim 1.15’te goriilecegi gibi gorsel kismi
olmayan bir nesne de olabilir. Mesela “Microsoft Agent Control 2.0” nesnesi form iizerine
eklendiginde kendi komutlar1 ile c¢agrilmadigi siirece ekranda goriintillenmez.
Goriintiilendiginde ise baska pencere veya denetim olarak goziikebilir.

Ara¢ kutusu {iizerindeki komutlar Resim 1.16’daki gibi “Diigmeleri Ekle/Kaldir”
komutu ile 6zellestirilebilir. Bir yanliglik yapilirsa “Ara¢ Cubugunu Sifirla” komutu ile ilk
haline geri dondiirebiliriz.

- e = N L] e W B P TR L W R
: ﬁﬁ—“‘- LinkEditor Class
Tl =S ]
. —_— ab| — List View
- L ListPad class
- ZH EB
d— = LM Auto Effect Behaivor
(S LM Behavior Fact
- avior Factory
s O
ﬂ LM Runtime Control
LogUI Denetimi

Macromedia Flash Factory Object

Microsoft Agent Control 2.0 {
Microsoft Animation Control 6.0 (SP4)

s

Microsoft Common Dialog Control, version 6.0

% Microsoft Date and Time Picker Control 6.0 (SP4)

Nesneleri Seg

Denetim Sihirbazlar

Etiket

Metin Kutusu
Secenek Grubu
Dedistirme Didmesi
: - Diger Denetimler...

Arac Cubugunu Sifirla %

Resim 1.16: Ara¢ kutusunu ozellestirmek
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@\ Soru 1: Access’te kullanilabilen nesneler ile ilgili asagida bos birakilan yerleri
doldunuz.

NS Tanim

~ Nesneleri Se¢

Nesne “ekleme” durumundan c¢ikarak, “se¢cme”
durumuna geger.

2,

~"* Denetim Sihirbazlar

Secili ise forma eklenen yeni nesne ile ilgili sihirbazi agar
(bu diigme segili iken kenarlig1 belirginlesir).

Az Etiket

ab Metin Kutusu

[ Secenek Grubu

- Degistirme Diigmesi

C Secenek Diigmesi

£ Onay Kutusu

& Acilan Kutu

—H Liste Kutusu

< Komut Diigmesi

il Resim

= Nliskisiz Nesne Cercevesi

[ Mliskili Nesne Cercevesi

’_-I
= Sayfa Sonu

= Sekme Denetimi

E Alt Form/Alt Rapor

™ Cizgi

. Dikdortgen

e Diger Denetimler

@\ Soru 2: Kullanilabilen nesneleri form iizerine ekleyerek formu calistiriniz. Nesnelerin
icine nasil veri girildigini inceleyiniz.




1.6. Kaynak Tiiriine Gore Alanlar

Form iizerine ara¢ kutusundan bir nesne eklediginizde tablo veya sorgudaki hangi
alana bagli olarak ¢alisacagini otomatik olarak bulamaz. Bu sebeple mesela forma bir metin
kutusu eklediginizde Resim 1.17’deki gibi “lliskisiz” seklinde bir uyar ile karsilasiriz.

Bazi durumlarda bir alana baghi kalmmamasi gerekebilir. Mesela “Miisteri-Is
Takibi”’ndeki rapor almadan 6nce sorulan Resim 1.18’deki tarih araligi gibi. ..

| s
\Metin38: ||[liskisiz | |“

]
| |

Resim 1.17: Bir alana bagh olmayan metin kutusu

[ Revor var bt rorm
[ e s 4B BT
||| # Form Ustbilgisi

- Ayrinh
I~ [
= [Bgstangit TariHi || [Tlikisiz |
1 B35 Tar{hi TTliskisiz |
2 _
- [}& Onizleme...

 Form Altbilgisi

Resim 1.18: iliskisiz olarak metin kutularim kullanmak
1.6.1. iliskili ve liskisiz Nesneler

Form tasariminda “Alan Listesi” penceresinden bir alan form iizerine birakildiginda
otomatik olarak nesne ve etiketi olusturulur. Etiket i¢inde “alanin adi” yazarken, nesne de
alanin tlirli ne ise ona uygun bir nesnedir. Mesela alanin veri tiirii “Metin” ise nesnesi “Metin
Kutusu” olur. “Alan Listesi”ndeki nesneler iligkili nesnelerdir.

Form {izerine bir nesne eklendikten sonra, dogru veri tiirii ile dogru nesne tiirii
birbirine uyarlanarak istenen veri tabani alanina birlestirilebilir. Bir nesneyi bir alan ile
iligkilendirmek icin nesne secilir ve “Ozellikler” penceresinde “Veri*Denetim Kaynagi”
segilir.
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—
X

Toplanmp Tari&Tuplanma-H | |5ahsvergisi0ranl j

i/ HOraRt SateVergisiOran )
bl i ;EI i lg- : Bigm  Veri |DIay|Di§jer|TﬂmD|

DenetimKaynad . .. ...... SabgWergisiOrani = _|
GirigMaskesi . ... ... ... AlnmaTarihi -
Varsaylan Deder . .. .. .. .. IsteneniTarih

Gegerliik Kurah . ... .... . YapiveModel

Gegerlilk Metni . ... ...... SeriNumarasi

BN . e e SorunAgiklamasi

Wit BitirmeTarihi

Filtre Arama . .+ oo os s ToplanmaTarihi I

SahsVerqgisiOran k &
Resim 1.19: Bir nesneyi alan ile iliskilendirmek
Her nesne veritabanina bagli olmak zorunda degildir. Resim 1.18’de gosterildigi gibi
programci, hazir diyalog kutular yeterli olmadigir durumlarda, kendi 6zel diyalog kutusunu
yapabilir.
1.6.2. Hesaplanan Alanlar

“Hesaplanan Alanlar” aritmetik olarak bir sonug elde etmek igin kullanilir. Bu alanlar
aslinda iliskisiz alanlardir. Genellikle istatistik ve bilgilendirme amagli yapilirlar. Hesaplama
isleminin yapilmasi i¢in nesnenin “Denetim Kaynag1” 6zelligine uygun formiil yazilir.

Onceki modiillerde hesaplanan alanlar ve islemlerde kullanilan isleclerden belli
yerlerde bahsedilmisti. Hesaplanan alanlar i¢in gosterilen kurallari burada da uygulayabiliriz.

=[BiletSayisi] * [BiletFiyati]

Bu ornekte iki alanin degeri ¢arpilarak bir deger otomatik olarak bulunuyor. Veri
tabanindaki baska bir tablo veya sorgudan alan ismi alindiginda “!” ile bu belirtilir.

=[Miisteri]![Odenen] * 1.1

"”""2"'13'"1"‘"'15""5""?"IMetinl? j
: - Bigm  Veri | Olay | Diger | Tumi |
E| | | I | | Denetim Kaynadi . . ... .. .. =[Harcama]-[Gelir]
Giris MaSKESi 2 2 40 e va e |
s — [ ! = : i lanDeger. . .......
foer_arcaVera [ hrcom e 1 et
Gecerlilik Metmi . .. ... ...
S ooen0cRI0000C0000 Evet
Kiliti . .o Hayr
Fitre Arama . .. ......... Veritabari Varsaylan
Kimlik Soyadi Adi Adresi lesaplanacak -~ Gelir rcama Oram |Borc Miktar
P|| 2|[Murat |[san |[Kartal I 149 27 3o B 328,00 VTL

Resim 1.20: Hesaplanan alan olusturmak
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1.7. S1k Kullanilan Hesaplanan Alan Fonksiyonlari

Hesaplanan alanlar sadece o anki kaydin alanlarn {izerinde islem yapmazlar. Tiim
tablodaki kayitlar iizerinde de islem yapabiliriz. Mesela “Gelir” alanindaki tiim degerlerin

toplamini almak gibi...

Onceki derslerde gordiigiimiiz Resim 1.21°deki “Deyim Olusturucu” bize yardimci
olabilir. Bu pencereyi agmak icin, nesnenin “Denetim Kaynag1” ozelligine gelerek ==
simgesi tiklatilir,

@\ Soru: Tablodaki bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

Fonksiyon

Tanim

Ornek

Topla

Degerlerin toplamini alir.

=Topla(|Gelir])

En Az

En Cok

Ortalama

Say

1.8. Deyim Olusturucusu Penceresi

“Veri Tabaninda Sorgular” modiiliinde hesaplanan alanlar kismindaki pencere ile ayni
ozelliklere sahiptir. Access’in temelinde SQL oldugu i¢in bir¢ok yerde ortak bir arabirim ile

karsilasmamiz normaldir.

Resim 1.21°e dikkat ederseniz sik kullanilan islevlerimiz “SQL Toplulugu” ad1 altina

[oeym ohsturucrss

toplanmius.

=Topla([Gelir])

+- 1 |8]=> << and or wot Like| ()]

@ migteri

(¥ Tablolar

(3 Sorgular

(3 Formlar

(¥ Raporlar

(=1 Fonksiyonlar
= sk e |
vt

(21 5abitler

2 islegler

21 ortak Deyimler

Topla(expr)

<Tlmiz>
Diziler
Déntisiim
Veritabani
Tarih/Saat
Etki Alari Toplulugu
Hata Ele Alma
Parasal

Genel
Denetlems
Matematik
Tletiler

Program Akisi
0
Metin

21|

Tamam
iptal
Geti Al |

Yapistr I Yardim |

Degisken

EnAz

EnCok

Ortalama

Say

StDevP

StSapma

VarP

Resim 1.21: “Deyim Olusturucusu” penceresi
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[ligkilendirilmeyen alan olarak kullanilan hesaplanan alanlar1, form veya raporun “iist
bilgi” veya “alt bilgi” ismi verilen kisimlarina ekleyebiliriz. Mesela raporda kaginci sayfada
olundugu ve yazdirma tarihi gibi bilgiler genellikle “alt bilgi” olarak kullaniciya sunulur.

Resim 1.22°de goriilebilecegi gibi kayitlar, kendi i¢inde ayri olarak hesap islemleri
yapilabilir veya istenirse de tiim kayitlarin verilerini hesaplayarak islem yapabiliyoruz.

Hesaplanan alanlar otomatik olarak degerlere sahip olduklar i¢in kullanicit dogrudan

bu alanlara veri giremez. Ama kaynak olarak kullanilan alanlar degistirildiginde hesaplanan

alanin degeri de hemen degisecektir.

Bigm  Veri | Olay | Diger | Toma |
| I Denetim Kaynadl . « oo =Topla([Gelir])|

iplanakak|| il,ielir||r4|:ama||bran||||Borg [hktarﬂ

aplanaéak”GéIir ||Hlarcar||\c-’ergit|‘U{}Halr-:an'eall-[eei-l']l | l """""

............ Veritabar Varsayilan

Emosted =101 x]
Kimlik Soyadi Adi Adresi lesaplanacak Gelir Harca Orani Borc Miktar =]

4 1][Al |[Giler |[Pendik Il 555 85| 520/ 3] | 435,00 YTL|

| 2|[Murat |[5an |[Kartal Il 145|] 22| 350] 2 | 328,00 YTL|

| 3|[Dogan |[Boz |[Kartal Il 500 40 toog][ 1] | 960,00 YTL|

| ][ |[Asslan |[Mattepe i 4,00/ 52| seq o] | 448,00 YTL|

| 5][Al |[islan |[Mattepe i 300 23| 23 o | 0,00 YTL]

* | hmatiksayi)] i i i 000 o o[ o | 0,00 YTL]
Toplam Gelir |7 Q |

Kayit: I<|1|| 1 Plhllrﬁeifﬁ

Resim 1.22: Formun altbilgisine yeni bir hesaplanan alan ekliyoruz

| 5][Ali |[Asian |[Matepe Il 00 23 23 o | 0,00 YTL]

*

[matkSay)]| i i Il ooo)[ o[ o[ qf 0,00 YTL]

Toplam Gelr

Kayt: 14| 4 |] Lok | eiles] 5

Denetim diizenlenemez; 'SUM([Gelir])' deyimi ile iliskili.

Resim 1.23: Hesaplanan alanlar1 kullanic1 dogrudan degistiremez
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1.9. Ozellikler Penceresindeki Sekmeler

Form, rapor ve sayfa nesnesi de dahil tiim denetimlerin kendine ait 6zellikleri vardir.
Ozellik, bir nesnenin karakteristigi, davranisi veya goriintiisiine ait niteliktir. Baz1 6zellikler
sayisal iken bazilar1 alfa sayisal olabilir. Bazi 6zelliklerin =l seklinde agilir kutu olarak
segenekleri var iken bazilarmm da =l yardimi ile ayr1 bir diyalog kutusunda agilan
ozellikleri vardir.

Bu penceredeki denetim Ozellikleri 5 ana kisma ayrilarak kullanighilik artirilmistir.
“Ozellikler” penceresini Alt+Enter kisa yolunu kullanarak da agabilirsiniz. Form tasarim
penceresinin sol iist kdsesindeki “Form Segici - D cift tiklatildiginda da forma ait 6zellikler
acilir.

Eposta Segilingsnenin, ady
Bigim | Veri | Olay | Digier | Timi |
T T .

Resim 1.24: Ozellikler penceresi
1.9.1. Bi¢im

Nesnenin goriiniimii ile ilgili 6zelliklerdir*. Bigim, goriiniir, yiikseklik, genislik, renk,
yazi1 tipi ve hizalama gibi...

1.9.2. Veri

Nesnenin veri ile ilgili olan denetim kaynagi, giris maskesi, varsayilan deger,
gecerlilik kurali gibi 6zellikleri burada goriilebilir.

1.9.3. Olay

Nesnenin fare, klavye ve benzeri etkinliklerde bir kod, deyim ya da makro ¢alistirmasi
saglanabilir. Ornegin, nesne lizerinde fare sol tusu tiklatildigi anda kod yardimi ile rengi
degistirilebilir.

1.9.4. Diger ve Tiimii
Tiimii sekmesinde tstteki 6zelliklerin hepsi bir arada gosterilir. Nesne ile ilgili baska

ozellikler de var ise “Diger” kisminda o 6zellikleri bulabilirsiniz. Sekme ayarlari, yardim
icerigi gibi...

i seklinde veri girilen 6zelliklerde, 6zelligin sag tarafindaki siitunun igine ¢ift tiklanarak degerler
yer degistirilebilir. Mesela deger olarak, “Evet” yaziyor ise ¢ift tiklaninca “Hayir” olur.
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@\ Soru:

Tablodaki bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

Ozellik

Sekme

Tanim

Bicim

Bigim

Verinin goriintiilenme yontemi segilir.

Ad

Denetim Kaynagi

Varsayilan Deger

Goriiniir

Etkin

Sol

Ust

Genislik

Yiikseklik

Arka Plan Rengi

Degistiginde

Geri Alindiginda

Tiklatildiginda

Koprii

1.10. Genel Form, Rapor ve Sayfa Ozellikleri

Form ve raporun gévdesinin ya da kendisinin de diger nesneler gibi 6zellikleri vardir.
Daha genel olan bu 6zellikler ile form olusturma sihirbazlar1 ile yapilamayan diger ayarlara
ulasabiliriz. Her ne kadar “sayfa” nesnesinin genel 6zellikleri olmasa da belli alanlar tiklatip
gerekli degisiklikleri yapabiliriz. Rapor nesnesinde ayrica kenar bosluklart ve kagit
yonlendirme ayarlari i¢in “Dosya*Sayfa Yapis1” komutu verilebilir.

Sayfa Yapsi

Kenar Bogluklan I Sayfa

Kenar Bosluklan (milimetre)

| Stitunlar |

rOrnek

Usti | 25,41

o P Ta—
S Frr—
Sad: [2541

[~ Salt Veriyi Yazdr

i Tamam i

iptal

Kenar Bosluklan Situnlar I

Yonlendirme

L % Dike e
Dkey Yatay

rKadit
Boyut: I Ad ﬂ
Kaynak: IUarsayllan tepsi j

—Yazdir Kamyonlar

o Varsayllan Yanoaya

i Farkl Yazoya YEEIC .. |

Tamam I Iptal |

28



Sayfa Yapisi

Kenar Bosluklan I Sayfa

Kilavuz Ayarlan

SOtun Sayisi: | il

Satr Arahd: I Ocm

Siitun Araligr: I 0,535cm

 Sutun Boyutu

Genislik: |21,106cm Yikseklik: |2,4‘39cm

¥ ayrnt fle Ay

r~S0tun Yerlesimi

! Grice Asab Sonra Yana
% Gince Yana Sonra Asadl

Tamam I

Resim 1.25: “Sayfa Yapis1” penceresi 6geleri

X Soru 1: “Form” dzellikleri ile ilgili bos birakilan yerleri doldurunuz.

=

Ozellik

Tanim

Resim Yazisi

Formun baglik ¢ubugunda goriinen ad1 degistirilir.

Varsayillan Goriiniim

Kaydirma Cubuklan

Kayit Segicileri

Gezinti Diigmeleri

Kayit Boliiciileri

Resim

Yonlendirme

Tasmabilir

Kayit Kaynad

Filtre

Silme, Ekleme izinleri

Tasarim Degisikliklerine
izin Ver

@\ Soru 2: “Rapor” ozellikleri ile ilgili bos birakilan yerleri doldurunuz.

Ozellik

Tanim

Otomatik Boyutlandir

Otomatik Ortala

Kenarhk Stili

Sayfa
Ustbilgisi/Altbilgisi

Yazdirma Yerlesimi

Siralama Ogesi

Sirala
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Veri Yokken

Sayfaya Gelindiginde

Hata Durumunda

Hizh Lazer Yazdirma

@\ Soru 3: “Sayfa” 6zellikleri ile ilgili bos birakilan yerleri doldurunuz.

Ozellik

Tanim

BackgroundColor

Color

Title

Dir

FontFamily

TextAlign

1.11. Diizenleme islemleri

“Geri Al, Yinele, Kes, Kopyala, Yapistir ve Sil” islemleri diger ofis bilesenleri ile ayn1
amaglar i¢in kullanilir. Farkli bir komut olan “Cogalt” ise nesneden benzer goriiniimde baska
nesne olusturmak i¢in kullanilir. Hatali islemler yapilmis ise “Diizen*Geri Al” komutu ile
eski hale geri doniilebilir.

@\ Soru: Tablodaki bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

Komut

Kisa yolu

Tanim

Gerial “7 ~

Yinele ™ -~

Kes &

Kopyala =2

Yapistir &

Sil

Cogalt

Tiimiinii Se¢

Formu Se¢

Office Panosu...

Ozel Yapistir

Bicim Boyacisi S




(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklan

Oneriler

1. Sihirbaz ile form veya rapor olusturunuz.

2. Form sihirbazinda form yerlesimi siitunlu, sekmeli, veri
sayfasi veya Ozet olarak belirleyiniz.

3. Rapor sihirbazinda rapor yerlesimi dikey, dayali veya
sekmeli olarak belirleyiniz.

4. Rapor sihirbazinda siralama ve 6zet seceneklerinden
uygun olanlarini seginiz.

5. Veri tabani penceresindeki “Tasarla” komutu ile formu
tasarim gorliniimiinde aciniz.

6. Form iizerine istenen alani siiriikkle birak yontemi ile
ekleyiniz.

“Gorunim*Alan Listesi”

7. “Arag¢ kutusu”ndan uygun bir nesne se¢ip form {izerine
istenilen biiyiikliik olana dek ¢iziniz.

8. Kullanilmasi istenmeyen nesneyi siliniz.

“Diizen*Sil”

9. Aym nesneden bir adet daha yapmak igin
“Diizen*Cogalt” komutu veriniz.

10. Nesneyi sag tiklatip “Ozellikler*Veri*Denetim
Kaynagi’m elle yaziniz veya “Deyim olusturucusu” ile
seciniz.

11. Formun sol iist kosesindeki “Form Se¢me” diigmesine
basarak form seciniz.

12. Bir kerede ekranda kac¢ kaydin goziikecegine karar

“Ozellikler*Bigim*Varsay1lan

veriniz. Goriiniim”
13. “Dosya*Bask1 Onizleme” ile formun yazici ¢iktisini

yapiniz.

14. Formu kapatirken, uygun bir ad belirleyiniz. Dosya*Kapat




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi “gdrsel” bir programlama dili degildir?
A) Access
B) Visual Basic
C) VB.NET
D) Delphi

2. Asagidakilerden hangisi nesne ile ayni anlamda kullanilamaz?
A) Komponent
B) Kontrol
C) Eklenti
D) Denetim

3. Asagidakilerden hangisi kullaniciya bilgi sunmak i¢in yapilmamistir?
A) Formlar
B) Veri Erisim Sayfasi
C) Raporlar
D) Modiiller

4. Asagidakilerden hangisi kullanicinin daha rahat veri girmesini saglamaz?
A) Gegis Panosu eklemek
B) Veri Erigim Sayfas1 eklemek
C) Rapor eklemek
D) Belli yerlere agiklamalar eklemek

5. Hangi goriiniim segeneginde “alan bagliklar1” daha okunaklidir?
A) Siitunlu
B) Sekmeli
C) Ozet Tablo
D) Dayali

6. Hangisi bir grafik tiirii degildir?
A) Silindir
B) Dilim
C) Pasta
D) Cubuk

7. Hangi nesnenin denetim sihirbazi vardir?
A) Komut Diigmesi
B) Metin Kutusu
C) Cizgi
D) Etiket



8. Hangi nesne i¢ine deger girisi yapilamaz?
A) Komut Diigmesi
B) Metin Kutusu
C) Liste Kutusu
D) Agilan Kutu

9. Hangisi bir nesneye atanabilen olay degildir?
A) Tiklatildiginda
B) Cift Tiklatildiginda
C) Fare Tiklatildiginda
D) Tusa Basilirken

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Nesnelerin boyut ve konumlarini degistirebileceksiniz.
(ARASTIRMA )

Bu faaliyet oOncesinde hazirlik amacghi asagida belirtilen arastirma faaliyetini
yapmalisiniz.

VB ve Delphi gibi diller ile Access’in nesnelerini karsilagtiriniz. Access’te
bulunmayan nesneleri listeleyiniz.

2. NESNE OZELLIKLERI

IFnrm j
Bigm | veri | Olay | Diger | Tuma |
Resim Yazisi mtlsteril

Varsayilan Garanim Sirekli Form
Form Goriinimiine Izin Ver . . Evet
Veri Sayfas Garlnimiine Izin  Evet
Ozet Tablo Gérinimiine Izin\ Evet
Ozet Grafik Garinimiine Izin' Evet

Bu faaliyette nesnelerin 6zellikleri ve bi¢cimlendirilmeleri ile ilgili daha ayrintili olarak
konuyu isleyecegiz. Anlamadigimiz yerlerde ‘“Nesne ve Formlar” faaliyetini gdzden
gegiriniz.

2.1. Form ve Raporun Boliimleri

Nesnelerin 6zelliklerine ge¢gmeden Once form, rapor ve sayfalarin Resim 2.1°de
goriilebilen tasarim penceresindeki kisimlarina bakalim.

Form ve rapor yatay bdliimlere boliinmiistiir. Formlar da “Form Ustbilgisi, Ayrint1 ve
Form Altbilgisi” bolimleri var iken, raporda biraz daha fazla b6lim vardir. Bu bélimler
“Rapor Ustbilgisi, Sayfa Ustbilgisi, Ayrinti, Sayfa Altbilgisi ve Rapor Altbilgisi” seklidedir.

“Sayfalar’da ise “Genislet - ®£” adinda site igindeki alt bilgileri saklama ve

gostermeyi saglayan nesne vardir. Bu nesne sayesinde, sayfa goriinlimiinde + simgesi ile
verilerin blok halinde acilip kapatilmalarini saglayarak sadelik ve okunaklilik sagliyor.
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EE is Siparisleril : Form

# Form Usthilgisi

# Ayrinh

(Is sigaris Np |

1 |
IsSiparishio

[pa i
ST

Bri-Ho—|

h TﬁriI|Tc|Iar;maTa|

r&m—|53tl5\-’érgi5i0mn|

MilsteriMo

[Calisgn No | |

CalzanMo

[Alnna Tarihi |

I I
Alinrma Tarihi

|Sipar

js Numars|

Siparishumarasi

[Isten|

fen Tanh |

Istenen Tari| |

Iny. 1!
[Yapy

e —|

g

YapWeModel

I I
SeriMumarasi

Sorunacklimas

[Bitirpa Tarthi|

Bitirme Tarihi
T T

 Form Althilgisi

¥ fatura : Rapor

# Rapor Usthilgisi

Tu

7la A.%. Fatufa fﬂl%**

# Sayfa Usthilgisi

] e

& Ayrint

Ihlu‘ “‘ ! I m‘ I “‘ I “‘ Gi IFi}"Elt .

Kimlil*l ' |iu1ﬂ$ter1: Kimmq:

¥ Sayfa Altbilgisi

T T

|=Nuw

\
!

# Rapor Altbilgisi

=1
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<)

B [=] 4| [Alan Listesi v x
= _T_|_1| j; 2 Sayfaya Ekle
. = 3 =g = Il f#) C:\Documents and Settings\TL
Musteri-ls Takibi 15 | g rabloar
Cahsanlar
Is Siparisleri =8
[#-[27) Tigkili Tablolar
Usthilgi: 5 Siparisleri-Misteritia L "mw =7 issiparistio
MisteniNo | | ! 5] Misterilo
Usthigi: Is Siparisleri + = Alt: tablonun, Gst: bilgi kismy B g ?hsa.":o
- ! ! iparisNumarasi
Is Siparis No 5] AlnmaTarihi
Calisan No, ; o) -] istenenTarih
Siparis Numarasi | Aa Ay ab| =1 [ g ;"’_':EM""E'
o . — erilumarasi
Alinma Tarihi 7 LR E o =2 4 .[F] SorunAgikdamast
Istenen Tarih B il @2 & = .[Z] BitirmeTarihi
YaoiModel tﬂ | }S\m = ToplanmaTarihi
apiivioaet | - [5] SatisVergisiOram
Seri No [ - Misteriler
] Odeme Yontemleri
~Aciklama =-F] Odemeler
=[] Parca
] Siparis Isciligi
- L - i +-[F Siparis Parcalan
Bitirme Tar;h|. o % [ Switchboard Ttems
Toplanma Tarihi - Sirket Bilgilerim
Vergi Orani [ tzH-(E) Sorgular
Gezinme: s Siparisleri h Alf zinme, arac, cubudu m
H 4 15 Siparigleri 0 / |2 b oMb BXEp Al Z] T v (7 { lgglgs@ %!;
Gezinme: I .Siuariglér\-Ml'.ﬁtériND . - ‘_ g QLI _'—r- INme, anag cubugu . o _. Wm
‘ H 4 s Siparisleri-MisteriNo 0 / 12 Mo kB e 2] 2] T T (3 hisaz faskh)

Resim 2.1: Form, rapor ve sayfa kisimlari

| ¥ Kamyonlar : Rapor

4@_) # Rapor Usthilgisi
- |Kamyonlar ve Digen) Araclarin|Listesi
- ¥ Sayfa Ustbilgisi |
¥ Firma Usthilgisi I
- |[¢irma ii TS T ikj;a
_._il - Ayrinti |

Resim 2.2: Bir boliimiin genisligini fare ile degistirmek

Yatay olarak alt alta olan bu béliimlerden istenen bolimiin yiksekligi ve genisligi
degistirilebilir. Bu ayar1 ister “Ozellikler” penceresinden, ister fare ile kenarlarindan tutarak

yapabilirsiniz.

Ihtiyag duyulmayan béliimiin yiiksekligi sifirlamip goziikmemesi saglanabilir.
Tamamen silmek veya gostermenin diger bir yolu da “Gériiniim*Sayfa Ust bilgisi/Alt
bilgisi” komutunu vermektir. Bu komut ile bdliim silinirken i¢indeki nesneler de silinir ve bu

islem geri alinamaz.

“Ust bilgi ve alt bilgi” boliimleri genellikle bilgilendirme (firma adi, toplam bilgisi,
tarih ve sayfa numarasi gibi) amagli iken, “Ayrint1” boliimii tablo veya sorgudaki bilgilerin

listelendigi kisimdir.
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Form, rapor ve sayfa calistirildiginda eger gosterilmeleri iptal edilmemis ise alt
kisimlarinda “Gezinti Diigmeleri” bulunur. “Sayfa”daki gezinme diigmeleri biraz farkli gibi
goziikse de aslinda kullanimi basittir ve ayn1 mantiga sahiptir.

Calisma zamaninda boliimler arasinda ¢izgi, ¢erceve ve arka plan renkleri (desenleri)
konularak daha hos bir goriiniim elde edilebilir. Ama gereksiz yiikseklikteki nesneler raporda
“bos” sayfalar ¢ikmasina neden olabilir. Eger boyle bir durum ile karsilagirsaniz, tasarimdaki
nesnelerin yerlerini ve boyutlarini dikkatli olarak inceleyiniz.

Microsoft Office Access |

Bu bdlimin genishigi sayfamin genisliginden daha biyik ve ek boglukta hic Gge vok, bu yiizden bazi
i sayfalar bos kalabilir.

Ornedin, raporun genislidi savfamn genislidinden daha biyik alabilie.

Tamam iptal

Resim 2.3: Raporda karsimiza ¢ikan bir uyar1 mesaji

2.2. Sayfa Yapisi ve Kenar Bosluklari

Onceki faaliyette “1.10. Genel Form, Rapor ve Sayfa Ozellikleri” konusunda sayfa
yapisini gormiistiik. Kenar bosluklar1 gibi ayarlar1 sayisal olarak girerek daha fazla standart
ciktilar elde edebiliyoruz.

“Dosya*Sayfa Yapis1” penceresi disinda form ve rapor tasariminda, cetvel kismindan
sayfa® ayarlari yapilabilir. Fare ile genislik ve yiikseklik ayarlarini yapabilseniz de, kararli ve
standart bir goriiniim igin en iyisi “Ozellikler” veya “Sayfa Yapis1” penceresinden
faydalanmaktir.

¥ Rapar Usthilgisi

Kamyonlar ve¢ Diger] Araclarin|Listesi

# Sayfa Usthilgisi |

- Firma Ustbilgisi I

Firma |[firma |

- Ayrint |

[srabafimtic | | [rabaHimiik | [ |[ogel | ﬁ

| = N = e ] k1) &

|r\ﬂll‘. | =TT I_ﬂll[l | T |

|I{ap1 | Kapi | |Epc§[ | Epostd | wﬁ
I

# Sayfa Altbilgisi |

e I I I | [ =seffoaipaseia[ i afaoss]f

# Rapor Altbilgisi )

Resim 2.4: Rapor genisligini fare ile degistirmek

¥ Burada bahsedilen “sayfa”, veri erisimli sayfa degil, yazicidan ¢ikacak kagit anlamimda
kullanilmustir.
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2.3. Cetvel ve Kilavuz Cizgileri

Cetvel ve kilavuz g¢izgilerinin  goriintilenmesini  “Goriinim*Cetvel”  ve
“Gortiniim*Kilavuz”  meniilerinden  kontrol  edebilirsiniz.  “Sayfa” i¢in  sadece
“Goriniim*Kilavuz” segenegi bulunur.

Ozellikle raporda kagit ile ekrandaki goriintiiniin benzer olabilmesi icin cetvel
iizerindeki ¢entikler tasarimciya yardimet olur.

Gfiriinim | Ekle  Bicim Araclar P . . . .
@ Tasanm Goriiniimi - Kilavuz cizgileri birgok
- nesnenin yerlerini tasarlarken
Yg . . . . .
1x & birbirleri ile hizali  olmalara

Yerlesim Onizleme

yardimc1 olan ¢izgilerdir. Normalde
Resim 2.6’da goriilecegi gibi 10
degerlerindedir. Eger isletim
sisteminizin “Bolge ve Dil
Segenekleri” Tiirkiye’ye gore ayarli
ise metrik deger olan santimetre 6lgii

el

& Baski Onizleme

21 Ozellikler Alt+Enter
HNesne Bagimhhklar...

=] Alan Listesi

= Swalama ve Gruplandirma

birimidir.
T e coaa ao Word kelime islemci
Arac Kutusu programindaki cetvele gore ¢ok daha
Sayfa Ustbilgisi/Altbilgisi az islevi olsa da form ve rapor
Rapor Ustbilgisi/Altbilgisi tasariminda nesneleri yerlestirirken
Gorev Bolmesi ctri+F1 diizenli  olmalar1  i¢in  cetvel
Arag Cubuklari 4 kullanilmasi tavsiye edilir.

Resim 2.5: Cetvel ve kilavuz cizgilerinin meniisii
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IRapDr

=~

Bicm | veri | olay | Diger | Tama |

Resim Yazisl . oo v v v van Kamyonlar
Otomatik Boyutandir . . .. .. Evet
Otomatik Ortala . ... ... .. Hayir

Sayfa Usthilgisi . 0. .ov 00 W Tum Sayfalar
Sayfa Altbigisi . . ........ Tum Sayfalar
Gruplar Birlkte . . ........ Situn Basina
Kemarlk Stli. ... ..o Boyutandirilabilir
DenetimKutusu . .. ...... Evet
Kicultkapla Digmeleri . . . . . Her Tkisi Var
KapatDOdmesi . oo oo v v Evet

Genislk oo o oo 15,996cm
REsim ., oo e (yaok)
ResimTOrd . .. oov v v Katistrimis
Resim Boyutu Modu . . . . . .. Kirp

Resim Hizalama . .. ....... Crta

Paletkaynadi . ... ... (Varsaylan)
Yonlendirme . ... ... ... Soldan Sada
Tasinabilir . . ...........

Resim 2.6: Kilavuz degerleri

2.4. Nesneleri Boyutlandirma ve Yerlerini Degistirme

Pencere ayarlarini fare ile kenarlarindan tutarak ve “Ozellikler” penceresinden
yapabildigimiz gibi, ayn1 sekilde “nesnelerin” de boyutlarini ve yerlerini degistirebiliriz.

| |
Komut22 WE

Komut22

SEE |
Resim 2.7: Nesnenin boyutunu degistirmek
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a)

B |
Y Komut22 J
! -

KomutlS

HI]
B |
= Komut22 J
! -

b)
I
'i' Ko

Resim 2.8: Nesnenin yerini degistirmek

Boyutlandirma ve yer degistirmede dikkat etmeniz gerekenleri sdyle sayabiliriz:

1. Fare ile nesneyi bir kere tiklatiniz, bdylece se¢mis olursunuz.

2. Nesne etrafinda = seklinde siyah kareler (tutamag) belirir, bunlar1 fare ile saga,
sola, iiste, alta ve koselere dogru ¢ekerek genisletebilir ve daraltabilirsiniz. Resim
2.7’yi inceleyiniz.

3. Nesnenin kenarlarina yakin fare ile gelindiginde # el simgesinin ¢iktigini
gorebilirsiniz. El simgesine doniistigiinde nesne taginabilir” .

4. Nesnenin sol iist kdgesindeki W bilyiik siyah kare ile nesne taginabilir. Resim
2.8’in b sikkini inceleyiniz.

Nesne birden fazla nesneden olusuyor ise mesela metin kutusu gibi, bu durumda
boyutlandirma ve tagima ayni sekilde olur. Fakat Resim 2.8’de b sikkinda gosterilen sekilde
nesneler ayri ayr1 yer degistirilebilir. Metin kutusunda nesneler (etiket ve metin kontrolii)
birlikte tagiabilirken, “ayr1” olarak boyutlandirilir.

Metin kutusunun yaninda gelen “Etiket” nesnesi genellikle metin kutusunun amaci ile
ilgili bilgi vermek i¢in kullanilir. Ama gerek duyulmuyor ise se¢ildikten sonra “Diizen*Sil”
ile silinebilir.

Fare ile nesneleri tasimak ve boyutlandirma bazen zor olabilir. Bu gibi durumlarda
klavyeden yardim alabiliriz. Nesne fare ile tiklatildiktan sonra sunlar1 yapabiliriz'’:

** Tagima/boyutlandirma sirasinda Ctrl basili tutularak daha yavas, tutarli iglem yapilabilir.
" Fare ile nesne secilemiyor ise, Tab tusu ist iiste basilarak istenen nesneye gidilebilir.
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[ shit |
(o | Nesneyi hareket ettin
| shit | Nesneyi yavasca,
e il hareket ettir
;ﬂ Nesneyi boyutlandis

Resim 2.9: Klavye ile nesneleri hareket ettirmek veya boyutlandirmak
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar:

Oneriler

1. Formun iist ve alt bilgi kisimlarini degistiriniz.

“Gorinim*Form st
bilgisi/alt bilgisi”

2. “Goriiniim*Sayfa iist bilgisi/alt bilgisi” meniisii ile yazici
on izleme sayfann {ist ve alt bilgi kisimlarini1 degistiriniz.

3. Formdaki boliim se¢gme ¢ubuklarindan birini sag tiklatip,
“Ozellikler*Bigim*Yeni Sayfaya Zorla” ile yazici ¢iktisinda
sayfalamanin nasil olacagina karar veriniz.

4. Nesnelerin Tab sirasini diizenleyiniz.

“Sekme Siras1”
penceresinden

5. Nesnelerin 6nemli 6zelliklerini, nesneye sag tiklatip
“Ozellikler” penceresinden diizenleyiniz.

6. Cok nesne se¢mek icin Shift tusu basili iken istenen
nesneleri tiklatiniz.

7. Nesne iizerine getirilen fare simgesi el olunca, bagka bir
yere siiriikleyiniz.

8. Nesnenin sol iist kosesindeki kutusundan siiriikleyerek,
bagli oldugu nesneden bagimsiz yerini degistiriniz.

9. Nesne seg¢ildiginde, kenarlarinda ortaya ¢ikan kutulari
kullanarak nesnenin boyutlarini degistiriniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi bir form boliimii degildir?
A) Form Ust bilgisi
B) Sayfa Alt bilgisi
C) Form Alt bilgisi
D) Ayrint1

2. Hangisi raporda sadece ilk sayfada goriintiilenir?
A) Sayfa Ust bilgisi
B) Rapor Alt bilgisi
C) Rapor Ust bilgisi
D) Sayfa Alt bilgisi

3. Hangi nesnenin alan listesi farkli goriintiilenir?
A) Form
B) Rapor
C) Sayfa
D) Kayit

4. Cetvel ile ilgili dogru olan hangi segenektir?
A) Farkli yerlerdeki nesneleri segmemiz i¢in yardimei olur.
B) Yeni eklenen nesnenin yerinin cetvele dayali olmasini saglar.
C) Nesneleri hizalamamiza yardimc1 olur.
D) Nesnelerin yerlesimindeki sekme ayarina yardimci olur.

5. Varsayilan kilavuz degeri hangisidir?
A)S
B) 10
O) 15
D) 20

6. Hangisi hatali olarak belirtilmigtir?
A) Shift + Ok tuslari: Nesne boyutlandirma
B) Ok tuslari: Nesne tasima
C) Ctrl + Ok tuslar1: Yavas olarak nesne boyutlandirma
D) Alt Gr + Ok tuslari: Nesne tagima

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Alt form olusturup forma yeni nesne ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlilk amacglh asagida belirtilen aragtirma faaliyetini
yapmalisiniz.

OpenOffice (baska bir ofis paketi de olabilir) igcinde bulunan Access programinin

benzeri “Base” programini inceleyerek bir karsilastirma listesi hazirlayiniz. Ozellikler

form ve rapor tasarimlarinin farklarini bulunuz, sonuglar1 arkadaslariiz ile paylasiniz.

3. ALT FORMLAR

Kmilik Soyad Adi
g{Cin Ali
fatura alt formu
Uriin Adi | Tarh | |
|k [Sabun 03.04.2005
| |Masa 02.03.2004
||

Birden fazla tablo, daha dogrusu birbiri ile iligkili tablolar form {izerinde birlikte
goziikebilmeleri “Alt Form/Alt Rapor” nesnesi ile olur.

“Veri Tabaninda Tablolar-1.8. Tablo Iliskileri” modiiliinde tablo iliskilendirmeyi
gormiistiik. Ana tablo acildiginda her kaydin yaninda bulunan + simgesi ile alt tabloya
erisebiliyorduk. Hatirlarsaniz veri erisimli sayfalarda da alt tablolar + simgesi ile agilip
kapatilabiliyordu. Burada gorecegimiz alt nesne ile kayitlar arasida dolasildik¢a iginde o
kayda ait diger tablodaki kayitlar1 otomatik olarak getirecek ve listeleyecektir.

Alt form nesnesi disinda kullanigli baska nesneler de vardir. Mesela resim, grafik ve
ActiveX gibi... Bu nesneleri kullandigimizda daha islevsel ve profesyonel goriiniimlii form,
rapor ve sayfalarimiz olacaktir.

3.1. Rapor ve Formda Alt Form Nesnesi

Rapor veya formda alt nesne kullanilmadan once en az iki iligkili tablomuzun
yapilmas1 gereklidir. Genellikle “Birden - Coga” tiirde iliski kurulur. Onceki modiillerde
yaptiginiz veritabanin1 burada kullanabilirsiniz. Mesela miisteri-fatura tablolar1 gibi...
Ornegimizde ana alanimiz miisteri tablosunun “Kimlik” alani, alt alanimiz da fatura
tablosundaki “Miisteri Kimlik™ alan1 olacaktir.
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=10 x|
Kimlik Soyadi | Adi | Adresi
k|- 1/ Cin Ali Papatya S
Kimlik | UrinAd |  Taih | Fiyat
nd 2 Sabun 03.04.2005 2,00 YTL
- 3/ Masa 02.03.2004 120,00 YTL
|| |*] (OtomatikSayi) 0.00 YTL
= 3 Durmaz Ahmet Erenkay
Kimlilk | UrinAd |  Taih |  Fiyat
- 7| sdf 0.00 YTL
|| |*] (OtomatikSayi) 0.00 YTL
= 4 Bagnyanik Tank Tuzla
Kimlilk | UrinAd |  Taih |  Fiyat
|| || (OtomatikSay) 0,00 YTL
*| | (OtomatikSay}

[C— | RETES
4 Kimlik Soyadi Adi Adresi
Cin Ali Papatya S.

fatura alt formu

] 1 v |erfr]| )2
[ 1 ¢ |riex] 3

Denetim sihirbazi ile alt form/rapor ekleyebilirsiniz.

| Forml : Form

Uriin Adi | Tarih | Fiyat
| [Sabun 03.04.2005 2,00 YTL
| |Masa 02.03.2004

Resim 3.1: iliskilendirilmis tablolar ve bu tablolarin form olarak gériiniimleri

|I|I-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-?-|-3-|-3-|

BN U

o

I - I

# Form Usthilgisi
& Avrint

il
Kirnlik:

# Form Althilgisi

Soyadi
Sovad

Adi
A

RV

A:z
-
4 &
N

Adresi
Adresi

Adim 1: Ana tablonun formu tasarim olarak acilir (miisteri tablosu)
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| Forml : Form

# Form Ustbilgisi

& Avrint

Kimlik

Kirnlik:

Adresi

e

# Form Alkbilgisi

& cdresi

Adim 2: Alt tablo i¢in ayrint1 béliimii genisletilir (fatura tablosu)

| Form1 : Form

¥ Formn Usthilgisi

F fyrink

Kimlik

Soyadh

Adresi

Kirnlik:

Sovach

Acdres

¥ Form Alkbilgisi

Adim 3: “Alt Tablo/Alt Rapor” nesnesi ara¢ kutusundan forma siiriikle birak ile konur




Altform Sihirbazi

Kendi alt Formunuzu veya alt raporunuzu olugturmak icin varolan bir
Formu kullanabilir va da tablolar ve/veya sorgulan kullanarak kendi
Farmunuzy alugkurabilirsiniz.

Alt Farm weya alt raparunuz icin hangi verileri kullanmak iskersiniz?

(C] Marolan Tablolar' veya Sorgular kullan

€ yarolan bir Formu kullan

Altform Sihirbazi

Al Farm veya alk raporda hangi slanlarin bulunmasin iskivorsunuz?

Birden Fazla kablo vefveya sorgudan alanlar segebilirsiniz,

T
Tablo: YedekBilgi
Sorgu: migteri Ile Eglesmeyen Fatura

TablolarfSorgular
bl fatura

Iptal | < (GEN | Tleri = |

Ipkal I < (Geri | Ileri = I San |

Adim 4: Alt tablodan veri secimi

#in Formu bu alt Farma badlayan alanlan tanimiamak mi, yoksa
listeden segim yapmak mi istiyorsunuz?

" Listaden saceceim. & Kendim tanmlayacadim.

Formfrapor alslan; At Farmofal rapor alanlari:

eimike A =1
l—;[ <Alan Yok =
Urin Ad Metin
Uzun Tamsay

Lzun Tam

Tarih Tarih/Saat

Higbiri Fivat Para Birimi
Iptal | < Geri | Tleri = | Son |

Adim 6: iliskilendirilecek alanlar1 secmek

| Forml : Form

Adim 5: Tablo ve alanlarin secimi

Altform Sihirbazi

Alt Form veya alk raparunuzun adinin ne olmasint iskiyorsunuz?

[Fatura alt Farmu

Alt Form veya alk raparunuzu olusturmak icin sihirbazin gerek.
duydudu tim bilgiler bunlardir.

[~ Alt form veya alt raporlarla calizma hakkinda Yardim garintile,

iptal | < Geri | Tlgri = | Son |

Adim 7: Alt form adim belirtmek

=10l x|

DI'I"I'I'2'|'3'|'4'|'5'|'B'|'_|"'|'8'|'9'|'1U'|" P2 1300 14 2
||| # Form Usthilgisi
| & Avrint
I [Kimlik Soyadi Adi adresi
0 5im|ik Sovad &k oclresi
- | gfatura alt formu :;
2 |- -t -2 0304005 =
- # Form Usthilgisi
3  Ayrink — Aa bl [N 2 &
W 2 || [Oran ad [riin Adh | MR -
|| Kimiik fkirniik | $H €= E
. ?l Musteri Kimlik Mijster IKimIile ’ﬂ N O
1 3
|
||| # Form Aktilgisi =
I >|

Sonug¢: Resim 3.1°de cahisir halini gorebilirsiniz
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E ¥tZ : ¥eritabam {Access 2000 dosya bicimi) - |EI|5|

MNesneler Ad | Tamm
1 Tablolar E‘_J Tasarim goriindmiinde form olustur
= s I E‘_J Sihirbazi kullanarak form olustur :
5 orgular :
fatura alt formu —&m E.cmm
= Formlar T ;
misterl = Ana Eopm,
i PRaporlar

“4 sayfalar

= Makrolar
¢ Modiiller %
Gruplar

— 1 s om ‘I I ’

-

Resim 3.2: Olusan formlar: “miisteri” ve “fatura alt formu”

3.2. Yeni Nesne Ekleme

Grafik sihirbazi, resim, koprii ve ActiveX denetimi disinda, ara¢ kutusundaki “Diger
Denetimler” ile form, sayfa ve rapor iizerine yeni eklentiler yapabilirsiniz. Tasarim
goriiniimiinde “Ekle” meniisiinden grafik, resim gibi nesneler eklenebilir.

Ekle | Bicim Araclar Pencere

Sayfa Numaralar...

Tarih ve Saat...

H_], Grafik...

Resim...
Nesne...
2 ActiveX Denetimi...

W Koprii... Chrl+K

Resim 3.3: Ekle meniisiindeki secenekler

3.2.1. Grafik Sihirbaz:

Siitun, cubuk, alan, ¢izgi ve pasta gibi sik kullanilan grafik tiirleri ile verilerin gorsel
olarak analizini kullanic1 daha rahat gorebilir. Bu modiilde “1.3.5.1. Grafik Sihirbaz1”
konusunda gordiigiimiiz sihirbazin aynisi burada da kullaniliyor. Ama bu konudaki grafik,
form veya raporun istenen bir kisminda veri ile birlikte ayni yerde ¢ikiyor.
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Bir rapor i¢ine “grafik” ekleyelim:

Kamyonlar : Rapor

# Rapaor Usthilgisi

Kamyonlar ve Diger Araclarin Listesi

W Sayfa Usthilgisi

# Fitrna Usthilgisi

# Sayfa Usthilgisi

# Firma Usthilgisi

Adim 2: “Ekle*Grafik” ile nesnemizi yerlestiriniz

Grafik Sihirbaz!

Grafiginizi olusturmak igin hrangi tablo veya serguyy kulanmak istiyersunuz?

Tablo: Araba
Tablo: Fatura

Tablo: Modeller
Tablo: miisteri
Tablo: si

GErintile
’:’-‘Iab\ular " Sorgular " Her ikisi ‘

Grafik Sihirbazi
Hang! lanlar grafik verllerini iseriyor?
S
0 Kullanlabiir Alarlar: Grafik Alarlan:
e
S i ArabaKimk Kap)
., Renk = 1 |Fima

|

=
<

=

Iptal | < Gerf | Tleri = | Son

iptal | < Geri | fleri = | Son |

Adim 3: Veri kaynaginin secimi

Hangi grafik tirini istivorsunuz?

Sectidiniz alanlan gorantilemeye uygun
olan bir grafidi segin.

Silindir Siitun Grafigi

Siindir siitun grafidi bir stun grafigi
icerisinde: silindi veri imleyicileri
kullanir,

e BT E
a || E

¢
=

Adim 4: Grafik alanlari secimi

Grafik Sihirbazi

erilerin grafik tizerine nasil yerlesmesini

(L | i enzemes B

#lan digmelerini Grnek grafigin iizerine
sirikleyip birakabilrsiniz, Grafidin verilri

Pl Szetleyecedi veya gruplandracadin
apiTcRian belirlemek iin grafikteki bir sayt veya tarih
Slarira it GHlatin,
10000
s0m | Mode! ‘
o [

Kept i

Firma I
S |

Firma

Iptal | < G&eri | Ileri = | Son

Iptal | < Geri | Tleri = | Son |

Adim 5: Grafik tiiriinii secme
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Grafik Sihirbazi

v [ s
W
s 00 s

Grafidin kayittan kayda dedismesini istiyorsanz, belgeyi v arafii badlayan
alanlan segin.

Grafik Sihithazi

Grafiginizin baghdinin ne aimasini istersiniz?

4
o [kamyontar]

s R o s Rapor Alanlan Grafik Alanlan: Grafigin gisterge gérintilemesini ister misiniz?
""" [ = | % Evat, gasterge gorontcle.
I =] = " Hayrr, gasterge gorintilems,
I~ Grafikle calgma konusunda Vardim garintile,
iptal | < Gerl | Tlgri = | Son | ital | < Geri | Tieri > | S0 |

Adim 7: Belgeye baglanacak alanlari

Sonuc: Her sayfada istatistik olarak bilgilendirme i¢cin grafik ekledik

secme

Adim 8: Grafik bashgini girme

Clio Fiesta

Focus

O Ford
B Renault

Grafik T =
E—Tv =) J # Sayfa Usthilgisi
M S @ | e .
— o = [ u LT
; = ‘ﬁ’ 1' Kamyonlar %
: Grafik Alanim Bicimlendir...
wd a2 |ff|- -
it :u = ) im o Grafik Tiiri..
D @ 3 - , . Grafik Secenekleri...
34 9 9: i = e i 3-B Goriiniim...
= T 1 Verisayfasi
Kamyonlar : Rapo Temizle
A afl B afl] C O A E
1. Ceyrek |2. Ceyrek |3. Ceyrek |4. Ceyrek
1 Dodu 20,4 27,4 a0 20,4 el
2__||Bat 30,6 38.6 34,6 3.6 ode
3 Kuzey 45,9 46,9 45 43,9 arih
4
2 |
—_—

Resim 3.4: Grafigin ozelliklerini degistirmek
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3.2.2. Resim

“Resim Ekle” diyalog kutusu dosya agma diyalog kutusuna benzer. Eklenebilen resim
dosyalarinin gesitleri “Dosya tiirii” kisminda goriilebilir. En ¢ok kullanilan resim tiirleri “jpg,
bmp ve gif” seklindedir. En biiyiik dosya boyutu “bmp” tiiriindedir.

Bir sayfa i¢ine “resim” ekleyelim:

x|
Bak; | & winbows 7| @-3 @ K i & - Aadar-
* I=R 2= :
Ku\lE:dﬁ;’;nm @
F ﬂde
X twain_32 Web WinSxS
Masalsti EkIE
= s
N Dosyaya Bagla
=/
Belgelerim
; [ Adim 2: Resim veri tabam
Ei\g\»‘s{)ygnm Gone Fishing.bmp Greenstone.bmp  Kahve Cekirdedi.bmp iGine gﬁmﬁlﬁ mﬁ Olacak’ yOksa
. — &l resim dosyasina bagh mm
N I\g‘ iz | [ g |- olunacak
AQ Baglantianm  Dogya tirt Resim Dosyalar (*.gif;*.jpg; *.jpeg; *.bmp; *.xmp; *.png) = iptal
l 1 e

Adim 1: “Ekle*Resim...” ile acilan pencere

' is Siparisleri : Veri Erisim Sayfasi

listeri-is Takibi

: Adim 4:Resim uygun boyut ve
Is Siparisleri

konuma getirilir

Adim 3: imlecin bulundugu yere resim eklenir

51



3.2.3. Koprii

Koprii tiklandiginda istenen site/tablo/dosya veya e-posta adresi agilir. Bir form igine
“koprii” ekleyelim.

kopriEide x|
Badla: Garintlilenecek metin: I Ekran Ipugu... |

i)

Varolan Dosya | Bak! IJ Belgelerim j @lil

!
“E:z;‘;‘:b || Aiinan Dosyalarm 4 Yer Isareti... |
- %e;e_!'h IC5) Alphabetical List of Products_dosyalar
& asar |3 Berland Studio Projects
. Bu 1) Is Siparisleri_dosyalar
Eerlebanlnda Taranan || ) My Captivate Projects
esne
Sayfalar 5 My Shapes
[:2} Resimlerim
Yeni Sayfa Son = S.harpDeveIop Projects
Olugtur Dosyalar |2 sitem
Veri Kaynaklarm LI
Adres: I LI
E-posta Adresi | : |
Tamar iptal
Adim 1: “Ekle*Képrii...” ile acilan pencere
Képrii Ekle x|
Badla: Ekran Ipugu...
i© P . o =
Varolan Dosya Bak: IJ Belgelerim j | @l @l /
VEYE%Eb =) Alnan Dosyalarm Koprii Ekran Ipucunu Ayarla x|
ayfasi ) :
g %ege_!'h [ Alphabetical List of Produc Ekran Ipucu metni;
= . G
S| asor |3 Borland Studio Projects
Bu i< Siparisleri e :
Veritabaninda D s S|par|§ler|_dosy.alar o an Ipuglar, M[&usoft Internet Explorer
= Mese Taranan (|2 My Captivate Projects siiriim 4.0 veya daha ileri siirlimler tarafindan
Sayfalar |1} My shapes desteklenir,
(2] Resimlerim Tamam I Iptal
Yeni Sayfa Son = S.harpDevelop Projects
Olustur Dosyalar |2 sitem
el Ve Kaynaklanm oo oo o e [
Adres: %m:ﬂyunus.sourcefarge.net g LI
e e e s P
E-posta Adresi | ol
Tamam Ipta

Adim 2: Adresin girilmesi

Yunusg Projesi

?Yunus:li'rnigsii |r_‘

kisisel sitem

Adim 3: Kopriiniin denenmesi
“Site” internet tarayicisi ile agilirken, “e-posta” posta programu ile agilir. Istenirse bir
tablo/sorgu veya form da agilabilir. Bunun i¢in eklene kopriiye sag tiklatip “Koprii*Koprii
Diizenle...” komutu verebilirsiniz.
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3.2.4. ActiveX Denetimi

Arag¢ kutusunda bulunan “%. - Diger Denetimler” ile aymi isleve sahiptir. Bazi
denetimler Access ile uyumlu olmayabilir veya baska nedenlerden dolay1 eklenemeyebilir.
Sisteme tanitilmis nesneler kullanilabilir. Eger nesne uyumlu ise genellikle “Denetim
Kaynag1” ozelliginden bir alana baglanilmasi gerekir. Visual Basic veya Delphi gibi gorsel
diller ile kendi ActiveX denetimlerinizi yapabilirsiniz. Fakat bu *.ocx veya OLE* dosyalarin
kullanicinin sistemine de tanitilmasi gereklidir, yoksa goriintiilenemezler.

ActiveX denetimi: Onay kutusu veya diigme gibi kullanicilara segenekler sunan veya
bir gorevi otomatiklestiren makrolari veya komut dosyalarmi calistiran bir denetimdir.
Denetim icin “Microsoft Visual Basic for Applications”’da makrolar veya “Microsoft Script
Editor”da komut dosyalar1 yazabilirsiniz.

Bir form igine “ActiveX” denetimi olan “Takvim Denetimi’ni ekleyelim:

ActiveX Denetimi Ekle 2|
Bir ActiveX Denetimi Secin:

SetBur Class :I

Shockwave Flash Object iptal |
Snapshot Viewer Control 11.0

SnapshotToolbarCt Class

STSUpld UploadCH Class

SysColorCirl dass

System Information

System Monitor Contral

Tabular Data Control —
iTakvim Denetimi 11.0
TaskSymbol Class ;I

~Sonug
Belgenize yeni bir Takvim Denetimi 11.0 ekler.

Adim 1: “Ekle*ActiveX Denetimi...”

** OLE (Object Linking and Embedding) Bir programin igine bagka bir programun baglanmasi veya
gomiilmesidir.
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Toplam Gelir| |=Topla([Gelir])
|

Eki 2006 [exi =1 [2006 =1 ctiveX

Sal | Car | Per | Cum | Cmt | Paz ICaIendarD

2 28 29 30 1

Bigm | Veri | Olay | Diger Tumd |
Adov i Calendard

OLESINE . o e e eeeenns 'E-r-aw--ﬁ,, el
Fill v ov e a

F {faccccocameococacs MSCAL.Calendar.7
BTl ccccccccczzz223 Evet

Gariintileme Kosulu . . .. ... Her Zaman

e P Evet

Takvim Nesnesi

Hayir
Evet

1

. 0,658cm

Sekme Sirast...

Takvim Ozellikleri

Yam T|pi| Renk |

Gist
Deder: I 04.10.2006 e

vt Bagli

1k Gir: IPﬁzartem VI ¥ 2yl Segiciler
Giin Uzunlugu: ISistem (Orta) VI v Haftarn Giirleri
Ay U zunlugu: ISistem {Orta) VI V' Yatay Kilavuz

Filavuz Hugre v Dikey Kilavuz
Etkisic IKabarlk vl

| Uypgula

Adim 2: Denetim ile ilgili diger ayarlara ulasmak

3.3. Tarih, Sayfa Numarasi1 Ekleme Pencereleri

Form ve rapor igine tarih, saat ve sayfa numarasi eklenebilir. Bu bilgiler bir alan ile
iligkili olmadiklar1 i¢in “Ayrit1” bolimiinde degil, alt bilgi ve {ist bilgi kisimlarina eklenir.

Form nesnelerinde sayfa numaralandirilmasi pek gecerli degilken, 6zellikle raporlarda
¢ikt1 alinirken ¢ok sayfa oldugunda kullanici, kagitlarin sirasini ve yazicidan hangi tarihte
¢ikt1 alindig1 bilgisini gorebilmelidir.

Tarih i¢in ayrica Resim 3.7’deki gibi Now() komutu kullanilabilir. Rapora bir metin
kutusu eklenerek igine formiil girilir. Date() komutu da ayni isleve sahiptir. Deyim
olusturucusu penceresindeki “Ortak Deyimler” de bu komutlar1 bulabilirsiniz. Ayrica
“Fonksiyonlar” altindaki “Yerlesik Islevler*Tarih/Saat” kisminda daha fazla komut secenegi

54




~Bigim
" sayfal

~Konum
" Sayfa Usti [Ustbilgi]
% Sayfa Alt [Althilgi]

Hizalama:

IOrta =]

v ilk sayfada Mumaray Gaster

Tamam

iptal

Ix

Tarih ve Saat

21

+ 04 Ekim 2006 Carsamba
" D4-Eki-2008
" 04.10.2008

Tamam

iptal

ll

— Saat Icer
(% 14:25:13
= p2:25
' 14:25

Ornek:
04 Ekim 2006 Carsamba
14:25:18

Resim 3.5: Sayfa numarasi ve tarih ekleme pencereleri

sayfa: 0| <[ 1 v [ 4

04 Ekim 2006 Carsamba

Resim 3.6: Bir dokiimde sayfa alt bilgisi olarak sayfa numarasi ve o andaki tarih saatin

c¢ikarilmasi
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-
?=Nc|w(} .

BB ]

e
IMeﬁnll j

Bigm | Veri | Olay | Diger Timi |

» T

A Ad.. ... Metinll s
Denetim Kaynadi . . ....... =Mow (] v ]
Bigim................. Uzun Tarih
Ondalk Basamaklar . . . .. .. Otomatik
icie Bd-al i

P———

=Date() Tamam
Iptal
Geri Al |
+ - f ‘lﬂ == <<>| And Or Mot Likel ( )l Yapistr I Yardim |
[ fatura Sayfa Numaras! Date()
[# Tablolar Toplam Sayfa
(3 sorgular Sayfall
(@ Formlar Gecerli Tarih/Saat
(3] Raporlar Gegerli Kullama
(=1 Forksiyonlar
2 Yerlesik fslevier
Clwtt
21 sabitler
20 tslecler
ok veymer
Time(say) Y
2

Resim 3.7: Bir tarih bilgisini elle diizenlemek ve “Deyim Olusturucusu” penceresi kullanimi

3.4. Raporda “Siralama ve Gruplandirma” Penceresi

| Siralama ve Gruplama x|
Alan/Deyim Siralama Diizeni [
i Artan ;l
Artan

Grup Ozellikleri

Grup Usthilgisi Evet

Grup Altbilgisi Havyir

Grupla Her Bir Deder
Grup Sikhdi 1

Birlikte Tut Tum Grup

Artan veya azalan siralama
diizeni secin. A'dan Z'ye veya
0'dan 9'a siralama, artan

siralamadir

Resim 3.8: Raporlarda verilerin siralama ve gruplandirma ayarlarin1 yapmak

Raporlarda ayrica “Goriiniim*Siralama ve Gruplandirma” ayarlari ile ¢ok miktardaki
veri daha okunakli ve goze hos gelecek sekilde listelenebilir. Mesela satig verilerini aylara
bolerek, ay i¢inde aligveris yapan miisterilere gore de siraladiginizda ¢ok daha rahat istatistik
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tutulabilir. Gruplandirmak igin, uygun alanin Resim 3.8°de de goriilen “Grup Ust Bilgisi”
secenegi “Evet” haline getirilir. Bu pencerenin kullanimini “Veri Tabaninda Tablolar”
modiiliindeki dizinler penceresinden hatirlarsiniz. Satir silmek, satir eklemek, satirlarin

yerlerini degistirmek zor degildir.

# Kamyonlar \ =10l x|

Kamyonlar ve Diger Araclarin Listesi

Firma [Ford |

ArabaKimlik Model [Fiesta | =

Renk [avi | Tarin [ ]

Ko Epusa | |

ArahaKimlik Model |Fiesta |

Renk [avi | Tarit [ ]

- Epusa | |

ArsbaKimlik Model |Fiesta |

Renk [ravi | Tarin

K Egese | |

ArsbaKimlik Model [Focus |
| —

|

Sayfa: 14| 4 ||—1“> | w| 4]

Resim 3.9: Araclar 6nce firma adina gore gruplandirihiyor, sonra da modele gore siralaniyor

2

& Soru: Tablodaki bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

Gruplandirma secenegi Tanim
Grup Ustbilgisi
Grup Altbilgisi
Grupla
Grup Sikhig:
Birlikte Tut Hayir:
Tim Grup:
[k Ayrintilarda:
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3.5. Nesne Déniistiirme islemi

Bir nesne istenirse bagka bir nesneye doniistiiriilebilir. Mesela bir metin kutusu; etiket,
liste kutusu veya acilan kutuya doniistiiriilebilir. Bunun i¢in nesne sag tiklatilip “Degistir”
komutu verilir. Uygun nesneye degistirilirken eski nesnenin bazi 6zellikleri yok olabilir.

@\ Soru 1: Tablodaki bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

Onceki nesne Degistirilebilecek nesne tiirii
Metin Kutusu
Etiket
Liste Kutusu
Acilan Kutu
Onay Kutusu
Secenek Diigmesi
Degistirme Diigmesi

@\ Soru 2: Komut diigmesi ve resim nesneleri neden degistirilemez?



(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklan

Oneriler

1. Birbiri ile iligkilendirilmis iki tablo ile “Birden Coga”
goriiniimde alt form yapimiz.

2. Ara¢ c¢ubugundaki “Denetim Sihirbazlar1” secenegini aktif
ediniz.

3. Arag kutusundan “Alt form/alt rapor” segilip form iizerinde
uygun yere yerlestiriniz.

4. Agilan sihirbaz penceresinden, uygun tablo ve sorgu secip,
uygun alt ve iist alanlar1 birbirine baglayiniz.

5. Alt formun yerini ve boyutunu goze hos gelecek sekilde
diizenleyiniz.

6. “Ekle*Resim” komutu ile agilan “Resim Ekle” diyalog
kutusundan resim se¢iniz.

7. Sayfada tarih bilgisinin goziikkmesini saglayiniz.

“Ekle*Tarih ve Saat”

8. “Ekle*Grafik” ile agilan sihirbazdan uygun ayarlamalar
yaparak, form lizerine grafik ekleyiniz.

9. Raporu belli bir alana gore siralayiniz veya grup 6zelliklerini
ayarlayniz.

“Siralama ve
Gruplandirma”

10. Metin kutusu, etiket gibi bir nesneye sag tiklatip,
“Degistir*Yeni Tiir Nesne” komutu veriniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

1. I¢ ice kullanilan formlarda igteki tabloya ne ad verilir?
A) Ana tablo
B) Alt tablo
C) Alt form
D) i¢ form

2.  Asagidakilerden hangi nesne “Ekle” meniisiinden eklenemez?
A) Sayfa Numaralari
B) Resim
C) Grafik
D) Form

3. Hangisi bir tarih ve saat 6rnegi degildir?
A) 28/11/2006
B) 28-11-2006 13:46:57
C) 28/11/2006 13:46
D) 28-Kas-2006

4. Sayfa numaralari ile ilgili hangisi hatalidir?
A) Sayfa N: Sadece aktif sayfanin numarasini gosterir
B) Sayfa N / M: Toplam sayfa sayisini gosterir

C) Hizalama=Da1s: Sayfalarin dis yiizeyinde sayfa numarasi gosterir
D) Ilk Sayfada Numaray1 Goster: Segili ise numaralandirma yapar

5. Hangi resim dosya tiirii form veya rapora eklenemez?
A) cgm
B) pct
C) wgp
D) cdr

6. Hangi nesne doniisiimii yapilamaz?
A) Metin Kutusu > Etiket
B) Metin Kutusu = Degistirme Diigmesi
C) Etiket & Metin Kutusu
D) Onay Kutusu = Degistirme Diigmesi

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

Nesneleri elle ve otomatik bigimlendirme ile goriiniimiinii degistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

Okulunuzda “Ogrenci Devamsizlik ve Not Takibi” igin kullanilan programi

inceleyerek benzerini veritabani programi ile hazirlayiniz.

4. NESNE GORUNUMLERI

4.1. Sekme Sirasi Penceresi

“Tab *—” yani sekme tusu ile bir nesneden sonraki nesneye gegebiliriz. Bu sayede
tekrarli olarak fareyle, odaklanacak yerlere tiklamaktan kurtuluruz. Tab sirasi rapor ve sayfa
icin gecerli degildir. Raporda veri girisi yoktur, sayfada ise sekme sirasini “tarayici”
halleder.

Nesneler forma eklenip yerleri degistirildiginde Tab siralar1 degisir ya da aradan bir
nesne silindiginde, baska yere tasindiginda otomatik olarak Tab sirasi tekrar diizenlenemez.

Form iizerindeki nesneler sirali gibi gdziikse de bir nesneden sonra hangi nesneye
odaklanilacagini degistirebiliriz.

61



Form tasarim penceresinde iken, “Gorlinlim*Sekme Siras1” komutu ile nesnelerin Tab
siralarini diizenleyebiliriz:

Bolom ———— Czel Sra:
™ Form Ustbilgisi || Adresi
P e | | Adi
Soa | kamiik
™ Form Altbilgisi || Sayad
| |Hesaplanacak
Bir satbr secmek icin zelir
tklatin veva I_:li_ru:len cok : Harcama
Sn?tlf seg_‘nek. icin tiklatp Vergi Oran
sirikleyin, Secili satrlan [ Metni?
istenen sekme sirasing — .
tasimak igin strikleyin,
Tamam iptal Otomatik Sirala

Resim 4.1: “Sekme Siras1” penceresi; “Ozel Sira” siitunundaki alanlar siiriiklenerek istenen sira
elde edilir

4.2. Denetim Sihirbazlari

2

Ara¢ kutusunda “~* Denetim Sihirbazlar” segili oldugunda bazi nesneler icin

yardimet sihirbaz acilir. Her zamanki gibi sihirbaz sayesinde birkag fare tiklamasi ile nesne
hazir hale gelir.

Diigmeler ile formlar agilabilir, rapor yazdirilabilir, hesap makinesi agilabilir, agilir
kutular ile istenen degerler segilebilir, alt form/rapor ile daha fazla tablo kullanilabilir.

Bir komut diigmesinin sihirbazinin adimlarini inceleyelim:

Komut Diigmesi Sihirbazi Komut Diigmesi Sihirbazi
Dlgmeye basidiginda hangi islemin yapimasin istivorsunuz? Digme izerinde resim mi metin mi istersiniz?
Metin segerseniz garintilenecek metni yazabilirsiniz. Resim
Her kategori icin farkl eylemler vardir. " segerseniz, garuntilenecek resmi secmek icin Gozat)
T kayt tiklatabilirsiniz.

Kategoriler: Eylemler:

% Metin: [k Kayt

Kayit Islemleri

Kawit Bul

¢~ Resim: Yordamlan Goster

Form Islemleri Onceki Kayda Git Yukan Ok (38)
Rapor Islemleri Son Kayda Git Yukan Ok (Mavi)
Uygulama Sonraki Kayda Git Yukar Ok (Siyah)
Cesitli Sonrakini Bul
el Tiim Resimler Goster
iptal | < Ge | Tleri = son iptal | < Geri | Tleri = son
Admm 1 Adim 2
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Komut Diigmesi Sihirbazi

Diigme adinin ne olmasimi istiyorsunuz?
Anlamh bir ad, digmeye yaplacak basvurulan kolaylastrr.

Ll [komurzs

Komut diigmesini olusturmak icin sihirbazin gerek duydudu tim
bilgiler bunlardir.

Sonuc¢

™ pigmeyi ézellestrme hakkinda Yardim gérintille.

iptal | < Geri | Tleri = | Son |

Adimm 3

@\ Soru 1: Form ve rapor nesnelerinin hangilerinde denetim sihirbazi bulunmaz?

@\ Soru 2: Nesnelerin denetim sihirbazlarini inceleyiniz. Sihirbazda bulunmayan
ozellikleri nereden degistirebiliriz?

4.3. Otomatik Bicim Penceresi

Form, rapor ve sayfayr sihirbaz ile olusturmadiysaniz veya sonradan bigimden
hoslanmadi iseniz tasarim goriiniimiinde bi¢imi degistirebilirsiniz.

“Bigim*Otomatik Bigim...” komutunu vermeden once formu se¢meyi unutmayiniz.
Bu, nesneleri tek tek bigimlendirmekten daha iyi bir yontemdir.

Bicim | Araclar Pencere Yardim
“2F Otomatik Bicim...

ES otomatik Bigim x|
Form Qtomatik Bigimler: Tamam |
Beyaz kadit

Endlstriyel
Karizimlar
KumTas
Mavi baski
Seyahat

Standart Ogzellesti... |

Tas
Uluslararasi

Uygulanacak Ozellikler
’7 [ ‘faz tipi [ Renk [ Eenarlik

Resim 4.2: “Otomatik Bicim...” meniisii ve penceresi
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4.4. Kosullu Bicimlendirme Penceresi

Excel’de bulunan “Kosullu Bi¢imlendirme” &zelligi Access’te de vardir. Bir alanin
belli degerlerde goriiniimii (renk ve yazi tipi) otomatik degisebilir. 3 kosul ekleme imkani

vardir. “Sil...” veya “Etkin - 2 diigmeleri ile kosullar aktif veya pasif yapilabilir.

Bigim | Araclar Pencere Eardlml

“F Otomatik Bigim...

| Kosullu Bicimlendirme... h ‘
W

—Varsaylan bicimlendirme
Higbir kosul saglanmazsa bu bigim . o - - |lr=
kugllanllac?ak: : - AaLEGgsssz ‘ - = & & =

1. Kosul

Alan Rengi j Ibu arada: j I Ve I

Kosul dodru oldugunda kullanlacak Bicim Ayarlanmadi ‘ K T A ﬁ = ﬁ o IE

bicim Gnizlemesi:

2. Kosul

Alan Rengi j Ibu arada: j I Ve I

E;:gisrlallg;gl;umc!siﬁlgunda kullanilacak Bicim Ayarlanmadi K T A &, é, =

3. Kaosul

W Ibu arada: j | ve |

E;:gisrlallg;iumcgg;jgunda kullanilacak Bicim Ayarlanmadi K T A & - é - IE

Ekle == |

Kimlik Soyad Ad Adresi He planacak Gelir Harcaméergi OrBiorg Miktan
» 1 Al Gller 5,55 851 520 3 43500 YTL
2 Murat 2an 1,45 22 350 2 328,00 YTL
3! Dogan Boz 5,00 40 30 1 -10,00¥YTL
40 Ali Maltepe Aslan 4,00 540 500 0 -40 00YTL
BR(Al Maltepe Aslan 3,00 23 23 ] 0.00YTL
* natikSay!) 0,00 ] ] ] 0,00YTL

Resim 4.4: “Bor¢ Miktar1” alam 0 ve 0°dan Kiiciik de@erlerde kirmizi, diger degerlerde mavi
renk olur
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@\ Soru 1:

Kosul belirtilebilmesi i¢in alanin sayisal olmasina dikkat ediniz.

Resim 4.3’teki gibi calisan kosullu bigimlendirme uygulamasini yapiniz.

@\ Soru 2: Ogrenci notlarinin girildigi bir tabloda, 0-44 arasi “kirmzi”, 45-69 arasi
“yesil”, 70-100 aras1 “mavi” renk olacak sekilde not alanin1 bi¢gimlendiriniz.

4.5. Bicimlendirme Ara¢c Cubugu

Diger ofis bilesenlerinde standart olarak goriintiilenen “Big¢imlendirme” ara¢ ¢ubugu
ile secili nesne(ler)in bazi ozelliklerini hizlica degistirebiliriz. Tasarim goriiniimiinde form,
rapor ve sayfa i¢in ayni arag cubugu gegerlidir.

IFWat » | Tahoma Sl= E ﬁ A v|J |
EREEIER &aﬂm_ﬁj ol
(0] x|
|_||-|-1-|-2-l-3-|--1--|-5-|-6-|-?-|}-8-l-9-|-10-|-1l-|-12 =
3 # Form Usthilgisi
& Ayrintt

- |||[pemirbas [Demibas | [YayinEvi [vayinEvi |[Okulunanadol{Okulung

1 ||[sira [Sira | [Istatislik [lstatisik | [Okulunteknik [Okulunt]
~||[cinsi [Cinsi ||Atistatishik  [Atistatisik | [Okulunmeslek|Okulunt]
2; Adet Adet | [Tistatislik [Tistatislk | [ToplamVerilen| Toplam]
; +Fivat %ﬁ: ﬂ [Mistatislik  [Mistatisk |

- [Dusunce [pusunce ||Uyeistatislik  [Uyeistatislk |

+ |[[ver [ver | [Uyeanadolu  [Uyeanadolu |

~ || [rue [Tur |[Uyeteknik [Uyeteknik |

E—: [cilt [cite [yemeslek  [uyemeslsk |

_ llpurum [Durum | [Kalankitap |I(a|ank'rtaI|J | L'LI

Resim 4.5: Bir nesnenin bi¢cimini hizlica degistirmek

4.6. Bicim Boyacisi

Big¢im boyacist ile, bigimi dnceden yapilmig bir nesnenin goriiniim 6zelliklerini, bagka
bir nesneye aktarabiliriz. Yazi tipi, kenarlik ve efekt gibi dzellikleri tekrar diizenlemeye
gerek kalmaz.

4.7. Nesneleri Hizalama

Sihirbaz kullanarak hazirlanan pencerede zaten tiim nesneler alt alta veya yan yana
diizgiin bir sekilde siralanirlar. Eger kendi tasarimimizi yapiyor isek nesneleri tek tek
hizalamak zaman kaybina nedene olabilir. Bu iglemi “Bigim” meniisiinden yapabiliriz.
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Bir hata yaptiginizda geri alma imkanimiz vardir. Mesela segili nesneleri
“Bicim*Hizala*Kilavuza” komutu verdiginizde diger nesnelere goére daha koti
yerlestirilebilirler. Ctrl+Z ile islemi eski haline geri dondiirebiliriz. Deneme yanilma ile
formlarimizi daha gbze hos gelecek sekle sokabiliriz.

Hizalama ile ayn1 sekilde “boyutlandirma” da yapilabilir. Segili nesnelerin geniglik ve
yiikseklikleri bir biri ile esit ve uyumlu degilse, “Bicim*Boyut” meniisiinden degistirebiliriz.

Bicim | Araclar Pencere Yardim Adobe PDF

o

%  Otomatik Bigim...

< [

- A

Kosullu Bicimlendirme... % | , j =2-| @

Varsayilan Denetimi Belirle

Kilavuzlara Daya

[ ] et 112 sola
Ll
Fariah |l = g - — -
Hal Sl Saga vi | VayinEvi
Sfeadeenin s B geen Beann o T il
Yabwy Arairme » | TF iiste ik C———n
B T e .. r
Ciifveny Swabums P |uls  Alta Fislik Htl5t31_:l5llk
I3 Gruplandi O Kilavuza lik Ti51'a1'i-5|ik
- m
I.I. |
r | Mistatislik Mistatislik
. ) ;
En One Getir ce Uyeistatislik LI*,a'eistlatislik
En Alta Génder Uyeanadolu LI*,a'ean=a|:||:||L|
< T [Tur Uyeteknik Uyeteknik
5 (= :
- |f|cilc [Citt | |uyemeslek  [Uyemeslek |
.'I |Durum [Durum | [Kalankitap |Kalank'ﬂ:a||:| |
4

Resim 4.6: Birden fazla nesne secilerek® hizalama ve boyutlandirma yapilabilir

¥ Coklu olarak blok halinde nesne se¢imini cetvelden fare ile de yapabiliriz.
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4.8. Yaz1 Tipi ve Ozellikleri

Yaz tipi boyutu, renk, 6zel efekt ve kenarlik gibi 6zelliklerine biraz daha yakindan

bakalim:
|Demirhas- | Tahom
= = l':?: _I. )
ERAN"™ Wi SF= r‘half.nvs_llil

Adim 1: Nesne segilir

~
I
I
(1

€;
lig,
';f |||||I

GR,» -2 [C - B

- Dolgu/Arka Plan Renagi

Tahomal E 9
T Socket

T Sprint SF

T STEAMER

T SIENCIL

T Btoryhbook

B STTLISTIC SF

7 Subway

T Super Black SF
T Sylfaen

T Symbol ARXEEPI M Lip
System

Tahoma e

[

Adim 2: Uygun yaz tipi ve boyutu secilir

or

|Adet |F+|:Iet

|T|5ta

[Fiyat [Fiyat

[Mist]

LR = e

ilen[Top

[Veridi
I

J # Form Altbilgisi

+ [Irver i‘r’erl i tyegnadot iU‘,-"-IEElI'IEdD
< ||Tur |TL||'I I || Uyetleknik |U‘,a‘-lateknik
E—l ICilt |Ci|tl Uyemeslek |LI?':2|1195I='
. \Durum !Dur:um [Kalahkitap !Kal:ankitap
- || [¥azar ['vazar | Tum|statistik |Tumistatis
v brerids i

Eger uygulanan bi¢im diger nesnelere de yapilmasi istenirse bunu en kolay “Bigim

Boyacist” ile yapabiliriz.

IIIIIIII
EEEEEERENR
EEEEEEEN
B0 EOEERO
OoooooboB/|ad

OEES0dO0Om

Adim 3: Renk ve kenarhk ayarlar yapilir

6
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4.9. Diger Bicimlendirme Ozellikleri

Diger sik kullanilan bicimlendirme &zelliklerine “Ozellikler” penceresinden

ulasabiliriz.
RRRRRBBBBDBBEBBEBEBSSRDRRDRRD
ESl Form1 : Form Metin Kutusy: Ginsi |
|_||-|-I-|-2-|-3-|-4-|-5-|-S-|-?-|-8-|-9-|-1D-||Cinsi j
kol Bicm | veri | olay | piger | Tom |
& Ayrint i [ =
- T T T T T T g L35I8 000000C 0 0Rm00C
- ||[Demitbas [Demirbas ] [VavinEvi [ayinEvi |lc| ©ndalik Basamaklar
= e = | — T gl eeranor. ...
1 e Sira I Estatishic {Istatislik I €| Gartntileme Kosulu
- T T L} T I
~|[[Cinsi ?Cinsi . "lAtistatishik]  [Atistatislk | [c] Kaydrma Cubukian
2 T T = 20 e, Biyiyebilir .. ... .o
- |[[Adet [Adet | [Tistatishik | [Tistatislic | 7| ictebiic . o verernss
- I I T I
5 IHEvat [Fiyat || [Misthtislik | |Mistatislk | Tlozcczzocacazccaaes
| B . T T T T 1=
Wll|Dusunce  [Dusunce _ JUyeistatisik |Uyeistatisik e
2 : : : q Enisie
+ | et [ver | | fyegnadott—{Uyeanadolu | Yikkseklk
- T T T —T ArkaPlan Stli . ... .00
- ||[Tue [Tur |[Uyeteknik | [Uyeteknik | Arka Plan Rengi . « « - . . . ..
Y b — . ; : ;
- |[|cilt |cift | | [uyereslek]|  [Uyemeslek | OzelEfekt. ...
- T T T T Kenarhk Stiliv oo v vni s Dz Cizgi
o |lpurum | [ouum ] | [Kalahkitap| [Kalankitsp | Kenarlk Rengi. .. ........ 10040115
6 I I I : ; : ===
- ||[vazan [Yazar | Tum|statistile [Tumistatistik| Kenarlk Kalmhdr. . ... Ince Cizgi
- —+ — = T T T OnalanRengi . .......... ]
7 i Verildi I | | | Yaz tipi Adi. ... Tahoma
_ T T =
S Yaz tipi Boyutu o000 u 9
¥ Form Altbilgisi Yaz tipi Genighi. .. ...... MNormal
- italk Yaz tipi ... o0 vl Hayir
Fl | Alv GizlliYaztipi. .. ... .. Hayir
MetinHizala . .. ... ... ... Genel

Resim 4.7: Ozellikler altindaki “Bicim” sekmesi
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklar1

Oneriler

1. Nesneleri tiklatip bicimlendirme ara¢ ¢gubugundan yazi tipi ayarini
diizenleyiniz.

(kaln, italik...)

2. Nesnenin ig¢indeki yazimnin hizalamasini, ara¢ ¢ubugundaki
hizalama komutlari ile sag, orta veya sola dayali olarak ayarlaymiz.

3. Uygun nesne fare ile secip, ara¢ gubugundaki “Otomatik Bigim”
komutu ile hazir bi¢im ayarlarini yapiniz.

4. Nesnenin yaz1 rengi, dolgu/arka plan rengi ve ¢izgi/kenarlik
rengini diizenleyiniz.

Bi¢imlendirme Arag
Cubugu

5. Bi¢imi bitirilen nesnenin bi¢imini diger nesnelere aktarmak igin,
form tasarimi ara¢ c¢ubugundaki “Bi¢im Boyacis1” komutu verip,
hedefteki diger nesneyi tiklatiniz.

6. Hizalan farkli olan nesneleri sag tiklatip “Hizala” alt mentiisiinden
uygun secenegi yerine getiriniz.

7. Boyutlar1 farkli olan nesneleri sag tiklatip “Boyut” alt
meniisiinden uygun secenegi yerine getiriniz.

8. Veri kaynagina bagli bir nesne secip, belli bir degere sahip
oldugunda baska goriinlime sahip olmasi igin “Bigim*Kosullu
Bi¢imlendirme” komutu veriniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

1. Hangi nesnede sekme siras1 degistirilebilir?
A) Sayfa
B) Rapor
C) Form
D) Kayit

2. Komut diigmesine denetim sihirbazinda hangisi atanamaz?
A) Kayit Bul
B) Hesap Makinesini Calistir
C) Tablo Yazdir
D) Otomatik Cevirici

3. “Otomatik Bi¢im”de hangi 6zellik uygulanamaz?
A) Renk
B) Yazitipi
C) Arkaplan Rengi
D) Kenarlik

4. “Kosullu Bigimlendirme”de hangisi sart olarak belirtilemez?
A) bu arada:
B) buna esittir:
C) kiigiiktiir
D) esittir

5. Hangi 6zellik “Bi¢imlendirme” ara¢ ¢gubugunda bulunmaz?
A) Ustii Cizili
B) Kalin
C) Ortala
D) Yaz1 Tipi/On Rengi

6. Hizalama ve boyutlandirma ile ilgili hangisi hatalidir?
A) “Bigim*Yatay Aralama*Esitle” Nesneler yatayda esit aralikli dagitilir.
B) “Bi¢im*Yatay Aralama* Artir” Nesnelerin yatayda araliklar1 artilir.
C) “Bi¢im*Dikey Aralama*Egsitle” Nesnelerin dikey araliklar1 dagitilir.
D) “Bi¢cim*Boyut*En Darina” Nesneler en kii¢tigline gére boyutlandirilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi, dgretmeniniz islem basamaklarma gore 0 ile 2.5

puan arasinda olacak seklinde degerlendirecektir.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Sihirbaz ile form veya rapor olusturdunuz mu?

Form sihirbazinda form yerlesimi siitunlu, sekmeli, veri sayfas1 veya 6zet
olarak belirlediniz mi?

Rapor sihirbazinda rapor yerlesimi dikey, dayali veya sekmeli olarak
belirleme

Rapor sihirbazinda siralama ve 0&zet seceneklerinden uygun olanlarini
sectiniz mi?

Veri tabanmi penceresindeki “Tasarla” komutu ile formu tasarim
goriliniimiinde ac¢tiniz mi?

“Gorinim*Alan Listesi” ile form tizerine istenen alam sirikle birak
yontemi ile eklediniz mi?

“Arag kutusu”ndan uygun bir nesne secip, form iizerine istenilen biiytikliik
olana dek ¢izdiniz mi?

Kullanilmas1 istenmeyen nesneye tiklatip, “Diizen*Sil” komutu ile sildiniz
mi?

Ayni nesneden bir adet daha yapmak i¢in “Diizen*Cogalt” komutu verdiniz
mi?

Nesneyi sag tiklatip “Ozellikler*Veri*Denetim Kaynagi”ni elle yaziniz veya
“Deyim olusturucusu” ile se¢tiniz mi?

Formun sol iist kdsesindeki “Form Se¢me” diigmesine basarak form sectiniz
mi?

Formun “Ozellikler*Bi¢im*Var Sayilan Goriiniim” secenegi ile bir kerede
ekranda kag kaydin goziikecegine karar verdiniz mi?

“Dosya*Bask1 On izleme” ile formun yazic1 ¢iktisin1 yaptiniz mi?

“Goriiniim*Form {ist bilgisi/alt bilgisi” meniisii ile formun iist ve alt bilgi
kisimlarimi degistirdiniz mi?

“Goriiniim*Sayfa {ist bilgisi/alt bilgisi” meniisii ile yazici 6n izleme sayfanin
iist ve alt bilgi kisimlarini degistirdiniz mi?

Formdaki ~ bolim  se¢me  cubuklarindan  birini  sag  tiklatip,
“Ogzellikler*Bi¢im*Yeni Sayfaya Zorla” ile yazici ¢iktisinda sayfalamanin
nasil olacagina karar verdiniz mi?

Nesnelerin Tab sirasini, forma sag tiklatip “Sekme Sirasi” penceresinden
diizenlediniz mi?

Nesnelerin  6nemli  ozelliklerini, nesneye sag tiklatip “Ozellikler”
penceresinden diizenlediniz mi?

Cok nesne segmek i¢in Shift tusu basili iken istenen nesneleri tikladiniz mi1?

Nesne lizerine getirilen fare simgesi el olunca, baska bir yere siiriikklediniz
mi?
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Nesnenin sol iist kosesindeki kutusundan siiriikleyerek, bagli oldugu
nesneden bagimsiz yerini degistirdiniz mi?

Nesne secildiginde, kenarlarinda ortaya ¢ikan kutulart kullanarak, nesnenin
boyutlarim degistirdiniz mi?

Birbiri ile iliskilendirilmis iki tablo ile “Birden Coga” goriiniimde alt form
yaptiniz mi1?

Ara¢ gubugundaki “Denetim Sihirbazlar1” segenegini aktif ettiniz mi?

Arag kutusundan “Alt form/alt rapor” secilip form {izerinde uygun yere
yerlestirdiniz mi?

Agilan sihirbaz penceresinden, uygun tablo ve sorgu segip, uygun alt ve {ist
alanlar1 birbirine bagladiniz m1?

Alt formun yerini ve boyutunu goze hos gelecek sekilde diizenlediniz mi?

“Ekle*Resim” komutu ile agilan “Resim Ekle” diyalog kutusundan resim
sectiniz mi?

“Ekle*Tarih ve Saat” ile sayfada tarih bilgisinin gdziikmesini sagladiniz m?

“Ekle*Grafik” ile agilan sihirbazdan uygun ayarlamalarn yaparak, form
iizerine grafik eklediniz mi?

Arag¢ ¢ubugundaki “Siralama ve Gruplandirma” komutu vererek, raporun
belli bir alana gore siralama veya grup 6zelliklerini ayarladiniz mi1?

Metin kutusu, etiket gibi bir nesneye sag tiklatip, “Degistir*Yeni Tiir Nesne”
komutu verdiniz mi?

Nesneleri tiklatip, bigimlendirme ara¢ ¢cubugundan yazi tipi ayarini (yazi tipi
boyutu, kalin, italik, alt1 ¢izili) yaptiniz m1?

Nesnenin i¢indeki yazmin hizalamasini, ara¢ g¢ubugundaki hizalama
komutlart ile sag, orta veya sola dayali olarak ayarladiniz mi?

Uygun nesne fare ile se¢ip, ara¢ ¢gubugundaki “Otomatik Bi¢im” komutu ile
hazir bi¢im ayarlarini yaptiniz mi?

Nesnenin yazi rengi, dolgu/arka plan rengi ve cizgi/kenarlik rengini
bicimlendirme ara¢ ¢ubugundan sectiniz mi?

Bicimi bitirilen nesnenin bi¢imini diger nesnelere aktarmak icin, form
tasarimi ara¢ ¢cubugundaki “Bicim Boyacis1” komutu verip, hedefteki diger
nesneyi tikladiniz mi?

Hizalarn1 farkli olan nesneleri sag tiklatip “Hizala” alt meniisiinden uygun
segenegi yerine getirdiniz mi?

Boyutlar1 farkli olan nesneleri sag tiklatip “Boyut” alt meniisiinden uygun
secenegi yerine getirdiniz mi?

Veri kaynagina bagl bir nesne se¢ip, belli bir degere sahip oldugunda baska
goriiniime sahip olmast i¢in “Bi¢im*Kosullu Bi¢imlendirme” komutu
verdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli dlgme araglari

uygulayacaktir, 6gretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

©O|oo ||y |u | |w (o] —
elrgi-li--liviieliviiolkd

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

ell*sliellelell

AN DN | [W|N|—

OGRENME FAALIYETi-3 CEVAP ANAHTARI

|| |w o=
sell@liwiiveliw]jes

OGRENME FAALIYETi-4 CEVAP ANAHTARI

AN DN | [W|N|—
elEdi=liell e

Cevaplarinizi cevap anahtarlari ile karsilagtirarak kendinizi degerlendiriniz.

73



KAYNAKCA

> BAGRIYANIK Tarik, Programlama Ders Notlar1 ve Uygulamali Genel
Programlama Kitabi (yunus.sourceforge.net).

> Microsoft Computer Courseware, Access 2003 Student Edition, Custom
Guide, Minneapolis, 2004.

74



