Grafik ve Animasyon(PhotoShop) Ders Notlar1 Osr.Gor. Tahsin OZER
Diizenleme Araclari

Diizenleme Araclar
a. Silme islemleri:
Resimler secilip bir yerden bagka bir yere tasindiginda kii¢ilik kalintilar kalabilir. Bu kalintilar

silebilmek i¢in silgi araglarina ihtiya¢ vardir. Bu araglar;
1 £ Eraser Tool

Secilen fir¢a basligi ile aktif olan katmanda segilen yeri
beground(arka plan) rengi ile doldurur. Options(se¢enekler) gubugunun kullanimi
Brush(fir¢a) aracindaki gibidir. Sadece mod kismi farklidir. Bu farklilik;

v

Made: | Brusl

a.Brush: Aktif olan katmanda silgi firca araci gibi ¢alisir.
b. Pencil: Aktif olan katmanda silgi kalem arac1 gibi ¢alisir.
c. Block: Aktif olan katmanda; silgi lizerinden gectigi her seyi siler.

B3 Background Erazer Tool E . . .. . .
= Aktif olan katmanin zemin rengini de silerek seffaf bir

zemin olusturur. Silginin etkileyecegi alan se¢enekler cubugundaki Tolerance’ye
aktarilacak deger ile belirlenir.

3. 7 Magic Eraser Tool e | Belirlenen toleransta ayni renk degerlerine sahip
pikselleri siler. Segenekler cubugundan [J@entigsess jcaretlenmesi halinde ayni
degere sahip komsu renkleri siler. Isaretlenmemesi halinde katmandaki ayn1
degere sahip tiim renkleri siler.

FHiEtnr}f Erush Taol

4. Dolgu boyama ve diizenleme araglar ile yapilan

degisiklikleri silmek i¢in kullanilir.

d. Renklerin Dagitilmasi(Sumudge, Blur, Sharpen):

|, pEmaeETesl R bir boyanin parmakla dagitilmasina benzer bir etki olusturur.
§u1u boya tablolarinda renklerin bir biri igerisine girmesi gibi renkleri karistirir.
Ozellikler ¢cubugu:

|J-_':' hd Brush:l 1-3 - | Mlode: INu:urmaI 'I Strength: |S0s ¢ ] | [ Use &ll Layers [ Finger Painting

Eruszh: -

13 Firca basligt
Mode: INnrmaI j KaI'lStlrma modlar1

Strength:

Kurumamis boya iizerinde parmagin bastirilma basinci denebilir.
I Use il Layers jcaretlenmesi halinde ayni anda biitiin katmanlari kullanir.

I Finger Paintina On plan rengi ile boyamak igin kullanilir. On plan rengi ilk tiklanan
yerde etkindir.

2. [ BlrTee ® Bulaniklik vererek keskin kenarlarin yumusatilmasini saglar.

Boylelikle art alan igerisine uygun bir gecis yapmasini saglar.
3. Keskinligini yitiren kenarlarin belirgin bir duruma getirmesini

saglar.

e. Bir Bolgenin Aydinlatihp Karartilmasi(Dodge, Burn,
Spongle)

1. @ BodgeToo ODodge: Bir bolgenin aydimnlatilmasini saglar.
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Ozellikler cubugu
‘ .\ - | | Brush: .. | Range: |Midtones *I Exp-:-sure: g;g\ |
£5 Shadow s

Range: Aydmlatma igleminin yapilacagi renk tonunu belirtmek i¢in kullanilir.
Alabilecegi degerler; shatews koyu alanlar, HiH#M orta koyuluktaki alanlar, Hiahliahts
acik(fazla 1s1kl1) alanlarin aydinlanmasini saglar.

e Kabaca 151k ayar1 denebilir. Deger arttirildiginda fazla 1s1k
vererek renklerin agilmasi saglanir.

9.tz Burn Tl “Burn: Bir bolgeyi karartmak i¢in kullanilir. Segenekler

cubugunda yer alan Exposure ile 151k ayar1 yapilabilir.

3. @semeeTod - Ogh4ngle: Renklerin doygunluk degerini arttirmak veya
azaltmak icin kullanilir. Bir nesnenin stinger ile silinmesine benzer bir etki
olusturur. Siinger ile silinen nesne ya parlar yada solar(bulaniklasir).

Secenekler gubugundaki ~Mede: [besaturste ] degeri doygunlugu azaltir yani

rengin solmasini, Meds: [Saturate” = ise doygunlugu arttirir yani renk
parlaklagmasini saglar.

f. Boyama (Clone Stamp Tool ve Ozellikleri)

1. R = pikselleri birebir bir noktadan baska bir noktaya
kopyalamak i¢in kullanilir. Kopyalanmak istenen alana alt tusuna basili iken
tiklanir. Kopyalanacak yere gidilerek alt tusu birakilip tekrar tiklanir. Kopyala
yapistir da yeni bir katman olusturulurken Clone Stamp araci ile kopyalamada
yeni bir katman olusturulmaz.

2. HpFettenstampTod S Login jizerinde desenle boyama yapmak i¢in kullanilir.

Boyama yapilacak desen secenekler cubugundaki Pattern 6zelligi ile belirlenir.

Faint Bucket Tool G . . . .
v araci secilen alani belirlenen desenle boyama iglemi

yaparken pattern stamp tool araci sadece tiklanan alan1 boyar.

g. Resim Uzerinde Yama ve Onarim(Patch, Healing Brus Tool)

1. @ PHesingBrushTod  J Genelde eski ve yipranmis goriintiileri onarmak, ciltteki
kusurlar1 gidermek i¢in kullanilir. Kullanimi Pattern Stamp Tool aracina
benzerdir. Pattern Stamp Tool aracindan farkli olarak resmin mevcut yapisimi
bozmadan deseni harmanlar ve grafige adapte eder. Kaynak alt tusuna basilarak
belirlenir. Alt tusu birakilip uygulanacak olan alan tiklanir.

2. {3 PatchToo ! Genelde resimlere yama yapmak igin kullanilir. Yama
yapilacak resim laso se¢im aracinda oldugu gibi segilir. Secenekler gubugundan
Destination secenegi segilip istenen yere gotiiriiliip birakilir.
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