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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Medleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 adan ve 192 daa ait gerceve 6gretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6grenme materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiller teknolojik gelismelere parald olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi 6nerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmig moduller, egitim kurumlarinda &grencilere (cretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0097

ALAN Bilisim Teknolgjileri
DAL/MESLEK Web Programciligi
MODULUN ADI Internet Programcihig 4

MODULUN TANIMI

Bu modil, gerekli ortam saglandiginda programlama
komutlar1 yardimiyla form ve nesne uygulamalarimin
hazirlanmasi konularinin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Internet Programciligir 3 modulint basarmis olmak
YETERLIK Programlama icinde form ve nesneler kullanmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda programlama  komutlar
yardimiyla form ve nesne uygulamalar1 hazirlayabileceksiniz.
MODULUN AMACI

Amaclar
» Programlama icinde form  kullanimini  6grenerek
uygulamalar yapabileceksiniz.
» Nesne ve dosyalamaislemlerini gerceklestirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM

Ortam
Bilisim teknolgjileri laboratuvari, isletme ortam

ORTAMLARI VE Donamm
DONANIMLARI Projeksiyon, bilgisayar. web programlama yazilimlarin
calistirabilecek yeterlikte bilgisayar, bilgisayar laboratuvari,
internet baglantist
» Her fadiyet sonrasinda o fadiyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME » Ogretmen modul sonunda size 6lgme araci (uygulama, soru-

cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile kazandiginiz
bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Ozellikle 2000'li yillardan sonra dinyada ve ilkemizde pek bilinmeyen sunucu
teknol ojilerinde PHP Internet programlama dili, bir hayli yayginlasarak ¢cogu yazilimcilarin
bildigi bir programlama dili ha8line geldi. Ozellikle PHP 5 sirimii ile eksik gibi goriilen
nesne yénelimli programlama héline gelen PHP, sorunsuz bir program haline gelmistir.

Bu moddl ile en basit kayit formundan en karmasik, guvenli aigveris sitelerine kadar
etkilesimli web sitelerinin nasil olusturulacagim kavrayacaksimz. Onceki modiillerde
Ogrendiginiz PHP konulari ile hazirlayacagimz web siteleri hdla statik bir sitedir. Cunki
fiziksel olarak siz glincellemediginiz siirece aym kalir. Kullamcilarimzin siteyle anlaml1 bir
etkilesimi zordur.

PHP son derece verimli bir dildir. Fazla pahal1 olmayan tek bir sunucu kullanarak her
gun yuz binlerce ziyaretciye hizmet verebilirsiniz.

PHP web Gzerinde kullamm icin tasarlanmig oldugundan web ile ilgili ¢ogu islevi
gerceklestirebilmek icin pek cok yerlesik fonksiyona sahiptir. Birkag satir kodla GIF resmi
olusturabilir, web servislerine ve diger ag servislerine baglanilabilir.

PHP gibi bir dille formlar kullanmak, sitelerinizin dinamik olmasim saglayacaktir.
Siteleriniz 6zellestirilebilir ve gercek zamanli bilgiler icerecektir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Programlama icinde form kullanimini 6grenerek uygulamalar yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> PHP de dis kaynaklardan (kullanicidan) bilgi amayollarinm aragtirimz.
> Form olusturmada GET ve POST metotlar arasindaki farklar: arastiriniz.

Arastirmaislemleri icin Uyelik gerektiren web sitelerinin Uyelik islemlerinin, aigveris
sitelerinin nasil hazirlandigini distinerek boyle birkag web sitesini inceleyiniz.

1. FORMLAR

TUm programlama dillerinde yazilan programlar, baz: degiskenleri kullamcidan alarak
bu degiskenler Uzerinde mantiksal denetleme ve dongller sonucunda kullamiciya belli bir
tepki verir. Hazirladiginiz web sayfalarinda gesitli amaclarla formlar olusturmak gerekebilir.
Bunlar anket formlari, kayit formlar: vb. formlar olabilir. Bu formlara girilen bilgiler e-mail
adreslerine gonderilebilecegi gibi Database (veri taban) veya kayitlarin tutulacag: bolgelere
de gonderilebilir. Bu konumda; formlarin sayfa Uzerine nasil yerlestirilecegini ve nasil
calistirilacagim gorecegiz. PHP, bir web yazilim gelistirme dili oldugundan kullamcidan
gelecek degiskenler Uc sekilde alinabilir:

> Kullanc, tarayicidaki formu doldurarak PHP ye Post ya da Get metoduyla
gonderir.

> Kullamcinin bilgisayarinda daha 6nceden depolanmis bir cooki€’ den degisken
ainir.

> Kullanci, tarayiciin adres satirina degisken yazarak Query String yoluyla
degiskeni gonderir.

Form ziyaretcinin sizin istediginiz bilgilerin yam sira ziyaretcinin bilgisayarindan web
sunucusu bilgisayara, daha bircok bilgiyi de beraberinde getirir. web tasarimcist ve web
programcist olarak bu bilgileri bilmeye daima ihtiyacimz vardir. S6z gelimi, ziyaretcinizin
Browser turiini ve striminid belirleyerek onu uygun sayfaya yonlendirmekten ziyaretciden
istediginiz bilgilerin sunucuya ulastiginda nerde hangi degiskende tutulduguna kadar gerekli
bircok bilgi sunucu cevre degiskenleri ve sunucu degiskenleri dedigimiz dizilerde bulunur.
Butin HTTP Server programlari icin ortak ve web programcist icin dnemli degiskenler
sunlardur:



HTTP_ENV_VARS HTTP : Sunucu programin ¢alismakta olan PHP dosyas: icin
olusturdugu cevre degiskenlerinin yazili oldugu dizi degisken. Bu degiskenin icinde su
unsurlar bulunur:

HOSTNAME: Sunucunun IP adres

SHELL: Unix sisteminde kullanilan Shell programi
HOSTTY PE: Sunucunun ad: ve tiri

OSTY PE: Sunucunun igletim sistemi tipi

HOME: Calisan programin kok dizini

PATH: Caligan programin sunucudaki yolu

HTTP_SERVER VARS: Sunucu programin ¢alismakta olan PHP dosyasina sundugu
bazi bilgilerin bulundugu dizi degisken. Bu degiskenin icinde su unsurlar bulunur:

PHP_SELF: Calisan PHP programinin bulundugu dizin ve adh
PATH_TRANSLATED: Calisan PHP programinin fiziksel yolu

HTTP_GET_VARS: Bir Form'dan GET metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deger
ciftleri olarak kaydedildigi dizi degisken

HTTP_POST_VARS: Bir Form'dan POST metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deger
ciftleri olarak kaydedildigi dizi degisken

HTTP_USER_AGENT: Ziyaretcinin bilgisayarinda kurulu Internet Browser programi

QUERY_STRING: Form ile bilgi alirken GET metodunu kullandiginuz takdirde
Browser'in gonderecegi bilgilerin tutuldugu degisken

REMOTE_ADDR: Ziyaretcinin bilgisayarina |SS tarafindan atanms |P adres
REQUEST METHOD: Formile gelen bilgilerin gonderildigi metot: GET veya POST

REQUEST_URI: O anda c¢aligmakta olan PHP dosyasinin adi ve varsa bu ada
eklenmis Query_String

SCRIPT_FILENAME: O anda calismakta olan PHP programinin dosya adt
SCRIPT_URI: O anda ¢aligmakta olan PHP programinin tam URL adresi
SERVER_ADDR: Sunucunun IP adresi

SERVER_PROTOCOL: Sunucunun HTTP protokol tntin stirima
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HTML formlarinda bilgi almak ¢ok basittir.

<form> </form>: Form icerisindeki nesnelerin kullanilmas: icin <form> </form>
taglart kullamlmalidir.
<form method="deder” action="deder” name="deger”></form>

Method: Formun hangi yontemle kars: tarafa gonderilecegini belirler. ki degeri
vardir. Bunlar GET ve POST tur.

Action: Formun hangi adrese gbnderilecegini belirler.

Name: Formun adin: belirler.
1.1. GET

Forma girilen bilgilerin Action boliminde belirtilen adrese veya sayfaya
gonderilirken URL’'nin arkasina eklenmesi biciminde veri gonderimidir. Bu islemle
gonderilen bilgiler, tarayicilarin adres cubugunda gosterilir. Bu ylUzden glvenlik disdktdr.
Ozellikle sifre gonderimi gibi durumlarda bu metodun kullamimas: pek saglikli degildir.
Aynica, adres cubuguna girilebilecek karakter sayisindaki kisittamalar nedeniyle fazla
miktarda veri gonderimini engeller.

Form ile gelen bilgiler, GET metodu ile geliyorsa hem QUERY_STRING hem de
HTTP_GET_VARS dizisine kaydolur. Simdi GET metoduyla bir form dosyasi olusturalim.
Basit bir HTML Form'u tasarlayalim. Asagidaki kodlar1 form.htm adiyla kaydediniz:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0O-8859-
9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-
1254">

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="form.php" METHOD="GET">

Adiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi">

<br>

Soyadiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="soyadi">

<br>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Go6nder"> <INPUT TYPE="RESET"
VALUE="Vazgeg ">

</FORM>

</BODY>

</HTML>



Formun ACTION parametresine dikkat ederseniz, form.php adli bir dosyamn adim
goreceksiniz.

Bu, ziyaretcinin Gonder digmesini tiklamasiyla birlikte Formun icerdigi bilgilerin
METHOD parametresinde yazil1 olan GET yOntemiyle Sunucuda gonderilecegi programin
adidir. Bu sayfa, Browser'da sdyle bir gorintl verecektir: Simdi bir an icin ne olacagin
disinmeden, formu doldurun ve Gonder digmesini tiklayin ve Browser'imizdaki hata
mesajina a dirmadan, URL adres kutusunda ne yazdigini okuyun.

2} PHP'de Formlar - Microsoft Internet Explorer

Dosya Dizen Gorondm Sk Kullamlanlar  Aradar  Yardim 4:'
@ S ) \ e I Al L

Qw-O Pw@ s -gRMH

Adres -_E'j http: flocalhost/form. html hd aGit Sik Kullaranlar
Aduuz:

Sovadiuz:

[ Gonder ][ Vazgec
&] Bitt % verel intranet

Resim 1.1: form.html sayfas ekran gor tintiisi

Y azilmis olan form.html dosyasi browserda yukaridaki resimdeki gibi olacaktir.
http://server/form.php?adi=ahmet&soyadi=mersin

Bu, HTTP protokoliine gore GET yoluyla bilgi gdndermekte kullamilan yéntemin tam
bir ornegidir. Browser, GET yoluyla bilgi gonderecegi zaman, Form'daki bitin bilgileri
URL-Encoding denen sistemle kodlar; Form'un alan adlarina o danlara ziyaretcinin yazdig:
bilgileri bir esittir isaretiyle ekler; bu tir alan=girdi ciftlerinin arasina & (ve isareti) koyar ve
gonderir. Web sunucu, bu bilgileri alinca énce kendi olusturdugu bazi degiskenlere (hem
QUERY_STRING, hem de HTTP_GET_VARS dizisine) yazar ve sonra URL hanesinde adi
yazili olan programa (sayfaya) verir. Simdi bizim bu bilgilerin gonderildigi PHP programin
kendisine verilecek bu bilgileri islemeye hazir sekilde yazmamiz gerekir. Su asagidaki
kodlar1 form.php adiyla kaydediniz:

<?php
print ("Adiniz <b>".$adi. "</b>\n\n");
print ("<p>Soyadiniz: <b>".$soyadi. " </b></p>\n\n");
?>
veya
<?
$adi=$HTTP_GET_VARS["adi"];
$soyadi=$HTTP_GET_VARS["soyadi"];
Echo "Adiniz : ". $ad. " <br> Soyadiniz : ". $soyadi;
?>



Simdi, browser'imzda form.htm sayfasimi yeniden acimz, Form'u doldurunuz ve
gonderiniz. Acilacak sayfa, Form'un gonderecegi bilgileri alacak ve kendi gorintlleyecektir.

A http://localhost/formlar.php?adi=ahmetftsoyadi=mersin - Microsoft Internet Expl... E@@
]
&

Dosya Digen Gordndm Sk Kullamlanlar  Araclar  Yardim

QGE” ™ \gd /- | Ara 6-‘4 = « o jii &] i‘

Adres ;.Ej http:/localhostformiar. php?adi=ahmet&soyadi=mersin W a Git Sk Kullandaniar

Admz ahmet

Sovadiniz: mersin

&] Bitti 8. Yerel intranet

Resim 1.2: form.php sayfas ekran gortintlsi

Y azilmis olan form.php dosyasi browserda yukaridaki resimdeki gibi olacaktir

Dikkat ederseniz, girilen bilgiler hem sayfada hem de adres cubugunda goril mektedir.
Fakat burada gérdiginiz gibi Sunucunun ziyaretciden gelen bilgileri depolacig dizileri
kullanmadik. Bunu yaparken GET ile gelen bilgiler kendisinde verildiginde PHP
programimin alan adlarim degisken adi, bunlarin karsisinda yazili olan verileri de bu
degiskenin degeri saymasindan yararlandik. Fakat istenilirse bu degiskenleri, Sunucunun
olusturdugu dizilerden de alabilirdik.

1.2. POST

Form’a girilen bilgilerin gbnderilmesi i¢in http sorgusunun kullamimasi segenegidir.
Gonderilen bilgiler agik olarak gorilmez. Genel olarak en cok kullamlan secenektir.
Form'dan POST metoduyla gelen bilgiler HTML form etiketinin METHOD parametresinin
degeri GET olabildigi gibi POST da olabilir ve HTTP sunucusu bu yontemle gelen bilgileri
$HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninde tutar. GET ile POST metodun kullamiminda higbir
fark yoktur. Ama Internette kullanacagimz dosyalarin givenli olmasi agisindan 6rnegin
tyelik sisteminin bulundugu bir sitede login olmak icgin girilen bir form aamna GET
metoduyla yaparsaniz, kot niyetli kisiler bu linke tiklayarak siteye giris yapabilir. Bu gibi
durumlarda POST metodu kullanilmali. Simdi kapsamli bir 6rnek verecegiz. Alttaki 6rnek
kodlar1 form2.htm olarak herhangi bir editérde hazirlayimz (Frontpage, Dreamweaver, Not
Defteri, Zend Studio gibi).



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>PHP'de formlar POST methodu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-
1">

</head>

<body>

<form action=" http://localhost/form2.php" method="post">

Ad ve Soyadiniz: <input type="text" name="ad"><br>

E-mail :<input type="text" name="mail"><br>

Okududunuz Bélimunliz Hangisidir?

<select name="bolum">

<option value="bilgisayar">Bilgisayar

<option value="motor">Motor

<option value="elektrik">Elektrik

<option value="elektronik">Elektronik

</option>

</select><br>

Cinsiyetiniz?<br>

Erkek :<input type="radio" name="cinsiyet" value="erkek"><br>
Kadyn :<input type="radio" name="cinsiyet" value="kadin"><br>
Hic Yurtdisina gittiniz mi? <input type="checkbox" name="yurt"
value="yurt"><br>

<input type="submit" value="Gdnder">

</form>

</body>

</html>

<3 PHP'de formlar POST methodu - Microsoft Internet Explorer

Dosya Digen Gorinim  SkKulanlanlar  Araclar  Yardim ;:'

@Geri - @ - /-:.ﬁ.ra 6-‘ = B - j’i_i g i‘

Adres @ C:\appSeryviwnform 2. him b a Git Sk Kullandaniar

Ad ve Soyadynyjz: |ahmet E}fdogaﬂl

E-mail ;'asld@a-sd.u:.om -

Oloududumz Béliimimiz Hangisidir? | Elektronik |
Cinsiyetiniz?

Erleek - ®

Kadin:O

Hic Yurid{pyna gittiniz mi? []

i'i[ Bitti _é Bilgisayarim

Resim 1.3: form2.htm sayfas ekran gor tintisi
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Form.htm dosyasini tarayicimizda agtigimzda yukaridaki gibi bir ekran gelecektir.Bu
formu doldurup gonder butonuna tikladiginizda bilgilerin derlenip génderilecegi dosya olan
form?2.php dosyasinin kodlar1 ise sbyle olacaktir.

<?
echo "Adiniz :<b>$ad</b><br>";
echo "E-mail Adresiniz : <b> $mail</b><br>";
echo "Okudugunuz Bolium :<b>$bolum</b><br>";
echo "Cinsiyetiniz : <b>$cinsiyet</b><br>";
if (isset($yurt)){
print "Siz Yurt disina giktiniz...";
b

>

Bu form alam doldurulup gonder butonuna tiklandiginda bilgiler POST metoduyla
toplamp form2.php dosyasina gonderilir. Form2.php dosyasindaysa gelen bu bilgileri
yakalamak icin degisken isimleri kullanmildi. Form alam doldurulup génder tiklandiginda
asagidaki gibi bir ekran olusacaktir:

A http://localhost/form2.php - Microsoft Internet Explorer

Dosya Diogen Gorinim Sk Kulanlanlar — Araclar Yardm ;:'
Fm = . r=pr= Lt K ¥
. i ] £} T P )
Q- O Pr@ Lo -gEMN
adres | @] hitp: /localhost/form2.php v BEYGit  Skkulandania

Admz -ahmet erdogan

E-mail Adresiniz - asd(@ asd.com
Okudugumz Béliim :motor
Cinsivetiniz - erkek

Siz Yurt dismna cibctimz.

&] Bitti 8 Yerel intranet

Resim 1.4: form2.php sayfas ekran gor intusi

Bazi form alaninda tammmlanan degiskenleri satir satir yazmak bazen sikintilara yol
acar. Bu durumlarda PHP'nin $HTTP_GET_VARS ve $HTTP_POST VARS dizi
degiskenleri kullamlabilir. Bu dizi degiskenleri, formdan gelen bilgileri derleyip toparlayarak
bir dongl yardimiyla tutulan degisken ve degerlerini ekrana basar. Simdi yukarida
olusturulan formdaki bilgileri ekranayazdiralim. Y ani form2.php asagidaki gibi yazalim:



<?
if (isset($HTTP_POST_VARS)){
foreach ($HTTP_POST_VARS as $anahtar => $degeri){

echo "$anahtar=$degeri <br>\n";
b
b
if (isset($HTTP_GET_VARS)){
foreach ($HTTP_GET_VARS as $anahtar => $degeri){
echo "$anahtar =$degeri <br>\n";
b

b
if (empty($HTTP_GET_VARS)||empty($HTTP_POST_VARS)){

echo "herhangi bir bilgi génderilmedi";
b
?>
Eger form alamindan POST metoduyla bilgi geldiyse ilk if deyimi devreye giriyor.
Eger form alamndan GET metoduyla bilgi girildiyse bu sefer ikinci if deyimi devreye girer.
Forma alam direkt olarak form2.php dosyasi caistirildiginda, en atta bulunan if deyimi
calisip form aammnin doldurulmadigin bildiren hata mesaj1 verecektir.

1.3. INPUT Tipleri

Form nesnelerinin bircogu <form> taginin icerisinde kullanmlan <input> taglariyla
olusturulur.

<input type="deder” name="degder">

Y ukaridaki Input taginda;

Name: Nesnenin adim belirler.

Type : Type parametresi, kullamlacak nesnenin tipini belirler. Bu tipler
asagidaki gibidir.

1.3.1. DUz Metin Girisi (Plain Text Entry)
Duiz metin kutusudur.
<input type="text" value="deder" maxlength="deder" size="deger">
Value: Metin kutusu igerisinde varsayilan olarak atanmasim saglar.

Maxlength : Metin kutusu icerisine yazilabilecek karakter sayisini belirler.
Size : Metin kutusunun gorinttdeki uzunlugu belirler.
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Ornek:

ht m >

<head>
<title>Plain Text
</ head>

<body>

<form nanme="bilgiler"

net hod="post" >

Adiniz : <input type="text"
nane="ad" ><br >
Soyadi ni z: <i nput type="text"
nane="soyad" >

</formp

</ body>

</htm >

Entry</title>

1.3.2. Sifre Girisi (Password Entry)

23 Plain Text Entry - Microsoft Inte...l@@@

Dosya Digen GorGnim  SkKulanlanlar 1:'
= ]
] £}
= D | S 8 g
BN T amed site 1\ 1992 2ddcs6. him gl = KL
Admniz:|
Sovadiniz]
-E] E *¢ Bilgisayarm

Resim 1.5: Dliz metin girisi

Metin kutusu gorinimiindedir, fakat bu alan icerisine bilgi girisi yapilirken yazilan
karakterler asteriks “*” veya “e” karakterine doniisur. Adindan da anlasilacag: gibi sifre

adanli formlarda kullamlir.

<input type="password" maxlength="deger" size="deger">

Maxlength: Metin kutusu icerisine yazilabilecek karakter sayisini belirler.
Size: Metin kutusunun gorunttideki uzunlugu belirler.

Ornek:

htm >

<head>

<titl e>Plain Text
Entry</title>

</ head>

<body>

<form nane="sifre"
nmet hod="post ">

Sifreniz: <input
type="password" name="sifre">
</ form

</ body>

</htm >

A Password Entry - Microsoft Inte... @@@
Dosya Gorinim Sk Kulanlanlar ﬂ"

¢ i ) =)
QGEI’I 7 P, Ara é- ==

Adres @ C:\Documents and Settings\AHMET |% = Git

Digzen

»

51':&3;.....

-&] +J Bilgisayarim

Resim 1.6: Sifregirisi



1.3.3. Yaz1 Alam (Text Area)

Bir aciklama ya da mail icerigi gibi uzun metinleri yazmak igin kullanilir. Fakat
digerlerinde oldugu gibi <input> tag: ile yazilmaz. Onun yerine <textarea> tagi kullanilir.

<textarea rows="deger” cols="deder”>

Rows: Gorunttilenecek karakter yuksekligini belirler. Satir sayisim belirler.
Cols: Goruntulenecek karakter genisligini belirler. Situn sayisin belirler.

Ornek:

<htm > ﬁ text area - Microsof...
<head>
<title>text area</title>

</ head> g Yo ¥
<body> O & il 7 7 Ara
<form name="bilgiler" =
met hod="post " > Adres (@] P293zcddeamhim v | [E] Git
Ben : <br> ~
<textarea rows=4 col s=20> Ben -
Latfen! Kendinizi Anlatainiz
</t ext ar ea> _
</ fornmp (Anlatiniz
</ body>
</htm >

Dosya Dizen Gordndm S 'h

Liitfen! Kendinizi

_‘5 Bilgisayarim

Resim 1.7: Yaz1 alam

1.3.4. Secim Kutusu (Select Box)

Visua Basic, Delphi vb. gibi gorsel dillerdeki combobox (agilir kutu) nesnesine
karsilik gelir. Kullamciya 6énceden belirlenmis birkag degerden bir tanesini sectirmek icin
kullanilir.

<select> </select>: Secim kutusunu olusturmak icin kullanlir. <sdect> tagr yalniz
olarak kullanmlmaz. <option> tagiyla beraber kullamimalidir.

<option>: <select> tagi icerisinde kullamlir. Menl elemanlarini belirlemek icin
kullanilir. </option> seklinde kapatilmaz. Gerek yoktur.

Selected: _Eger <option> taginda “selected” parametresi kullanmilmissa form ekrana
gorunttlendiginde bu segenek, secili (varsayilan) olarak goruntilenmesi demektir.
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Kullanimz:

<select>

<option> segenekl
<option> secenek?2
<option> segenek3
<option> ...

<option> secenekN

<option selected> segenekK

</select>

Ornek 1:

<htnl >
<head>

<title>Acylyr
Kutu</title>

</ head>
<body>

<f orm acti on="denene" >

<sel ect

<option>Tekni k Servis
<opti on>Veritabany Prog
<option>Ag Tenel |l eri

<option
Pr og

</ sel ect >

</fornp
</ body>
</ htm >

name="sec" >

sel ect ed> Wb

Ornek 2:

</ head>
<body>

<form acti on="denene" >

<sel ect

multiple size="6">
<opti on>Tekni k Servi s
<option>Veritabany Prog
<option>Ag Tenel |l eri

<option
Pr og

</ sel ect >

</ fornp

</ body>
</htm >

name="sec"

sel ect ed> Wb
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A Agibr Kutu ... Q@

Dosya Dogen G 7

Adres @ iri.htm ¥ —) Git

(WebProg |
Teknik Servis
Veritabani Prog
Ag Temeller
Web Prog

j Bilgisayarim

R Agilir Kutu ... g@

Resim 1.8: Secim kutusu

Dosya Dizen G =

+wgﬂ¢aﬁnmum*v B4 sit

[Teknik Servis
[|Veritabam Prog
Ag Temeller

_e Bilgisayarim

Resim 1.9: Secim kutusu




Ikinci 6rnekte <select name="sec” multiple> satirinda “multiple’ 6zelligiyle birden
fazla secenek isaretlenebilir. Coklu isaretleme yapabilmek icin Shift veya Ctrl tuslanyla

beraber Mouse sol tusu kullanabilirsiniz. “ size=" deger
kag satir olacag: ayarlanabilir.

ifadesiyle de segenek kutusunun

1.3.5. Onay Kutusu (Check Box)

Check Box'lar, ziyaretcilerin birbirini takip eden birden fazla segenegi aym anda
secmelerine olanak saglar.

<input type="checkbox”> veya
<input type="checkbox” checked> formatlarinda kullanlir.

Checked: Form ekrana geldiginde onay kutusundaisaretli olarak gelmesini saglar.

Ornek :
<htm > s
<head> 2 Onay I{utus...@@@
<title>Onay Kutusu</title> Dosya Dizen € 2 4P
</ head> — : _
<body> adres |@) C:\poa ¥ | [ Git
Hangi Pgogramlam Dill erini
Bi | i yor sunuz?<br > Hangi Pgogramlam

<form acti on="denene" >
<i nput type="checkbox" checked
nane="onay" >Vi sual Basi c<br >

Dillerini Biliyorsunuz?

<i nput type="checkbox" nane="onayl"> [#] Visual Basic
Del phi b<br >

<i nput type="checkbox" nane="onay2">C# ] De}plu“b
.NET <br> [1C# NET
<i nput type="checkbox" nanme="onay3" Diger
checked> Di ger

</fornp

</ body> ¢ Bilgisayarim
</htm >

Resim 1.10: Onay kutusu

Ornek browserde acildiginda Visual Basic ve Diger seceneklerinin varsayilan olarak
secili oldugu gorilecektir. Bunun sebebi “checked” 6zelligin verilmis olmasidir.

1.3.6. Segenek Dugmes (Radio Button)

Radio Button'lar, tek secenekli durumlarda kullanilan bir tiptir. Seceneklerden biri
secildiginde digerleri mutlaka secili olmayacaktir. Sadece bir segenegin secili olabilmesi icin
radio button’ larin name 6zellikleri ,yani adlart aym olmalidir.

<input type="radio”> veya
14



<input type="radio” checked> formatlarinda kullanilabilir.

Burada yine “checked” 6zelligi, form ekrana geldiginde o secenegin isaretli gelmesini
saglar.

Ornek:
<html > 3 Radio But.. E@@
<h_ead> _ _ Dosya Dizen 7
<title>Radio Button</title>
</ head> es [@) copelv| ﬂﬂlt
<body>
Vb Siten zi _Ill\lasi I Blll.l| dunuz? Web Sitemizi Nasil
<form acti on="denene" > 5
<i nput type="radi 0" nane="ona"checked> Buldunuz’
Mikemmel <br>
<i nput type="radi 0" nane="ona">lyi<br> & Nhkemmel
<i nput type="radi 0" nane="ona">Fena & Tvi
Degi | <br > i :
<i nput type="radi 0" name="ona">Q manis (L Fena Degil
</fornp O Olmamis
</ body>
</htm > _;5 Bilgisayarim

Resim 1.11: Segenek digmesi

1.3.7. Komut Dugmesi (Button)

Formlar1 hazirladiktan sonra formlara girilen bilgilerin ne yapilacagim beirlemek icin
buton eklemek gerekmektedir. Formlarda genellikle iki tlrli buton vardir: Bunlardan
birincis “Submit Buton” dur. Submit Buton; Formlara girilen bilgilerin génderilmesini
saglar. ikinci buton ise “Reset Buton” dur. Reset Buton ise Formlara girilen bilgilerin
gonderilmemesi icindir, yani formdaki bilgilerin temizlenmesini saglar.

<input type="submit" value="deger"> veya
<input type="reset" value="deger">

Buradaki;

Submit: Form bilgilerinin kars: tarafa gonderilmesini saglar.

Reset: Form bilgilerinin kars: tarafa gonderilmeden temizlenmesini saglar.
Value: Komut diigmesinin ekranda goriinttilenecek etiketini belirler.
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Ornek:

<htm >

<head>

<title>Submt & Reset</title>

</ head>

<body>

Latfen Bilgilerinizi Dol durunuz :

<form acti on="deneme" >

Adi ni z :<input type="text" name="ona"><br>
Soyadi ni z : <input type="text" name="onal"><br>
Snf :<input type="text" name="ona2"><br>

<i nput type="submit" val ue="GONDER'> veya
<i nput type="reset" val ue="VAZGEC'>

</ fornp

</ body>

</htm >

3 Submit & Reset - Micros... @@@

Dosya Digen Garandm  Skk. ™ j}"

sdres | @] e 1TMP3ct2udfsan.him ¥ | (B4 Git

Liitfen Bilgilerinizi Doldurumz -

Adinz ; Al
Soyadiniz KOG

Snf {Bil12 _
|_GONDER_| veya | VAZGEG |

4 Bilgisayarm

Resim 1.12: Komut dugmeleri

1.3.8. Dosya Gonder me ( File Upload)

Internetten hep dosya indiririz. Bir sunucuya, web ziyaretcisi olarak gonderebildigimiz

tek sey ise Formlara yazdigimiz yazilardir. Oysa HTML'in INPUT etiketinin cok az
kullamlan TYPE="file" parametres, ziyaretciye web sunucusuna dosya génderme (upload)
imkém saglar. HTTP protokoli buna imkén vermekle birlikte browser'lar bu imkéam
kullanmaya ileri slrimlerinde kavustular. PHP, ziyaretcilerimizin sitemize dosya
gondermeleri hé@linde bu dosyalarin yonetimine ayrica kolaylik saglayan degiskenlere

sahiptir.
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Asagidaki kodlar1 dosyagonder.php olarak kaydediniz ve localhostta tarayicinizdan
deneyiniz.

Ornek:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Dosya G6énderme</TITLE>

<meta http-equiv=\"content-type\" content=\"text/html; charset=ISO-
8859-9\">

<meta http-equiv=\"Content-Type\" content=\"text/html;
charset=windows-1254\">

</HEAD>

<?php

$dosya_dizin = "";

$dosya_url = "http://localhost/";

if (isset ( $dosya_gonder )) {

print ("<b>Yol:</b>".$dosya_gonder. "<br>\n");

print ("<b>Adi:</b>". $dosya_gonder_name. "<br>\n");

print ("<b>Boyut:</b>". $dosya_gonder_size. "<br>\n");

print ("<b>Tir:</b>". $dosya_gonder_type. "<br>\n");

copy ( $dosya_gonder, $dosya_dizi. "/".$dosya_gonder_name)or die
("Dosya kopyalanamiyor!");

if ( $dosya_gonder_type == ‘"image/gif" ||$dosya_gonder_type ==
"image/pjpeg" ) {

print ("<img src=".$dosya_url."/".$dosya_url.">"); }

b

?>

</BODY>

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="<?php print
$PHP_SELF?>" METHOD="POST">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE="951200">
<INPUT TYPE="file" NAME="dosya_gonder"><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Dosya Yolla!">

</FORM>

</BODY>

</HTML>
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2 PHP'de Dosya Gonderme

Dosya Dizen Gordnom Sk Kullandanlar  Araclar Yardim

: - ™ Ll e 22,
@ Geri v O | g Ara ‘6-““’ g &7 IE]
Adres &Lf http:/localhost/ahmer. php ; V Git

(C:Belgelerimikalb jog | Gézat.. ]

[ Dosya Yollal ]

&] Bitti &J Yerel intranet

Resim 1.13: Dosya génder me

A PHP'de Dosya Gonderme

Dosya Dizen Gordndm Sk Kullamlanlar  Araclar Yardim ﬁ*
- = 1 — /.,:J >
Qu-O Pme@ L 8-f 2
Adres &Lf http:/localhostfahmer . php V_ = Git
s
Yol: C:PHP'wploadtemp'php46 tmp
Adr: kalb_jpg
Boyut: 30948
Tiir: image/pjpeg
]
| (G
[ Dosya Yollal ] =
-E] Bitti i i i i i ‘-_g Yerel intranet

Resim 1.14: Dosya génder me

Bu programda <INPUT TYPE="file' NAME="dosya gonder"> etiketinde
kullandigimiz NAME parametresine verdigimiz deger, ziyaretcimizin gonderecegi dosyanin
sunucu tarafindan kaydedilecegi gecici dizinin tam yolunun yazilacag degiskenin ach
olacaktir. PHP, bu dosyaileilgili her tarlt bilgiyi bu adla kaydedecektir. PHP, ziyaretciden
bir dosya basariyla aktarildigi anda otomatik olarak bu ismden yararlanarak su degiskenleri

olusturur:
18



$dosya_gonder: Gegici kayit dizini yolu

$dosya _gonder_name : Ziyaretcinin gonderdigi dosyamn ach
$dosya_gonder_size: Ziyaretcinin gdnderdigi dosyanin boyutu

$dosya _gonder_type: Ziyaretcinin gonderdigi dosyamn tur

PHP ayricabu bilgileri $SHTTP_POST_FILES dizi-degiskeninde de tutar.

Y ukaridaki programda su iki degisken cok nemlidir:

$dosya_dizin = "/"; // localhost icinde dosyanin kopyalanacadi klasor
$dosya_url = "http://localhost/"; // vyerel intranette calistigimiz igin
localhost yaziyoruz.

$dosya dizin adiyla olusturdugumuz degiskene verecegimiz deger, ziyaretginin
gonderecegi dosyanin kopyalanacag: klasorin adi olarak kullamlacaktir. S6z gelimi
Windows ortaminda buraya kisisdl web sunucunun varsayillan klasorinin adim
yazahilirsiniz. Ziyaretcinin gonderecegi dosya, bir GIF biciminde grafik dosyas: ise bunu
Browser'da gorintileyecegimiz icin bu dizinin web'e acik olmasi; baska bir deyisle bizim
web sunucumuzun erisebilecegi bir dizin olmasi gerekir. Nitekim $dosya url degiskenine
deger olarak bu klasoriin URL adresini veriyoruz. Bu iki degiskeni gergcek web sunucu igin
yazacagimiz zaman bizim sunucumuzun varsaydig: fiziksel klasor adim ve yolunu bulmamiz
gerekir.

Bu uygulamay: kendi sunucunuzda yapmak isterseniz mutlaka bu iki degiskeni dogru
yazmanz gerekir.

1.4. icerik Kontrol

Formlaragirilen bilgileri kontrol ettirmek, bazi durumlarda gereklidir. Ornegin; e-mail
adresinin zorunlu olmast ve e-mail formatimin dogru yazilmasim saglamak istenebilir.
Ziyaretciler bu gibi durumlarda uyarilirlarsa daha dogru bilgiler girebileceklerdir. Bu durum
guvenlik acisindan ¢ok 6nemlidir. Bazi durumlarda mesela kullamici kayd: yaptigimz bir
formda kullamci adi ve sifre kismimin doldurulmast mecburi olmalidir.  Ziyaretciler, form
adanlarinda higbirini  doldurmadan direkt gonder butonunu tikladiginda *“Formu
doldurdugunuz icin tesekkir ederiz’ gibi sagcma bir yazi gelmesini hi¢ kimse istemez.
Bunun icin ziyaretgimizi uyarmarmiz gerekir.

Form aanlarim eksik doldurmay: engellemek if deyimi ile yapilacaktir. Tabi bu isi,
birkag yontemle yapmak mumkundir. Asagida bu yontemlerin de bazilarim inceleyecegiz.
Bunlardan uygun olan kullanmak miimkiindir. icerik kontrol (i yapmak icin empty( ), isset()
vb. php fonksiyonlar: kullanilabilir.

1.4.1. I'sset ()

Bu fonksiyon, adinda bir degisken icinde deger bulunup bulunmadigint sinar. Eger
degiskenin icinde deger bulunuyorsaisset () dogru, yani TRUE sonucunu verecektir. Eger
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degiskenin icine bir deger atanmamus ise FAL SE sonucunu verir. Degisken igerikli bir 6rnek
verelim.

Ornek 1:

If (isset($deqg) );

echo (“"Dediskende deger var”);
else:

echo ("Dediskende deder yok”);
endif;

Ornek 2:

Bir formda kullamci adi ve soyadh girildigini distnelim. Bu alanlara bilgi girilmesi

zorunludur. Bu aanlarin doldurulup doldurulmadigini kontrol eden php dosyasi asagidaki
gibi olabilir. Bu ornekte isset() fonksiyonu oOninde “!” karakteri kullanarak isset()
fonksiyonunun tam tersi olarak islev gérmesini saglayacagiz.

<?
if(lisset($ad)) ¢
Print “Ad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

ks
Elseif (lisset($soyad)){

Print “Soyad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

by

else {
Print “"Adiniz : <b> “.$ad.” </b> <br>Soyadiniz :<b>".$soyad.”</b>"dir”;

b

>

1.4.2. Empty ()

Bu fonksiyon da isset() fonksiyonuyla ayni iglevi gorir. Ama sorgulamast isset()

fonksiyonunun tam tersidir. Bu fonksiyon, degiskenin icerisine eger deger yoksa TRUE
degerini verir. Aks takdirde FAL SE

Ornek 1: Bir degiskende deger olup olmadiginin kontrol .

if (empty($deg)){

print “Dedisken dederi bos”;
b

Else{

Print “degiskende deger var”;

by

NOT: isset() fonksiyonu ve empty() fonksiyonunu dilediginiz sekilde

kullanabilirsiniz. Mesela isset() fonksiyonu o6nine “!” 0Unlem isareti koyarak empty
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fonksiyonu gibi kullandik. Yine empty() komutu 6ntine “!” Gnlem isareti koyarak isset()
komutu gibi kullanlabilir.

Ornek 2: Bir formda kullanict adh ve soyadh girildigini diisiinelim. Bu alanlara bilgi
girilmesi zorunludur. Bu alanlarin doldurulup doldurulmadigim kontrol eden php dosyast
asagidaki gibi olabilir:

<?

if(empty($ad)) {

Print “"Ad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

by

Elseif (empty($soyad)){

Print “Soyad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

b

else {

Print “"Adiniz : <b> “.$ad.” </b> <br>Soyadiniz :<b>".$soyad.”</b>"dir”;

b

?>
1.4.3.1f () Komutu

Dogrudan if deyimi ile degiskenlerde deger olup olmadigim veya girilen degerlerin
dogru olup olmadigimin kontrol edebiliriz. Burada dogrudan degiskenin icini bos yapiyoruz.
Eger formda veya degiskende bos alanlar varsa if devreye girip kontrol eder. Degilse
program normla seyrini devam ettirir.

Ornek 1: Bir formda kullanict adh ve soyadh girildigini diisiinelim. Bu alanlara bilgi
girilmesi zorunludur. Bu alanlarin doldurulup doldurulmadigim kontrol eden php dosyast
asagidaki gibi olabilir:

If ($ad= =""){

Print "Ad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

b

Elseif ($soyad = ="" ){

Print “Soyad Kismini Doldurmadiniz. Litfen Doldurunuz.”;

b

else {

Print "Adiniz : <b> “.$ad.” </b> <br>Soyadiniz :<b>".$soyad.”</b>"dir";

b

?>
Ornek 2: Kullamcr adh ve sifre kontrol (i yapan bir programchr.

Sifre.php
<?
If ($kullanici= ="" and $sifre= =""){
Print” kullanici adini ve ya sifre girmediniz”;
b
21



Elseif ($kullanici= ="mugla” and $sifre= ="4833"){
Print “Kullanici adiniz mugla ve sifreniz 4833";

by
Elseif ($kullanici= ="bilgisayar” and $sifre= ="bil11"){
Print “Kullanici adiniz bilgisayar ve sifreniz bil11”;

b
Else{
Print “Kullanicl adiniz veya sifreniz yanlis”;

b

?>
Sifre.html

<form action="sifre.php” method="post”>

Kullanicr Adi: <input type="text” name="kullanici”><br>
Sifre: :<input type="text” name="sifre”"><br>

<input type="submit” value="Giris">

</form>

1.4.4. Strlen() Fonksiyonu ile Karakter Sayisi Kontroli

Formlarda givenlik acisindan girilecek degerin karakter sayisim simrlamak da
gerekebilir. Burada Strlen () fonksiyonu, verilen metnin uzunlugunu tam sayr cinsinden
dondurdr ve buna goére kontrol yapilabilir.

Ornek 1:

<?
Echo strlen(*Mugla”); // 5 dederini dondlrtr
>

Yukandaki Ornegi calistircdhigimzda ekranda 5 yazacaktir. “Mugla’ text bilgisi 5
karakterden olusmaktadr.

Ornek 2: Sitenize kullamci kaydi yapiyorsunuz ve sifrenin en 8 karakterden
olugmasin istiyorsunuz.

<?
If (strlen($sifre)<8){
Print “Sifreniz en az 8 karakterden olusmalidir”;

b
Else{
//devam edilecek komutlari buraya yaziniz

b

?>

Burada strlen() komutu sifre degiskenine girilen degeri karakter olarak sayar. Sifre
degiskeni icerisine en az 8 karakter girilmesini saglar. Aksi durumda hata mesgj1 verecektir.
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1.4.5. Eregi() Fonksiyonu ile Formlarda E-mail Adres Yazim Kontroli

Metin icinde verilen kelimeyi, karakteri bulmak icin kullanilir. Aramlan karakter
siralanist bulundugu takdirde dogru (true), bulamadig: takdirde yanlis (false) karsiligr bir
deger verir. Bu fonksiyon biyuk-kicluk harfe duyarlidir.

Ornek 1:

<?
$aranan_ifade="Tulrkge";
$ifade="En Yararh Tlrkge Kaynak";

if(ereg($aranan_ifade,$ifade)) {
echo "aranan ifade bulundu”; }
else

{

echo "aranan ifade bulunamadi"; }

//ekran cgiktisi: aranan ifade bulundu
?>

Ornek 2: Formda girilen e-mail adresinin dogru yazilip yazilmachigimn kontrol (inii
yapan php kodlar1.

<?php
function eposta_kontrol($eposta) {
if (feregi ("~([a-z0-9_]I\\-|\\.)+@(([a-z0-9_][\\-)+\\.)+[a-
z]{2,4}$", $eposta))
die ("E-Posta Adresiniz Gegersiz");

b

?>
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(UYGULAMA FAALIYETI

4 ..:: Online Mezun Ti;a.lcip :i.. - Microsoft Ig_@®

3

Dosya Diizen  Gérdnim Sk Kullanilanlar

/.._ ) Ara @E\:’

§ /
4 o

Adres | ] \Unnamed Site 1imezun.htm % | Git

Araclar .? y
b3

[

_.= Ogrenci Mezun Bilgileri -
Adiniz - |
Soy Adiniz |

Mezunivet Yili |

Cinsivetiniz : & Kadin O Erkek

Bohumlerini

[JHali Sahayi

[ Xiitiiphan ve Bil. Lah.
ODiger

Resim elde: |

| GONDER |yeya| TEMIZLE |

a_g_g Eitti

Botiminiiz - | Bilisim Teknolojileri |

Okulimuzda okumuzn hangi alanlarini begendiniz?

j Bilgisayanm

(Gozat. ]

Resim 1.15: Online mezun takip

Islem Basamaklari

Oneriler

Y ukaridaki resimdeki formu doldurup bilgileri

gonderilecek bir form hazirlayimz.  Bir
mezun.htm adl1 dosyada olusturunuz.
» Form metodunu post tavsiye
Oncelikle form tagim olusturunuz. ederiz ve yazacaginiz diger Input
typelarim bu form tagi icine
yaziniz.
Adinizi, soyadimz, mezuniyet yili input

typelarim “text” olarak seginiz.

Boliminiz select box’ina en az 3 bdlim
giriniz ve “Bilisim Teknolojileri” secili olsun.

Okulun begenilen seceneklerinde “Boélumleri”
secili olsun.

Mezun 6grenci formaresim gonderebilsin.

mezun.php doyasint olusturunuz ve bu girilen
bilgileri ekranda yazdiriniz.

» mezun.htm dosyasindan gelecek
degisken adlarina dikkat ediniz.

Formdan gelen mezuniyet yilina goére kisinin
okuldan mezun olai kag yil oldugunu
hesaplatiniz.

» Tarihfonksiyonlarim
kullanabilirsiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu bélimde yer alan 6lgcme sorularini dikkatlice okuyarak cevaplandiriniz.
OLCME SORULARI
Sorular1 okuyarak dogru buldugunuz secenegi isaretleyiniz.

1.  web ortaminda kullamcidan bilgi aimak icin formlarda asagidaki metotlardan
hangis kullanilir?

A) Put B) Get C) OutPut D) Send
2. Formbilgileri hangi tag komutlar1 kullamlir?

A) <form> ... </form> B) <form> ... </script>

C) <script> ... </form> D) Hichiri

3.  Form metotlarindan hangisi daha guvenlidir?
B) Get B)Submit C) Text D) Post

4.  Asagidakilerden hangisi input type indan degildir?
A)Text B) Submit C) Post D) Password

5.  Formlardadiz metin girisi icin hangi input type 6zelligi kullanilir?
A)Text B) Password C) Select Box D) Check Box

6. Formlardatek secenekli durumlardakullanilan input type'1 hangisidir?
A)Option B) Check Box C) Select Box D) Radio

7. Formlan hazirladiktan sonra formlara girilen bilgilerin baska bir dosyaya
gobnderilmesi icin hangi input type 6zelligi kullanilir?
A)Submit B) Reset C) Check Box D) Vaue

8.  Bir degisken icinde deger bulunup bulunmadigini sinayan PHP fonksiyonu
asagidakilerden hangisidir?
Adempty () B)strlen () C) isset () D) eregi ()

9. Formlarda girilecek degerin karakter sayisim simirlamak icin hangi PHP

fonksiyonu kullanlir?
C)empty ()  B)strlen () C) isset () D) eregi ()
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10. Degiskenim icerisi bos oldugunda (deger girilmemisse) TRUE degeri gonderen
PHP fonksiyonu asagidakilerden hangisidir?
A)empty () B) strlen () C)isset () D) eregi ()

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastirimz. Test icinde cevaplandiramadiginiz,

yanlhis cevaplandirdigimz veya kendinizi bilgi bakimindan eksik hissettiginiz sorular igin
ilgili konularatekrar doniniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Nesne ve dosyalamaislemlerini gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Programlamada nesne kavramim aragtirimz.
> Internette dosya olusturma ve dosyalamaislemleri hakkinda bilgi toplayiniz.
> Internette, kullanicilardan gelen bilgiler nereye, nasil kaydediliyor? Arastiriniz.

2. NESNELER

2.1. Nesne Olusturma

Programlama dilleri, islevlerine ve kullamm amaglarina gore farkli yazilim gelistirme
yontemleri kullamr. GUnimiizde birgok farkli programlama dili mevcuttur. Programlama
dilleri, tarih icinde farkli ihtiyaclara gore gelisim gostererek iki farkli yonde iki farkli
disipline yonlenmistir. Bunlar, tarih olarak eski olan ve ginimizde de haa kullanlan
fonksiyon tabanli programlama dilleri ve daha yeni olan nesne tabanli yazilim gelistirmeye
izin veren programlama dilleridir. Yeni gdlistirilen dillerin timd, her iki disiplinde de
yazilim gelistirmeye izin vermektedir.

Nesne yonelimli (Object-oriented) programlama icat edildiginde geleneksel
programlamaya asina olanlar 6nce tereddiit ettiler; sonra bunun ne harika bir teknik
oldugunu gordiler ve nesnelerden vazgecemez oldular. Kabaca tanimlarsak nesne, kendi
degiskenleri ve icra edecegi komutlardan olusan fonksiyonlari ile bir bitlindir. Nesneyi bir
kere tammladiktan sonra istedigimiz kadar drnegini olusturabiliriz. Bir nesnenin yapacag:
isten, 0 nesnenin metodu diye stz ederiz. Bu acidan bakarsaniz programlarinuzda nesneler
sadece metotlan icin ise yarar. Bir nesne, asinda bilgisayarin hafizasinda ayrilmis bir
alandan bagka bir sey degildir. PHP yorumlayicisi, web sunucusunda okudugu her satirin
karsilig1 olarak gorev yaparak dosya sonuna geldiginde de gorevi bitirmek tizere tasarlanmis
bir yorumlayicidir. Nesne tabanli yazilmis PHP kodunda stireg su sekilde gelisir: Dosyanin
okunmasi, nesnelerin olusturulmasi, nesnelerin gesitli 6zelliklerinin degistirilmesi, nesnenin
ekrana gonderilmesi, islemin bitirilmesi, nesnenin yok edilmesi. Bu siirecte yer alan nesne
olusturma ve nesnenin ¢esitli 6zelliklerinin degistirilmesi adimlari, tamamen bellekte
gerceklesen islemlerdir.

Nesne yonelimli yazilimlar, ihtiyaclarinuzi karsilamak Uzere birbiriyle etkilesim
icinde olan nitelikleri veislemleri olan bir nesneler kiimesi olarak tasarlanir ve olusturulur.
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Nitelikler, nesneyle ilgili 6zellik veya degiskenlerdir. islemler ise nesnenin kendini
degistirmek veya harici bir etki saglamak amaciyla gerceklestirebilecegi metot, eylem veya
fonksiyonlardir.

Bir web projesi, hyperlink (kopri) iceren sayfalardan karmasik uygulamalara dogru
giden bir evrim izler. iletisim kutulari, pencereler veya dinamik olusturulmus HTML
sayfalar yoluyla temsil edilebilen karmasik uygulamalar, gelistirme metodolojis Uizerinde
ayrnintili  bir gsekilde dusundlmeyi gerektirir.  Nesne yoOnelimli yaklasim ise size
projelerinizdeki karmasiklikla basa cikabilme, kodlarin yeniden kullanilabilirligini artirmave
boylece kontrol maliyetini en aza indirebilme imkanin sunar.

Nesne yonelimli yazilimlarda nesne, belirli bir veri Uzerinde calisan depolanmis veri
ve islemlerin benzersiz ve tammmlanabilir bir toplamudir.

Nesneler, siniflar hdlinde gruplanabilir. Siniflar (class) tek tek birbirinden farkl
olabilen, ama baz1 ortak noktalar: olan bir nesneler kiimesini temsil eder. Bir sinif timi ayn
sekilde davranan birbirinin aym islemlere ve aynm seyleri temsil eden birbirinin aymn
niteliklere sahip nesneler igerir. Ancak bu niteliklerin degerleri, nesneden nesneye
degisebilir.

2.1.1. Sinif ve Nesne Tamimlama

Her nesne adinda bir tirin ornegidir. Nesneler, turlerin  6zelliklerinin
degistirilmesinden olusur. Turler, sadece nesndlerin genel &zelliklerinden bahseder.
Nesneler, tirden alinan birer ornektir, genel tirin ozelliklerini tasimakla birlikte bazi
seylerde farkliliklar gosterebilirler. Tablo tirinden bir drnek nesne hazirlandiginda zemin
rengi, satir-situn sayilari, baslik ve aciklama bilgileri farkli olabilir. PHP' de en kiicik sinif
tammu, asagidaki gibidir:

class tablo1l

{
b

Kullangli olabilmeleri icin simiflarin niteliklere ve islemlere ihtiyaci vardir. Var
anahtar sbzclginl kullanarak bir simf tammi icinde degiskenler tanimlanabilir. Asagidaki
kodlarda degiskenl degisken2 diye iki niteligi olan, tablol diye bir simf olusturulmaktadir.

class tablo1l

{
var $degiskeni;
var $degisken2;
b

Islemleri sinif tarmmu icinde fonksiyonlar tammlayarak olusturuyoruz. Asagidaki kod,
hichir sey yapmayan iki islemi olan tablol adli bir siuf olusturur. isem1( ) fonksiyonu hic
parametre almazken islem2( ), iki tane dir.
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class tablo1l

{

Function islem1()

{

b

Function islem2($paraml,$param?2)
{

b

ks

2.1.2. Siniflarin Orneklerini Olustur mak

Bir simf tammlandiktan sonra, Uzerinde calisabilmek icin bir nesne olusturmak
gerekir. Bu bir stifin drnegini olusturmak olarak da bilinir. Bir nesne new anahtar szclgui
kullamlarak olusturulur. Bunu yaptigimzda nesnenizin hangi simfin ornegi  olacagim
belirlemeniz ve yapilandiricinin gerektirdigi parametreleri saglamaniz gerekir.

Asagidaki kod, bir yapilandiriciyla tablol adli bir simf tammlar ve sonra da tablol
tipinde U¢ nesne ol usturur.

<?php class tablo1l

{

Function construct($param)

{

echo "Yapilandiricl $param parametreyle cagrildi";
b

b

$a=new tablol;
$a->construct("Birinci");
echo"<br>";

$b=new tablo1;
$b->construct("ikinci");
echo"<br>";

$c=new tabloi;
$c->construct("");

?>
Y apilandirici, nesne olusturdugunuz her seferde cagrilchg: ve construct isimli bir
fonksiyonu calistirdigi icin bu kod asagidaki ¢iktiy: verir:

Yapilandirici Birinci parametreyle cagrildi
Yapilandirici Ikinci parametreyle ¢agrildi
Yapilandirici parametreyle cagrildi
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2.1.3. Sinif Nitdiklerini Kullanmak

Sinif icinde, $this adindaki 6zel bir isaretciye erisebilirsiniz. Eger gegerli stmfinizin

bir niteligi $degisken adini tasiyorsa degiskene sinif icindeki bir islemden erisirken veya bu
degiskeni ayarlarken $this- > degisken ifadesiyle kendine bagvurabilirsiniz.

Asagidaki kodda bir sinif icinde bir niteligi erisilmekte ve bir deger verilmektedir:

class sinif

{

Var $degisken;

Function islem($param)

{
$this->degisken=$param;
echo $this->degisken;

b

b
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP de Degiskenler</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-
9">

</HEAD>

<BODY>

<B>

<H2>

<?php

class ogrenci {

// ozellikleri tanimlayalim
var $adi;

var $soyadi;

var $sinavl;

var $sinav2;

var $not;

// metodlar tanimlayalim
function adi_belirle ($n) {
$this->adi = $n;

b

function soyadi_belirle ($n) {
$this->soyadi = $n;

b

function sinav1_belirle ($n) {
$this->sinavl = $n;

b

function sinav2_belirle ($n) {
$this->sinav2 = $n;

b

function not_hesapla() {
$this->not = ($this->sinavl + $this->sinav2)/2;
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print ($this->adi.
b
b

//Buraya baska kodlar girecek
$ogrl = new ogrenci();

$ogrl -> adi_belirle("Zinde");
$ogrl -> soyadi_belirle("Tombak");
$ogrl -> sinavl_belirle(7);
$ogrl -> sinav2_belirle(10);
$ogrl -> not_hesapla();

?>

</H2>

</B>

</BODY>

</HTML>

. $this->soyadi . " icin not ortalamasi: ". $this->not);

Bu programda ogrenci adl1 bir nesne tanumliyoruz ve daha sonra bir degisken adina
new komutu ile bu nesnenin bir drnegini olusturuyoruz. Nesnelerin yeni bir rnegi veya
kopyasini ¢ikartmak ifadeleri aslinda yaptigimizi tam anlatmiyor. Nesnenin tanimi bir adet;
her new komutu ile bu nesnenin 6zelliklerine ve metotlarina sahip yeni bir nesne yapmis
oluyoruz. Nitekim bu ise insamin dilini dolayan ingilizce bir kelimeyle Instantiation (yeni bir
varligim olusturma) deniyor. Bu Ornekte, $ogrl adli degisken gergekte, ogrenci nesnesinin
tam bir drnegi: icinde bes degisken ve alti1 metot var. Nesneyi bir kere tammmladhktan sonra
programin daha ileri asamalarinda bu istedigimiz kadar Ornegini farkli isimler vererek
olusturabiliriz. Simdi su satira dikkat edelim:

$ogrl = new ogrenci();
$ogrl -> adi_belirle("zinde");

Burada $ogrl'in parametrelerine nasil deger yazdirdigimizi goriyorsunuz. Nesnenin
metotlarindan biri olan adi_belirle fonksiyonuna bir deger veriyoruz: "Zinde"; nesne
olusturulurken yazilmig olan bu fonksiyon ise aldigi degeri, kendi ait oldugu nesnenin bir
degiskenine kaydediyor:

function adi_belirle ($n) {
$this->adi = $n;
b

Bu ve diger fonksiyonlarda kullandigimiz " $this->" ifades, kendisine ulastirilan
degeri bir parametre olarak kullamyor ve " $adi" degiskenine yaziyor. "this" (bu) kelimes
nesnenin 0 anda olusturulmakta olan oOrnegine gondermede bulunur. "->" islemcisini
kullanarak istedigimiz nesnenin istedigimiz metoduna veya parametresine deger
gonderebiliriz. Bir nesnenin yeni bir érnegini olusturdugumuz zaman bu 6rnegin bltln
parametrelerini saglamak veya biitiin metotlarim kullanmak zorunda degiliz.
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Yukandaki 6rnege gore yeni Ornekler olusturarak en az dort Ogrencinin not
ortalamasini hesap edebilir misiniz?

2.1.4. PHP’ de Dosya Olusturma

Artik bir HTML formuna girilen verilere nasil eriseceginizi ve bunlari nasil
diizenleyeceginizi bildiginizi distiniyoruz. Bu bilgileri sonra kullanmak, degerlendirmek,
Uzerlerine yenilerini eklemek, vb. islemler icin PHP de dosyalamamin nasil yapildigina
bakacagiz. Veri depolamanmin temeldeiki yolu vardir: DUz dosyalarda (flat file) veyabir veri
taban icinde. DUz dosyamin bir¢ok bicimi bulunabilir. Anca genelde diiz dosya dedi gimizde
basit bir text (metin) dosyasim kastederiz.

PHP ile bir dosyaya baglanip o dosya icerisindeki verileri okuma-yazma islemlerinde
PHP ye dosyanin yerini bildirmek gerekir. Bir érnek verelim:

<?php

$dosya="dosya.txt";
If ( file_exists($dosya) ) {
echo "Dosya var”;

b

Else {

Echo “dosya yok”;
b
?>

Bu komut satirlarinm ¢alistirdiginizda ekranda “ dosya yok” mesaj1 okunacaktir. Cunki
belirtilen dizinde dosya.txt adinda bir dosya yoktur. Dizin icerisinde dosya olup olmadiginm
test etmek icin file exists komutu kullamlir. Bazi durumlarda dosya olmadiginda bu komut
hata numaralar verir. Dolayisiyla hata numaralarinin ekranda gézilkkmemesi icin bu komutun
basina @ koymakta yarar vardir.

Baz1 Dosya Dizin Komutlari
is file Dosyami? copy Dosya kopyalama
is dir Dizin mi? diskfreespace Disk Uzerindeki bos aan
is readable | Okunabilir mi? disk total space | Disk Uzerindeki dolu alan
is writeable | Yazlabilir mi? touch Dosya olusturma
filesize Dosyanin boyutu unlink Dosyasilme

Tablo 2.1: Dosya dizin komutlar:

PHP'de bir dosyanin icerigini alarak sayfaarimizda kullanma veya bir dosyanin
icerigini degistirmek gibi islemler icin 6nce dosyamn agilmis olmasi gerekir. Bunu
gerceklestiren fopen() fonksiyonudur. Dosyay: actiginizda, onu nasil kullanmak istediginizi
belirtmeniz gerekir. Sunucu Uzerindeki isletim sistemi dosyayla ne yapmak istediginizi
bilmek isteyecektir. Bir dosyayr agmak igin U¢ secim yapmamz gerekir:

> Bir dosyay:1 sadece okumak icin, sadece yazmak icin veya hem okumak hem de
yazmak icin isteyebilirsiniz.
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Eger bir dosyaya yaziyorsamz dosyanin mevcut igeriginin tzerine yazabilirsiniz
veya dosyanin sonuna yeni veri ekleyebilirsiniz. Ayrica dosya zaten mevcutsa
bunun Gzerine yazmak yerine durumu kabullenip programinizi sonlandirmay: da
tercih edebilirsiniz.

Eger binary (ikilik) dosyalar ve metin dosyalar1 arasinda ayrim yapan bir sistem
Uzerindeki bir dosyaya yazmaya ¢alisiyorsaniz bunu belirtmek isteyebilirsiniz.

Fopen() fonksiyonu, bu U¢ secenegin kombinasyonlarini destekler. Bunun icin

asagidaki tablodafopen() icin dosyakipleri verilmistir.

Kip | Kipin Adi Anlam

r Okuma(read) Dosyay1, bastan itibaren okumaicin agar.

r+ | Okuma Dosyay1, bastan itibaren okuma ve yazmaicin ag.

w Y azma(write) Dosyay1, basindan itibaren yazma icin ag. Eger dosya mevcutsa
mevcut icerigi sil. Eger meveut degilse olusturmaya calis.

w+ | Yazma Dosyay1, basindan itibaren yazma ve okuma icin ag. Eger dosya
mevcutsa mevceut igerigi sil. Eger mevcut degilse olusturmaya
calis.

X Tedbirli yazma | Dosyayi, basindan itibaren yazma icin ag¢. Eger dosya mevcutsa,
acilmayacak, fopen() false sonucunu doéndirecek ve PHP hbir
uyar: mesaj1 gonderecektir.

x+ | Tedbirli yazma | Dosyay1, basindan itibaren yazma ve okumaicin a¢. Eger dosya
mevcutsa agilmayacak, fopen() false sonucunu dondirecek ve
PHP bir uyar1 mesaj1 gonderecektir.

a Ekleme Dosyay1, eger mevcutsaicerigin sonundan itibaren sadece ekleme

(Append) yapmak (yazmak) icin a¢. Eger mevcut degilse olusturmaya
cals.

at+ | Ekleme Dosyay1, eger mevcutsaigerigin sonundan itibaren sadece ekleme
yapmak (yazmak) ve okumak icin a¢. Eger mevcut degilse
olusturmaya calis.

b Ikilik (Binary) | Diger kiplerden biriyle birlikte kullanlir. Eger dosya sisteminiz
ikilik dosyalar ve metin dosyalar1 arasinda ayrim yapiyorsa bu
Kipi kullanmak isteyebilirsiniz.

t Metin (Text) Diger kiplerden biriyle birlikte kullamlir. Bu kip yamzca
Windows sistemlerinde mevcut olan bir segenektir.

Tablo 2.2. fopen() icin dosya kipleri

Fopen() fonksiyonuyla bir dosya okumak ( r ), yazdirmak ( w ) veya ek yapmak ( a)

icin acabiliriz. Bu fonksiyon, dosyanin basariyla a¢ilmasi halinde bir tam say1 verecektir.
PHP programlarimizda, acilan dosyanin mutlaka ona isaret eden bir degiskene (file pointer)
bagli olmasi gerekir. Daha sonra bu dosya ile ilgili bitin islemleri bu isaret degiskeni ile
yapariz.
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Ornek:
$dosya = fopen( "bir_dosya. txt" , " r ");

PHP, bu dosyay: sadece okumak amaciyla agacak ve fonksiyondan donen degeri
$dosya degiskenine atayacaktir. Olmayan bir dosyayr agmak istedigimiz zaman PHP hata
mesaj1 verir. Bir dosyay1 yazmak amaciyla agacagimiz zaman bu kodu soyle yazariz:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , "w");

Olmayan bir dosyay: yazmak amaciyla agmak istedigimizde PHP Once bu dosyay:
olusturur. Bir dosyaya ek yapmak istedigimiz zaman ise kodumuz su sekilde yazilir:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , " a");
Olmayan bir dosyay: ek yapmak amaciyla agmak istedigimizde PHP hata mesgj1 verir.

PHP de genelde dosya islemlerinde okunacak dosyamn metin bilgis icerdigi
varsayilir. Dosyaya bir tammmlama kurulduktan sonra dosyadan satir satir bilgi okuma islemi
gerceklestirilebilir.  Satir satir bilgi okuma isleminde dosya sonuna gelindiginin
anlasilabilmesi icin feof() komutu kullanilir. Her dosyanin sonda End Of File (eof) adinda
0zel bir isaret vardir. Eger okunulan satirda bu isaret varsa dosya okumas: bitmis demektir.
Feof() komutu acilan dosya tamimlamasinda okunulan satir eger eof isaretini iceriyorsa
dogru, aks durumda yanlis sonucu dondiridr. Acillan dosyadan satir okumak icin fgets()
komutu kullanilir. Bu komutta, bir satirda okunacak maksimum karakter sayisi da
bildirilmelidir.

$dosya=fopen(“okunacakdosya.txt”, " r" );
while (!feof($dosya))

{

$satir=fgets($dosya,4096);

echo $satir;

b
fclose($dosya);

Y ukaridaki kodda okunacakdosya.txt adindaki dosya acilarak while dongustiyle eof
karakteri okunana dek fget() komutuyla satir ¢ekilir. Okunan bu satir $satir adindaki string
degiskene aktarilir ve echo komutuyla ekrana yazdirilir. En sonda yer alan fclose()
fonksiyonu ile daha 6nce tanimlanms olan $dosya tammlayicisi kapatilarak dosya kapatilir.

Dosyamin satir satir okunarak ekrana basilmasi yerine tek bir komutla dosyay:
okuyarak ekrana yazmak da mumkundur. Bu islem icin readfile() fonksiyonu kullanilir. Bu
durumda dosyaya bir tamimlayici kurmaya gerek kalmaz.

readfile(“okunacak.txt”);



2.1. Nesne Duzenleme

2.2.1. PHP’ de Dosya Okuma

PHP'de bir dosyamin icindeki bilgileri gekmek icin tg farkli fonksiyon vardir: fgets(),
fread(), fgetch()

foets()

Bu fonksiyon parametre olarak daha 6nce acilmis olan dosyaya ait degiskeni ve asgari
okuyacagi byte miktarim alir. Fonksiyon, verdigimiz uzunluk 6lciisiine ulasmadan 6nce
dosyada yeni satir isareti gorirse ya da dosya sonuna ulasirsa okumaya son verir. Genelde
dosyadan satir satir okuma yaptigimiz durumlarda dosyanin tamanmin: okumak icin bir dongi
kullamriz. D6ngl kosulu olarak dosya sonuna ulasilip ulasiimadigini feof() fonksiyonu ile
kontrol etmemiz gerekir.

Root klasorimtzin (www klasor(l) icinde php dizininde bulunan ornek.txt dosyasi
oldugunu distinelim. Eger bu dosya yoksa ol usturabilirsiniz.

fgets()

<?
$dizin="php";
$dosya_adi="ornek.txt";
if ($dosya=fopen($dizin."/".$dosya_adi, "r"))
{ echo "Dosya Adi:".$dosya_adi."<br>";
$i=0;
while(!feof($dosya)) //dosya sonu gelmedigi middetce
{ $i++;
$satir=fgets($dosya,1024);
print $i.".Satir: ".$satir."<br>";
ks
b

else
print "Dosya acgilamadi: ".$dosya_adi;
?>

fread()

Dosyadan satir satir degil de blok okumak istedigimiz durumlarda bu fonksiyonu
kullamriz. fgets() ile aym parametreleri alir, farkli olarak yeni satir karakteri goériince
durmaz. Bu sayede dosyadan tamamim ya da belirttigimiz uzunlukta bir blogunu
okuyahiliriz.

<?
$dizin="php";
$dosya_adi="ornek.txt";
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if ($dosya=fopen($dizin."/".$dosya_adi, "r"))
{

print "Dosya Adi: ".."<br>";

print "Dosya Boyu: ".filesize()." Byte<br>";

$blok=fread($dosya,filesize($dosya_adi));
print "Dosya Igerigi: <br>";
print nl2br($blok);

b

else
print "Dosya acilamadi: ".$dosya_adi;
>

Bu ornekteki nl2br() fonksiyonu metin islemleri konusunda da gorecegimiz bir
fonksiyondur. Parametre olarak aldigi metindeki yeni satir karakterlerini HTML etiketi olan
ve tarayict ekramnda yeni bir satira gecilmesini saglayan <br> ifadesine dontstirmeye
yarar.

fgetc()

Bu fonksiyon dosyadan her defasinda bir karakter okutmak icin kullanilir. Daima 1
byte veri okuyacag icin parametre olarak sadece dosya degiskenini alir.

<?

$dizin="php";

$dosya_adi="ornek.txt";

if ($dosya=fopen($dizin."/".$dosya_adi, "r"))

{
print "Dosya Adi: ".$dosya_adi."<br>";
$i=0;
while(!feof($dosya)) //dosya sonu gelmedigi middetce
{
$i++;
$krk=fgetc($dosya);
print $i.".Karakter: ".$krk."<br>";
b
ks
else
print "Dosya acilamadi: ".$dosya_adi;
?>

2.2.2. PHP' de Dosyaya Y azma

PHP de sabit diskteki dosyaya bilgi yazma islemi, okuma islemine oldukca benzer.
Once dosya agilarak bir tammlayici olusturulur. Daha sonra satir satir bilgiler yazilir veya
yazma iglemi bitince de dosya kapatilir. Bir dosyaya yazma ya da ek yapma PHP icin ayn
seydir; sadece dosyalarin agilisinda fark vardir. Dosya, w (write) parametres ile acilnissa
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yazma islemi dosyanin en basindan baglar, a (append) parametresi ile baslamissa yazma
islemi dosyanin sonundan baslar. Bir dosyay: yazmak amaciyla agmak icin:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , "w" ) or die ("Dosya acilamiyor!") ;

Dosyaya yazma fonksiyonlar: fwrite() ve fputs()'dur. Bu iki fonksiyon tamamen aym
isi yapar. Aralarinda bir fark yoktur. Genel kullanim gekilleri:

fputs($dosya,"Dosyaya yazilacak yada eklenecek ifade..");

Ornek 1:

<?

$dosya=fopen("yazilacakdosya.txt","w");

$i=0;

while ($i<10)
{
$bilgi=$i.".kayit\n";
fwrite($dosya, $bilgi);
$it++;

b

fclose($dosya);

?>

PHP, bu kodla yazilacakdosya.txt adinda bir dosyaya tammlayici kurar. Dosyamin
tammlayici tir bilgis olarak “w” kullamldigindan dosya tammlayicisi ¢agrildiginda yoksa
olusturulur, eger varsa dosya silinerek yenisi olusturulur. Daha sonra while déngusiyle $i
degiskeninin 0'dan 10'a kadar alchg: degerler fwrite() komutuyla dosyaya yazilir. islem
bitince fclose() komutu ¢agrilarak dosya kapatilir.

Ornek 2:

Sitemize gelen ziyaretcilerin IPlerini ve ziyaret saatlerini bir dosyada tutacak bir
fonksiyon yazalim. IPleri kaydedecegimiz dosyanin giderek sismemesi icin belli bir boyutu
astiginda dosyay: tekrar sifirdan olusturmaya baglayalim.

<?
function LogTut()

{
global $REMOTE_ADDR; // Siteye baglanan makinenin IP adresini tutan
sunucu degiskeni

$logDosyasi="/tmp/site_log.txt";
$logSiniri=1024*1024; // 1MB

// Tarih ve saat bilgisini yazdirmak igin date() fonksiyonunu kullaniyoruz
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$tarihSaat=date("d-m-Y H:i:s"); // Orn. 21-06-2002 14:30:05

/* Log dosyasi, dosya yoksa hata olusmamasi icin ya da varsa ve boyutu
1 MB'yi agsmissa sifirlanmasi

icin "w" modunda, diger durumlarda "a" modunda acilacaktir */

$mod=(!file_exists($logDosyasi) or (file_exists($logDosyasi) and sizeof($l

nmn

ogDosyasi)>$logSiniri)) ? "w" : "a" ;
$dosya=fopen($logDosyasi,$mod);

/*Dosyamizdaki satirlarin diizenli olmasi icin saat ile IP arasina TAB
karakteri,

IP'den sonra da satir basi karakeri ekliyoruz...*/

fputs ($dosya,$tarihSaat."t".$REMOTE_ADDR."n");

fclose($dosya);
b

?>
Ornek 3:

<?php

$dosya_adi = "bir_dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi , "w") or die ("Dosya acilamadi!");
$metin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Dlinya!n";
fwrite ( $dosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek" ) ;

fclose ($dosya);

?>

Bu programi calistirdigimizda bir_dosya. txt adli dosyada mevcut bitin icerik
silinecek ve yerini $metin degiskeninin icerdigi "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba
Dinyal" yazisi ile "Bu satir ise sonradan eklenecek" ciimlesi alacaktir. Her iki metnin
sonunda da yeni satir isareti bulunduguna dikkat ediniz. Bu programda dosya agma
komutundaki "w" parametresini siler, yerine "a" yazarsaniz bu metinlerin dosyanin
icerigine eklendigini gorebilirsiniz.

2.2.2. Dosya Kapatmak

Dosyalar islendikten sonra (okuma, yazma, ekleme vb.) onu kapatmak gerekir. Bunu,
fclose() fonksiyonunu kullanarak asagidaki gibi yapabilirsiniz:

flose($dosyaadi);

Bu fonksiyon eger dosya basariyla kapanmigsa true, kapanmamigsa false sonucunu
doéndurdr.
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2.2.3. Dosya Silmek

PHP ile yapabilecegimiz dnemli dosya islemlerinin basinda olmayan bir dosyay:

olusturmak ve olan bir dosyay:r silmek gelir. PHP nin dosya olusturma komutu touch()
fonksiyonudur. Bu fonksiyona olusturulmastni istedigimiz dosyamn adini vermemiz gerekir.

Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "php";

touch ($dosya_dizin."/yeni_belge.txt");

print ("yeni_belge adl bir dosya olusturuldu!");
?>

Bu program kisisel web sunucuda denerken yeni dosyamn olusturulacag: dizin olarak

"I" isaretiyle sadece kok dizini belirtirseniz dosya C: diskinde kdk dizinde olusturulur. Bu
programi gercek sunucuda calistirabilmek icin yazma/okumaizni bulunan ve web sunucunun
erigebilecegi bir dizinin adint vermeniz gerekir.

Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
touch ("$dosya_dizin. "/yeni_belge.txt");

print ("yeni_belge adl bir dosya olusturuldu!™);

?>

Bu komutla olusturacaginiz dosyaici bos bir metin dosyasi olacaktir. Eger belirttiginiz

dizinde bu adi tastyan bir dosya varsa PHP dosyanin icerigine dokunmayacak, fakat
dosyanin erisim ve degisim tarihlerini degistirecektir.

PHP ile mevcut bir dosyayr silmek icin unlink() fonksiyonunu kullaniniz. Bu

fonksiyon da silinecek dosyanin ad ile birlikte yolunu ister.

Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "php";

unlink ($dosya_dizin."/yeni_belge.txt");
print ("yeni_belge adli dosya silindi!");
?>
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2.2.4. Dosyaya Bilgi Eklemek

Bir dosyaya yazma veya ek yapma, PHP agisindan aym islemdir; sadece dosyalarin
acilisinda fark vardir. Bir dosyay1 yazmak amaciyla agmak icin:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , "w" ) or die ("Dosya acilamiyor!") ;
Bilgi eklemek amaciyla agmak igin ise

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , "a" ) or die ("Dosya acilamiyor!") ;
kodunu yazmamiz gerekir. Daha sonra yapilacak yazma ve ekleme islemlerinin farki, "w’
parametresi ile acilan dosyaya yazma islemi en basindan baglar ve devam eder; "a"
parametresi ile agilan dosyaya yazma islemi ise en sondan baglar ve devam eder.

PHPnin bir dosyaya metin yazdirma fonksiyonlari olan fwrite( ) ve fputs( ) ayn
bicimde yazilir ve ayni islevi yerine getirir; aralarinda kesinlikle fark yoktur.

Ornek:

<?php

$dosya_adi = "bir_dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi , "w") or die ("Dosya acilamadi!");
$metin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Dinya!n";
fwrite ( $dosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek" ) ;

fclose ($dosya);

?>

Bu programu calistirdigimizda, bir_dosya.txt adli dosyada mevcut bitin icerik
silinecek ve yerini $metin degiskeninin icerdigi "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba
Dinyal" yazisi ile "Bu satir ise sonradan eklenecek" ciimlesi alacaktir. Her iki metnin
sonunda da yeni satir isareti bulunduguna dikkat ediniz. Bu metinlerin dosyanin icerigine "a"
parametresi ile eklendigini gorebilirsiniz.

2.2.5. Dosyayi Kilitlemek

Web sunucusundaki dosyalarinuzla sadece bir Kisi islem yapiyor olsa idi bir sorun
olmazdi. Ne var ki bir web sitesine ayni: anda birden fazla kisi erisebilir ve dosyalarlaislem
yapan programlar: ¢alistiriyor olabilir. Bu, PHP nin dosya islemlerine engel olabilir.

Bu sebeple islem icin acacagimiz bir dosyay:r 6nce kilitlemek, yerinde bir dnlem
sayilir. Bunu, flock() fonksiyonu ile yapariz; bu fonksiyona kilitlemek istedigimiz dosyamn
isaret degiskeninin achni ve kilit tirdnd belirten endeks sayisim parametre olarak yazariz.

Iki misterinin bir Grini aym anda satin almaya calistiklar: bir durum distniniz
(Trafigi yogun bir web sitesinde sik rastlanan bir durum olabilir.). Musterilerden biri fopen()
fonksiyonunu cagirdi ve yazmaya basladi. Digeri de fopen() ‘1 ¢caginp yazmaya baslaciginda
ne olacak? Dosyanin son icerigi nasil olacak? Ilk siparisi mi, ikinci siparisi mi takip edecek,
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yoksa tam tersi mi olacak? Siparislerden sadece biri mi alinacak? Y oksa iki siparis birbirine
mi karisacak? Bunun cevabi, isletim sisteminize bagli olsa da bunu bilmek cogunluklia
imkansizdir.

Bu gibi sorunlardan kaginmak icin dosya kilitleme islemini kullanabilirsiniz. Bu
PHP de flock() fonksiyonu kullanilarak gerceklestirilir. Bu fonksiyon bir dosya acildiktan
sonra, ancak dosyadan veri okunmadan ya da dosyaya veri yazilmadan 6nce ¢agirilmalidir.
Flock() kullanmu:

bool flock (resource fp, int operation [ int $wouldblock] )

Burada, acik bir dosyadaki bir isaretciyi ve ihtiya¢ duydugunuz kilit tipini temsil eden
bir sabit degeri kullanmamz gerekir. Kilit basariyla uygulandiysa true, aksi hélde false
sonucunu verir. Istese baglh olan Uclincli parametre, kilidin uygulanmas: gecerli islemin
bl oke edilmesine (beklemek zorunda kalmasina) neden oldugu takdir de true degerini icerir.

Islemin olasi degerleri asagidaki tabloda gosterilmistir:

Islem Degeri Anlami

LOCK_SH (daha 6nce 1) Okuma kilidi. Dosya baska okuyucul arla paylasilabilir.
LOCK_EX (daha6nce 2) Yazmakilidi. Bu islem 6zeldir. Dosya paylasilamaz.
LOCK_UN (daha 6nce 3) Mevcut kilit kaldirilir.

LOCK_NB (daha 6nce 4) Bu kilit uygulamaya caligirken bloke edilmeyi engeller.

Tablo 2.3: flock () islem degerleri

Eger flock () kullanacaksamz, bu fonksiyonu dosyay: kullanan tim script’lere
eklemeniz gerekir. Aksi hdlde ise yaramayacaktir.

Ornek:

$fp=fopen(*$DOCUMNET_ROOQOT/../orders.txt”,’ab’);
flock($fp,LOCK_EX); // dosyaya kilidi ekle

fwrite ($fp, $outputstring);

flock ($fp, LOCK_UN); // yazma Kkilidini kaldir
fclose ($fp);

Ornek:

<?php

$dosya_adi = "bir_dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi , "w") or die ("Dosya acgilamadi!");
flock ( $dosya , 2); // dosyay: kilitle

$metin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Dinya!n";
fwrite ( $dosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek" ) ;
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flock ( $dosya , 3); //dosyayi kilidini ag
fclose ($dosya);
?>

Bu fonksiyon ile kullanabilecegimiz endeks parametreleri sunlardir:

> Paylasim diger islemlerin dosyay: paylasmalarinaimkan verir.
»  Tumdiger islemlerin dosyaileislem yapmasina engel olur.
> Serbest dosyanin 1 veya 2 olan kilidini kaldirir.

Bir dosya, herhangi bir PHP program tarafindan kilitlendigi anda, ayni: dosyay: daha
sonra kilitlemeye kalkan diger programlar kendilerinden 6nce konulmus kilide saygr gosterir.

2.2.6. Nesnelerle Dosya Dizin islemleri

PHP 5 ile gelen yeni nesne yonelimini kullanarak asagidaki saf PHP kodlarin
kullanarak bir nesne olusturalim. Bu nesnede temel dosya ve dizin islemlerini yiriten komut
yapist bulunmaktadir. Tim dosya ve dizin islemlerini buradaki 6rnegi kullanarak
geceklestirebilirsiniz.

<?php
class dosya extends Exception
{
/*
Sabit degiskenleri bu alanda tanimhyoruz
*/
public $dizin;
public $dosya;
public $dizi = array ();
/*
Server ana dizini nesneye tanimlatip tim nesne igerisinde kullaniyoruz.
*/
public function _construct ($dizin)
{
$this->dizin = $dizin;
b
/*
dosya olup olmadigini kontrol eder
*/
public function dosya Varmi( )
{
try
{,
If (! @ file _ exists ($this ->dizin. $this->dosya) )
throw new Exception ( false);

b

catch ( Exception $error)
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{

Return (false) ;

by

b

/*

dosya ag

*/

pubic function dosyaAc ($parametre)

(
Try
{
Return fopen ($this->dizin. $this->dosya ) ;
¥

Catch ( Exception $error )

{
die ("{$error->getMessage( )}");

be
/*

Dosyaya yaptigimiz baglantiy koparma
b3

public function dosya Kapa( )

{
return @fclose (dosya: : dosyaAc( ) );

b

/*

dosya boyutu

*/

public function dosyaBoyutu ()
{

return file size( $this->dizin.$this->dosya);
b

/*

Dosya oku

*/

Public function dosyaOku($parametre)

¥
try

{

$ac = dosya : : dosyaAc ($parametre);
If (! $ac )
thorow new Exception(false);
else
while (! Feof($ac) )

{
echo fread ($ac, dosya : : dosyaBoyutu () ) ;
b
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b
dosya : : dosyaKapa () ;

by

catch (Exception $error )

{

die ($error);
b
b
/*
dosyaYaz
*/
Public function dosyaYaz ($sonuc,$parametre)
{
try
{
$ac= dosya : : dosyaAc ($parametre);
If (! fwrite ($ac, $sonuc) )
Throw new Exception (false);
@chmod ($ac, 0777);
return true;

b

catch ( Exception $error )
{
die ("{$error->getMessage ( )}");
¥
dosya : : dosyaKapa ( );
b
/*
dizin var mi? Yoksa dizin olustur
*/
try
1,
If (! @is _dir ($this->dizin) )
{
If (! mkdir ($this ->dizin,0777 ) )
throw new Exception ( true ) ;
else
chmod ($this->dizin, 0777 ) ;
b
b

catch ( Exception $error )

{

return (“{$error->getMessage () }");

¥

#dizin varmi?
public function dizinOlustur2 ($dizin)

{
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try

If (! @is|_dir($dizin) )
{
If (! @mkdir($dizin,0777 ) )

throw new Exception (true );
else

b
b

catch ( Exception $error )

chmod($dizin,0777);

return (“{$error->getMessage ( ) }");
b
b
/*
dizin varmi?
*/
dizin varmi?
*/
Public function dizin Varmi ()
{
try
{
if (is_dir ($this->) )
throw new Exception (false)
$sonuc = true;

b
catch ( Exception $error )
{
die (“{$error->getMessage () }");
b
return $sonuc;
b
/*
Dosya kopyalama
*/
public function dosyaTasima( $dosyal, $dosya2 )
{

$d1 =$this->dizin.$dosyal;
$d1 =$this->dizin.$dosya2;
if (!is_dir($this->dizin) )
{
try
b
if ( exec(“mv $d1 $d2”, $a, $b) )
throw new Exception (false);
return true;
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b

catch ( Exception $error )

{

return ( “{$error->getMessage () }");

be
/*

dosya silme. Biz burada direk UNIX komutu cgalistirarak
bu isi yapiyoruz, isteyenler unlink komutunu kullanabilirler
b 3

public function dosyaSil ($dosya)
{
try
{
if (exec (“rm $dosya”) )
throw new Exception (false);
return true;
b
catch ( Exception $error )
{
return (“{$error->getMessage () }");
b
}
b
?

>

Bir iki 6rnek vererek yukaridaki nesneyi nasil kullanacaginiza bakalim,;
Dosya var m1?

<? Php
$dosya = new dosya( $_SERVER['DOCUMENT_ROQOT'] );
$dosya -> dosya = "dosya.php";
If ( $dosya->dosyavarmi( ) )

Echo "dosya var. ";
Else

Echo "dosya yok";
?>

Dosya Yazma

<?php

$dosya = new dosya( $_SERVER['DOCUMENT_ROQOT'] );
$dosya -> dosya = "dosya.php";

$metin="metinsel icerik";

$dosya->dosyayaz( $metin, "w");

?>
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Dosya Silme

<? Php

$dosya = new dosya( $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] );
$dosya -> dosyasil("dosya.php");

?>

Dizin Y oksa Olustur

<? Php

$dosya = new dosya( $_SERVER['DOCUMENT_ROQOT'] );
$dosya -> dizin = "veri";

$dosya -> dizinolustur( );

?>
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Ders 6gretmeniniz Internet Programciligi ders sinav notlarini internetten yayimlamak
istiyor. Bunun icin norma metin dosyasinda 6grenci numaralar: ve notlar: olacak, 6grenci
numarasini girdiginde browser’ da 6grenci sinavdan almis oldugu notu gorecek.

Islem Basamaklari

Oneriler

> Ogrenci numara ve notlarim Excel’de
hazirlayimz.

» Bu Excel dosyasim “csv’ uzantili olarak
(virgulle ayrilmus veri dosyasi) kaydediniz.

» Dosya okuma modunda agilmasi gerekli
komutlar: olusturunuz.

» Dosyaya en sonunda kapatmak i¢in gerekli
komutlar: olusturunuz.

» Birden cok Ogrencinin aym anda dosyaya
ulasmak istegi durumda sorun ¢ikmamasi
icin gerekli dosya kilitteme komutlarin
yazinz.

» Arama islemlerinde if ( ), feof ()
komutu , while dongusi gibi PHP
yapilarinm kullanabilirsiniz.

» Arama islemi icin form yapisini ve
input komutlarin kullanacaksinz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu boliimde ikinci 6grenme faaliyetinde 6grendiginiz bilgileri 6lgebileceksiniz. Olgme

sorularini dikkatlice okuyarak cevaplandirinz.

OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)

Asagida coktan segmeli bulunmaktadir. Sorular okuyarak dogru buldugunuz secenegi

isaretleyiniz. Test sorular bitirince Cevap Anahtari ile karsilagtirimz.

1

Asagidakilerden hangis PHP de sinif ol usturma komutudur?

A) object B) class C) sinif D) new

PHP' de nesne hangi komutla olusturulur?

A) object B) class C) new D) this

PHP de dosya olusturmak icin asagidaki fonksiyonlardan hangisi kullanilir?
A) fopen () B) fcreat ()

C) fgetch () D) fnew ()

PHP de herhangi bir amacla acilan dosyalarin kapatilmas: gerekir. Bunun icin hangi
fonksiyon kullanilir?
A) fopen () B) fclose() C)fgets() D) readfile ()

PHP de bir dosyanin icindeki bilgileri cekmek icin kullanilan fonksiyon hangisidir?
A) fgets() B) fread () C) fgetch() D) Heps

PHP de islem yapilan dosyamn sonuna gelinip gelinmedigini kontrol eden fonksiyon
asagidakilerden hangisidir?
A)eof ()  B)feof()  C)Fgets() D) fopen()

PHP de dosya yazilmaislemi icin hangi parametreile acilmalidir?

A)r B) b C) x D) w
PHP de bir dosya silinecekse asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) del () B) fclose ()

C) unlink () D) kill ()

Web ortaminda bir dosyala birden ¢ok kullamci yazma vb. yapmasi gerektiginde
karigikliga meydan vermemek icin dosyalara kilitleme islemi yapilir. Kilitleme iglemi
yapan fonksiyon asagidakilerden hangisidir?

A) fclose () B) flocked ()

C) lock () D) flock ()
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10. Asagidaki seceneklerden hangisinde bir dosya yazilmak icin acilmigtir?
A) fopen( "bir_dosyatxt" , "w")
B) fopen( "bir_dosya. txt" ,"r" );
C) fopen( "bir_dosya. txt" , “b" );
D) fopen( "bir_dosya. txt" , “t” );

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmz. Sinav icinde cevaplandiramadiginiz,
yanlhis cevaplandirdigimz veya kendinizi bilgi bakimindan eksik hissettiginiz sorular igin
ilgili konularatekrar donuniz.

50



MODUL DEGERLENDIRME

OBJEKTISTEST (OLCME SORULARI)

Bu kisimda 6grenme fadliyetlerinde Ogrendiginiz bilgileri kullanarak uygulama

faaliyetlerinde gdsterdiginiz becerilerin timuni kapsayan bir 6lgme islemi yapilacaktir. Bu
performans degerlendirme islemini 6gretmeninizin kontrolinde gerceklestiriniz. Dogru
olarak distindiigliniiz secenegi isaretleyiniz.

Asagida coktan secmeli sorular bulunmaktadir. Sorulari okuyarak dogru

buldugunuz secenegi isaretleyiniz.

1

10.

Web ortaminda kullanicidan bilgi almak icin kullanilan formlarda hangi metotlar
kullarulir?

A) Put B) Post C) OutPut D) Send
Form bilgileri hangi tag komutlar: kullanlir?

A) <form> ... </form> B) <form> ... </script>

C) <script> ... </form> D) Hicbiri

Form metotlarindan hangis daha az givenilirdir?
A) Text B)Submit C) Get D) Post

Asagidakilerden hangis input type indandir?
A) input B) Submit C) Post D) eregi

Formlarda diiz metin girisi icin hangi inptu type'r kullamlir?
A) Check Box B) Password C) Select Box D) Text

Formlardatek segenekli durumlarda kullanilan input type’1 hangisidir?
A) Option B) Radio C) Select Box D) Check Box

Formlar hazirladiktan sonra formlara girilen bilgileri gdndermekten vazgegmek icin
hangi inptu type'1 kullamlir?
A) Submit B) Value C) Check Box D) Reset

Bir degisken icinde deger bulunup bulunmadigint sinayan PHP fonksiyonu
asagidakilerden hangisidir?
A)empty ()  B)strlen() C) isset () D) eregi ()

Formlarda girilecek degerin karakter sayisim simrlamak icin hangi PHP fonksiyonu
kullanilir?
A) empty () B) strlen () C)isset () D) eregi ()

Degiskenim iceris bos oldugunda (deger girilmemisse) TRUE degeri gonderen PHP
fonksiyonu asagidakilerden hangisidir?
A) eregi () B) strlen () C)isset () D) empty ()
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Asagidakilerden hangis PHP de dizinde dosya olup olmadigimi kontrol eden
komuttur?

A) object B) class C) file_exists D) new

PHP de nesne hangi komutla olusturulur?

A) object B) class C) new D) this

PHP de dosya olusturmak icin asagidaki fonksiyonlardan hangisi kullanlir?

A) fopen () B) fcreat () C) fgetch () D) fnew ()

PHP de herhangi bir amacla acilan dosyalarin kapatilmas: gerekir. Bunun icin hangi

fonksiyon kullanilir?

A) fopen () B) readfile () C) fgets () D) fclose ()
PHP de bir dosyanin icindeki bilgileri cekmek icin kullanilan fonksiyon hangisidir?
A) fgets() B) fread () C) fgetch () D) Hepsi

PHP de islem yapilan dosyamn sonuna gelinip gelinmedigini kontrol eden fonksiyon
asagidakilerden hangisidir?
A)feof () B)eof () C) Fgets () D) fopen ()

PHP de dosya yazilmaislemi icin hangi parametreile agilmalichr?
A)r B)b C) x D) w

PHP de bir dosya silinecekse asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) del () B) fclose () C) touch () D) unlink ()

Web ortaminda bir dosyala birden ¢ok kullamci yazma vb. yapmasi gerektiginde
karisikliga meydan vermemek icin dosyalara kilitleme islemi yapilir. Kilitleme islemi
yapan fonksiyon asagidakilerden hangisidir?

A) fclose () B) flocked () C) lock () D) flock ()

Asagidaki seceneklerden hangisinde bir dosya, yazilmak icin agilmistir?
A) fopen( "bir_dosya. txt" , “b” );

B) fopen( "bir_dosya. txt" , “r” );

C) fopen( "bir_dosyatxt" , “w" );

D) fopen( "bir_dosya. txt" , “t" )

DEGERLENDIRME

Modil degerlendirmesinde verilen uygulamay: hatasiz olarak tamamlayabildiyseniz

bu modull bagari ile tamamladimiz demektir. Eger, anlayamadiginiz bir konu ya da bilgi
eksikliginden dolay: sonuca ulasamadigimz bir nokta varsabilgi sayfalarin tekrar okuyunuz.
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CoOzemediginiz veya aciklik getiremediginiz noktalari arkadaslarimizla tartigmanz
onerilmektedir. Arkadaslarimzla uzlasamadiginiz noktalarr 6gretmeninize danisiniz.

Ayrica modul faaliyetleri ve arastirma caligmalart sonunda kazandiginiz bilgi ve
becerilerin dlgllmesi icin 6gretmeniniz size 6l¢gme araglart uygulayacaktir.

Olcme sonuglarina gore sizin modiil ile ilgili durumunuz 6gretmeniniz tarafindan
degerlendirilecektir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-I'iIN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

SORU CEVAP SORU CEVAP
1 B 11 C
2 A 12 B
3 C 13 A
4 B 14 D
5 D 15 D
6 B 16 A
7 D 17 D
8 C 18 D
9 B 19 B
10 D 20 C
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