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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karar
ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli
olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim programlarinda
amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 0grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistirilmek tiizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmistir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim O0gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi

onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulagilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0067
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veri Tabam Programcihigi
MODULUN ADI Gorsel Programlamada Ara Yiiz
P Gorsel programlamada ara yiiz hazirlama ile ilgili 6grenme
MODULUN TANIMI materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Gorsel Programlama Kurulumu modiiliinii bitirmis olmak
YETERLIK Gorsel ara birim yapmak
Genel Amag

Bu modil ile, gerekli ortam saglandiginda ¢ok
formlu  uygulamalar, menii ve ara¢ ¢ubuklari
yapabileceksiniz.

Amaclar
P 1. Cok formlu uygulama gelistirebileceksiniz.
bt B s 2. Ana menii hazirlayabileceksiniz.
3. Ara¢ cubuklari, durum c¢ubugu ve icerik meniisii
hazirlayabileceksiniz.
4. Kullanict ara yiiziinii gelistirip yardim bilgileri
ekleyebileceksiniz.
ECITIM OGRETIM Bilgisaygr }aboratuvqn ve bu ortamda l')ulun'an.gérsel
ORTAMLARI VE p.rograml.ama. i¢in ge'rekh donanlmAa sahip bilgisayar,
DONANIMLARI lisanshi isletim sistemi programi, k&gt ve kalem hazir
bulundurulmalidir.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
degerlendireceksiniz. Modiil i¢inde ve sonunda verilen

- Ogretici  sorularla edindiginiz  bilgileri pekistirecek,
gﬁgylfL\];];DIRME uygulama Orneklerini ve testleri gerekli siire iginde

tamamlayarak etkili Ogrenmeyi gergeklestireceksiniz.
Sirasiyla arastirma yaparak, grup ¢alismalarina katilarak ve
en son asamada alan Ogretmenlerine danisarak Slgme ve
degerlendirme uygulamalarini gerceklestiriniz.

iii







Sevgili Ogrenci,

Programcilikta karsimiza c¢ikacak sorunlar higbir zaman bizleri yildirmamalidir.
Onemli olan kiside 6grenme istegi olmasidir ve 6grenen kisinin hemen vazge¢gmemesidir.
Yapilan islerin hepsinde basarili olunamayabilir. Ancak gayret, calisma ve sabir sonrasinda
tiim sorunlarin istesinden gelinebilir. Bu bazilar i¢in kisa bazilari igin ise uzun zaman
alabilir. Hedefine ulagmadan pes etmemen gerekir. Ne kadar ¢ok uygulama, arastirma yapar
iseniz kendinizi o kadar gelistirirsiniz ve ilerletirsiniz.

Bu modil ile ¢ok formlu uygulamalar olusturabilecek, Windows uygulamalarinda
stirekli olarak yararlandiginiz menii ve ara¢ ¢ubuklarin1 kendiniz yapabileceksiniz. Modiili
bitirdiginizde anlamadigimiz yerleri tekrar okuyup uygulaymiz. Konular1 tam olarak
kavramadan diger modiile gegmeyiniz.

Modiilii basar1 ile tamamlayacaginiza inantyor ve modiiliin hayatinizda olumlu
degisiklikler yapmasini arzu ediyor, ¢aligmalarinizda basarilar diliyorum.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, ¢cok formlu uygulama gelistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amagli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

> MDI ve SDI form ne demektir? Arastiriniz.
> Ana ve ¢ocuk formlar arasindaki farklari arastiriniz.

Aragtirma iglemleri i¢in internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

1. MDI VE SDI UYGULAMALAR

1.1. “Show, Hide, BringToFront, SendToBack” Metotlari
1.1.1. Show()

Visual Basic .NET’te uygulama calistiginda segilen formla uygulama baglar. Peki
diger formlar1 uygulamaya nasil getirecegiz? Bu sorunun cevabini 6grenmek i¢in oncelikle
projemize iki tane form ekleyelim. Forml projemiz c¢alistiginda ekrana gelecek olan ilk
formumuz olsun ve Form1 ekrana geldikten sonra Form?2’yi goriintiileyelim. Form1 iizerine
bir buton ekleyiniz ve butonun kod penceresine geciniz. Kod penceresinde bir formu
uygulamada gdstermenin iki yolu vardir.

> Form_ismi.Show (): Form bu sekilde uygulamada gosterildiginde, form
acikken diger formlara erismek miimkiindiir. Formlar tiklanarak aktif hale getirilebilir.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,

Form2.Show () 'Form2'yi ekrana getirir
End Sub

Gerekli olan komut satirini yazdiktan sonra programinizi galistiriniz.



Simdi Form2’yi Goriintiile isimli butona tiklaymiz. Form2’nin ekrana gelecegini

goreceksiniz.

!‘_-EH"_ — a@@*

=4

FormZ'yi Gariantile

Form2

Resim 1.1: Show() komutunun kullanim

> Form_ismi.ShowDialog(): Form bu sekilde uygulamada gosterildigin de, form
acikken diger formlara erigsmek miimkiin degildir. Yani bu diyalog kutusuna benzer.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e AsSystem.EventArgs) Handles Buttonl.Click,

Form2.ShowDialog () 'Form2'yi ekrana getirir ama dider
formlara ulasilmaz

End Sub

1.1.2. Hide ()

Uygulamalarinizda formlar1 géstermeniz kadar gizlemenizde gerekecektir. Bir formu
kaldirmak i¢in de 3 yol vardir :

> Form_ismi.Close (): Agilan form kapatilir.
Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object,
Form2.Close () 'Form2'yi kapatir

End Sub



> Me.Close() : Bu formu hafizadan da siler.

Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object,

ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,
Me.Close () 'Formu kapatir.

End Sub

> Form_ismi.Hide () : Form bu sekilde gizlenir. Ama hafizadan silinmez.

Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,ect,

Form2.Hide () 'Form2'yi gizler.
End Sub
1.1.3. BringToFront ve SendToBack

Uygulamalarimizda birden fazla form bulunuyorsa bu formlar1 en 6ne getirmek ya da
en arkaya gonderip birbiri arasinda gecis yapmaniz gerekebilir.

> Form_ismi.BringToFront (): Formu en 6ne getirir.
> Form_ismi.SendToBack () : Formu en arkaya gonderir.

Simdi projemize ii¢ tane form ekleyiniz ve Form1’i Resim 1.2°de gorildigi gibi
diizenleyin.

Form g@@

[ Form?2'yi Gorantile l [ Form3'o Gorantale ]

[ Form2'yi Gizle ] [ Form3'a Gizle ]

Form2'yvi En Arkaya

Form2'vi En One
Gonder

Gehir

Resim 1.2: BringToFront ve SendToBack ozelliklerinin kullanimi



Daha sonra formda bulunan butonlarin kod kisimlarina asagidaki komut satirlarini
yaziniz.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,
Form2.Show () 'Form2’yi gosterir.

End Sub
Private Sub Button2 Click(ByVal sender As

As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,
Form3.Show () 'Form3’1 gbsterir.

End Sub
Private Sub Button3 Click(ByVal sender As
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,
Form2.Hide () 'Form2’yi gizler.
End Sub
Private Sub Button4 Click(ByVal sender As
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,
Form3.Hide () 'Form3’1 gizler.

End Sub

Private Sub Button5 Click(ByVal sender As
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,

System.Object,

System.Object,

System.Object,

System.Object,

System.Object,

Form2.BringToFront () 'Form2’yi en 6ne getirir

End Sub

Private Sub Button6 Click(ByVal sender As
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click,

System.Object,

'BU BOLUMUN KODLARINI SIZ YAZMAYA CALISINIZ.

End Sub

End Class

Projenizi ¢alistirip sirasiyla butonlari tiklayiniz. Formlar arasinda gegis yapabildiginizi

goreceksiniz.

ByVval

ByVval

ByVal

ByVval

ByVal

ByVval



1.2. “Project*Uygulamaadi Properties” Penceresi

Bu pencerede proje ile ilgili dzellikleri ayarlayabiliriz. Ornegin projede birden fazla
form varsa calismaya hangi formdan baslanacagi, uygulamaya ekleyecegimiz kaynaklarin
neler olacagi, uygulama dosyalarinin nerede yayinlayacagimi vb. belirleyebiliriz. Project

Properties penceresini agmak icin Project meniisiinden “Uygulamamizin adi Properties

ContextMenu Properties... > omutunu Se(;meliyiz.

Start Page | Formz.wb [Design] “ContextMenuo™® [ Forml.wb |~ Fornl.vh [Design]

Applicakion®
Compile

Assembly 1ame: Rook namespace:
Debug

kalaymenu contextmeny
Ref

i Application type: Icon:

Resources windows Application * | |(Defaulk Icon) v E
Settings Startup Form:

Form1 b [ Assembly Information. ..
Signing

Enable application framework.
Securiky

‘windows application Framework properties

Publish

Enable %P visual styles
[] Make single instance application
Sawe My, Settings on Shutcown

Authent cation mode:

Windows v

Shutdown mode:

wWhen startup Form closes v

Splash soreen:

{Mone) v [ View Application Events

Resim 1.3: Project ... properties penceresinin goriiniimii

»  Application: Project Properties penceresindeki Application sekmesinde
asagidaki segenekler bulunur.

. Assembly Name: Derleme uygulamamizda kullanacagimiz ismi
belirlememize yarar. Windows tabanli bir uygulama i¢in buraya
istedigimiz herhangi bir ismi yazinca programimizin ¢alistirilabilir bir
uzantisi .exe olur (Kolaymenu yazinca program kolaymenu.exe’yi
olusturacaktir.)



Adres || C\Documents and SettingsmuharremiBelgelerim’Visual Studio 2005 Projectst ContextMenulContextMenuibint Debug

. O kolaymenu % kolaymenu
Dosya ve Klasor Gorevleri .= ContextMeny saa| [ PDE Dosyas
TAMYILDIZI 23| czkE
J Yeni Kastr alugtur
@ B klasdri Web'de vavimla <%> kalaymenu kolaymenu.vshost
#ML Belgesi wahost, exe

h;? Bu klasdrd pavlag ==| 1kB Microsoft Corporation

Resim 1.4: Project ... properties ile olusturulan .exe dosyalari

. Root namespace: Projemizdeki tiim dosyalar i¢in taban ismi belirler.

. Application Type: Hazirlayacagimiz uygulama tipini belirler.

° Icon: Derledigimiz uygulama i¢in Windows’ta gosterilecek icon resmini
belirler.

. Startup: Projemizde birden fazla form varsa, programi ¢alistirdigimizda

hangi formun baglangi¢c formu olacagini belirlememizi saglar.

. Enable Visual Styles: Windows XP stillerinin etkin olup olmayacagini
belirler. Etkinse diigme sekilleri Windows XP gibi davranir.

. Make Single Instance Application: Bu secenek aktif ise programimizin
iki kez list iiste ¢calismasini Onler.

. Save My Settings on Shutdown: Aktif durumda ise programimizi
kapatinca yapilan degisikliklerin kaydedilmesini saglar.

Microsoft Yisual Studio @@

Save changes ta the Following ikems?

ContextMenu.sin
ConkextMenu
Farmi.vh

[ es | [ Mo ][ Cancel

Resim 1.5: Kaydetme Penceresinin Goriiniimii
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. Authentication Mode: Aktif olan kullanic1 kimligini tanimlar.

° Shutdown Mode: Projemizde birden fazla form varsa ve burada When
Startup Form Closes segildiginde baslangi¢ formumuzu kapattigimizda
programimiz sonlanir. When Last Form Closes secildiginde ise en son
formumuzu kapattigimizda programimiz sonlanir.

° Splash Screen: Burada baslangi¢ formu haricinde diger formlar bulunur.
Bu formlardan birini secip programimizi ¢alistirdigimizda ekrana dnce
belirli bir siire segilen form gelir. Daha sonra baslangic formumuz
gorunr.

Compile: Compile sekmesinde asagidaki segenekler bulunur.

° Build Output Path: Programimizin .exe’sini olusturmak istedigimizde
dosyanin nereye olusacagini gosteren kisimdir. Istersek degistirebiliriz.

° Option Explicit: Projelerimizdeki degiskenlerin tanimlama yaparak mi
yoksa yapmadan mi kullanabilecegimizi belirler. On durumunda ise
tanimlama yapariz, Off durumunda ise degiskenleri tanimlama yapmadan
kullanabiliriz.

. Option Scrict: On durumunda integer tiirii veriyi Long tiirii veriye
doniigtiirmeye izin verir.

. Option Compare: Eger burada Binary secilir ise sayilarin birbiri ile
karsilastirilmasinda sdyle bir siralama olur.

A<B<E<Z<a<b<e<z<A<E<@<i<é<o
Text segilir ise siralama degisecektir.

(A=a)<( A = )<(B=b)<(E=e)<(E = §)<(Z=2)<(0 = 0)

. Condition ve Notification: Condition boliimiinde yazan isimlerin hata
m1 yoksa tehlike mi veya hicbir sey sayilmayacagimi belirlememizi
saglar.

. Disable All Compiler Warnings: Projemizdeki tiim uyarilar etkisiz hale
getirir.

. Treat All Compiler Warnings As Compilation Errors: Projemizdeki

tiim uyarilarin hataymis gibi davranmasini saglar.

° Generate XML Documantion File: XML dokiiman dosyasi iiretir.



> Debug: Debug sekmesi secilince karsimiza asagidaki pencere ve segenekler

gelir.

Application
Compile
Debug
References
Resources
Settings
Signing
Security

Publish

Configuration: | [Eadu=R{el= i) W Platfarm: | Active (any CPU) w

Start Action
(:} Stark project
(%) Start external program: | C:WProgram Files|Winamp!winamp. exe E]
(") Skark browser with URL:

Start Options
Cammand line arguments:
Working directary: E]
[ Use remate machine

Enable Debuggers

[] Enable unmanaged code debugging
[] Enable sQL Server debugging

Resim 1.6: Debug penceresinin goriiniimii

Start Project: Programimizi ¢alhistirdigimizda sadece projenin
caligmasini saglar.

Start External Program: Projemizle beraber ¢alismasini istedigimiz bir
programin segilmesini saglar. Ornegin Winamp segilince hem projemiz
hem de Winamp c¢aligacaktir.

Start Browser In URL: Programimiz ¢alistiginda kendi belirleyecegimiz
bir WEB adresinin de agilmasini saglar.

> Resources: Resources sekmesinde asagidaki secenekler bulunur.

Strings: Uygulamamiza ekleyecegimiz kaynaklari belirleyebiliriz. Bunlar
string, image, ses dosyast ve icon olabilir.
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Application
Carmpile
Debug
References
Resources

Settings

[abe] Strings +| |_] Add Resource ~

Skrings
|_ﬂ Images
_Ij Icons
8] Audio

Files

i
_] other

Chrl+1

Chrl+2
Chrl+3
Chrl+4
Chrl+3
Crl+6

Yalue

Camment

Resim 1.7: Resources/Strings penceresinin goriiniimii

Bunu yapmak ic¢in, once kaynak izlemesinden nasil bir kaynak ekleyecegimizi
belirleriz. Bu kisimda kategorilere ayrilmig kaynaklari da gorebiliriz. Ornegin, bir image
dosyasi ekledigimizi diistinelim. Ilk 6nce kaynak seciciden image segelim.

Application
Compile
Debug
References

Resaurces

[abe] Strings ~

Tarm

b | T

Add Existing File...
Add New String
Mew Image

Add Mew Icon
Add Mew Text File

] Add Resource =

Comment

Resim 1.8: Resources/Add Resource penceresinin goriiniimii

Sonra Add Source (Kaynak Ekle)’den Add Existing File (Var Olan Dosya Ekle)
secenegini segtigimizde dosyanin uzantisina gore VB. NET bu dosyay1 uygun kategorilere
atayacaktir veya yeni bir image sectigimizde bu image olusturulur ve istersek bu image’nin

tizerine gelip Edit yaparak Paint programinda diizenleyebiliriz.

Application
Compile
Debug
References
Resources®
Setkings
Signing
Security

Publish

|8 Images - ] Add Resource - % Remove Resource

Irnagel

i Image1 - Paint

Yardim

& @
ZQ
AF-
N A
N2
0O &
o0

Dosya Ddzen Gordndm  Resim  Renkler

o -

Resim 1.9: Resources ve Paint penceresinin goriiniimii
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> Settings: Settings sekmesi, uygulama ayarlarimizin daha dinamik olmasi i¢in
ozelliklerin ve diger bilgilerin saklanmasmma ve istenildiginde tekrar
kullanilabilmemize miisaade eder. Ornegin, bir uygulamamizdaki renk
tercihlerini kaydedebilir ve bir sonraki uygulamamizda tekrar erisip

kullanabiliriz.
Application Synchronize | [Z] View Code
Campile o . ) . . )
Application settings allow wou ko store and retrieve property settings and other information Fr
example, the application can save a user's color preferences, then retrieve them the next tim
Debug application sethings. ..
References
Mame Tvpe Scope Yalue
Resources b Sting A cer Z
Setkings

Resim 1.10: Settings penceresinin goriiniimii

> Publish: Bu sekme, uygulama dosyalarimizin nerede yaymlanacagini
belirlememizi saglar. Bu bir internet adresi, FTP adresi veya dosya yolu olabilir.

1.3. SDI (Single Document Interface) ve MDI (Multiple Document
Interface)

Iki tiir esas arayiiz vardir. SDI (single document interface) tek formlu arayiizler ve
MDI (multiple document interface) ¢ok formlu arayiizler olarak adlandirilirlar

1.3.1. SDI Formlar

Tek basina cgalisan formlara SDI form denir. Normalde yeni bir projeye baslarken
projede bulunan form ve daha sonra eklenen formlar SDI formlardir. Bu formlar herhangi bir
forma bagli olmaksizin kendi baslarina calisir. SDI arayiize ornek olarak WordPad
programini verebiliriz. WordPad'de bir belge agabilmek icin acgik olan belgeyi kapatmaniz
gerekir. Yani tek formlubiraraylizvardur.

SDI Form M=

Resim 1.11: Settings penceresinin goriiniimii
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1.3.2. MDI Formlar

Bir MDI uygulamasi, kullaniciya aymi anda bircok formu gdsterme imkani
vermektedir. MDI uygulamast bir MDI formu ve bunun iginde ¢ok sayida alt formdan
olusmaktadir. MDI formuna Parent (ebeveyn) form, i¢cindeki formlara ise Child (¢ocuk) form
denir. Excel ya da Word gibi Ofis programlari ise MDI arayiize sahiptir ve ayn1 anda birden
fazla dokiimanm goriinmesine izin verir. MDI arayiiz programlarini bir ana pencere i¢inde
birden fazla ¢ocuk (child) pencere barindirabilen programlar olarak kabul etmek gerekir.

Genellikle WEB uygulamalarinda veya Windows ortamindaki baz1 paket
programlarda siirekli olarak bir butona ya da bir diigmeye tikladiginizda yeni formlar ekrana

gelmektedir. Bu formlar child form adin1 alir.

Add New Item - WindowsApplication3

X

Templates: (=
_'h'isual Studio installed templates *

=] Windows Farm | Diglog 22| Explorer Form

MDI Parent Form ==] About Box =l Login Form

[==]Splash Screen 6] Class ] Module

2wy Interface ] Compaonent Class vy COM Class

|50]Dataset [ J 50L Databass i Report

;aJCrystaI Report ] User Control EE|Inherited Form

ﬂlnherited User Contral i’f Custom Contral ﬁWeb Custom Control

QResources File: _’| Settings File "ﬂ Code File

) Class Diagram <] ¥ML File | ] #ML Schema

_;_IJ #3LT File '51 Text File ﬂ HTML Page

4 Bitmap File lngCursor File ] Iean File

J application Configuration File Qﬂ Transactional Component @ Installer Class

| Windows Service v

Skeleton Form for a Multiple Document Interface application
Mame: MDIParent2, vb
Add ] [ Cancel

Resim 1.12: Add News Item penceresinin goriiniimii

Bu islemleri yaptiktan sonra ekrana MDIParent] adinda bir ana form gelecektir

(Resim 1.15).
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4 MDIParent1

File  Edit Wiew Tools ‘Windows  Help

RNE=N" M= N

Skatus

Resim 1.13: MDI Parent form goriiniimii

Gordiigiiniiz gibi Visual Basic .NET’in olusturdugu MDI ana formlari iizerinde arag
cubuklar1 ve meniiler bulunmaktadir. Ciinkii buton gibi kontroller ana formlarda yer alamaz.
Bu formlar genellikle meniiler araciliiyla yonetilir. Olusturulan bu ana forma eklenen ¢ocuk
formlar1 menii ve arag gubuklari araciligiyla cagrilir.

MDIParent1 =3
File

Edit  Wiew  Tools  Windows  Help

4] Mew Chrl-M
|7 open a0 b

=l save Ctrl+5

Resim 1.14: MDI Parent forma menii ekleme

Simdi ana form iizerine bir form ekleyelim. Daha sonra Resim 1.16’daki File meniisii
altinda bulunan Open komutunun kod penceresine ge¢ip asagidaki komut satirlarini yazalim.

Private Sub OpenFile (ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

Dim Form2 As New Form2 () ' Yeni formumuzu tanimliyoruz.

Form2.MdiParent = Me ' Form2’yi MDIParent ile cocuk formu
yapliyoruz.

Form2.Show () 'Form2 yi gorintiliiyoruz.

End Sub
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Programimiz1 ¢alistirdiktan sonra Open komutunu tiklatinca Form?2 ana form {izerinde

agilacaktir.

MDIParent1
Edit

A[=/e3

File Wiews  Tools  Windows  Help

Chrl+-M

ChrlHD Form2 D@@

Chrl45

[ew

Qpen

H Save

Save hs

Chrl4P

Prink

Prinkt Presview

Fivim bk Sk

Resim 1.15: Open komutunun kullanimi

Cocuk formlar iizerinde de istediginiz menii ve nesneleri kullanabilirsiniz. Simdi
Form?2 {izerine bir buton ekleyelim ve ¢aligma aninda bu diigmenin {izerine tiklama yapildig1
zaman yapilacak islemleri belirlemek icin asagidaki satirlar1 yazalim.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,EventArgs)
Handles Buttonl.Click, MsgBox ("Sayin Muharrem TANYILDIZI Iyi
Gunler")

End Sub

File  Edit  View Tools Windows Help  Muharrem_Tanyildizi

N EH ARG E

WindowsApplication E]

Savin Muharrem TANYILDIZI Ivi Ginler

Resim 1.16: Cocuk form ile MessageBox kullanimi

Program calistirildiginda 6nce File / Open ile Form2 agilacak daha sonra Form2 deki
butona tiklaymca buradaki islem gerceklesecektir.
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MDI ana ve cocuk formlarin 6zellikleri sdyle siralanabilir:

> Programin caligmasi sirasinda ¢ocuk formlar, ana formunun g¢aligma alanini
kullanir.

> Ana form simge durumuna getirildiginde gorev c¢ubugunda goriiliir. Cocuk
formlar simge durumuna getirildiginde ise ana form i¢inde goriintiilenir.

Ana Form |Z| |E| E|

File:

Edit  Yiew  Tools  windows  Help

MRNE=N" W= RENE

1= Menustrip [E_—_. ToolTip

Show output fr

loaded.

Cocuk ... IEIEI
il Stack IStatus

Ready

Ana Farm

Resim 1.17. Ana ve cocuk formlarin goriiniimleri

> Bir ¢cocuk form ekrani kapladiginda, basglig1 ana formunun baslig1 olur.

> Aktif ¢ocuk formunun meniileri, ana formunun menii gubugunda goriintiilenir.

Ana Form
File:

M= RN

Edt  ‘iew Tools ‘Windows Help Daosya Dizen  GErdndm

& Cocuk Form

[Dosya

Status

Resim 1.18: Cocuk Forma ait meniiniin ana forma yerlestirilmesi

> Calisma aninda yeni ¢ocuk formlar olusturulabilir.
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> Visual Basic .NET tarafindan olusturulan ana form tizerindeki menii ve arag
cubuklari iizerinde isterseniz degisiklik yapabilirsiniz.

E% MDIParent1
. Fle  Edit Mew Tools  indows — Help

RNE=N" W= NENE

[ SkakusStrip {08 ToolStrip = Menustrip % ToolTip

Resim 1.19: MDI Parent form ve kontrollerin goriiniimii

Programinizin alt tarafinda StatusStrip, ToolStrip, MeniiStrip ve ToolTip secenekleri
ile ihtiyag duydugunuz nesneleri ekleyip ¢ikartabilirsiniz. Bu segeneklerden hangisini
secerseniz form iizerinde ona ait olan islemler aktif olacaktir. Resim 1.20‘de degisiklik
yapilan form goriinmektedir.

MDIParent1
File

PRRER" M= RENE NN

Edit  Wiew  Tools Windows Help  Muharrem_Tanyildizi

Bukkon

Label

SplitButkon
DropDownButton

Separakar

ComboBox

TextBox

Skatus | | -

ERIEN &

ProgressBar

Resim 1.20: MDI Parent Forma yeni menii ve durum ¢ubugu ekleme
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1.4. Windows Gezgini Tarz1 Uygulamalar (Cok Panelli)

Bir uygulama iginde ¢ok panelli proje tasarimi ve kullanimini inceleyelim. Yeni bir
proje acip Form1 ve Form2 adinda iki adet form olusturalim. Form1 MDI Parent (ebevenyn)
formu, Form2 ise MDI Child (¢ocuk) formu olsun. Form1’i parent yani ana form yapmak
icin Properties penceresinde IsMDIContainer 6zelligini true vermemiz gerekir (Resim 1.12).

B Window Style

ConkrolBox True
HelpButton False
Icon E] (Tcon)

IstdiConkainet
MainMenustrip
MaximizeBox

MirirnimaPosw o

Resim 1.21: IsMdiContainer o6zelligi

Artik Forml Parent (ana) form oldu. Daha sonra ana formunuzdan Child (¢ocuk)
formu agmak i¢in ana formun iizerine bir buton yerlestirebiliriz.

Resim 1.22: Form goriiniimii

Bu buttonun OnCLick olayina

Dim Form2 As New Form2()

ve Form2'nin Parent 6zelligine Form1'i verelim.
Form2.MdiParent = Me

ve Show() metoduyla ikinci formumuzu ¢agirtyoruz.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal..

Dim Form2 As New Form2 () Yeni formumuzu tanimliyoruz

Form2.MdiParent = Me ' Form2’yi MDIParent ile cocuk formu
yaplyoruz.
Form2.Show () 'Form2 yi gortntiliyoruz

End Sub
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Kodu calistirip Form2’yi A¢ diye adlandirilan butona tikladigimizda ayni pencere
icinde Form?2 agilacaktir.

Form1
| Form2'yi Ag |
Form2 g@]f@

Resim 1.23: Form2’nin goriiniimii

Projemize MDI Parent (Ana form) ekleyebilmemiz i¢in ikinci bir yolda, Project / Add
Windows Form komutunu tikladiktan sonra Add New Item diyalog kutusundan MDI Parent
form segenegini isaretleyip Add tusunu tiklamamizdir (Resim 1.14).
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklan

Oneriler

1. Bir formu Properties penceresinden ana form haline getiriniz.
Ana formun igerisinde ¢ocuk form agilmasini saglayniz.
[ Ana Form

Filie Edt Veew Took ‘Windows Help

WA= N VL

_ ™ Cocuk ... @@l@

Ana form ile ¢ocuk
formu arasindaki
farkliliklar

Ogrenildikten
uygulamaya
gecilmelidir.

sonra

2. Ana form igerisinde iki tane ¢gocuk form olusturabilmek i¢in

Ana form ile ¢ocuk

¥isual Studio installed templates

c=]Windows Farm | Dialog
[=] MDI Parent Farm =] About Box
[==]5plash Screen 1] Class

e TebkmuF amm R b

gerekli olan kodlar1 defterinize yaziniz. Asagidaki koddan formu arasindaki
faydaniniz. farkliliklar

Ogrenildikten sonra

Dim Form2 As New Form2 () uygulamaya

Form2.MdiParent = Me gegllmelldlr
3. Add Project komutu ile yeni bir Ana form olusturunuz. Ana form ile ¢ocuk
formu arasindaki
Ogrenildikten sonra

uygulamaya

e gzgilmelici]ir.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerde verilen ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlig ise “Y”

yaziniz.

1.

Kod penceresinde yazilan “Form2.ShowDialog()” kodu ile '"Form2 ekrana gelir ama
diger formlara ulagilmaz. ( )

2. SDI formlar (single document interface) tek formlu arayiizler olarak adlandirilir. ( )

3. Ana form ve cocuk formlar simge durumuna getirildiginde gorev c¢ubugunda
goriintlilenir. ()

4. Project / Add Windows Form komutunu tikladiktan sonra Add New Item diyalog
kutusundan MDI Parent Form secenegini isaretleyip Add tusunu tiklayinca ana form
olusturabiliriz . ( )

5. Projemizde birden fazla form varsa hangi formun acilis formu olacagini
uygulamamizin ad1 Properties penceresindeki Start Project ile belirleyebiliriz . ( )

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtari ile karsilastiriniz.  Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit yasadiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, Ana Menii hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amach
arastirma faaliyetlerini yapmalisiniz.

asagida Dbelirtilen

> Daha o6nce kullandigimiz Windows uygulamalarinin
hepsinde kullanilan menii ve ara¢ kutularinda bulunan komutlarin gérevlerini

arastiriniz.
Meniilerde bulunan tiim komutlar ni¢in ara¢ kutularinda bulunmaz? Arastiriniz.

> Ana menii ve kisayol meniileri arasindaki farki aragtiriniz.

2. MENU TASARIMI

2.1. “MainMenu” Nesnesi
Visual Basic .NET projelerinde menii hazirlamak i¢cin MenuStrip = Menustrip

kontroliinden yararlaniriz. MenuStrip kontroliinii se¢ip formun {iizerine tikladigimizda iist
kisimda menii ¢cubugu, alt kisimda ise MenuStrip nesnesini temsil eden bir diigme goriiriiz.

29 MUHARREM - Microsoft Yisual Studio

File Edit Wiew Project  Build Debug Data  Format  Tools
window  Community  Help
aEE - A E b
AR TR = : :
>3L Forml.vb [Design]* | Start Page - X L.%:
= ; e
= Form1 5
. BELE) I
a
w
MenuSkripl
b Errar List |[&F Task List | [Z] Cutput
Ready g0 T 20024

Resim 2.1: MenuStrip kontroliinii forma ekleme
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Meniide yer almasini istedigimiz ilk se¢enegi menii ¢ubugunda Type Here ile isaret
edilen yere yazmaliy1z. Type Here segenegine tikladigimizda menii ¢gubugu asagidaki hali

alir.
#2 MUHARREM - Microsoft Visual Studio
File Edit Wjew Project Build Debug Data Formak Tools
Window  Community  Help
i~ =l - e [
it |z & S| TR of a3 d 1 s
}; Formil.v¥b [Design]* | Start Page - L.i«
= - A=
= 7] =
- Form? =13 g
s o
[ [ | 2
w
=] Menustripl
&) Error List | [ Task List | =] cutput
Ready

Resim 2.2: MenuStrip kontrolii

Yukaridaki islemi yaptiktan sonra hem birinci menii i¢in hem de ilk meniideki ilk
komut i¢in yer ayrilmis olur. Asagidaki ekran goriintiisii ilk meniiniin metni girildikten sonra

Formi g@@

alinmustir.

Resim 2.3: MenuStrip kontroliine menii eklenmesi

23



2.2. “Insert New, Insert Separator ve Edit names” Menii Komutlar

Eklenen meniilere yeni meniiler eklenebilir. Menii sayisi arttiginda meniileri
gruplamak i¢in ara ¢izgiler de verilebilir. Daha 6nce eklenmis bir meni adi diizeltilebilir.
Simdi bu islemlerin nasil yapildigim inceleyelim.

[lk meniiniin metni girildikten sonra artik bu meniide bulunmasmi istedigimiz
komutlar1 ve ikinci meniiniin metnini girebiliriz. Asagida verilen ekran goriintiisii ikinci
menii girildikten sonra alinmistir.

Form

Dosya

Resim 2.4: MenuStrip kontroliine menii eklenmesi

Bu sekilde istedigimiz sayida agilan meniiyli menii c¢ubuguna dahil edebiliriz.
Meniileri olustururken unuttugumuz ve daha sonra araya eklemek istedigimiz bir menii
elemani olursa bunun i¢in 6ncelikle hangi menii elemanindan dnce gelmesini istiyorsak onun
iizerine sag tiklayip Insert/Menultem komutunu kullanmaliyiz. Daha sonra istenilen menii
elemani araya eklenebilir.

Form‘1

Dosya  Dlzen

Wigw Code

Sek Image. ..
Enabled

Checked
ShowshortoutKeys

Carvert To

Insert = Menultem
=% Edit DropDownltems... =8| ComboBox
Selact p |zl TextBox

Resim 2.5: MenuStrip kontroliinde araya menii eklenmesi
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Form1 Z E' fE

Dosya  Didzen |I3i:ir'Ljni.jm |Ekle Bicim  Pencere

Resim 2.6: MenuStrip kontroliinde araya eklenen menii elemaninin goriiniimii

Agilan meniiler hazirlandiktan sonra meniilerde bulunacak komutlar1 hazirlayalim.
Hangi menii i¢in komut hazirlamak istiyorsak o meniiniin iistiine tiklama yapmamiz gerekir.
Dosya meniisiinde ilk yer alacak komutun baghigimi girmek i¢in “Type Here” yazan yere
tiklayip komut metnini girebiliriz. Komut baslig1 olarak girilen metinler komut nesnesinin
(Menultem) Text 6zelligine yazilir.

Form1 - BEX
Dosya | Dizen  Gardondm Ekle Bicim  Araclar  Yardim
| Y Eni 3

Resim 2.7: MenuStrip kontroliinde komut eklenmesi

Benzer sekilde meniide bulunmasini istedigimiz komutlar1 tanimlayabiliriz.
Komutlarin arasina ¢izgi koyup gruplamak istersek ekleme noktasi komut metni yazilan
yerde iken kisa yol meniisiinii acip Insert Seperator komutunu vermeliyiz. Asagidaki verilen
ekran goriintiisii Dosya meniisiinde bulunmasi istedigimiz komutlar1 yazdiktan sonra
alinmustir.
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8=

Form1

Cosya | Dizen @ordndm  Ekle  Bigim  Araglar
Y eni
A
kapat
Ka':.fd]' I
[Z] viewCode
Farkl
8] set Image...
Clkig
Enabled
Checked
Showsharkoukkeys
Convert To ¥
[ =
I Insert L4 | = Menultem
=% Edit DropDownItems. .. =% ComboBox
Selact Y | Separatar
abll  TextBox
4 Cuk

Resim 2.8: MenuStrip kontroliinde Seperator eklenmesi

Formf EBX
Cosya | Didzen  @ordndm  Ekle  Bigim  Araclar

Yeni

g
Kapat

kaydet
Farkd Kawdet

Cikig

Resim 2.9: Seperator eklendikten sonraki menii goriiniimii
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2.3. Meniiye iImage Ekleme, Kisayol Atama ve Hazir Menii
Kullanma

2.3.1. Meniiye image Ekleme

Menii hazirlarken Set Image komutundan yararlanabiliriz. Béylece komutlarin yanina
onunla iligkilendirilmis resimleri yerlestirebiliriz.

o —_—
Form1 = E| le
Dosya | Ddzen  @ordndm  Ekle  Bigim  Pencere  Yardim

Yeni !
[Z] view Code

AL
Kapalj| kﬂ Set Image. ..

Resim 2.10: Set Image ile komutun yanina resim eklenmesi

Select Resource

Resource context

() Local resource:

{(¥) Project resource file:

| Resources, resx w |

EI‘IDI’IEi

a4 ] [ Cancel

Resim 2.11: Set Image ile komutun yanina resim eklenmesi
Komutlara kisayol tusu tanimlamak i¢cin Menultems nesnesinin ShortCut 6zelliginden

yararlanilir. Dosya meniisiiniin “Kaydet” komutuna kisayol tusu eklemek istersek Kaydet
komutunun propertiesine agagidaki goriilen sekildeki gibi islem yapmaliyiz.
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2.3.2. Kisayol Atama

File Edit Miew Project  Build Debug  Tools  Mindow  Community Help
SH@ $RR[9 -G ’
i Form1.vb [Design]& ¥ X | Properties - 0 X
_J'-' rﬂqu = _
S * | | KapatToolStripMenultem Svstem. ~
T Dlzen  Gordndm —
3 = / =l
[71 ¥eni ChrlHM
Creerflow Mewer M
AL Chrl+0 Padding 0;1; 051
|E| Kapat  Ctr4s Size 152; 22
\ B Misc
Kaydet Ctrl+S v
Farkl Kaydet ) Madifiers: —
w
ki v ctel [ shift [ Al :
< I ¥ ] key:
= 1
S - 3 b Resetl
Okpuk e ~ I X
Space —
Show oukpuk From:  Debug T £l [Sh =
L al Stack |3 Breakpoints | =] output |2 (Tab
("] [ Ereakp =] Cutput | U
Ready Up
||I|| —

Resim 2.12: Kisayol eklenmesi

Ornegin burada Ctrl’ yi isaretledikten sonra Key kismina “S” harfini yazarsaniz Resim
2.13’deki goriintii olusacaktir. Burada bulunan Reset diigmesi ise atamis oldugunuz kisayolu
iptal etmeye yarar.

Form1

| Cosya | Dizen  Gordndm  Ekle  Bigim  Pencere  Yardim
||_‘| Yeni Chrl4

il Chrl+0
K.apat Ckrl+5

Kaydet
Farkh Kawdet

Cikig

Resim 2.13: Hazirlanan meniiniin goriiniimii
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2.3.3. Hazir Menii Kullanma

Meniileri kendimiz olusturmak yerine Visual Basic .NET tarafindan bize sunulan hazir
menii ve alt segeneklerini kullanabiliriz. Bunu yapmak icin forma oncelikle bir MenuStrip
eklememiz gerekir. Daha sonra MenuStripl segilir ve meniiniin sag iist kosesinde bulunan
kiiciik ok isareti tiklanir. Boylece MenuStripTasks diyalog kutusu agilir.

MenusStrip Tasks
____________________________________________________________________________________________________________________________________ | Embed in ToolStripZontainer

Inzert Standard Ikems

HIEEHE Man'|1nserts standard iterns in the current Tu:u:ISI:rip[
Dack. Top e

GripSkyle Hidden b

Edit Ttems...

Resim 2.14: MenuStripTasks diyalog kutusu

Eger Insert Standart Items segenegine tiklarsak iizerinde istedigimiz degisikligi
yapabilecegimiz meniimiiz hazir olarak karsimiza gelir.

Form E@@

Edit  Tools Help
1 Mew Chrl+n
5 open  ctrl+o
[ save ChH+5
Save As
= =4 FPrint Chr+P
S| Prink Preview
Exit

Resim 2.15: MenuStripTasks ile hazirlanan menii

MeniiStrip Tasks diyalog penceresindeki Edit Items secenegini tiklarsak bu sefer
karsimiza Items Collection Editor penceresi gelecektir. Bu pencerede MenuStripl’in ve
menii elemanlarmin o6zellikleri listelenmektedir. Properties penceresindeki istenilen
degisiklikleri buradan da yapilabiliriz. Ayrica menil elemanlariin yerlerini degistirip
istedigimiz eleman ¢ikartabiliriz.
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Items Collection Editor @@

Select item and add ko list below: ToolStripMenultem  FilaToolStripMenultem
= A . .
= Menultem 3 2l || Properties Penceresi
Members: DropDownItEms [Collection) -
= Menustripl Tag
= EditToolstripMenultem * El Design
= HelpTonlstripMenultem {Mame) FileToolStripMenultem
- — = GenerateMember True hd
=0 FileToolStripMenultem E Sl
Modifiers Friend
B Layout
Yer degistirme ve silme Aligrment Left
Margin 0000
MergeAction Append
Mergelnde:x -1
Overflow Mewver
E Padding 4040
B Size 35; 20
kK ] [ Cance

Resim 2.16: Items Collection Editor Diyalog Kutusu

2.4. Menii Komutlar: i¢in Kod Yazma ve Meniiler icin Alt Menii
Hazirlama

2.4.1. Menii Komutlar i¢cin Kod Yazma

Meniideki komutlarin iglevsel olabilmesi i¢in kod yazilmasi gerekir. Komutun iizerine
¢ift tiklama yapildiginda hem ilgili komut i¢in bir yordam hazirlanir hem de kod sayfasi
ekrana getirilir. Cikis komutu ¢ift tiklandiginda asagidaki yordam hazirlanir.

Private Sub CikisToolStripMenulItem Click (ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
CikisToolStripMenulItem.Click

End Sub

Meniideki komutlara CikisToolStripMenultem, YeniToolStripMenultem gibi isimleri
Basic otomatik olarak verir. Bu adlari Properties penceresindeki Name 06zelliginden
degistirebiliriz. Calisma aninda Dosya meniisiindeki Cikis komutu verildiginde Cikig
komutuna ait yordami asagidaki gibi diizenleyelim.
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Private Sub CikisToolStripMenulItem Click (ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
CikisToolStripMenultem.Click

End Sub

MessageBox.Show ("Cikis Komutunu Verdiniz")

End Sub

Cikz Komutunu Yerdiniz

Resim 2.17: Mesaj kutusu
2.4.2. Meniiler icin Alt Menii Hazirlamak

Alt menii hazirlamak i¢in daha 6nce hazirlamis oldugumuz projedeki ekle meniisiiniin
resim komutunu segelim. Resim komutuna tikladigimizda sag tarafinda komut adi yazilacak
Type Here kutusu acilir. Buraya gerekli alt moniileri yazdiktan sonra ekran goriintiisii
asagidaki gibi olur.

Form/
Dosya Dizen  Gordndm | Ekle | Bicim  Araclar  Yardim

| Resim B Kilgitk Resim
Metin Kukusu Dosvadan
kopri

Resim 2.18: Alt menii hazirlama

2.5. Menii Elemanlarinin Genel Ozellikleri (text, name, checked,
radio checked, shortcut, enabled, visible)

2.5.1. Komutlar Secili Duruma Getirmek ve Gruplamak

Bazen agilan meniideki komutlardan bazilarina devrede oldugunu isaret etmek igin
komut metninin Oniine onay isareti konulmaktadir. Buna 6rnek gostermek icin Goriiniim
meniisiine asagidaki komutlar1 dahil edelim.
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Formf FBX
Dosya  Dizen | Garondm | Ekle  Bicim  Araclar  Yardim

Sayfa Dizeni

Cebvel

| ' | Girey Bolmesi |

Resim 2.19: Secili duruma getirilen komutlarin goriiniimii

Yazacagimiz kod ile ¢alisma aninda bu komutlardan hangisi segilirse, o komuta onay
isareti konulacak eger onay isareti varsa kaldirilacaktir. Bu islem ToolStripMenultems
nesnesinin veya komutun Checked 6zelligi ile yapilmalidir. Komut metninin 6niine onay
isareti koymak icin yapilmasi gereken ToolStripMenultems nesnesine ait Checked ve
CheckOnClick ozelliklerine True degeri aktarmaktadir. Eger Cetvel komutuna bu islemi
uygulamak istersek asagidaki kod satirlarini Cetvel’ in Click yordamina eklememiz gerekir.
Ayni iglemleri istedigimiz kadar komuta uygulayabiliriz.

Private Sub CetvelToolStripMenuItem Click (ByVal sender As
Object, ByVal e As System.EventArgs)
If (Cetvel.Checked <> True) Then

Cetvel.Checked = False
Else
Cetvel.Checked
End If
EndSub

Formf EBX
Cosya  Digen | @ordndm | Ekle  Bigim  Araglar  Yardim

Savfa Dizeni

True

Resim 2.20: Secili duruma getirilen komutlarin goriiniimii
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Bazen de bir meniideki sadece bir komutu aktif yapmak isteyebiliriz. Bu durumda
gruplanacak komutlarin RadioCheck true degerlerini aktarmaliyiz. RadioCheck ozelligi
ancak komutun Checked 6zelligi true oldugunda islevsel olmaktadir.

Private Sub YeniToolStripMenultem Click(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs)

YeniToolStripMenultem.Checked = True
AcToolStripMenultem.Checked = False
End Sub

Private Sub AcToolStripMenultem Click(ByVal sender As Object,

ByVal e As System.EventArgs)
AcToolStripMenultem.Checked = True

YeniToolStripMenultem.Checked = False
End Sub

2.5.2. Komutlar Gizlemek ve Kullanilmaz Hale Getirmek

Calisma aninda bazen bazi komutlarin meniide gériinmesine gerek yoktur. Bu komutu
gizlemek icin komuta ait Visible false yapilir. Ornegin diizen meniisiindeki “Geri Al”
komutunu listeden kaldirmak i¢in Click yordamina agagidaki komutu satirlarin1 eklemeliyiz.

Private Sub GeriAlToolStripMenultem Click(ByVal sender As
GeriAlToolStripMenultem.Visible = False

End Sub

Bazen de kullanilamayan komutu mentide soluk renkte gdstermek isteyebiliriz. Bunun
i¢in Enabled 6zelliginden yaralanmaliyiz. Ornegin diizen meniisiindeki “Geri Al” komutunu
listede soluk renkte gostermek i¢in Click yordamina asagidaki komut satirlarini eklemeliyiz.

Private Sub GeriAlToolStripMenultem Click(ByVal sender As
GeriAlToolStripMenultem.Enabled = False
End Sub

MuharremTanyldizi Q@@

Daosya | Dizen | Gérdnim  Ekle  Bigim  Pencere  Yardm

Yinele

kes

Kopyala

Yapighir

Resim 2.21: Gizli duruma getirilen komutlarin goriiniimii
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar1

Oneriler

1. Bir form agarak iizerine meniileri ve komutlar yerlestiriniz.

Formi

=

Windows
uygulamalarinda sik
kullanilan mentileri,

komutlar1 ve
kisayollari
ogrendikten  sonra
olusturunuz.

2. Eklediginiz komutlarm kodlarini yaziniz. Ornek bir alt program
altta verilmistir.

Private Sub CikisToolStripMenuItem Click (ByVal
sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

End Sub

Bunu yapmak i¢in
komutlarin gérevleri
iyi bilinmelidir.

3. Eklediginiz komutlar1 gruplayiniz.

Dasya Dizen  Gardndm

Yeni

Ag
k.apak

Kaydet
Farkll Kawdet

Cikig

Seperatoru
kullanmalisiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI
Asagidaki cimlelerde verilen ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlis ise “Y”

yaziniz.

1. Kisayol meniilere ContextMenuStrip adi verilmektedir. ( )

2. Calisma aninda bazen bazi komutlarin meniide goriinmesine gerek yoktur. Bu komutu
gizlemek i¢in komuta ait Visible True yapilir. ( )

3. RadioCheck 6zelligi ancak komutun Checked 6zelligi False oldugunda islevsel
olmaktadir. ( )

4. Menii elemanlarini olustururken yerlerini degistirip istedigimiz elemani ¢ikartabiliriz.
()

5. MenuStripTasks diyalog kutusu ile hazir menii olusturabiliriz. ( )

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtan ile karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit yasadiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.

Ti{im sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, ara¢ ¢ubuklari, durum gubugu ve igerik
meniisii hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet oOncesinde hazirllk amach asagida Dbelirtilen
arastirma faaliyetlerini yapmalisiniz.

> Arag ¢ubuklarimin gérevlerini aragtiriniz.
> Durum ¢ubugunun gorevlerini arastiriniz.

3. YARDIMCI NESNELER

3.1. ToolStrip Nesnesi

ToolStrip kontrolii ile uygulamamiza ara¢ c¢ubugu ekleyebiliriz. Windows
uygulamalarinda siirekli olarak kargsimiza ¢ikan resimli butonlar olan ToolStrip'ler genellikle
uygulamalarda ¢ok kullanilan menii seceneklerine kolay erisimi saglar.

IRS=ERA=N" N~ L0 A=
Resim 3.1: Standart ara¢ cubugu
Projelerimize ToolStrip eklemek igin Toolbox penceresinden |=>= Toaltrip

kontroliinii secgeriz. ToolStrip kontroliinii se¢ip formun iizerine tikladigimizda {ist kisimda
ara¢ cubugu, alt kisimda ise ToolStrip nesnesini temsil eden bir diigme goriiriiz.

Form1

A |~ ToolStrip

1

Resim 3.2: Forma ToolStrip eklenmesi
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Ara¢ ¢ubugunu kendimiz olusturmak yerine Visual Basic .NET tarafindan bize
sunulan hazir ara¢ c¢ubugu seceneklerini kullanabiliriz. Bunu yapmak i¢in tipki meni
olustururken yaptigimiz gibi ToolStripl secip ve sag iist kosesinde bulunan kiigiik ok
isaretine tiklariz. Boylece ToolStripTasks diyalog kutusu agilir.

Girom G

— ToolStrip Tasks
Embed in ToolStripContainer

Insert Standard Ihems

RenderMode [Inserts standard items in the current ToolSkrip|

Dok Top W
Gripatyle Wisible "
Edit Ttems. ..

Resim 3.3: ToolStrip Tasks diyalog kutusu

Eger Insert Standart Items segenegine tiklarsak iizerinde istedigimiz degisikligi
yapabilecegimiz ara¢ gubugumuz hazir olarak kargimiza gelecektir.

Form1

MRR=N" F= B EEN -

Resim 3.4: Ara¢c Cubugunun Forma Yerlestirilmesi

ToolStrip Tasks diyalog penceresindeki Edit Items segenegini tiklarsak bu sefer
karsimiza Items Collection Editor penceresi gelecektir. Bu pencerede ToolStripl’in ve arag
cubugu elemanlarinin o6zellikleri listelenmektedir. Properties penceresindeki istenilen
degisiklikleri buradan da yapilabiliriz. Ayrica ara¢ ¢ubugu elemanlarinin yerlerini degistirip
istedigimiz eleman ¢ikartabiliriz.
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Items Collection Editor:

Select itern and add to list belaw:

Members:

6 Taolstripl
NewToolStripButton .
QpenTool3tripButton
saveToolStripButton
F'I"il'ltTI:II:Il'_:ItI'iFIEIIJttI:II'Iv

Yer degistirme ve
silme

"

toolStripSeparatarl
HelpToalsttipEutton

)]

ToolStripButton  PrintTonlStrinfutton
&l Properties
TextDire Penceresi ”
TextImagerReEramoT TMageEel OTE TEZE
Bl Behavior
AukaSize True
AutoToolTip True
CheckionClick False
DoubleclickEnabled False
Enablad Trua
ToolTipTexk Prink
Yisible True
E Data
(Application3ettings)
Tag
B Design
(Mame) PrintToolStripButton
[ [a]'4 ] [ Cancel

Resim 3.5: Items Collection Editor penceresi

Eger ara¢ ¢ubugunu kendimiz olusturmak istiyorsak ToolStrip {izerinde bulunan

seceneklerden istedigimizi ekleyebiliriz.

Ei=1ES

Label
SplitButkan

| Button
A
[

= DropDownButton

Separaktar
Er  ComboBox
[abll  TextBox

@il ProgressBar

Resim 3.6: ToolStrip secenekleri

Bu seceneklerden Button’u ekleyelim. Meniilerdeki komutlar1 temsil eden butonlar
genellikle resim seklindedir. Bunun i¢in bir butonu ekledikten sonra iizerine sag tiklayarak

Set Image komutunu igletiyoruz.
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Form1
I —

B=1ES

—= [Z] view Code

}:ﬂ Set Image, ..

Enabled

= alignment »
—

&, Displaystyle »

Resim 3.7: Set Image komutu

Set Image komutunu tiklayinca karsimiza buton i¢in segecefimiz resmi
belirleyecegimiz Select Resource penceresi gelecektir.

Select Resource

Resource contexk

) Local resource:

(%) Project resource File:

| Resources resy b |

EI’IDI’IE:II

[ 8] 4 ] [ Cancel

Resim 3.8: Select Resource penceresi

Select Resource penceresinde istedigimiz resmi Import (Ekle) yaptiktan sonra OK
tusuna tiklayimnca olusturdugumuz ara¢ gubugu asagidaki goriintiiyii alacaktir.

Form1 |Z E| [?_él'
DL

Resim 3.9: Yeni Ara¢ cubugumuz
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3.1.1. Komutlar i¢in Kod Yazma

Arag ¢ubugundaki komutlarin islevsel olabilmesi igin kod yazilmas gerekir. Ornegin
Yeni komutunu temsil eden L1 diigmenin gérevi, hangi programda calisiyorsak onunla ilgili
yeni bir sayfa a¢gmaktir. Bunun i¢in komut diigmesi ile ilgili gerekli komut satirlarini
yazmadan Once formumuzu ana form yapmaliyiz. Daha sonra gerekli olan kodlar
yazabiliriz.

Private Sub Yeni Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Yeni.Click

Yeni bir cocuk form olusturalim.
Dim ChildForm As New System.Windows.Forms.Form

' Formu Ana Form Icinde olusturmaya yarar.

ChildForm.MdiParent = Me

'Formu gostermeye yarar.
ChildForm.Show ()

End Sub

Form1

Resim 3.10: Ara¢c Cubugundaki Komutun Cahstirilmasi

Ikinci bir 6rnek olarak ToolStrip bilesenlerini kullanarak kendi WEB tarayicimizi
olusturalim. Kullanici ara yliziinii olusturmak igin once ToolStrip, ve son olarak da
WebBrowser kontrollerini formumuza ekleyelim.

|1 loolstHpCantanet
Ll
B ToolTip rn“ EE%
0~ TrackBar [+
_:;-‘_ Treeview

& yscrolBar

|__j WebBrowser

|5 Reporttiewer

+ Comnion Controls
+/ Containers

= Menus & Toolbars
ke Pointer

= ToolStripl

Resim 3.11: Form Uzerine ToolStrip ve web browser eklenmesi
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ToolStrip’e tiklayarak agilan kontrol listesinden 6nce Label, sonrasinda TextBox ve
Button secelim. Boylece ToolStrip iizerine ii¢ kontrol eklemis oluruz. ToolStrip’e
ekledigimiz Label’a tiklayalim ve Properties penceresinden Text O6zelligine “Adres :”
yazalim. Ardindan Button kontroliine tiklayalim ve yine Properties penceresinden Text
ozelligine °‘Git’> yazalim. Ardindan Button kontroliine tiklayalim ve yine Properties
penceresinden Text Ozelligine ‘Git’ yazalim. Sonra yine Buttonl igin ‘DisplayStyle’
ozeligini ‘Text’ olarak degistirelim. Sonra da formun baslik g¢ubuguna tiklayalim ve
Form1’in Text 6zelligine ‘Web Gezgini’ yazalim. Bu kadar kolay bir sekilde ara yliziimiizii

tamamlamis olduk.

Web Gezgini

Resim 3.12: Form arayiiziiniin olusturulmasi

Son olarak da islevi yerine getirecek olan kodu yazalim.

Private Sub ToolStripButtonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles CikisToolStripMenultem.Click

WebBrowserl.Navigate (ToolStripTextBoxl.Text) '' web sayfasina
baglanmayi sagliyor

End Sub

Web Gezgini g@@

Adres : ww.google.com.trf  Gik
Oturum agin
™
CO 0OQIC
Tlirkiye
Web Grafikler Gruplar Dizin
Zeligmiz Arama
Tercihler
Googla'da Ara ][ Sansirmi Denemek Istiyorum ] Dil Araglan
Ara: @ ek O Torkge sayfalar O Torkive'den sayfalar
b

Resim 3.13: WEB sayfasina baglanma
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3.2. StatusStrip Nesnesi

Genellikle formun alt tarafinda yer alan ve o andaki islemle ilgili gesitli durum
bilgilerini goriintiilemek igin kullanilir.

Bir¢ok programda pencerelerin en altinda o anki durumu gosteren bazi bilgiler
bulunur. Ornegin Word programinin en alt satirinda bazi bilgiler veren bir durum ¢ubugu
bulunur.

[Sayfa 71 Bal 1 774 (e T ) i) 22 o B

Resim 3.14: Durum ¢ubugu

Bu tip durum c¢ubuklarmmi ToolBox penceresindeki StatusStrip @
kontroliinii  kullanarak  kolayca olusturabiliriz.  StatusStrip  kontroliiniin ~ forma
yerlestirildigindeki goriintiisii resim 3.15teki gibidir.

Form1 E@@

S

Izl Status Strip

L statusstrip1

Resim 3.15: Form iizerine StatusStrip (Durum Cubugu) eklenmesi

Durum cubuklarinda menii ve ara¢ g¢ubuklarini projemize eklerken yararlandigimiz
standart bir segenek yoktur. StatusStrip’i secip ve sag iist kdsesinde bulunan kiigiik ok
isaretine tiklayinca karsimiza gelen StatusStripTasks diyalog kutusunda Insert Standarts
Items segenegi bulunmamaktadir.

3 C} Statusstrip Tasks

Embed in ToolStripContainer

FenderMode  |[EEel{EEE Rt

Swskem
bock [T
ManagerF.enderMode

Edit Tkems. ..

Resim 3.16: StatusStrip Tasks diyalog kutusu
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StatusStripTasks diyalog kutusunda bulunan RenderMode secenegi ile StatusStrip’in
goriiniimiinii degistirebiliriz.

Dock segenegi ile ise StatusStrip’in formun neresinde konumlanacagini
belirleyebiliriz.

= SER

......................... StatusStrip Tasks

= Embed in Tool3tripContainer

RenderMode | Professional "

pock v

Edit Ikems. .. [:| [:|]
| |

| Hone |

Resim 3.17: StatusStrip Tasks diyalog kutusu

Durum ¢ubuguna etiket, ilerleme gubugu, asagi agilan diigme vb. ekleyebiliriz.

or BES)

: ToolstripstatusLabell | |! ) |
A Statuslabel
|I:I ProgressBar
==  DropDownButton
[[[] splitButton

Resim 3.18: StatusStrip secenekleri
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Ornek olarak ToolStrip bilesenlerini kullanarak olusturacagimiz WEB tarayicimiza bir
durum ¢ubugu ekleyelim.

ToolStrip’e tiklayarak agilan kontrol listesinden once Label, sonrasinda TextBox ve
Button secelim. Boylece ToolStrip tizerine ii¢ kontrol eklemis oluruz. ToolStrip’e
ekledigimiz Label’a tiklayalim ve Properties penceresinden Text Ozelligine “Adres :”
yazalim. Ardindan Button kontroliine tiklayalim ve yine Properties penceresinden Text
ozelligine ‘Git’ yazalim. Ardindan Button kontroline tiklayalim ve yine Properties
penceresinden Text Ozelligine ‘Git” yazalim. Sonra yine Buttonl igin ‘DisplayStyle’
ozeligini ‘Text’ olarak degistirelim. Daha sonra StatusStrip’e tiklayarak bir Label bir tanede
Progress Bar ekleyelim. Ayrica formun iizerine bir de Timer kontrolii ekleyelim. Sonra da
formun baslik cubuguna tiklayalim ve Form1’in Text 6zelligine ‘Web Gezgini’ yazalim.

Web Gezgini E@@

i Adres it
ToolStripStatusLabell [ ]

n. ..... EE————
oW ToolSkripl |_ Skatusstripl Timer1

Resim 3.19: Form arayiiziiniin olusturulmasi

Formumuzun ara yiiziinii bu sekilde olusturduktan sonra kod penceresine gegerek
gerekli olan komut satirlarini yazalim.

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load
ToolStripStatusLabell.Text = "Form Yiklendi" '' Labell formun
yiklendidi anda uyari yazisi yaziliyor

Timerl.Stop() '' Timer (zaman) iseyisini furduruyoer
End Sub
Private Sub ToolStripButtonl Click(ByVal sender As System.Object,

ToolStripProgressBarl.Value = 0 '' Her yeni web sayfasina
baglandiginda progres bas dederini sifirliyor

Timerl.Start() '' zamani baslat

WebBrowserl.Navigate (ToolStripTextBoxl.Text)
baglanmayil sagiliyor

web sayfasina

End Sub
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Private Sub Timerl Tick (ByVal sender As System.Object, ByVal e As As
System.EventArgs) Handles Timerl Tick

ToolStripProgressBarl.Value = ToolStripProgressBarl.Value + 10
''" progress barin her saniyede 10 birim artmasini sagliyor

ToolStripStatusLabell.Text = ToolStripTextBoxl.Text + " Sayfa
Yikleniyor"

If ToolStripProgressBarl.Value = 100 Then
ToolStripProgressBarl.Value 0
End If
End Sub

Private Sub WebBrowserl DocumentCompleted(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
WebBrowserl DocumentCompleted

''" bu kisim web sayfasi yliklendidi anda zamani durdurmak
icin kullanildi
Timerl.Stop ()
ToolStripStatuslLabell.Text = ToolStripTextBoxl.Text + " Sayfa
Yiklendi"
End Sub

Kod penceresi de hazirlandiktan sonra formumuzu calistirip Adres satirina agilmasini
istedigimiz WEB sayfasinin adresini yazip Git diigmesine basinca sayfa agilacak ve durum
cubugunda sayfanin durumu ile ilgili bilgiler gelecektir.

Web Gezgini E@@

i.ﬂ.dres v, google, com, tr - Gik
Otururm agin
™
CO 0QIC
Tlirkiye
Web Grafikler Gruplar Dizin
Gelizmig Ara
Tercihler
Google'da Ara ]l Sanzimi Denemek Istiyarum | DilAraglan
Ara @ weh O Tirkge sayfalar O Tirkiye'den sayfalar
W
http:ffananat, google, com, by Sayfa Yiklendi :]

Resim 3.20: WEB sayfasi
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3.3. Context Menii Hazirlamak

Agilan meniilere alternatif olarak hazirlanan kisa yol meniileri ¢ok kullanishdir.
Genelde komutun hangi meniide oldugunu bilmedigimiz durumda isimize yaramaktadir.
Visual Basic projelerindeki kisayol meniilere ContextMenuStrip ad1 verilmektedir. Kisa yol
mendiisiinii projeye eklemek i¢in ToolBox’ ta ContextMenuStrip FE| ContextMenustrip secilir ve
forma eklenir. Eklemeyi yaptiktan sonra Text Here yazan yere komutlar ekleyebiliriz.

TANYILDIZI

[ Tvpetere ]

ConktextMenustrip

EBX

Resim 2.21: ContextMeniiStrip’in goriiniimii

Kisa yol meniiler dahil edildigi form aktif edildigi zaman goriinmez. Ciinkii ¢aligma
aninda ContextMenuStrip’ ler yapilan tanimlamaya uygun olarak bir diigme veya metin
kutusunun iizerinde farenin sag tusu ile tiklama yapildiginda ekrana gelmektedir. Hangi
nesnenin iizerinde farenin sag tusu ile tiklama yapildiginda ekrana ContextMenuStrip’ in
acilmasini istiyorsak o nesnenin ContextMenuStrip oOzelligine hazirladigimiz kisa yol
meniisiiniin ismini aktarmaliyiz. Formun iizerinde farenin sag tusu ile tiklama yapildigi
zaman agilmasini istedigimiz ContextMenuStrip ontextMenu nesnesinin adini formun

ContextMenuStrip 6zelligine aktaralim.

Bz]s4 [=] #

B Behavior
AllawDrap
Autovalidate
ContextMenuStrip
DoubleBuffered

ContextMenuStrip

conkral,

Formil Syskem.'windows,Forms, Form

False
EnablePreventFocusChange
ContextMenuStripl  +

1'%

(none)
enustripl

The shortcut menu to display whEn The Oser fignk-oicks e

Resim 2.22: ContextMeniiStrip 6zellikler penceresi
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Bu iglemden sonra form calistirilip ve iizerinde sag tus tiklanirsa asagidaki ekran
goriintiisii elde edilir.

TANYILDIZI @@@

Kes

Kopyala
Yapighir

Yazl Tip

Paragraf

Resim 2.23: Hazirlanan ContextMeniiStrip’in goriiniimii

ContextMenulerdeki komutlarin {izerine ¢ift tiklanarak o yordam hazirlanir ve igine
yazilan komutlar ¢alisma zamaninda iizerine tiklandiginda calistirilir. Bunu bir 6rnekle
aciklayalim.

Formumuza bir label ve ContextMenu ekleyelim. Daha sonra ContextMenu’ye Arial
ve Times New Roman adinda iki tane komut ekleyelim.

Kolay Menii Olusturma E@@
ContextMenustrip

Arial

Times Mew Forman

[ Typetere ]
Muharrem TANYILDIZI

Resim 2.24: Hazirlanan formun goriiniimii

Daha sonra projenin kod kismina asagidaki komut satirlarint yazip programi
caligtiralim

Private Sub ArialToolStripMenultem Click(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles ArialToolStripMenultem Click

Me.Labell.Font = New Font ("Arial", Labell.Font.Size)

End Sub
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Private Sub TimesToolStripMenultem Click(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles TimesToolStripMenultem Click
Me.Labell.Font = New Font ("Times New Roman", Labell.Font.Size)

End Sub
Kolay Menii Olusturma g@@ Kolay Menii Olusturma g@@
Arial " Arial .
Times Mew Roman | Times Mew Roman "

Muharrem TANYILDIZI Muharrem TANYILDIZI

Resim 2.25: Contextmeniistrip calisma ani
3.4. ToolTip Nesnesi

ToolTip kontrolu ile uygulamadaki herhangi bir kontrole (Tool Tip) R, ToolTip
ipucu ekleyebiliriz. Bu ipucu metni, imle¢ bir kontroliin {izerinde bekletildiginde kontroliin
yaninda veya altinda goriintiilenir ve genellikle ilgili kontroliin amacinin ya da islevinin
anlasilmasina yardimcei olmasi i¢in kullanilir. Forma eklendigimizde formun {izerine degil,

alt kismina yerlesecektir.
BEE

; Buttar

B ToolTipt

Resim 3.21: ToolTip nesnesi

Formumuza bir ToolTip ekledikten sonra hangi kontrol igin ipucu metni
goriintiileyeceksek onu segmemiz gerekir. Daha sonra Properties penceresinde ToolTip on
ToolTipl etiketli bir 6zellik gorecegiz. Bu 6zellik forma ekledigimiz ToolTip kontroliiniin
ismidir.
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Bl Layout

Anchor Top, Left
BulkoSize False
AukoSizeMode Growionky

Faormu Kaydetmek Istermisiniz?

detmek istermisiniz? v «

ToolTip on ToolTipl
Determines the ToolTip shown when the mouse hovers owver

Resim 3.22: ToolTip nesnesi ozellikleri

Buttonl kontrolii i¢in istediginiz ToolTip metnini yaziniz. Uygulamanizi g¢aligtirip
imleci kontrolin {izerinde beklettiginizde yazdiginiz metin kontrolin yaninda
goriintiilenecektir.

Form1

LE Buttanl
Formu Kawdetmek Istermisiniz?

Resim 3.23: ToolTip nesnesinin uygulanmasi

ToolTip nesnesininin Properties penceresindeki 6zellikleri ve degerleri sunlardir:

Active: False degerinde ipucu metni goriintiillenmez.
Automatic Delay: Metnin tekrarlanma sayisini etkiler.
BackColor: Zemin rengini degistirir.

ForeColor: Yazi rengini degistirir.

vV VYV VYV V V

InitialDelay: Mouse kontroliin iizerine geldiginde metnin ne kadar siirede

goriinecegini belirlemenize yarar.
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> IsBalloon: Bu 0zelligi True yaparsaniz ipucu metni balon igerisinde

goriintiilenir.

Form1

Formu Kaydetmek Istermisiniz?

LE Button |

Resim 3.24: ToolTip nesnesinin kullanimi

> ReShowDelay: Mouse’yi kontroliin iizerinden ¢ektikten sonra metnin ne kadar
daha goriinecegini belirlemenize yarar.

> ToolTipIcon: Ipucu metninin bilgi amaglh m1, uyar1 m1 yoksa hata bildirimi mi
oldugunu gostermenize yarar.

B

Formnu Kaydetmek iskermisiniz?

Form1

ToolTipIcon Info
ToolTipTikle
Usefnirnation

Mone

IseFading

Resim 3.25: ToolTip nesnesinin kullanimi

ToolTip kontroliinii kod penceresi yardimiyla da ekleyebiliriz. Formun kod
penceresine gelerek gerekli olan kodlar1 yazalim.

Private Sub Forml Load(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

'ToolTip nesnesinin eklenmesi
Dim toolTipl As New ToolTip ()

'ToolTip nesnesinini ©6zellik ayarlari
toolTipl.AutoPopDelay = 5000
toolTipl.InitialDelay = 1000
toolTipl.ReshowDelay = 500
toolTipl.ToolTipIcon = ToolTipIcon.Warning

' ToolTip’in siirekli olarak aktif olmasini saglar
toolTipl.ShowAlways = True

' Button ve Checkbox nesnelerinde gorinecek ipuclari

toolTipl.SetToolTip (Me.Buttonl, "Bu Bir Buton")
toolTipl.SetToolTip (Me.CheckBox1l, "Bu Bir Onay Kutusu")

End Sub
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ToolTip (ipucu) (= |[B)[X]

[] CheckBaox
T,

£

Bu Bir Buton

ToolTip (Ipucu) E@E|

] CheckBoxl

[

LA

Bu Bir Onay Kukusu

Resim 3.26: ToolTip nesnesinin kullanimi

Ikinci bir &rnek olarak bir kontrole birden fazla ipucu metni ekleyelim. Hazirlamis
oldugumuz form iizerindeki CheckBox’mn kod penceresine asagidaki kodlar1 yazalim.

Private Sub CheckBoxl CheckedChanged(ByVal sender As System.Object,

ByVal e As System.EventArgs) Handles

If CheckBoxl.Checked

ToolTipl.Active
ToolTipl.BackColor
ToolTipl.ForeColor
ToolTipl.SetToolTip (Me.Buttonl,
ToolTip2.Active False

Else

True'ToolTipl

.Active = False
.Active True
.BackColor =
.ForeColor
.SetToolTip (Me.Buttonl,

ToolTipl
ToolTip?2
ToolTip2
ToolTip2
ToolTip2

End If

End Sub

ToolTip(ipucu)

9

Checkbox izaretl

B=1E3

CheckBax1

True Then

CheckBox1l.CheckedChanged
'CheckBox nesnesi isaretli

aktif

Color.Aquamarine
Color.Black

"Checkbox isaretli™)

Color.Firebrick
Color.LavenderBlush

"Checkbox Isaretsiz")

ToolTip(ipucu)

[] CheckBaxl

Resim 3.27: ToolTip nes
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3.5. Push Button, DropDown Menu Ozelligi

3.5.1. PushButton (Basilir Diigme)

Hemen hemen biitiin iletisim kutular1 tiklanildi§i zaman bir olayin
gergeklestigi bir basilir diigme (pushbutton) igerir. Bazen bir isleme onay vermek, bir
arama islemini baslatmak veya yardim istemek i¢in kullanilir.

Butonu da diger kontroller gibi ToolBox’tan Button gecerek kullanabiliriz. Bir
butonun forma eklenmis hali asagidaki gibidir.

PushButton E@g

C 1 ul
E Buttoni :I
0 O )

Resim 3.28: Push Buton

Asagidaki ilk sekilde diigmenin adin1 Cikis olarak degistirdik. Sekilde goriildiigii gibi
Cikis sozcligiiniin basindaki “&“sembolii kendinden sonra gelen harfin altin1 ¢izerek kisayol
tusu olusturur. Diger sekilde ise diigmenin proje i¢indeki degisken adin1 Cikis yapalim.

&Cikas w
TexkAlign MiddleCenter
TextImageRelation Cverlay
IseMnemaonic True
sevisualstyleBackColor True
IlsetaitCursor False
Behavior
Data
Design
(Marme) Cikis

Resim 3.29: Push Button ozellikleri

Bu islemlerden sonra Cikis adindaki diigmenin tizerine ¢ift tiklayarak kod penceresini
acalim ve buradaki yordama asagida goriilen kodu ekleyelim.

Private Sub Cikis Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Cikis.Click

Global.System.Windows.Forms.Application.Exit ()

End Sub
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Bu kodu yazip Cikis diigmesine basdiktan sonra program sona erecektir.

Formumuzdaki diigmeyi pasif hale getirmek i¢in Enabled &zelligine False degerini
atamaliy1z. Bu islemden sonra form goriiniimii resim 3.30 gibi olacaktir.

PushButton E@@

Enabled False w

TabInde:x True
TabStop

Resim 3.30: Push Button ozellikleri

Enabled ozelligini Properties ten degistirmek kullamsh degildir. Ornegin veri
tabaniyla ilgili bir proje yaptigimiz1 diisliniirsek, veri tabaninda kayit yoksa gilincelleme
butonunun aktif olmasina gerek yoktur. Bu durumda Enabled o6zelligini kod yazarak
degistirmeliyiz.

Private Sub Form2 Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load
Cikis.Enabled = False
End Sub

Programa bu kodu eklersek form yiiklenirken Cikis diigmesi pasif olur.

Simdi de TextAling 6zelligi ile butonun iizerine yazilan yazinin yerinin belirlenmesi
Ozelligini gorelim.

Texkalign MiddleCenter

v
TextImageRelation D D
UseMnernonic
UsevisualstyleBackColor [::] [:::::::::::::] [::] 0 rl 0
LisetaitCur sor .: Cikig :,
Behavior [:] [:] ! o j

[ o .

w

Resim 3.31: Push Button o6zellikleri

Gortildiigii gibi mouse ile sectigimiz kenardan yazi yazilmaya baslayacaktir ve o
kenara formatlanacaktir.



Butonlarin bir bagka 6zelligi ise FlatStyle 6zelligidir. Dort farkli deger alabilir. Bunlar
Standart, flat, popup ve systemdir. Goriiniim sekilleri asagidaki gibidir.

PushButton g@@
H H

Flat
Flat3tyle Standard vl
i Fopup
Faonk Flat
FareCalar Popup

Imagealign Swskemn

Resim 3.32: Push Button cesitleri

3.5.1.1. PerformClick() Metodu

Bildiginiz iizere butonlarin g¢aligmasi i¢in lizerine tiklamak gerekiyordu. Ancak
PerformClick() metodu ile diigme tiklanmis gibi bir etki yapabiliriz. Bunun i¢in bir form
olusturup ve bir diigme ekleyelim. Butonun Click yordamina MessageBox sinifi ile “buton
tikland1” yazalim. Formun Load olayina asagidaki kodu yazalim.

Private Sub Cikis Click(ByVal sender As System.Object ByVal e As
System.EventArgs) Handles Cikis Click

MessageBox.Show ("Cikis Digmesine Tiklandi")

End Sub

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object,
Cikis.PerformClick ()

End Sub

Bu sekilde proje galistirildiginda buttonl form yiiklenirken isletilmis olacak ve ekrana
“Cikis Diigmesine Tikland1” yazacaktir.

Cikiz DOgmesine Tikland

Tarnarn

Resim 3.33: Push Button
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3.5.1.2. DialogResult Ozelligi

Diigmeleri kullanma amacimizi belirlerken DialogResult 6zelliginden yararlanabiliriz.
DialogResult 6zelligi ShowDialog metodu ile ekrana getirilen formlardaki diigmelerde
islevsel olabilmektedir. Bunu bir drnek ile anlatacagiz. Once projemize iki tane form ve
Form2’ye de iki tane buton ekleyip DialogResult o6zelliklerini degistirelim. Butonl’in
DialogResult 6zelligini “Yes”, Buton2’nin 6zelligini de “No” yapalim. Daha sonra Form1’in
FormClosing yordamini se¢ip kod penceresine gerekli kodlarimiz1 yazalim.

DialogResult
Enabled

TabInde:x oK
TabStop Zance
UseCompatibleTextRendering [Abort
Visible Retry
Bl Data Igrare
e I Yies
DialogResult Mo
The dialog-box result produced imamooarrormm oy ocrngome——
butkan,

Resim 3.34: Push Button Dialog Result 6zellikleri

Private Sub Forml FormClosing(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.

Form2.ShowDialog ()
DialogResult = (Form2.DialogResult)

If (Form2.DialogResult = Windows.Forms.DialogResult.Yes) Then
MessageBox.Show ("Evet Digmesine Tiklandi")

End If

If (Form2.DialogResult = Windows.Forms.DialogResult.No) Then
MessageBox.Show ("Hayir Digmesine Tiklandi")

End If

End Sub

Form1’ in Closing yordamina yazilan kodlar Form1 kapatilirken iglenecegi i¢in Forml
kapatilirken Form2’nin butonlarindan gelen DialogResult degiskenini beklemek zorundadir.
Aksi takdirde kapatilmaz.
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3.5.1.3. TabIndex ve TabStop Ozellikleri

Formlarimizin iizerinde bir¢ok nesne bulunabilir. Programimizi kullanan kullanici Tab
tusu ile bu nesnelerin arasinda dolagsmak isteyecektir. Buna gdre nesnelerin sira numarasi
Tablndex 6zelliginde bulunur. Visual Basic nesneleri eklerken otomatik olarak sira verir.
Ama biz bu sirayr Tablndex o&zelligi ile degistirebiliriz. Eger bu sirada atlanmasini
istedigimiz bir nesne olursa bu nesnenin TabStop 6zelligini False yapmaliyiz.

3.5.1.4. Diigmelerin Uzerine Resim Yerlestirmek
Diigmelerin iizerine resim yerlestirmek i¢in Image 6zelliginden yararlanilir.

Image E Swskerm, Drawing, Bitmr
Imagealign TopLeft

Resim 3.35: Push Button Image ozelligi
Buradaki ii¢ nokta (...) ikonuna tiklandig1 zaman resim dosyasi eklemek igin ekrana

diyalog kutusu gelir. Buradan resim dosyasi secilir. Hemen altindaki ImageAlign 6zelligi ile
resmin butondaki yeri belirlenir.

ImagelL ist g@@

e . |
EH Button ul
0 O |

Resim 3.36: Push Button’a resim yerlestirme

Butonlara resim eklerken Toolbox’taki ImageList =l Imagelist kontroliinden de
yararlanabiliriz. ImageList kontrolii formun {izerinde goriinmeyip alt tarafa yerlesir.
ImageList kontroliiniin 6zellikler penceresindeki Images degerinin koleksiyonuna girerek
projelerimizde kullanmak istedigimiz imageleri ekleyebiliriz.

Properties

imageListl System, Windows, Forms. ImageList -

B

B Appearance

ColorDepth DepthSBit

(Calleston) =
B Behavior
Imagesize 16; 16

TransparentColor |:| Transparent

Resim 3.37: ImageList ozellikleri
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ImageList degerinin yanindaki {i¢ noktaya “...” tiklayinca karsimiza ekleme ¢ikarma
yapabilecegimiz Image Collection Editor penceresi gelecektir.

Images Collection Editor, E@

Members: K1z.ipg propetties:

] |ﬂ Ginbatirn, jpg
1

(] (2]

Marme Kis.jpg

Add l [ Remove

I, ] [ Cancel

Resim 3.38: Images Collection Editor

Bu pencerede istedigimiz resimleri ekledikten sonra Button’nun 6zellikler penceresine

gecelim. Daha Once sadece “None” degeri bulunan ImageList 6zelligi artik ImageListl
degerine de sahip.

ImageList (none) W

RightToLeft
Text rnageLiskl

Resim 3.39: ImageList

ImageListl segilince Button’nun Imagelndex degerinde daha once ImageListl’e

ekledigimiz resimler numarasi ile goriinecektir. Istenilen resim segilince butonun {izerine
eklenecektir.

Imagelnde:x W
Imagekey

Imagelisk 1

RightToLeft (mane)

-

Resim 3.40: ImageList
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3.5.2. DropDownMenu Ozelligi

DropDownButton, bize kayan bir menii 0zelligi sunmaktadir. Formumuzda
DropDownButton kullanabilmek i¢in Oncelikle bir ToolStrip veya StatusStrip eklememiz
gerekmektedir.

- - [E a}
Al E
| Eutkon

A Label

([ splitButton

| = DropDownButkon

Separator

=4 ComboBox

abl|  TextBox

il ProgressBar

Resim 3.41: DropDownButton Ekleme

DropDownButton tipki bir menii gibidir. Daha 6nce MenuStrip de yaptigimiz gibi
komutlar ekleyebiliriz. Bunu bir 06rnekle anlatalim. Formumuza once ToolStrip,
WebBrowser ekleyelim. Daha sonra ToolStrip’e bir DropDownButton, Label ve TextBox
ekleyelim. DropDownButton’a “Kd&prii A¢” ve Baglangic Sayfasi” adinda iki komut
yazdiktan sonra, Labell’in adin1 Adres olarak degistirelim ve kod penceresine gerekli olan
kodlarimizi yazalim.

DropDownButton

{Eiq#mes alls

Kopri Ag

| Baglanqic Savfasi »

Resim 3.42: DropDownButton ile menii olusturma

Private Sub KopruA¢ToolStripMenultem Click (ByVal sender As
System.Object, ByVal e As Sys

WebBrowserl.Navigate (ToolStripTextBoxl.Text) '' web sayfasina
baglanmayi sagliyor

End Sub
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Private Sub Baslangi¢SayfasiToolStripMenultem Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
BaslangicSayfasiToolStripMenultem Click

ToolStripTextBoxl.Text = "http://www.google.com.tr"

WebBrowserl.Navigate (ToolStripTextBoxl.Text) '' web sayfasina
baglanmayi sagliyor

End Sub

Gerekli olan kodlarimizi yazip programimizi calistirdigimizda, Koprii A¢ denilince
TextBox’a yazilan adres agilir ya da kod penceresine yazilan baslangi¢ sayfasina gore diger
komutu isletebiliriz.

3.6. Diyalog Kutulari

> Klasore Gozat Diyalog Kutusu (FolderBrowserDialog)

FolderBrowserDialog kontrolii =] FolderBrowserDialog | hazirlayacagimiz projelerde
tipk1 Windows Gezgininde oldugu gibi klasorleri taramamizi saglar. Form {izerine buton ve
FolderBrowserDialog kontrollerini ekledikten sonra kod penceresine asagidaki satir
yazalim.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)

FolderBrowserDialogl.ShowDialog ()

End Sub

Daha sonra programimizi ¢alistirip butona tiklayinca karsimiza Klasore Gézat diyalog
kutusu gelecektir.

Klasore Gozat E]E]

ﬂz’i‘ Masalskld L
* |} Belgelerim
+ _é Bilgisayarim
+ ‘3 Ag Badlantilarnm
_ZJ Geri Ddndgam Kutusu
+ 1) Tsunami-Filker-Pack,
# 12) karulum
=+ I mmmmm
I moudull
+ I modul_2
I Modil dizenlerme-Gr afik.
2 + Iy onder
Diyalog Kutular: E@@ + ) vb_net

+ 2 wb_onemli =

[ Klasdrleri Tara I

[ veni Klasar Olugtur ] [ Tamam | [ iptal

Resim 3.43: Klasore Gozat diyalog kutusu
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> Yaz Tipi Diyalog Kutusu (FontDialog)

FontDialog kontrolii 43 FontDialoa  gelistirecegimiz uygulamalarda yazi tipini
belirlememizi saglayan bir kontroldiir. Toolbox iizerinden sectigimiz FontDialog kontroliinii,
form Ustiine biraksak bile, formun altinda goriintiilenecektir. Form iizerine buton, textbox ve
fontdialog kutusu ekledikten sonra kod penceresini asagidaki gibi diizenleyelim.

Diyalog Kutular: E@@

[ Yazi Fontunu Degigtir l

kukarrem TANYILDIZ]

Resim 3.44: Font Dialog

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

TextBoxl.Text = "Muharrem TANYILDIZI"
End Sub

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal
FontDialogl.ShowDialog ()

TextBoxl.Font = FontDialogl.Font
End Sub

Gerekli olan kodlar1 yazip programimizi g¢alistirinca ekrana gelen formda “Yazi
Fontunu Degistir” butonuna tiklayalim.

Simdi karsimiza Yazi Tipi diyalog kutusu gelecektir. Istedigimiz yazi tipini segip
Tamam tusuna tiklarsak TextBox’1mizdaki yazi fontu degisecektir.

YYazi Tipi “'agi tipi stili: Boyut:

Conic Sans MS Kaln il 10
) Century | | Momal 8 A

(} Certury Gothic Italic ]

Comic Sans MS K.alin
() Courier New [Kalnitalil. — [EK
() Estrangelo Edessa 12
(} Franklin Gathic Mediur 14
(Garamond b 15 =
Efektler ek

v AoBbGSs Diyalog Kututars [E)E)

[ Yazi Fontunu Degistir l

Yazi

Tiikge v
Muharrem TANYILOIZT

Resim 3.45: Font Dialog
60



»  Dosya A¢ma Diyalog Kutusu (OpenFileDialog)

OpenFileDialog Kkontrolii 7] openFieDialog | herhangi bir Windows uygulamasinda
Dosya/A¢ komutunun kullanilmas: ile karsimiza ¢ikan Dosya Ag¢ diyalog kutusunun
projelerimizde kullanmamizi saglayan bir kontroldiir. Bu diyalog kontrolii de diger
kontroller gibi form altinda goriintiilenir. Form {izerine buton ve OpenFileDialog kontrolii
ekledikten sonra kod penceresini asagidaki gibi diizenleyebiliriz.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)

OpenFileDialogl.ShowDialog ()
End Sub

> Yazdirma Diyalog Kutusu (PrintDialog)
PrintDialog Kkontrolii -2 PrintDiaslag | herhangi bir Windows uygulamasinda
Dosya/Yazdir komutunun kullanilmasi ile karsimiza ¢ikan Yazdir diyalog kutusunun

projelerimizde kullanmamizi saglayan bir kontroldiir. Diger diyalog kutularinin
gosterilmesi yontemiyle ekrana getirebiliriz.

& Yazdir EﬂEﬂ

Genel

Yazicl Seq

Cruruir:

K.onum:

Aciklama:
Sayfa arahd

K.opya zamsl

DG

iptal

Resim 3.46: Print Dialog

> Kaydetme Diyalog Kutusu (SaveFileDialog)

SaveFileDialog kontrolii (%] SaveFilDialoa| herhangi bir Windows uygulamasmda
Dosya/Kaydet komutlarinda ekrana gelen Dosya Kaydetme arayiiziinii uygulamalarda
kullanmamiz1 saglayan bir kontroldiir.
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>  Renk Diyalog Kutusu (ColorDialog)

ColorDialog konrolii ] ColorDialag | gelistirdigimiz uygulamalarda
kullanabilecegimiz yazi rengini belirlememizi saglayan bir kontroldiir. Belirledigimiz rengi
kontrol 6zelliklerinde (buton rengi, formun zemin rengi, vb. gibi) kullanabilecegimiz gibi,
grafik uygulamalarinda da kullanabiliriz. Bu diyalog kontrolii de diger kontroller gibi form
altinda goriintiilenir.

Diyalog Kutular E]@ @

I Yazi1 Rengini Dedistir l

Fuharrerm TANYILDIZ]

Resim 3.47: Color Dialog
Formu tasarladiktan sonra kod penceresine asagidaki satirlar1 yazalim.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)

ColorDialogl.ShowDialog ()

TextBoxl.ForeColor = ColorDialogl.Color
End Sub

Simdi programimizi ¢alistirabiliriz.

Temel renkler:

™

EEEN | |
EEENT
EEEEEN
EEEET] |
" HENEN
EEEEET
IHERET

Ozel renkler: Diyalog Kutulari g@@

HEEEEENEN —
l_ l_ l_ l_ l_ l_ l_ l_ [ Yazi1 Rengini Degigtir ]
[ Qzel Renk Tarmla > ] FMuharrem TANYILDIZ]

I T amarm I[ iptal ]

Resim 3.48: Color Dialog
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklan

Oneriler

1. Form iizerine ara¢ ¢ubuklari ekleyiniz.

8 P 9 -

ToolStrip  kontroliinii
kullaniniz.

1.  Formunuza durum ¢ubugu ekleyiniz.

&= Form1 E]E]

(u ]
L Statusstript

Status Strip
kontroliini kullaniniz.

3. Forma Context menii ekleyiniz.

TANYILDIZI

ContextMenustrip |

Sag buton kullanarak
form lizerinde erigim
saglayabilirsiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI
Asagidaki cimlelerde verilen ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlis ise “Y”

yaziniz.

1. ToolStrip kontrolii ile uygulamamiza ara¢ ¢ubugu ekleyebiliriz. ( )

2. Dock secenegi ile StatusStrip’in goriiniimiinii belirleyebiliriz. . ( )

3. StatusStripTasks diyalog kutusunda bulanan Insert Standarts Items secenegi ile
standart bir durum ¢ubugu olusturabiliriz.( )

4. Items Collection Editor penceresi ile arag ¢ubugu elemanlarinin yerlerini degistirip
istedigimiz elemani ¢ikartabiliriz. ( )

5. ToolTip ozelliklerinden olan InitialDelay, Mouse kontroliin iizerine geldiginde
metnin ne kadar siirede goriinecegini belirlemenize yarar.( )

6. PerformClick() metodu ile diigme tiklanmis gibi bir etki yapabiliriz ( )

7. DropDownButton, bize kayan bir menti 6zelligi sunmaktadir ( )

8. ToolTip kontrolu ile uygulamadaki herhangi bir kontrole baglik ekleyebiliriz ( ).

9. Komutlarin arasina ¢izgi koyup gruplamak istersek ekleme noktasi komut metni
yazilan yerde iken kisa yol meniisiinii a¢ip Insert Seperator komutunu vermeliyiz.( )

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilagtirimiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit yasadiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.



OGRENME FAALIYETi-4

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, kullanici ara yiiziinii gelistirip yardim
bilgileri ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlilk amacglhi asagida belirtilen
arastirma faaliyetlerini yapmalisiniz.

> Yardim meniileri neden kullanilir. Arastiriiz.

> Kullandigmiz programlarda yardim alabilmek i¢in kullanabileceginiz komutlari
ve kisayol tus kombinasyonlarini arastiriniz.

> * chm dosya uzantilar1 hangi tiir dosyalari igerir, arastiriniz.

4. YARDIM

4.1. Yardim Meniisii

Help (yardim) meniisii her diizeydeki programcinin ihtiya¢ duyacagi bir olanaktir.
Help meniisiiniin alt meniileri asagidaki gibidir.

| Help |

&) HowDol Chrl+F1
A sSearch Cerl+-alk+F3
&3 Contents Ctrl+al+F1
L& Index Chri+alt+Fz
j Help Favaorites

E Drymamic Help

= Index Results

Customer Feedback Options. ..
Register Product. ..

Check For Updates

§

Technical Support

Abouk Microsoft Visual Studio

) Resim 4.1: Help meniisii
> How Do I: Internet baglantimiz oldugu zaman bize online yardim imkan1 sunar.
Ctrl+F1 kisayol kombinasyonu ile bu komuta ulasabiliriz.

> Search : MSDN Online, Codezone Community, Questions, Local Help olmak
iizere dort farkli sekilde biitiin Help belgelerinde arama yapmamizi saglar.
Kisayol tus kombinasyonu Ctrl4Alt+F3 seklindedir.
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> Dynamic Help: Visual Basic .NET ortamindaki herhangi bir kontrol i¢in icerik
hassasiyetli yardim (context sensitive) bi¢cimidir. Ara¢ kutusundan herhangi bir
kontrolii sectikten sonra Help meniisi Dynamic Help komutu segilince
Dynamic Help penceresi ekrana gelecektir. Dynamic Help penceresi Visual
Basic .NET ortamindaki aktif olan nesneye yonelik bilgileri bize sunar.
Pencerede agilan seceneklerden birini segince program bizi yardim penceresine
gotilirecektir.

Dynamic Help ]

2 How Do I ‘l Search _j;. Index @ Conkents

(\E]Help| ~
TextBox Members (Swsken, Windows ., Forms)
TexkBox Conkrol Crverview Ciindows Forms)

How bo: Puk Quokation Marks in a String CWindow:
How bo views Mulkiple Lines in the Windows Forms
Howe ko Create a Read-Only Tesxk Boo Otindows |
How bo: Create a Password Text Box with the Wi
How ko Control the Insertion Point in a Windows

- —_ 0 e - v

< >

W

Resim 4.2: Dynamic Help

> Contents: Bu pencere ¢esitli baglantilart kullanarak bilgilere erismemizi saglar.
Contents penceresini Help mentisii Contents komutunu kullanarak agabilecegimiz gibi
Ctrl+Alt+F1 kisayol tus kombinasyonu ile de agabiliriz. Pencere agilinca karsimiza
birbiri ile baglantili konularin bulundugu bir goriintii ¢ikar.

Filtered bey:

wisual Basic

:
-
-
:
:
:
:
:

Development Tools and Languages

Enterprise Servers and Development

Mobile and Embedded Development

.MET Development

Office Solutions Development

Wb Developrent

Win3z and COM Developrment

Help on Help {Microsoft Document Explorer Help)

Resim 4.3: Contents Ana Pencere

Pencerenin iist kisminda bulunan Filtered By secenegi ile konulari filtreleyerek sadece
istedigimiz konularda yardim alabiliriz.

Konularin yaninda bulunan art1 (+) isaretlerine tiklayarak genisletebiliriz. Aradigimiz
konuyu tiklayinca konu ile ilgili Help sayfasina gidebiliriz.
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@ Visual Basic - Microsoft Visual Studio 2005 Documentation - Microsof. .. g@@

File Edit Miew Tools ‘Window Help
() Back #] & A" @ HowDol + Q search |3 Index &3 Contents -
b Conkents ¥isual Basic | Search - X
T | Filtered by: URL:  ms-help: {{MS.YSCC, wE0 M5, MSDN, val M3, VisualStudio vE0 € -
=
yl {unfiltered) b “Wizual Basic Language Concepts
= - -
'%. =I- Development Tools an A visual Basic
[} . "
ki =I- Yisual Studio ~ | Language Filter: Multiple
+- Introducing Vis
+- Integrated De Microsoft Visual Basic 2005 is an evolution of the Visual
Deciding Which Basic language that is enginesred for productively
Wn?cldlng b "~ building type-safe and object-oriented applications.
i el SR wisual Basic allows developers to target Windows,
+- \MET Framewc web, and mobile devices. As with all languages
+ | Basic targeting the Microsoft \MET Framework, programs X
- Wisual C4 written in YWisnal Pasic henefit fronm cerorite and
H- Wisual C+ Index Results > I X
+ - Wisual 1 | Title Location
< > < >
Ready

Resim 4.4: Contents Alt secenekler

>

Index: Bu pencere cesitli baglantilar1 kullanarak belirli bilgileri aramamizi

saglar. Index penceresini Help meniisii Index komutunu kullanarak acabiliriz. Ayrica

Ctrl+Alt+F2 kisayol tug kombinasyonu ile de acabiliriz.

Index
Filtered by
Wisal Basic
Lok, Fior:
Textbox|

TextBox class
abiouk TextBox class
all members
conskruckor
declarative synkax
events
methods
properties
TextBow class (Syskem, Web, UL MaobileConkrals)
abiouk TextBox class

A e e

_.;’i;lndex @Cuntents

Resim 4.5: Index

Tipkt Contents penceresinde oldugu gibi Index penceresi de filtreleme 6zelligine

sahiptir. Look for kutusuna aradigimiz metni girince indeksli bir liste karsimiza ¢ikar. Bu
listeden aradigimiz konuyu tiklayinca Index Results penceresi agilacaktir.
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Index Results for TextBox class, about TextBox class - 3 topics found

Lacation
TextBox Class (System.web, UL MobileControlsy  \MET Framework Reference Docurmentation
TextBox Class (Syskem,Web, UL wWebConkraols) MNET Framework Reference Documentation
TextBox Class (Syskem.windows,Forms) .MET Framewark Reference Documentation
£ »

Resim 4.6: Index Results

Bu pencerede aradigimiz konu ile ilgili listelerden birini tiklayinca goriintiilemek
istedigimiz konu agilir.

4.2. “HTML Help Workshop” Programi

Visual Basic .NET ile yapacagimiz programlar1 sadece biz kullanmayacagimiz i¢in
diger kullanicilara kolaylik sunmasi agisindan yardim meniisii de olusturmamiz
gerekmektedir.

Yardim igin gerekli olan her sayfay1 herhangi bir HTML editoriinde ayr1 bir HTML
dosyasi olarak hazirladiktan sonra HTML Help Workshop programi ile HTML dosyalarini
birlestirerek bir HTML Help olusturabiliriz.

HTML Help yardim dosyamizi hazirlamak i¢in oncelikle *.htm , *.html formatinda
icerigimizi hazirlamamiz gerekmektedir.

Daha sonra HTML Help Workshop programini ¢alistirip hazirladigimiz dokiimanlari
birlestirmeye baslayalim.

2 HTML Help Workshop (=03

File Wiew Test Tools Help

D[] <f|és|

Resim 4.7: HTML Help Workshop
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> Yardim Dosyasinin Hazirlanmasi

File meniistinden New diyerek ya da ara¢ gubugundan (3 Yeni simgesini tiklayalim.

Specify what ta create:

Table of Contents
[ndex

k. | Cancel

Resim 4.8: HTML Help Workshop/New

Sonrada Project’i segcerek OK butonuna basarak New Project sihirbazini ekrana
getirelim.

Mew Project -- Destination E|

Specify the name of your project file, and where
wou would like it to be created.

Browsze...

< Gern | ilegi | iptal

Resim 4.9: HTML Help Workshop/New Project

Browse butonuna basarak olugturacagimiz *.cfm dosyamizin olusturulacagi yeri ve o
dosyaya verecegimiz adi belirtelim. Daha sonra ise bize hangi dosyalarimizin hazir
oldugunun soruldugu ekran gelecektir. Bizim su anda sadece HTML dosyalarimiz hazir,
onun i¢cin HTML files (.htm) secenegini secip Next butonuna basiyoruz.
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Mew Project -- Existing Files

If you have already created files that pou want
to include in your project, specify them belaw:

[ HTML Help table of contents [hhc)
[ HTML Help index [.hhk)

< Ger | ilei | iptal

Resim 4.10: HTML Help Workshop/New Project

Bir sonraki ekranda Add... butonuna basarak Help dosyasi i¢in hazirladigimz HTML
formatindaki dosyalarimiz1 ekliyoruz. Daha sonra Next butonuna basarak bir sonraki sayfaya
geciyoruz.

New Project -- HTML Files (%]

Specify where your htm files are located:

itides. bk
index1.ktm
idexz. ktm
buton. htm

check. htm

< Gern ilegi | iptal |

Resim 4.11: HTML Help Workshop/New Project
Dosyalarimiz1 ekledikten sonra Finish butonuna basarak islemimizin bu kismini
bitirebiliriz.
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> Options / Se¢cenekler

Simdi yardim dosyamiz igin gerekli options ayarlarimizi tamamlayacagiz. Bunun i¢in
sol tarafta bulunan Change Project Options butonuna tiklayalim ve Options ekranini agip
ayarlarimizi yapalim.

&2 HTML Help Workshop

File Wiew Test Tools Help

NEEEE

Project ] Contents | Index |

Compatibility=1.1 or later
Change project options |ShM
—— [Default topc=index. htm
E Dizplay compile progress=Ma
g Language=0x41f Tiirkge
3z [FILES]
index. htrn
index1 htrn
E index2 htm
Bl | | butorn htm
| check.htm o8

C\Documents and SettingsimuharremiDesktophmodul_2Yyarc

Resim 4.12: HTML Help Workshop/Options
Options E]g]

General l Files ] Eompiler] Merge Files]

Title: |AF|AC KUTUSU
Default file: |index.htm j
Default window: | j
Intermational settings
Language:
| Tiirtkge
FEont::

|Times Mew Roman,8.0

Tamam | iptal |

Resim 4.13: HTML Help Workshop/Options
Title : Yardim dosyamizin basligi

Default File : Yardim dosyamiz ilk acildiginda goriintiilenmesini istedigimiz
HTML dosyast

Language :  Dil segenegi
Font : Tercih edilen font
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> Windows Ayarlari

Yardim dosyamizin goriintiilenecegi pencerenin ayarlarini yapmak i¢cin Add/modify

windows definitions "8 | |[add/Modify window definitions| butonuna tiklayalim. Karsimiza gelen
ekrandan pencerenin ismini girelim.

Add a New Window Type ?X]

LCreate a window type named:

|‘r’aru:||n"

k. Cancel

Resim 4.14: HTML Help Workshop/Windows

Title Bar Text kismina pencerede goriinecek baghgir girdikten sonra Buttons
sekmesindeki Buttons Type kismindan pencerede goriinmesini istedigimiz butonlar
ayarlayabiliriz. Standart butonlarin yaninda Jumpl ve Jump2 adinda 2 tane buton vardir.
Bunlar isaretledikten sonra istedigimiz gibi ayarlayabiliriz.

I Window Types E]@
Mavigation Pane ] Styles I Exztended Styles ]
General Buttans ] Pasition | Files |
Window type: j
Button Types

v Hide/Show v RBefrezh [ Locate

v Back v Home v Jump 1
v Fonward v Options ™ Jump 2
[ Stop v Print

Jump 1 text: |Yenile

Jump 2 text: |

Tamarn I iptal |
Resim 4.15: HTML Help Workshop/Windows




Yardim dosyamizda arama secenegi olmasi i¢in Navigation Pane sekmesinde once

“Windows with navigation...” kismini sonra da sayfanin altindaki Search Tab kismini
isaretleyelim.

Window Types E]@

General ] Buttonz ] Pozition l Files ]
M avigation Pane ] Sles | Estended Styles |
Window tepe: |Yard|m ﬂ

v “window with navigation pane. topic pane. and button
MNawigation pane width: J;I

Froperties

™ Open with navigation pane clozed [ Auto sinc

I Autornatically showhide navigation pane

Tabs
Cefault tab:

|Search ﬂ
=P [ Seach tal

[ Advanced
I™ Favaorites tah

Tamarn | iptal

Resim 4.16: HTML Help Workshop/Windows

Tamam butonuna basarak pencere ayarlarini da bitirelim.
> Contents (icerik) Dosyasinin Olusturulmasi

Simdi Contents sekmesine gegelim. Icerik dosyamizi belirtmedigimiz icin bize yeni
bir igerik dosyasi olusturmay1 veya mevcut bir igcerik dosyasini kullanmay1 6nerecektir. Yeni
bir icerik dosyasi olusturmak Create a new contents file segenegini, mevcut i¢erik dosyasini
kullanmak i¢in ise Open an existing contents file secenegini isaretleyip OK butonuna

basalim. .
Table of Contents Mot Specified EJ

‘You have nat pet azsaciated a table of contents [ hhc] file
with thiz project. ¥ou can either create a new contents file,
or zpecify an existing file.

f+ Create a new contents file

™ Dpen an existing contents file

(1] | Cancel

Resim 4.17: HTML Help Workshop/Windows
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Eger yeni bir icerik olusturmak istersek bu Contents dosyasini proje dosyasiyla ayni
klasore kaydetmemiz gerekir. Bundan sonra igerik dosyamiza konu baghigi veya sayfa
ekleyebiliriz.

Oncelikle Insert a page @|I.nsertapage butonuna basip bir sayfa ekleyelim. Entry
Title kismina ekranda goziikecek ismi girdikten sonra, Add butonuna basarak projeye
ekledigimiz ilgili HTML dosyasini secelim.

Bir konu baglig1 eklemek i¢in ise Insert a Heading butonuna bastiktan sonra Entry title
kismina ekranda goziikecek ismi yazalim.

>  Index (Indeks) Dosyasmin Olusturulmasi

Index sekmesine gegip tipki Contents’te oldugu gibi, bize yeni bir index dosyasi
olusturmay1 veya mevcut bir index dosyasini kullanmay1 onerir. Yeni bir index dosyasi
olusturun segenegini (Create a new index file) se¢ip OK butonuna basalim.

> *.chm Dosyasinin Olusturulmasi

Project kismina gegip, Change Project Options butonuna basiniz. Default Window
kisminda ayarlarini yaptigimiz pencereyi secelim.

Create a compiled file @

Eroject file:

harrem'[ eskiophmodul 2Spardimbyeardim. hhpli ETDWSE...

[v Save all files before compiling

[ Autamatically display compiled Relp file when done

Compile | Canicel |

Resim 4.18: HTML Help Workshop

Son islem olarak ara¢ ¢cubugundan Compiles a Help Project File o butonuna basip
HTML yardim (.chm) dosyasini olusturalim.

wardim
Derlenmiz HTML ¥ardim dosyas
24 KB
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Yardim dosyamiz olustugunda klasdrdeki goriintiisii Resim 4.19 gibi olacaktir. Bu
dosyay1 acginca karsimiza hazirlamis oldugumuz yardim belgesi gelecektir.

o] ¢ A = - []

fizle e Yenile [Firig Y azdir Sepeneklar Yenile
I"_‘I_NDFICII.FR Button Kontrolii Bukton
ARAC KUTUSU Eutton kentrelii, bir iglemin baglatlabilmesi igin

lnullandan kontreléir. Ornegin “Tamam” veya “Tptal”

Form| E@@

Button Eoentroli wh

Checaboz Eontreli

Resim 4.19: HTML Help Workshop

4.3. “HelpProvider” Nesnesi (F1 Tusu Yardim)

Bir bilgisayar kullanicisi1 olarak F1 yardim tusunun 6nemini inkar edemeyiz. Hangi
programi kullamyorsak kullanalim bilmedigimiz merak ettigimiz bir noktada yardim ve
destek merkezlerine ulasmamizi saglar. Bizler de hazirlayacagimiz projelerimizde diger
kullanicilara yardimi gétiirmeliyiz.

Help Provider nesnesi F1 tusunun kullanilmasina olanak tanir. Ara¢ kutusundan Help
Provider [F1] HelpProvider | nesnesine tiklayinca sayfanin alt tarafina yerlesir. Help Provider
nesnesinin Properties penceresinde F1 tusuna basinca agilmasini istedigimiz *.chm uzantili
yardim dosyasin1 HelpNamespace 6zelligine ekleyelim.
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HelpProvider1 System,Windows,Forms, HelpProvider -

21
B Data
(ApplicationSett
Taqg
B Design
[Marme) HelpProviderl
GenerateMembe True
Modifiers Friend
B Misc
Helpiamespace C:hWYINDOWS' Helpwordpad.chm

Properties

(Mame)
Indicates the name used in code to identify the object,

-_;T;|S|:|Iuti|:|n Explorer f,“F'ru:uperties

Resim 4.20: Help Provider Properties

Daha sonra formun Properties penceresine giderek Help Provider nesnesini ekledikten
sonra gelen dzellikleri inceleyelim ve gerekli degisiklikleri yapalim.

>

ShowHelp on Help Provider: Degerinin True olmasi gerekir. Ciinkii False
degerini alirsa F1 tusu ¢alismayacaktir.

HelpNavigator on HelpProvider: F1 tusuna basinca acilacak olan yardim
dosyasinin igindekiler, dizin, arama sayfasi segeneklerinden hangisi ile
acilacagin belirlememize yarar.

Associate Index: Yardim penceresinin Dizin sekmesini agar. Eger
“HelpKeyword on HelpProvider” 6zelligine bir kelime yazilmigsa, yazilan bu
kelimenin ilk harfine gore dizini diizenler.
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E? WordPad M=

Gizle Segenekler
— = ”
igindekier | Dizin | Ara My
Bulunacak anahtar sozcugli WordPad'e ]“'f 3
yazin: genel bﬂkl§
|m WordPad ile basit metin
belgelerini vera
rnaEe :::.arEei |=.|Eerr|Ee Ee E?g:miaeil;lirme e
ma | = |$ar5i | IstElet grafikler igeren
ma{!arl ayarnama belgeler alusturabilir
mnilpqu . ve dizenleyebilirsiniz,
WordPad belgesine
baska belgelerden bilgi
z badlantisi olusturabilir
veva katahilirsiniz. b
Resim 4.21: Help Navigator/Associate Index
> Topic: Yardim penceresinin Dizin sekmesini agar. Konulari alfabetik siraya
gore en bastan gosterir.
> Table Of Contents: Yardim penceresinin I¢indekiler sekmesini acar.
> Index: Yardim penceresinin Dizin sekmesini agar. “HelpKeyword on

HelpProvider” 6zelligine bir kelime yazilmissa, yazilan bu kelimenin tamamina gore
dizini diizenler.

> Find: Yardim penceresinin Ara sekmesini agar.
E? WordPad M=
o= Er-
Gizle Segenekler
. . - . - ﬁ‘
icindekiler | Dizin | &ra My
Bulunacak anahtar sozcligu WordPad'e ]“'f ]
BAZIF; genel bakl§
| WordPad ile basit metin
belgelerini veva
karmasik
bicimlendirme ve
T = grafikler igeren
ED’WMEHECEk Baghdi belgeleri olusturabilir
EEGII: ve dizenleyebilirsiniz.
WordPad belgesine
baska belgelerden bilai
badlantisi alusturabilir
veva katahilirsiniz. b’

Resim 4.22: Help Navigator/Find
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> Keyword Index: Tipki Index gibi Yardim penceresinin Dizin sekmesini acar.
“HelpKeyword on HelpProvider” 6zelligine bir kelime yazilmigsa, yazilan bu
kelimenin tamamina gore dizini diizenler.

> Topicld: Yardim penceresinin Dizin sekmesini acar. Eger “HelpKeyword on
HelpProvider” 6zelligine yazilan kelimenin tamamina gore dizini diizenler.

4.3.1. Nesnelerin “HelpString” Ozellikleri

Help Provider nesnesini kullanarak yardim almanin tek yolu F1 tusu degildir. Simdi
yeni bir form olusturalim. Formumuza iki tane Label ve Help Provider nesnesini ekleyelim.
Labell’in Text’ini “Hizl1 Yardim Alma” ve Label2’nin Text degerini de “Gelismis Yardim

Alma” olarak degistirelim.

Formumuzun Properties penceresindeki Windows Style altinda bulunan MaximizeBox
ve MinimizeBox degerlerini False, Help Button degerini ise True yapalim.

[ 2]

Hizh *ardim Alma

I HelpButton
Icon

. IsMdiContainer
MainMenuStrip
MazximizeBox

Geligrig Yardim Alma

MirimizeBo

Resim 4.23: Ornek Formda Help Provider

Bu islemlerden sonra formun goriintiisii Resim 4.23 gibi olacaktir. Daha sonra
Labell’in HelpString on HelpProvider degerine istedigimiz bir yardim metnini yazalim.

HelpKewword on HelpProvider1

HelpMavigator on HelpProviderl  AssociateIndex

HelpSkring on HelpProvider1 WordPad belgesi olusturmak, acmak veya
ShowHelp on HelpProvider1 True

Resim 4.24: Help String

Label2 i¢in ise, Help Provider nesnesine bir oOnceki Ornekte oldugu gibi
HelpNamespace 6zelligine bir *.chm dosyasi ekleyelim ve agilacak yardim dosyasinin ilk
goriintiisiine i¢cindekiler sayfasini ayarlayalim.
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Helpkeyword on HelpProviderl
HelpMavigaktar on HelpProviderl  TableOfFContents
HelpString on HelpProvider1

ShowHelp on HelpProvider1 True

Resim 4.25: Help Keyword

Artik gerekli olan ayarlamalarimizi yaptik. Formumuzu ¢alistiralim ve formun sag iist
kosesinde bulunan ﬂ simgesine tiklayip Labell’in iistiine gotiirelim.

& 2]

WiordPad ile ilgili daha geniz
wardim almak, igin Label2

wardirmin kullarin,

Resim 4.26 Help Provider’in son hali
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar

Oneriler

olusturunuz.

Specify what to create:

Temt

HTHL File

Table of Contents
Index

] | Cancel |

1. HTML Help Workshop programi ile bir chm dosyalari

%) How Do I J\, Search _j; Index @ Contents

~

Qzl'lﬂx Members (System. windows, Forms)

TextBox Control Overview (windows Forms)
Hows b Puk Quotation Marks in a Skring CWindows
How b Yiew Multiple Lines in the Windows Forms
Howw b Create a Read-Onky Test Boo: (Windows |
Howw ko Creake a Password Text Box with the i
Hows bo: Control the Insertion Point in & Windows

W

- - e - "

< b

2. Dinamik Help penceresini aginiz.
Dynamic Help [

HelpProvider1 Svstem.\Windows.Forms.HelpProvider -

A

E Data

(ApplicationSetti
Tag

El Design

HelpProvider1
GenerateMambe True
Modifiers Friend
B Misc
HelpMamespace C:WINDOWS' Help' wordpad.chm

(Name)
Indicates the name used in code ko identify the object.

.:jSolution Explaorer ﬁ"‘Properties

2. HelpProvider nesnesinin 6zelliklerini degistiriniz.

Oncelikle Html sayfasi
hazirlamay1
ogrenmelisiniz. Bunun
icin FrontPage
kullanilabilir.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerde verilen ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlis ise “Y”

yaziniz.

1. Search komutunun Kisayol tus kombinasyonu Ctrl+Alt+F1 seklindedir.( )

2. How Do I komutuna ALT+F2 kisayol kombinasyonu ile bu komuta ulasabiliriz. ( )

3. Statik Help Visual Basic .NET ortamindaki herhangi bir kontrol ig¢in igerik
hassasiyetli yardim (context sensitive) bigimidir.( )

4. HelpNavigator on HelpProvider: F1 tusuna basinca agilacak olan yardim dosyasinin
icindekiler, dizin, arama sayfasi seceneklerinden hangisi ile agilacagini belirlememize
yarar.( )

5. HTML Help Workshop / Options altinda bulunan Default File se¢enegi ile Yardim
dosyamizin baghigini ayarlayabiliriz.. ()

6. Topic: Yardim penceresinin Icindekiler sekmesini agar. Konular1 alfabetik siraya gore
en bastan gosterir..( )

7. Add/modify windows definitions ile Yardim dosyamizin goriintiilenecegi
pencerenin ayarlarini yapabiliriz.( )

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimiz.  Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit yasadiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.



MODUL DEGERLENDIRME

A. PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRiTERLERI Evet |Hayir

Add Windows form ile SDI ve MDI formlar ekleyebildiniz mi?
Bir formu IsMDIContainer dzelligi ile ana form yapabildiniz mi?
Cok formlu projelerde acilis formunu degistirebildiniz mi?
MenuStrip ile Menii olusturabildiniz mi?

ToolStrip ile Arag gubugu olusturabildiniz mi?

StatusStrip ile Durum ¢ubugu olusturabildiniz mi?

ToolTip ile nesnelere ipucu metni ekleyebildiniz mi?

Sag tus kisayol meniileri olusturabildiniz mi?

Menii elemanlarina kisayol olusturabildiniz mi?

Seperator ile komutlar1 gruplayabildiniz mi?

Set Image ile menii komutlarina resim ekleyebildiniz mi?
ImageList kontroliinii kullanabildiniz mi?

Flat Style ile yeni butonlar olusturabildiniz mi?

Help String 6zelligini kullanabildiniz mi?

“?” yardimini kullanabilme

Help Navigator segeneklerini kullanabilme

HTML Help WorkShop Programini kullanabilme

Help Provider nesnesini kullanarak F1 yardimi saglama
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B. OLCME SORULARI

Asagidaki ciimlelerde verilen ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlig ise “Y”

yaziniz.

1. Set Image ile komutlarin yanina onunla iligkilendirilmis resimleri yerlestirebiliriz. ()

2. Formumuzu parent yani ana form yapmak i¢in Properties penceresinde
IsMDIContainer 6zelligini true vermemiz gerekir. ()

3. Klasore Gozat Diyalog Kutusu “OpenFileDialog” olarak Toolbox’ta bulunur. ( )

4. Butonlarin FlatStyle 6zelligi ile butona resim ekleyebiliriz. ()

5. Genellikle formun alt tarafinda yer alan ve o andaki islemle ilgili gesitli durum
bilgilerini goriintiilemek ToolTip kontrolii kullanilir. ( )

6. Help Provider nesnesi F2 tusunun kullanilmasina olanak tanir. ()

7. Yardim dosyamizda arama se¢enegi olmasi i¢in Navigation Pane sekmesinde once
“Windows with navigation...” kismini sonrada sayfanin altindaki Search Tab kismini
da isaretlenmelidir. ( )

8. ShowHelp on Help Provider degeri False ise F1 tusu kullanilabilir.( )

DEGERLENDIRME
Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini

tekrarlaymiz.

Modiili tamamladiniz, tebrik ederiz. Programlamada onemli bir konu oldugundan

belli zamanlarda bu modiilii tekrar gdzden geciriniz.

Ogretmeniniz size ¢esitli dlgme araclari uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime

geciniz.
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htarlar ile karsilagtirarak kendinizi degerlendiriniz.
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www.startvbdotnet.com
www.vbasicmaster.com
http://bilisim-kulubu.com
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www.freevbcode.com
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