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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

e Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlhiginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil
Karart ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve 0gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

e Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere tlicretsiz olarak dagitilir.

e Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve {icret karsilifinda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0071
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veritabam Programcihigi
MODULUN ADI Gorsel Programlamada Hata Giderme
MODULUN TANIMI Gorsel programlamasa hata giderme ile ilgili &grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Gorsel Programlama Yardimer Kodlart modiiliinii bitirmis
olmak
YETERLIK Gorsel programlamada kod hata gidermek.
Genel Amac¢
Gerekli ortam saglandiginda, program hatalarini
giderebilecek ve degisken degerlerini takip edebileceksiniz.
R Amaclar
MODULUN AMACI
1. Basit hata ayiklama islemlerini yapabileceksiniz.
2. Program c¢alisirken degiskenlerin degerlerini takip
edebileceksiniz.
EGITiM OGRETIM Bilgisayar laboratuvari ve bu ortamda bulunan;
ORTAMLARI VE bilgisayar, yazici, internet baglantisi, bilgisayar masalari,
DONANIMLARI kagit, kalem
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
degerlendireceksiniz. Modiil i¢inde ve sonunda verilen
OLCME VE ogretici sc.)‘rularla. gdindiginiz .bilgileri. p?kisti're'cek,
DECERLENDIRME uygulama oOrneklerini ve testleri gerekli siire iginde

tamamlayarak etkili Ogrenmeyi gerceklestireceksiniz.
Sirastyla arastirma yaparak, grup ¢alismalarina katilarak ve
en son asamada alan Ogretmenlerine danisarak 6lgme ve
degerlendirme uygulamalarini gerceklestireceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Programcilikta en 6nemli hususlardan biri hata vermeyen ve dogru ¢aligan bir program
olusturmaktir. Programinizin hata vermemesi onun dogru sonug iirettigini gdstermez.

Yapilan programda olusabilecek mantik hatalarini incelemek i¢in genellikle programin
adim adim ¢alistirilmasi veya belirli bir bolgesinin ¢aligtirilip incelenmesi gerekir. Bu modiil
yardimi ile bu islemleri gerceklestirebileceksiniz.

Genel olarak bu modiilde 6greneceginiz konular programinizdaki bocekleri ayiklama
ve degiskenlerin degerlerini takip etme islemleridir. Modiili bitirdiginizde anlamadigimniz
yerleri tekrar okuyup uygulaymmiz. Konulari tam olarak kavramadan diger modiile
gecmeyiniz.

Konular kapsamli olarak, derinlemesine anlatilmamistir. Ne kadar ¢ok uygulama,
arastirma yapar iseniz kendinizi o kadar gelistirirsiniz ve ilerletirsiniz.

Gorsel programlama dillerinden birini 6grenmek hepsini 6grenmek demek degildir.
Fakat islemlerin mantiklar1 aynidir. Bu sebeple yapilan islemlerin mantigini, yontemini
calisma prensibini anlamaya c¢alismalisiniz. Bu sayede hangi programlama dilini
kullanirsaniz kullanin sadece komutlar1 degistirerek programlama yapabilirsiniz. Asil
istenen, konunun uygulanmasidir, somut hale gelmesidir.

Bu modiilde verilen programlarda bilerek veya bilmeyerek yapilmis hatalar olabilir.
Buldugunuz hatalar1 ve yeni onerilerinizi arkadaslarimz ve 6gretmenleriniz ile paylasiniz.
Belli yerlerde gegen arastirma konulari i¢in “Onerilen Kaynaklar” kismindan yardim almay1

unutmayiniz.
=
Immediate
. Debug

. Breakpoints

[T
Call Skack,







OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda, hata ayiklama islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

¥
2. Program yaziminda olusabilecek hatalar1 arastiriniz. I?

1. Programlamada bocek kelimesinin anlamini aragtiriniz.

Aragtirma iglemleri i¢in internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

1. HATA AYIKLAMA

Bocek (bug) kelimesi, programcilarin yaptiklart programlarda Onceden tahmin
edemedikleri "¢alisma zamaninda", yani program calisirken ortaya ¢ikan hatalari belirtmek
icin kullanilir. Bagka bir deyisle "bocek" kelimesi, yazilimlarin galisirken, gogunlukla
beklemedikleri veya kontrol etmedikleri bir girdi karsisinda ne yapacaklarini bilememeleri
veya kendilerine isletim sistemi tarafindan yasaklanmis olan baz1 seyler yapmaya kalkmalar1
yiizinden "gd¢mesi" ile sonuglanan "yazilim hatalar1" i¢in kullanilir.

Bilgisayarlarin  heniiz bir oda biiyilikliigiinde oldugu zamanlarda, bir bdcegin
bilgisayarin icine girerek kisa devreye sebep olmasi, boylelikle o anda calismakta olan
"yazilm"in gorevini yerine getirememesine yol a¢masi sebebiyle calisma zamanindaki
yazilim hatalarina bécek denir. Calisma zamaninda olusan bu bocekleri ayiklama islemine de
debug (bocek ayiklama) denir. Bu etkinlikte debug meniisii ile yapilan islemler anlatilacaktir.

Debug meniisiindeki komutlara kisayoldan ulagsmak i¢in debug ara¢ c¢ubugu
kullanilabilir. Bu ara¢ ¢ubugunu agmak i¢in view meniisiinden toolbars seceneginden debug
ara¢ gubugu aktif edilmelidir.

Menii veya ara¢ ¢ubuklariin bulundugu boliime Mouse’un sag tusu ile tiklanip gelen
ara¢ ¢ubuklarindan debug segilerek de arag gubugu Visual Basic.Net programina eklenmis
olur.

Ara¢ g¢ubugu iizerindeki seceneklerin birgogu modiil igerisinde bulunan 6grenme
faaliyeti -2 de anlatilacaktir.



&8 B¢ @k

& EBreakpoints  Crl+Al+E
Iianediate =] Output
Locals l, Script Explorer
Watchl = Aukos Chrl+alt+y, A
Call Stack € |G Cal Stack Chrl+L

42} Threads Chel+AlE+H

#|  Modules Chrl4+-alk+U

j Processes  Chrl4-AlKHZ
Merory F

@j Disassembly

.:._f] Registers

Resim 1: Debug ara¢ cubugu

1.1. “Breakpoint” Yapma

Yazilan bir programin dogru calisip ¢alismadigini test etmek amaciyla par¢a parca
incelenmesi gerekebilir. Bu islem i¢in breakpoint (kirilma noktasi) olusturulur. Bdylece uzun
bir programi parcalara bolerek hataya sebep olan komut satirlar1 rahat bir sekilde bulunabilir.

Visual Basic.Net programlama dilinde Breakpoint olusturmak icin iki temel yontem
kullanilabilir. Bunlardan birincisi programin herhangi bir satira gelindiginde kirilmasidir. Bu
yontem 3 degisik sekilde yapilabilir. Bunlar;

> Breakpoint olusturacagimiz satira Mouse yardimi ile gelip resim 1.1°deki gibi
Debug meniisiinden Toggle Breakpoint komutu segerek veya F9 tusuna basarak
olusturabiliriz.

% debug - Microsofit Visual Studio

File Edit \iew Project  Build | Debug | Data  Tools  Window  Community  Help
A5 @ g Windows rpasEEsE QSR e
= s P start Debugging FS
F 5 2 __E Step Into F& Ba opt & =
Toolbox ;= Step Over SHFHFS  Eormivb | Forml,vb [Design] -
[# General Exceptions. . ChrlHAlE+E || # Load
| Toggle Breakpoint Fa
Mew Breakpoint 3
RCJ Delete All Breakpoints  Chrl+Shift+F2

Resim 1.1: Breakpoint olusturma 1
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> Breakpoint olusturacagimiz satira gelip resim 1.2°de goriildiigli gibi Mouse’un
sag tusuna basarak karsimiza gelen pencereden Insert Breakpoint komutu
secerek olusturabiliriz.

Object Browser | Start Page . 'Forml.vb | Formi.vb [Design] -
2 (Forml Events) || & Load

FFPublic Class Forml

LJ—] Private Zub Forml Load(BEyVal sender As System.Chjec
Diwm & Az Byte

Dim b, d, i, j is Integer

Dim o Ls 3tring

j=20

= =

a =

b = |[E] view Designer
2

Insert Snippet. ..

i

Go To Definition ("sonuc=" £ d)

Breakpoint ] || W) Insert Breakpoint

=
o
]

*
Il

Next Run To Cursar Insert Tracepoint

Hesg
- End Sub
“End Class

Cut

W %

Copy

Resim 1.2: Breakpoint olusturma 2

> Resim 1.3’te gortldiigii gibi Margin Indicator c¢ubugunda Breakpoint
olusturacagimiz satira gelip Mouse’un sol tusuna tiklayarak olusturabiliriz.
Object Brawser | Start Page “Forml.vb | Formil.wb [Design] -
& (Forml Events) # || & Load

E Public Class Forml

J—] Frivate 3ub Forwl Load(EyVal sender Ls System.Objec
Dim a L=z EBvte

Dim b, d, i, j Lz Integer

Dim o As 3tring

J} a =5
|.ﬁ.t Forml.wb, line 10 character 2 {'Forml_Load', line &) |
If d < 70 Then MsgBox ("sonug=" & d)

[
]
am}

For i = a To b
ij=3+1
MNext 1
MessagebBox.Show ()
- End 3Sub
~End Cla=ss

Resim 1.3: Breakpoint olusturma 3



Uzun programlarda birden fazla breakpoint noktasi olusturarak programimizi daha
kolay bir sekilde inceleyebiliriz. Birden fazla breakpoint olusturuldugunda programimiz 1.
breakpoint e kadar ¢alistiktan sonra durur. Eger bu béliimde hata yoksa Start debugging  (
P ) butonuna veya F5 tusuna basarak 2. breakpoint noktasina kadar program tekrar
caligtirtlir. Bu sekilde tiim hatalar bulunup temizleninceye kadar program parca parga
incelenebilir.

Breakpoint olusturmak i¢in kullanilan ikinci yontem ise herhangi bir islemin
gerceklesmesine bagli olarak programin kirilmasini saglayan New Breakpoint yontemidir.
Mesela bir fonksiyon igerisinde a degiskeninin degeri 15’ten farkli ise programin kirilmasini
saglamak buna Ornek olarak gosterilebilir. Bu islem i¢in Debug meniisiinden New
Breakpoint komutu veya Ctrl+B kisayol tusu kullanilir.

New Breakpoint komutu ¢aligtirildiginda karsimiza Resim 1.4°teki pencere gelir. Bu

pencerede kirilmanin gerceklesecegi fonksiyonun ismi, satir ve karakter numarasi ile hangi
programlama dilinde yazildig: bilgileri bulunmaktadir.

Mew Breakpoint @@

Break execution when the program reaches this location in a Function,

Function:
IUze Intellisense ko verify the Funckion name
Lire: 1
Characker; 1
Language; Basic bl

Ik l [ Cancel

Resim 1.4: New Breakpoint penceresi

Burada Function ismi olarak Buttonl click yazilir ve ok tusuna basilirsa kirilma
noktast programimiza eklenmis olur. Bu kirilma noktasi resim 1.5’te goriildiigii gibi
breakpoint penceresine eklenir.

Tiim olusturulan kirilma noktalar1 Breakpoints penceresinde goriiliir. Eger kirilma
noktas1 iizerinde herhangi bir islem yapmazsak formdaki Butonl tiklandiginda programimiz
durdurulacaktir. Eger fonksiyon igerisindeki herhangi bir degiskenin degerine gore
programm kirilmasini istiyorsak condition dzelligini ayarlamamiz gerekecektir. Bunun igin
breakpoint penceresindeki kirilma noktasi iizerine gelinip Mouse’un sag tusu tiklandiktan
sonra agilan pencereden condition secenegi segilir. Condition penceresine istenilen sart
ifadesi yazilarak kirilma noktas1 ayarlanmis olur.



Object Browser | Start Page “Forml.wb* | Forml.vb [Design]* -
4 Buttonl w || & Click

Hhlic Class Forml

Diim = As bByte
Diimm b, d, i, 3 A4z Integer
Iim o Ls Doukble

3 =0
a = 15
b = 25
c=a/h
d=a *h

If d > 0 Then MsgBox ("sonug=" & d) Else MsgBox ("vanliz sonug'™)
For i = a To b

i=3+1

MessageBox.3how (i)

MessageBox.3how(])

Mext 1
- End Sub
—d Class
“
< >
Breakpoints - 1 X
Mew~ 2% B A= Columns =
Marne Condition Hit Count when Hit | Language  Function
[¥]&P debug.Forml.Buttanl_ClickiObject, System.Eventargs) (no condition)  break always  Break Basic debug.Form1.Buttonl
Resim 1.5: Kirilma noktasi ve Kirillma noktasi penceresi
Object Browser [ Start Page . 'Formil.yb™® | Forml.vb [Design]* -
5 #Buttonl || & Click

>l

Fblic Class Forml
QLS & b B
Dim a L= Eyte
Dim h, d, i, j iz Integer
Dim c As Double

3 =0
a = 15
b = 25
c=a/h
d=a *h

If d > 0 Then MagBox("sonug=" & dj Elze MsgBox ("vanliz sonug™)
For i = a To b

i=31+1
MessageBox. 3how (1)
MessageBox.Show () 7 Delete
Next 1 _=| 4
L End Sub #=| Go To Source Code
—d Class
Location... 1 b
< 4
Condition... 2
Hit Court... 3 =&
Mew ~ Q9 L= Calumns
X - B = Filter... 4
Mame Conditior dit | Language | Function
. . when Hit... 5§ SEY
Bl Jdebug Formil.Buttonl _Cl 1 2. Eventirgs) eyt ——— Basic debug.Farml.Buttonl

Resim 1.6: Kirilma noktasi 6zellikleri



Kirilma noktasiin 6zellikleri resim 1.6’da numaralandirilmistir. Bunlarin gorevleri
sirastyla;

1. Location: Kirilma noktasinin bulundugu yeri gosterir.
2. Condition: Kirilma isleminin herhangi bir kosula baglh olarak gerg¢eklesmesini
saglar.
3. Hit Count: Kirilma isleminin ne zaman yapilacagimi belirler. Ornek olarak
istedigimiz sart saglandigi zaman veya sart 3. defa gerceklestiginde.
4. Fitler: Kirilma igleminin hangi islem veya is parcalarinda olabilecegini belirler.
5. When Hit: Kirillma islemi gerceklestiginde ekrana mesaj aktarmayi veya herhangi
bir makroyu ¢aligtirmay1 saglar.
@ Not: Resim 1.6’da condition islemi segilip sart olarak b<>25 yazildiginda,
program c¢alistirllip buttonl tiklanirsa b degiskeninin degeri 25 oldugunda sart
saglanmadigindan kirilma olusacaktir.

Olusturulan breakpointler hatalar giderildikten sonra kaldirilmalidir. Ciinkii programin
kaydedilmesiyle bu breakpointlerde kaydedilmis olur. Breakpointler Visual Basic.Net
programi kapatilsa dahi silinmez. Kullanicinin bu noktalar1 kaldirdiktan sonra programi
kaydetmesi gerekir. Breakpoint kaldirma islemi oldukga basittir. Resim 1.7°de goriildiigii
gibi Magrin Indicator c¢ubugundan kaldirmak istedigimiz breakpoint noktasina gelip
Mouse’un sol tusuna basarak breakpointi kaldirmis oluruz.

Cbject Browser | Stark Page “Forml.vb [ Forml.vb [Design] -
iZl({General) ~ | |iZ{peclarations)
E Public Class Forml
é Priwvate Zub Forml Load(EyWal sender Az System.Cbjec
Dim a As EBvte
Dim b, d, i, j As Integer
Dim o As String
5
a = 5
b = 12
o= fglir
d=a * h
If 4 < 70 Then MsgBox ("sonug=" &£ dj
For i = a To b
ij=3+1
MNext i
MessageBox.Show(])
= End Sub

—- End Clasﬂ
Margin Indicator cubugu

Resim 1.7: Breakpoint kaldirma islemi



@ Not: Olusturdugumuz breakpointleri otomatik olarak acgilan breakpoint
penceresinde goriip inceleyebiliriz. Ayrica bu pencere vasitasiyla yeni breakpoint ekleyebilir,
breakpointleri silebilir veya pasif hale getirebiliriz.

1.2. “Break” Durumu Yapma

Bilindigi gibi bulunmasi en zor hata tiirii mantik hatasidir. Diger hata tiirlerinde
derleyici programin yazimi sirasinda veya hatali satira gelindiginde kullaniciy1 uyarmaktadir.
Bir mantik hatasini belirlemenin yollarindan biri program kodunuzu satir satir ¢alistirip
degisken veya oOzellikler degisirken bunlarin igerigini incelemektir. Bu islemi yapmak igin
programimiz calisirken break ( kirilma, kesme ) moduna girilebilir. Kesme modu, Visual
Basic.NET derleyicisi programinizi ¢alistirirken durdurup onu incelemenizi saglar.

Visual Basic.NET programlama dilinde break yapmak i¢in start debugging butonunun
( P ) yaninda bulunan break all butonuna ( Il ) Mouse’un sol tusu yardimi ile tiklamak veya
Ctrl+Break kisayol tusunu kullanmak yeterlidir. Bu islem yapilinca programimizin code
penceresi ekrana gelir ve programimizi inceleme imkéani buluruz.

Break modunda ayrica resim 1.8’de goriildiigli gibi debug meniisiinde bulunan
windows sekmesi kullanilarak programi incelemek igin gerekli olan pencereler agilabilir,
degiskenler incelenebilir.

Windows r | =1 Immediate Chrl+G
i Locals Chrlalk+Yy, L
Il Ereak Al Chrl4-Break _& EBreakpoints  CtriAl4E
d  Stop Debugging Ckrl+Alt+Break =] oukput
= =] Autos Chrl+alk+y, o
L G Call Stack Chrl+L
= 1Zh Threads Chrl+alk-+H
‘Watch 3
Exceptions... Chrl+Al+E #|  Modules Chrlalk+
Toggle Breakpoink Fo i, Script Explorer
Mew Breakpoint v | Processes  ChrHalt+Z

Resim 1.8: Break modunda acilabilen pencereler

Bu pencereler kullanilarak olusturulan programin ayritili olarak incelemesi
yapilabilir.



1.3. Klavye Kisayollari

F5: Olusturulan programin caligtirilmast veya duraklatilmis (break modda) bir
programin ¢aligsmasina devam ettirilmesi i¢in kullanilan kisayol tusudur.

F9: Breakpoint eklemek icin kullanilan kisayol tusudur. Bu islem i¢in 6ncelikle hangi
satira breakpoint eklenecek ise Mouse o satira konumlanmalidir.

F10: Programimizi adim adim (Step Over) calistirmak icin kullanilir. Program
akisinda procedureleri tek satir olarak kabul eder ve i¢ine girmez.

F11: Programimizi adim adim (Step Into) calistirmak i¢in kullanilir. Bu kisayol
yardimi ile procedurelerin icine girilip incelenebilir. Bu islem F8 tusu yardimi ile de
yapilabilir.

Ctrl+Break: Calismakta olan (running) programdaki biitiin iglemleri gecici olarak
durdurur ve hata ayiklama moduna (debugging) gecilmesini saglar. Bu sayede programdaki
hatalar diizeltilip programin kaldig1 yerden caligtirilmasi saglanir.

@ Not: Eger olusturdugumuz programda procedure yoksa F10 ile F11 kisayol
tuslarmin gorevleri aymidir. Aralarindaki fark programimizda procedure varsa ortaya cikar.
F11 tusu yardimu ile procedure igine girip adim adim inceleme imkani buluruz. F10 tusu ise
procedurelerin igine girmeden programi incelememizi saglar.

1.4. Hatalh Satirin Altinda Olusan Mavi Dalgah Cizgi Kullanim

Visual Basic.Net programlama dili diger programlama dillerinde oldugu gibi
programin yazimi sirasinda olusabilecek hatalart denetler. Programim yazimi sirasinda
olusacak hatalara s6z dizimi hatasi ya da derleyici hatasi denir. Bu hata bir komutun, bir
ozelligin yanlis yazilmasiyla veya bir degiskenin tanimlanmamasi sonucu olusabilir.
Kullanici olusan s6z dizimi hatalarii diizeltmedigi zaman derleyici programin ¢aligmasina
izin vermez. Visual Basic.NET programlama dilinde, olusacak s6z dizimi hatasinin alti mavi
dalgal1 ¢izgi ile ¢izilerek kullaniciya olusan s6z dizimi hatasi gosterilir. Kullanict mouse
yardimu ile s6z dizimi hatasinin oldugu yere geldiginde hatanin olus sebebi hakkinda ayrintili
bilgi edinebilir. Bu sayede hatali bilgiler diizeltilip program c¢alistirilmaya hazir hale
getirilebilir.

Ornek 1: Asagidaki programa dikkat edilirse a karakterlerinin altiin ¢izili oldugu
goriiliir. Bu bir s6z dizimi hatasidir. Programe1 programu ¢alistirmadan bu hatayi diizeltmek
zorundadir. Hatay1 diizeltmek icin Oncelikle hatanin olusum nedenini bulmamiz gerekir.
Mouse yardimi ile mavi dalgali ¢izgi iizerine gelindiginde resim 1.9°da goriildiigii gibi
hatanin sebebi konusunda ekrana bir uyar1 mesaji gelecektir.



Dimm b, d, i, j iz Integer
Dim o Az 3tring

j=n
=5
b = 12
¢ = "alin
d=ga*h

If dyame 's'is not declared, [0% {"Sonug=" & dj
For i = a To b

i=1+1
Next i
MeszageBox.Show(])

Resim 1.9: Soz dizimi hatasinin olusumu

Bu uyar1 mesajinda goriildiigii gibi hatanin sebebi a degiskeninin tanimlanmamasidir.
Bu hatay1 gidermek i¢in en iist satira Dim a As Byte komut satirin1 yazmak yeterlidir. Daha
sonra programdaki mavi dalgali ¢izgilerin kalktig1 goriilecektir (Resim 1.10)

Dim a A=z Byte
Dim b, d, i, 71 Az Integer
Dim o ks 3tring

j =20
a = 5
h = 12
o= Mglit
d==a %k
If d <= 70 Then MsgBox ("sonug=" & d)
For i = a To b
i=3+1
Next 1

HMessagebox.3howi(])
Resim 1.10: S6z dizimi hatasinin giderilmesi

Ornek 2: Asagidaki programda ( Resim 1.11) gesitli soz dizimi hatalari

goriilmektedir.

Dim & A=z EBvre
Dim b, d, i, j Az Integer
Dim c As 3tring

j=20

a = 5

b= 12 /@

c = TextBoxl.Txet

d=a *h

If d < 70 Then MsgBox("sonug=" & d)
For 1 = a To b

3=3+ 1‘\<:)
ity
MessageBox. Showij)

Resim 1.11: Cesitli s6z dizimi hatalar
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Ornekte goriilen sdz dizimi hatalari komut ve 6zelliklerin yanls yazilmasi sonucu
olusmustur.

> 1 nu.li sézdizimi hatasi Textbox1 nesnesinin text 6zelliginin yanlis yazilmasi
sonucu olugsmustur. Text yerine Txet yazilmstir.

> 2 nuli s6z dizimi hatast for komutunun bir parcasi olan next ifadesinin
yazilmamasi sonucu olusmustur.

Mouse yardimi ile bu s6z dizimi hatalarinin iizerine gelindiginde hatalarin olugma
sebebi Ggrenilebilir.

1.5. “Task List” Penceresi

Task List (Gorev listesi) penceresi programcinin olusturdugu gérev ve agiklamalarin
listelenmesini ve kontroliinii saglar. Programci kendine gore bir gorev listesi belirler ve bu
siraya gore programin yapimini kontrol eder. Ayrica programin belli noktalarina agiklama
satirlan ekleyebilir. Bu pencereye View meniisiinden Other Windows segenegi isaretlenerek
veya Ctrl+Alt+K kisayol tusu vasitastyla ulasilabilir.

1.6. “Autos” Penceresi

Autos penceresi program icerisindeki degiskenlerin degerlerini takip etmek i¢in
kullanilan bir penceredir. Bu pencere yardimi ile degiskenleri sadece takip etmeyip onlarin
degerlerini program calisirken degistirip, programin bu degisime verdigi tepkiyi de
gorebiliriz. Autos penceresi otomatik olarak ekrana gelen bir penceredir. Bu pencereyi
incelemek i¢in programimizi debugging modda calistirmamiz gerekir.

Formi.vb&| Formi.vb [Design] & w X | Script Explorer > 1 x
% Form1 v | |[Zl(pedarations) v
OPublic Class Forml f

= Private Zub Forml_Load(ByVal sender Ls System.Object, ByVal e ks System.Eventirgs
Dim a ks Eyte

Dim b, d, i, j is Integer

Dim o As Double

=0

a
b
o
d=a#*h

If d » 0 Then MsgBox("sonug=" &
For i =a Toh

]
@
-
o

("yanliz sonug")

SonuE=375

j=1+1 ERlsolution ... |2, Seript Expl...
MessageBox. Show (i) -
MessageBox. Show (3) (p=iias -1 x
Mexr i Form1 Attributes -
+ End Sub )
e pA)
LEnd Class B CoM
COM Class  False
2 3 = oM visible  True
B Serialization
Autos ~ 1 x Serializable  False

Autos Penceresi
COM Class

Expose Class to COM.

Resim 1.12: Autos penceresi
Programimizda tanimli tiim degisken degerlerinin degisimini Autos penceresi yardimi
ile takip edilebiliriz.
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Ornek: Asagidaki programimizi Autos penceresini kullanarak inceleyelim.

Private Sub Form1 Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load

Dim a As Byte
Dim b, d, 1, j As Integer
Dim ¢ As Double
j=0
a=15
b=25
c=al/b
d=a*b
If d > 0 Then MsgBox("sonu¢=" & d) Else MsgBox("yanlis sonug")
Fori=aTob
j=j*1
MessageBox.Show(i)
MessageBox.Show(j)
Next i
End Sub

> Programimizi F11 tusu veya Step Into ( %= ) butonu yardimu ile ¢alistirdiktan
sonra ilk olarak Autos penceresi resim 1.13’teki hali alir.

H—] Frivate 3ub Forml Load(ByVal sender As Jystem.Cbject, ByWal e A= System.Eventlirgs) |
Diim & L= Evyte
Diw b, d, i, j Az Integer
Iim o As Double
3 =0
a = 15
b = 25
c=a/bhb
d=a*h
If d » 0 Then MsgBox("sonug=" & d) Else MsgBox("yanliz sonug'™)
For i = a To b
i=31+1
MessageBox . Show (i)
MessageBox.Show(])
HNext i
- End Sub
~d Class b
4 >
Autos - 1 X
Mame Value Type
4 a u] Evte
s b i} Integer
JC 0.0 Dauble
s d i} Integer
i u] Inkeqer
J i ul Inkteger

Resim 1.13: Autos penceresi ile degisken izleme
Autos penceresinde programimizda kullanilan tiim degiskenler ve bunlarin baslangig¢

degerleri ile degisken tiirleri goriilebilmektedir.
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> Programimizi adim adim calistirmaya devam edersek Autos penceresindeki
degisimleri rahatlikla takip edebiliriz.

Resim 1.14’°te goriildiigii gibi Autos penceresi aktif olan degiskenleri goriintiiler, o an

aktif olmayan degiskenler pencerede goriilmez. Burada i ve j degiskenleri programin bu

kisminda aktif olmadiklarindan Autos penceresinde goriilmez.

Formi.vb | Forml.vb [Design] - X
< (Forml Events) + || & Load w
F Public Class Forml I
J—] Private Jub Forml_ Load (EyWal sender ALs System.Cbject, ByVal e As System.Eventlirgs
Diwm a As Byte
Diw b, d, i, j iz Integer
Dim c 4s Double
j=a0a
a = 15
h = Z5
c=a/hb
d=a *h
|If d > 0 Then MsgBox|"sonug=" & d) Else MsgBox ("yanlis sonug™)
For 1 = a To b
I=31+1
MeszageBox . Show (i)
MessageEBox. 3how(])
MNext i
- End Sub
“End Class -
< >
Autos 1 x
hame Walue Type
J a 15 Byte
s b 5 Integer
JC 0.6 Double
/s d 375 Inteqger

Resim 1.14: Autos penceresi ile degiskenlerin incelenmesi

> Programimizi adim adim c¢alistirmaya devam edersek program degisken
degerlerine gore islemleri yapip sona erecektir. Eger programa herhangi bir
yerde miidahale etmek istersek ( degisken degerlerini degistirmek gibi)
istedigimiz degiskenin ismi iizerine gelip Mouse yardim ile ¢ift tiklayarak
degerini degistirebiliriz. Ornek olarak resim 1.14’te goriildiigii dibi d
degiskeninin degeri 375°tir. Bu degere gore if komutu sarta bagh olarak then
ifadesinden sonra gelen komutu calistirip bir sonraki komuta (for komutu)
gecilmesini saglar. Burada program akisimi degistirmek istersek, Autos
penceresinde bulunan d degiskeninin degeri lizerine Mouse ile ¢ift tiklayip -5
yazarsak programa direkt olarak miidahale etmis oluruz. Bdylece if
komutundaki sart saglanmadigindan else ifadesindeki komut satiri
calistirlacaktir. Bu sekilde programimizin istenilen isi yapip yapmadigini rahat
bir sekilde gozlemlemis oluruz.

@ Not: Program kesme modunda ¢aligirken degisken degerleri Mouse yardimi

ile de goriilebilir. Mouse degisken isminin iizerine getirildiginde degiskenin degeri ekranda

gortliir.

14



1.7. “Call Stack” Penceresi

Call stack penceresi bellekte bulunan giincel fonksiyon ve pocedureleri goriintiilemek
ve bir fonksiyonun hangi fonksiyonlar tarafindan ¢agrildigini géstermek igin kullanilir. Bu
pencereyi agmak igin programimizin debugging veya running modda ¢alismasi
gerekmektedir. Programimiz bu modlardan herhangi birinde iken Debug meniisiinden
Windows sekmesi tiklanarak, Ctrl+L kisayol tusu ile veya debug ara¢ ¢ubugundan call stack
penceresi acilabilir.

%% debug (Running) - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project  Build Tbug‘ Tools  Window  Community  Help
= == | _| Windows 4 | =] Immediate o i N
=Rl Bl locals  corleAlbsv, L |
£ 7 Il Break Al Chrl+Break _3 Breakpoints  Chrl+-Al+E 1
Toobox w B X FormL.yb & @ Stop Debugging Chrl+al+Break =] output F —
Buttont | = Sl Autos  Ctr+akty, A 3
Drulic |- [ callstack Chr-+L —
=) Pri|== Eh Threads Chrl-alk+H , Byval e Az System.Eventh:
Watch 3
Exceptions... Crl+alk+E %] Modules Crrl+-al-+0
Toagle Ereakpoint Fa Sl Script Explorer
Mew Ereakpoint y |Gl Processes  Crl+alk+z
a =4 pa)

If d » 0 Then MsgBox("sonug=" & d) Else M=gBox ("vanliz sonug")
For i = a To b
i=31+1
MessageBox. Show (i)
MessageBox. Show ()
Next 1
- End Sub
[—f Priwvate Sub ali)

Resim 1.15: Call Stack penceresinin acilmasi

Ornek: Asagidaki program incelenirse 3 adet function bulunmaktadir. Bunlar degl ve
deg2 ve Buttonl Click functionlaridir. Degl ve Deg2 functionlarindan degerler alinip
Buttonl Click functionunda kullanilmaktadir.

Dim a As Byte

Dim b, d, i, j As Integer

Dim ¢ As Double

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click

1=0
a=>5
b =degl()
c =deg2()
d=b*c
If d > 0 Then MsgBox("sonu¢=" & d) Else MsgBox("yanlis sonug")
Fori=aTob
j=jt1
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MessageBox.Show(i)

MessageBox.Show(j)
Next i
End Sub

Function degl() As Integer
degl =a*2
Return degl

End Function

Function deg2() As Byte
deg2 =degl() * 3
Return deg2

End Function

Programi debugging modunda adim adim ¢alistirirsak o an kullanilan functionlar: Call
Stack penceresinde gorebiliriz.

Forml.vb | Formil.vb [Design]

“I% Form1 || “wdegl

¥ =%

If d » 0 Then MsgBox("sonug=" & d) Else MsgBox ("vyanlis sonug™)

For i = a To b
=3+ 1
MessageBox . Showii)
Messagebox.Showi(j)

Next 1

- End ZSub

= Function degl()] Ais Integer

\ degl = 12

FEeturn degl

-  End Function

= Function deg:2 () Ls Byte

degs = degl() * 3

Return deg2

- End Function

~d Class

Call Stack

Marne Language

| debug excldebug Form deoiQLine 19 base
debug.exeldebug. Forml Butkanl _Click{O Basic

Resim 1.16: Call Stack penceresi

Call Stack penceresinde segcili satir, programin debug modunda c¢alistigini, degl

functionunda ve programin 19. satirinda bulundugumuzu gosterir. Deg2 fonksiyonu aktif
olmadigindan gosterilmez.

Arastirma: Resim 1.16 daki Call stack penceresinde Buttonl Click
[3 functionunun gosterilme nedenini arastiriniz.

16



1.8. “Exceptions” Diyalog Kutusu

Exceptions iletisim kutusu.NET programlama dilinde bulunan tiim istisnai durumlari
gérmemizi saglamak icin kullanilir,

2% debug - Microsoft Visual Studio

File Edit ‘“iew Project  Build | Debug | Data  Tools  Window  Community  Help

@ E - @ %L Windows g Sz [= 2z | o R (R - .
= = @ - . P sStart Debuaging sl
2 5 7 5= stepInto F& o@ - " _
Chiject Browser | Start Page . For I-PE et Shift+Fs | - ¥
“% Form1 | Exceptions... Chrl4+-alk+E _inns) 3
= Toggle Breakpoint Fa | f
Mew Breakpoint 3

Resim 1.17: Exceptions iletisim kutusunun a¢ilmasi

Exceptions E] @

Break when an exception is: K

—

Marne hirown User-unhandled

Cancel
+-C++ Exceptions
= Common Language Runtime Exceptions
+|- Java Language Exceptions
+|- J5cripk Exceptions
=I- Syztem
Syskem. AccessYiolationException
Syskem. AppDomaininloadedException
Syskem. ApplicationException
Swskem, ArgumentException
Syskem. ArgurenthullException
Syskem. ArgumentoutOFRangeException
Syskem, ArithreticExcepkion
Systen, Array TyvpeMismatchException

Find...

Find Mext

Reset All

OoOoOooOoOoOoOoOoOdd:
IREREEREOREOCOR

Resim 1.18: Exceptions penceresi

Bu pencere yardimi ile istisnai durumlar aratilabilir (find), yeni istisnai durum
olusturulabilir (Add) ve yapilan tiim degisiklikler silinip baslangi¢ durumuna doniilebilir
(Reset All). Bir veya birden fazla istisnai durum i¢in Thrown secenegi segilirse o istisnai
durumlarin Try...Catch blogu ile yonetilmesi engellenmis olur. Ayrica bu pencere yardimi
ile istisnai durumlarin hangi programlara veya alan adlarina ait olduklari da bulunabilir.
Mesela yukaridaki pencerede ArgumentException istisnai durumunun sistem adalaninin bir
tiyesi oldugu goriilmektedir.
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Islem Basamaklari Oneriler
1. Marjin gubuguna tiklayip durak noktasi Olusturulan ~ programin  gesitli
olusturunuz. noktalarina durak noktasi
ekleyerek programinizi
Object Browser | Start Page . Forml.vb | Forml.vb [Design] -
[5(General) + ||§ (pediarations) Qall$tlrln1Z.
[ Public Class Forml
= Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Chjec
Dim & As Byte
Dim b, d, i, j As Integer
Dim & As String
(* ] 5 = Of
a==5
b =1
o o= "ali”
d=a*h
If d < 70 Then MsgBox("sonug=" & d)
For i = a To b
3=3+1
Mext i
Messagebox.Show(l)
r End Sub
~End Class‘
L Margin Indicator cubugu
Programi kesme modunda
. .. alistirn degiskenlerin  deger
2. Programi galistirarak Mouse ile degiskenler gaistinip - degls . &
degistirmesini bekleyiniz. Daha

iizerinden bilgi alinmiz.

sonra degisken degerlerini Mouse
ile inceleyiniz.

3. “Autos” penceresinde degiskenleri goriiniiz.
Farmlvb i | Fomd.vb [Design] & - X Sk Explorer
~  L{Dectarations) v
oad sender As Jystem,bject, DyVal e Az System.Evencirgs
L

HessageBox. X
Hext 3

Formi altrbates

-3 x

i Ser B

-3 x

Olusturdugunuz programi kesme
modunda caligtirip Autos
penceresini aginiz.

4. Programi adim adim galigtiriniz.

Debugging modunu kullanimiz.

5. “Debug —Exceptions” ile istisnai durumlari

ayarlayniz.

Exceptions ayarlarini degistirerek
olusturulan  istisnai  durumu,
Try...Catch blogu ile yakalamaya
calisiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 6 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. Debug kelimesini Tiirkce karsiligi bocektir. ()
2. Bilgisayar yazilim hatalarina Debug denir. ()
3. Programi durdurmak igin break komutu kullanilir. ( )
4. Satirlarn altinda bulunan mavi dalgali ¢izgi o satirin function oldugunu gosterir. ()
5. Task List penceresi degiskenleri gérmek i¢in kullanilir.( )
6. Autos penceresi ile programdaki biitiin degiskenler ayni anda goriilebilir. ()
7. Asagidaki pencerelerden hangisi programda bulunan procedureleri gosterir?
A) Autos penceresi
B) Call Stack penceresi
C) Exceptions penceresi
D) Task List penceresi
8. Asagidaki pencerelerden hangisi tiim istisnai durumlari gérmemizi saglar?
A) Task List penceresi
B) Exceptions penceresi
C) Call Stack penceresi
D) Autos penceresi
DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplarmiz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Program c¢alisirken degiskenlerin degerlerini takip edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir: %
1. Degisken degerlerinin izlenmesi bize ne tiir faydalar saglar? Arastiriniz. "
2. Immediate penceresini ve bu pencere ile yapilabilecek islemleri arastiriniz. I?

Arastirma iglemleri icin internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

2. DEGISKENLERIN DEGERLERINI TAKIP
ETME

Programcilarin yaptiklart programlarin ¢aligmasini incelerken dikkat edecekleri en
onemli hususlardan biri degisken degerleridir. Degisken degerleri programcinin istedigi
sekilde degisiyorsa programin ¢aligmasi agisindan sorun yok demektir. Program yazildiktan
sonra degisken degerlerinin takip edilmesi o programin dogru caligip ¢alismadigini kontrol
acisindan onemlidir. Eger programin ¢aligmasinda sorun varsa degisken takibi ile olusacak
hatalar1 yerinde goriip miidahale edebilir. Bu islem i¢in Visual Basic.Net programlama
dilinde Watch penceresi kullanilmaktadir. Bu pencerenin kullanimi ve ozellikleri asagida
anlatilacaktir.

2.1. “Watch” Penceresi

Watch penceresi degisken degerlerinin takibi igin kullanilan bir penceredir. Ogrenme
faaliyeti 1°de anlatilanlar Autos penceresinde degisken degerlerinin takibi i¢in kullanilir.
Fakat Autos penceresi o an aktif olan degiskenlerin takibinde kullanilir. Degisken
kullanilmiyorsa otomatik olarak Autos penceresinden silinir.

Degiskenlerin ve Ozelliklerin degerlerini  program c¢alistigi  slirece gdrmek
istedigimizde Watch penceresini kullanmaniz gerekir. Bu pencereyi gormek i¢in programi
kesme modunda calistirmamiz gerekmektedir. Watch pencerelerini Debug meniisiinden
Windows komutunu tikladiktan sonra Watch sekmesi yardimiyla Watch 1, Watch 2, Watch
3 ve Watch 4 seceneklerinden herhangi birini secerek agabiliriz. Bu pencereler Ctrl+Alt+W
kisayol tusu kullanildiktan sonra 1, 2, 3, 4 tuglarindan herhangi birine basilarak da acilabilir.
4 ayr1 pencerenin olmasi bize ayni anda bir¢cok degisken ve 6zelligi inceleme imkani verir.
Herhangi bir degiskeni secip Add Watch komutunu kullandigimizda degiskeni otomatik
olarak watchl penceresine aktarir. Diger watch pencerelerine degisken aktarmak istiyorsak
degiskeni secip kopyala komutu ile hafizaya alarak istedigimiz watch penceresine
yapigtirabiliriz.
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%% debug [Debugging) - Microsoft Visual Studio

File Edit Vew Project Buld | Debug | Tools ‘Window — Community  Help
= == N _| Windaws ’|!_=| Immediate cr+c e O B - =
> A28 & @ b Continue F5 |l Locals Chrl+alt+y, L
= Py " Ereakpoints  Chr+Al+E
Toobox - & X Formlvb| F @ Stop Debugging Chrl+al+Ereak =] output —
[* General | {)(General) 5E sSteplnto Fa =] Aukos Chrl+ale+Y, A | 3z
O Public = Step Over Shift+Fg @ Call Stack Ll [ f
Dim == StepOut Chrl+5hift+FS 1Zb Threads ChrH-alt+H
Dim R .
Dim &d QuickWatch. .. Shift+F3 | Watch 3 ||;;] wakch 1 Chrl+Al+w, 1
=] Pri Exceptions... Chrl+alk+E %] Modules Chrl+al+0 gj Watch 2 Chrl+Alk+W, 2 rent i
Toggle Breakpoint F2 _IJ'p Scripk Explorer gj Wakch 3 Chrl+alk+w, 3
Mew Breakpaink » |53 Processes  Cral+Z | F] watchd  Chribalk+w, 4
o End o
~End Class

Resim 2.1: Watch pencerelerinin acilmasi

%% debug (Debugging) - Microsoft Visual Studio

File Edit ‘iew Project Buld Debug Tools  Window  Community  Help
Bol-Hd s ama b
=
A v C J A [ (] OO opt -k

Forml.vb | Formil.vb [Design]

0

5 Buttoni || & Click

Hklic Class Formil

Dim & A= EByte

Dim b A=z Integer

Dim o As Double

e Frivate Zub Buttonl Click(EyVal sender As System.Chject, ByWal & As System.Eventlirg
Diwm &, b, © As Integer

3

a = 15
b =25
c=a/h
-  End Zub
~d Class
w
< >

Resim 2.2: Watch penceresi
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Watch penceresinde degisken takibi icin degiskenlerin bu pencereye eklenmesi
gerekir. Bu islem debugging modunda iken (program adim adim ¢alistirilirken) Mouse
yardimi ile degisken {izerine gelinip Add Watch segenegi secilerek yapilir.

2% debug (Debugging) - Microsoft Visual Studio

File Edit Wiew Project  Build Debug  Tools  Window  Community  Help

=] Hd%EER=E2 9. Pou @ SE(ECE | A EN @

7 7 N\ 2 AlCE o NeXs opt -k o] o SR Elenl@ -
Toolbox ~ B X Forml.vb| Forml.vb [Design] hd
,#Buttont ¥i|| # Click

b N ks

Fhlic Class Forml

Dim = Lz Byte

Dim b, i, j is Integer

Dim o bLs Double

FE Private Zub Buttonl Click(ByVal sender As 3ystem.CObhject, ByVal & As System.Eventiro:
Dim &, b, ¢ is Integer

j=n0
= it
=i j View Desigrer
9 Rename. ..
Fl
-.'E]’ Insert Snippet...
A GoTo Definition
3
Find &l References
ox.3how ("Yanliz")
Breakpaint » [eBox.Show("Dodru™)
Hlas add watch

L End =& QuickiWatch...

-4 Clas3 &y show Mext Statement b,
£ #=  Run To Cursor >
Watch 1 & Set Mext Statement - 0 X

Mame b ocut e Type
53 Copy
Outlining 3

Resim 2.3: Degiskenlerin Watch penceresine eklenmesi

Bir veya birden fazla degisken Watch penceresine eklendikten sonra (Resim 2.4)
degisken tiirleri ve degerleri program ¢aligtigi siirece takip edilebilir.

Watch 1 -~ 0 X
Marne Value Type
s a 15 Integer
4 C 3 Integer
@ i 20 Integer

Resim 2.4: Degiskenlerin watch penceresinde goriiniimii
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@ Not: Uzun programlarda programin belli satirlarina kesme igareti konularak
program parga parca incelenip degiskenler takip edilebilir. Olusturulan durak noktalarina
gelindiginde degiskenlerin degerleri watch penceresinde goriilebilir.

Watch penceresine eklenen degiskenler pencere igerisinde segilip delete tusuna
basilarak veya pencere i¢inde Mouse’un sag tusuna tiklanip “clear all” komutu yardimm ile
silinebilir.

Ornek: Asagidaki programdaki degiskenleri Watch penceresini  kullanarak
inceleyelim.

Dim a As Byte
Dim b, i, j As Integer
Dim ¢ As Double
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Dim a, b, c As Integer
j=0
a=15
b=35
c=al/b
Fori=1To 15
j=j+10
Next
Select Case j
Case 0 : MessageBox.Show("Yanlis")
Case 150 : MessageBox.Show("Dogru")
End Select
End Sub

Programda a, b ve c degiskenlerini watchl penceresinde inceleyelim. Debugging
modunda Watch 1 penceresi agilip a,b ve ¢ degiskenleri bu pencereye aktarildiktan sonra
program adim adim ¢alistirilir.

Wakch 1 - 0 X
ame Value Tvpe
4 a 15 Inkeqger
/b g Integer
4 C i Integer
[ wakch 1

Resim 2.5: a,b,c degiskenlerinin watch penceresi ile incelenmesi
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Resim 2.5’te goriildiigii gibi a, b, c degiskenlerinin degerleri watchl penceresinde
izlenebilir. For i=1 To 15 satirina gelindiginde a,b,c degiskenleri son degerlerini almis
olacaktir. Bu durumda a=15, b=5 ve c=3 degerini alacaktir. Eger bu degerlerde bir sorun
varsa programda gerekli diizeltmeler yapilip ortadan kaldirilabilir.

@ Notl: Watch penceresi ile degisken degerleri incelenirken program akisini
kontrol amaciyla degisken degerleri degistirilebilir. Bu islem i¢in Watch penceresinde
degiskenin iizerine imle¢ konumlandirilir, Mouse un sag tusuna basilip Edit Value komutu
secilir (Resim 2.6). Bu islemden sonra istedigimiz degeri yazip programin calismasini
kontrol edebiliriz.

Hext

53 Copy
Zelect Case ]
Case 0 : MessageBox.3h
Case 150 : MessageBox. Edit Yalus
e} BRI &d | Add Watch
End Zub
4 Class Delete Watch
Select Al
v
< = Clear al S

Hexadecimal Display

Type

Resim 2.6: Watch penceresinde degisken degerinin degistirilmesi

@ Not2: Watch penceresi ile Name boliimiinde yer alan isim Mouse yardimi ile
¢ift tiklanip programda kullanilan bagka bir degiskenin ismi yazilarak farkli degiskenler
incelenebilir.

ame Value Type
@ | i Integer
@b 0 Integer

Incelemel istedifimiz diger degisken isminin yanlacag yer

Resim 2.7: Watch penceresinde degisken isminin degistirilmesi
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2.2. “QuickWatch” Penceresi

Degiskenlerin degerlerinin takibi i¢in kullanilir. Watch penceresinden farki degisken

veya degiskenlerin an
pencere kaybolur. Bu
gerekir.

lik degerini gosterir. Programi g¢alistirilmaya devam ettigimizde bu
pencerenin agilmasi igin programi debugging modunda calistirmak

QuickWatch penceresi debug meniisiinden QuickWatch sekmesi tiklanarak agilabilir
esim 2.8). Bu pencereyi hangi satirda agmissak o satirdaki degiskenin degerini otomati
Resim 2.8). Bu p yi hangi d k daki degiskenin degerini ik

olarak gosterir (Resim

2.9).

2% debug (Debugging) - Microso:

File Edit View Project Build
= > = A
> @86 R

Tookox - & X Forml.wb| F

5 Buttonl
Hhlic C1
Dim a
Dim b
Dim o

L BT D I .~

= Priva

ft Visual Studio
Debug | Tools  Window  Community  Help

Windaows Plom 5= (= 2 ._j ez R s I OE =
P Continue s
@ Stop Debugging Chri+ale+Break | # Click
ST StepInto s
L= step over shift+Fg
2= Stepout Ctrl+Shift+F8
|6.cl Quickivvatch. .. Shift+F3 der Ls System.Chject, ByVal e As &
Exceptions. .. Cerl+Al+E
Toggle Breakpoint Fa
Mew Breakpoint »

Resim 2.8: QuickWatch penceresinin acilmasi

QuickWatch
! w
Add Wakch
Yalue:
Mare Yalue Type
Jc ] Inkteger
[ Close ] [ Help

Resim 2.9: QuickWatch penceresi
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OuickWatch penceresinde degiskenlerin anlik bilgilerini gérmek i¢in kullanilan bir

bagka yontem ise degiskeni se¢ip Mouse’un sag tusuna

“QuickWatch” penceresini agmaktir (Resim 2.10).

Diim

]

Sy
=0
15

b, © iz Integer

End 3

f|

= Insert snippet...

View Designer

Rename. ..

Go To Definition
Find All References

EBreakpoint

-

Add Watch

Clasz

Quickiatch, .

B % & M &

ox. 3how ("Tanliz™)
eBox.Show("Dodru™)

Show Mext Statement
Fun To Cursor

Set Mext Statement
Cut

Copy

Outlining 3

Resim 2.10: QuickWatch penceresinin a¢ilmasi

basarak acilan meniiden

Resim 2.9°da goriilen QuickWatch penceresi ile ¢ degiskeninin o anki degerini ve
degisken tiiriinii 6grenebiliriz. Ayrica belirlenen degiskenleri Add watch komutu ile Watch
penceresine ekleyebilir, Reevaluate butonu ile degisken degerini giincelleyebiliriz.

2.3. “Command Window — Immediate” Penceresi

Command window kesme

(Debugging) modunda

degiskenlerin degerlerini

degistirmek veya istenilen komutlari ¢alistirmak i¢in kullanilir. Bu pencere 2 modda galisir.
Bunlar Immediate modu ve Command modudur. Command window- immediate penceresini
acmak i¢in kesme modunda Debug meniisiinden Windows sekmesi tiklanarak immediate
komutu se¢ilir veya Ctrl+G kisayol tusu kullanilir.

% debug (Debugging) - Microsoft Visual Studio

File Edit Wiew Project  Build Tbug‘ Tools  Window  Community  Help
=1 == N _| Windaws ’”!_:I Immediate Chrl+G |
> OB & @ . b Caontinue FS |l Locals  Crak+y, L
Toolbox » B X Forml.wb| F 3 Breakpoints  Ctr+Al+E
J#Buttant @ Stop Debugging Chrl+al+Ereak =] output
Ohlic cl1|®E Steplnto Fs | &l Autos ChrlHalk+Y, &
Dim & [F step Over shift+Fs |G Call Stack Chrl+L
Dim b
Dim o == Step Out Ctrl+shift+FS .-\Z«} Threads Chrl+alk+H
B Prival &d  QuickWatch... Shift+F9 Watch »
? Exceptions... Chrl+alk+E w|  Modules Ctrl+Al+U
a Toggle Breakpoint Fa |Gl Script Explarer
& Mew Breakpoink » |G Processes  Crl+alk+z
[=
F

}'\‘—:}ﬂ':

ByWal & L=z

Resim 2.11: Command penceresinin acilmasi
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Immediate Window

Resim 2.12: Command penceresi

Agilan pencere yardimi ile command ve immediate modlar1 arasinda gecis yapilabilir.
Immediate modundan command moduna ge¢mek icin “>cmd” komutunu (Resim 2.13),
command modundan immediate moduna ge¢mek igin ise “>immed” komut satirini pencere
icine yazmak gerekmektedir (Resim 2.14).

Immediate Window

Resim 2.13: Immediate modundan Command moduna gecis

Immediate Window

Resim 2.14: Command modundan Immediate moduna gecis

Command modu yardimi ile meniilerde bulunan bir¢ok komut ¢alistirilabilir. Bunlara
ornek verecek olursak save, save all, close, code, designer, help, callstack, autos gibi. Bu
islemleri yapmak i¢in pencere igerisinde > isaretinden sonra istedigimiz komutu yazip enter
tusuna basmamiz gerekir (Resim 2.15).

Command Window

Fimmed
==
save
Savedll
3 Savehs Farnmand \Window

Resim 2.15: Command modunda komut yazilimi

Immediate modunda ise program igerisindeki degisken degerlerini degistirebilir ve bu
degerleri kullanarak islem yaptirabiliriz. Immediate penceresinde degiskenin degeri
degistirildiginde otomatik olarak watch penceresinde de degeri degisir. Bu iki pencere
birbirini tamamlar. Bu modu kullanarak degiskenlerin diginda nesne Ozelliklerini de
degistirebiliriz. Textbox nesnesinin text, top, width vb. 6zelliklerini degistirmek gibi.

@ Not: Immediate modunda “>" isaretini kullanarak komutlar da ¢alistirilabilir.
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Ornek:

Immediate Window

textboxl. Top=5 s

.{-;'jCaII Stack | =] Immediabe Window | ] Command Window

Resim 2.16: Textbox1 nesnesinin top ozelliginin degistirilmesi

Ornekte textbox1 nesnesinin top &zelligine 5 bilgisi aktarilmistir. Bu pencereyi
kullanarak program kesme modunda calisirken birgok nesne o6zelligini degistirip daha
miitkemmel bir program olusturulabilir.

Ornek: Asagidaki 6rnek programi adim adim ( kesme modunda) galistirip b=5
satirina gelindiginde a degiskeninin degerini immediate penceresi yardimi ile 30 olarak
degistirip program akisindaki degisikligi inceleyelim.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click

Dim a, b As Integer

Dim aa As String

Dim ¢ As Double

Dim i, j As Integer

j=0

a=15

b=5

c=al/b

aa = TextBox1.Text

If ¢ =3 Then
Fori=1To 15

j=j+10

Next

End If

Select Case j
Case 0 : MessageBox.Show("Yanlis")
Case 150 : MessageBox.Show("Dogru")
End Select
End Sub
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Normal sartlarda programa miidahale etmedigimizde ¢ degeri 3 olacak, for dongiisii
calistirllacak bunun sonucunda j degeri 150 olacak ve ekrana “Dogru” ifadesi yazdirilacaktir.
Immediate penceresi kullanilarak a degeri 30 yapildiginda ise for dongiisii ¢calistiritlmayacak,
j degeri 0 olacak ve ekrana “Yanlis” ifadesi yazdirilacaktir.

Forml.wb| Forml.vb [Design] - X

5@ Euttonl w || & Click ~

é Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e is System.Eventnrgi:
Dim &, b As Integer

Dim aa As String

Dim o As Double

Dim i, j As Integer

j =0
a = 15
h =5
c=a/h

aa = TextBoxl.Text
If ¢ = 3 Then
For i = 1 To 15
i =3+ 10
Mext
End If
SJelect Case jJ
Case 0 : MessageBox.Show("¥anlig™)
Case 150 : MessageBox.Show("Dodgru™)
End Select
- End Zub
d Class e

Resim 2.17: a de@erinin degistirilmesi

Degisken degerlerini degistirerek programin hangi degisken degerine hangi tepkiyi
verdigini veya hangi degisken degerinde hangi islemin yapilacagi incelenebilir. Bu
programcilarin yaptigi programi kullanicidan 6nce incelemesini ve olusabilecek hatalari
bulup diizeltmesini saglayacaktir.
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4 Arastirma: Command Window penceresini kullanarak calistirilamayan
@ komutlar1 arastiriniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklar1

Oneriler

Olusturdugunuz programa iki veya ii¢

1. Programda istenilen yere .F9 kisayolu kesme mnoktas1 ekleyiniz. Bu noktalar
ile kesme noktasi belirtiniz. . L0 ..
breakpoint penceresinde inceleyiniz.
2. Programi ¢alistirarak kesme olayini Olusturdugunuz programa kesme noktalari
aktiflestiriniz. ekleyip programi ¢alistiriniz.
3. Debug-windows-Watch penceresinde | Name 6zelligini kullanarak inceleyeceginiz

“Name” satirina degiskenin adini
yaziniz.

% debug, (Debugging) - Microsofl Visual Studis
Fle Cdt Vew Froject Oubd Oebup Took Wisdow Commandy Hep

degiskenleri degistirebilirsiniz. Watch
penceresini agmak i¢in programi kesme
modunda calistirmalisiniz.

Istediginiz herhangi bir degiskeni Watch

4. Ad,l.m adim programi .‘?ahsm.a rak penceresine ekleyip degisken degerini takip
degisken degerini takip ediniz. .
ediniz.
5. Islem bitince durak noktasini siliniz. Parse komunu kullaniniz.

30




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorularda verilen ifadeye gore parantez i¢ine dogru ise “D”, yanlis ise “Y”

yaziniz.

1. Visual Basic.Net programlama dilinde 5 adet watch penceresi bulunur. ( )

2. Watch penceresini agmak i¢in Ctrl+Alt+W kisayol tusu kullanilir. ()

3. QuickWatch penceresi degiskenleri takip etmek i¢in kullanilir. ( )

4. Command Window penceresi lic modda agilabilir. ()

5. Command Window penceresinde komutlart c¢alistirmak i¢in command modu
kullantlir. ( )

6. Command modundan Immediate moduna >cmd komutu yardimi ile gegilir. ()

7. Watch penceresinde nesne 6zellikleri degistirilebilir. ( )

8. QuickWatch penceresi ile sadece 1 degisken izlenebilir. ( )

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplariniz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz. Yanlig cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.



MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet |Hayir

Marjin ¢ubuguna tiklayip durak noktasi olusturdunuz mu?

Programi caligtirarak mouse ile degiskenler {izerinden bilgi aldiniz mi1?
“Autos” penceresinde degiskenleri gordiiniiz mii?

Programi adim adim ¢aligtirdiniz mi?

“Debug —Exceptions” ile istisnai durumlar ayarladiniz mi1?
Programda istenilen yere F9 kisayolu ile kesme noktasi belirttiniz mi?
Programi ¢alistirarak kesme olayin1 aktiflestirdiniz mi?
Debug-windows-Watch penceresinde “Name” satirina degiskenin adini
yazdiniz mi?

Adim adim programu caligtirarak degisken degerini takip ettiniz mi?
Islem bitince durak noktasini sildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlaymniz.

Modiili tamamladiniz, tebrik ederiz. Bu modiil, program yaparken siirekli
kullanacaginiz bilgileri igerdiginden belli zamanlarda bu modiilii tekrar gdozden geciriniz.

Ogretmeniniz size cesitli dlgme araglari uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

e livellwlbd L iviiwliw)

DA (N[N | (W[ N|—

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

T|0|<|T|<|T|T |~

XA N[N | B [W[N|—

Cevaplarinizi cevap anahtarlari ile karsilagtirarak kendinizi degerlendiriniz.
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