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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

0

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modilllere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilr.

Moduller highir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0069

ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veri Tabam Programcilig
MODUL UN ADI Gorsel Programlama Komutlari

MODULUN TANIMI

Komutlarin tanitima ileilgili 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

Gorse Programlama Kod Parcalart modalind  bitirmis

ON KOSUL olmak.
YETERLIK Gorsal programlama dilinin komutlarini kullanmak.
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda, programlama dilinin
komutlarint yazabil eceksiniz.
Amaclar
1. Nesnéelerin ortak tyeleri ile program yazabileceksiniz.
MODULUN AMACI 2. Basit veri giris ve cikis diyalog kutulan ile

calisabileceksiniz.

3. Sik kullanilan fonksiyon komutlar ile
calisabileceksiniz.

4. Dongu komutlar: ile program yazabileceksiniz.

5. Alt program ve fonksiyon yazabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar laboratuvart ve bu ortamda bulunan, goérse
programlama icin gerekli donamima sahip bilgisayar,
lisand1 isletim sistemi programi, kagit ve kalem hazir

DONANIMLARI bulundurul malidhr.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
Modidl icinde ve sonunda verilen O6gretici sorularla
edindiginiz bilgileri pekistirecek, uygulama orneklerini ve
OLCME VE testleri gerekli sire icinde tamamlayarak etkili 6grenmeyi
DEGERLENDIRME gerceklestireceksiniz.

Sirasiyla arastirma yaparak, grup calismalarina katilarak ve
en son asamada alan 6gretmenlerine danisarak 6lgme ve
degerlendirme uygulamalarini gergeklestiriniz.







Sevgili Ogrenci,

Bilgi dunyasinin vazgecilmezi olarak yerini alan bilgisayarlar ile ortaya ¢ikan yeni
programlar gunlik hayatta insanlarin islerinde kolayliklar saglamaktadir. BlyUk ticari
kuruluslardan kicik isletmelere kadar kullamlan paket programlar, bilgisayar destekli
programlar ve pek cok alanda kullamlan birgok program, programlama dilleri kullanilarak
yazilir.

Programlama dilleri zaman igerisinde gelismis, yerini yeni gelen versiyonlara
devretmis ve eski diller gecerliligini yitirip yeni diller ortaya cikmistir. Bu yeni dillerden biri
de Microsoft’un birkag yildir gelistirmekte oldugu “kisileri, kurumlar: ve sistemleri birbirine
baglayan yazilimlar” olarak tammlanan .NET teknolojisidir.

Visual Studio .NET paketinin énemli bir parcasim olusturan Visua Basic .NET, ilk
¢ciktigi ginden bu yana dinyamin dort bir yamnda genis kullamma ulastt ve .NET
platformunun gbzdes haline geldi. .NET ile birlikte nesne yonelimli programlama destegine
de sahip olan Visua Basic, her kademedeki programcilar icin her tlr uygulamay:
gelistirmede kullanilabilecek bir dil niteligi halini almigtir.

Bu modultn igerisinde ise Visua Basic.NET dilinin temel taslarini olusturan bilgileri
bulacaksiniz. .Net dilinde karsilasilan hatalari, bu hatdarn dizeltme yontemlerini,
degiskenler Uzerinde islem yapma ve biitiin programlama dillerinde programciligin dnemli
bir boyutunu olusturan matematiksel ve mantiksal operatdrleri bulacaksinz.

Bu modulde verilen bilgilerin programcilik hayatinizda yeni ufuklar agmasini temenni
ederek derderinizde basarilar dilerim.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Uygun ortam saglandiginda nesnelerin ortak Uyeleri ile program yazabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faadiyet 6ncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisimz.

0 Farkl1 bir programlama dilinde kullamilan matematiksel fonksiyonlar: arastirinz.
0 Windows isletim sisteminde fare isaretcisinin dacag: sekilleri arastiriniz.

1. NESNEL ERIN ORTAK UYELERI

Ad uzaylari, “Assembly” nesnelerini olusturan gorev birimleridir. Assembly (Object
Browser) ilk acildiginda Resim 1.1’ de gorilen, bagimsiz calistirilabilen dosyalar veya DLL
dosyalarina karsilik gelen kod birimleridir. Derlenmis her program en az bir Assembly’e
sahiptir. Bir Assembly’nin bircok ad uzay: vardir. Ornegin, “System.Windows.Forms’
Assembly’ nin ad uzaylarindan birisi “ System.Windows.Forms.Design” dir.

Objects

= [aduzey

+1 Microsoft Yisual Basic NET Runtime

+ mscorlib

<1 System

+] System.Data

+{] System.Drawing

+2 System.Windows.Forms

{} system.Resources

{} system.Windows.Forms

{} system.Windows.Forms.ComponentModel.Com2Interop
{} system.Windows.Forms.Design

{} system.Windows.Forms.PropertyGridInternal
+-+ Systerm.Xml

Resim 1.1: Object Browser

1] F-H-H-H-E
+

][] [ [

Ad uzaylarimin bir at dizeyi olan yani gérev birimi olan nesneler ise siniflardir.
Siniflart gérebilmek icin, Assembly’lerde oldugu gibi alt simiflarimi gérmek istediginiz “Ad
Uzay1” nin Resim 1.2'de sol taraftaki "+" simgesine tiklamamz yeterli olacaktir.



Objects

o [ O o

+

+

+

+

aduzay

+ Microsoft ¥isual Basic .NET Runtime
+2 mscorlib

+Z1 System

+Z1 System.Data

+Z1 System.Drawing

1 System.Windows.Forms

{} System.Resources
{} System.Windows.Forms
{} System.Windows.Forms.ComponentModel.ComZ2Interop
{} System.Windows.Forms.Design
+ &g ComponentEditorForm
+ &g ComponentEditorPage
+ 6‘I; EventsTab
=2 JUIService
«=C IWindowsFormsEditorService
+ 6‘I; PropertyTah
+ H2 I
{} system.Windows.Forms.PropertyGridInternal

+-+3 System.Xml

Resim 1.2: Object Browser

1.1. Simif Adh.Uye Adh Kullanmim

Visual Basic.NET icinde bir Class (Simif) tammlamak icin, asagidaki adimlarin
sirastyla yapilmasi gerekir.

0

Project menisiinden Add New Item secilerek gelen ekrandan Class Template
secilir ve isim verilerek Open tusuna basilir.

Verilen ism hem dosyanin, hem de Class'in ismidir. Eklerden dosya ismini
degistirmediyseniz, kod penceresinde Classismini degistirebilirsiniz.



Add New Item - WindowsApplication’

R

Windows Form Class Module

d @ =

Component  User Control [ata Farm

Categories; Templates:

ESRe | Local Project Tems

Class Wizard
i o o
# 9 B
=) 23] = 4 ¥
Dataset HML File: ¥ML Schema
w
Aan empky class declaration
Mame: Class1.whb
Qpen Cancel Help

Resim 1.3: Add New Item penceresi

Public C ass ders
End d ass

O Ozellikler deklare(tarmmlama) edilir.
0 Methodlar ve Eventlar (olaylar) deklare edilir.

Visual Basic.NET'te bir proje icinde birden fazla Class tanumlanabilir, bunun icin bir
limit yoktur.

Eger bagimsiz olarak Class kitlphanes olusturulacaksa, yeni proje olusumu sirasinda
Templates kismuinda Class Library secilmesi gerekir. Burada diret “dll” uzantili dosya
olusturulur.

Access Modifier: Class icinde tanimlanan degisken ve Procedure'ler icin Access
Modifier'ler kullamlir. Daha Onceki versiyonlarda bulunan Public, Private, Friend bu
versiyonda da kullamImaktadir. Bunlara ilaveten Protected ve Protected Friend adli iki yeni
Access Modifier eklenmistir.



Access M odifier Acklama

(Erisim Sekli Tanimi) “

Public Her yerden ulagilabilir.

Private Sadece kendi icinde ulasilabilir.

Friend TUm isim tannmlamalar1 ve kodlar aym Assembly icindedir.
Ayni Assembly icinde her yerden ulasilabilir.

Protected Kendi icinde ulasilabilir ve diger Class'lar bu Class yapisindan
miras alarak (inheriting) olusmus ise orada da kullanilabilir.

Protected Friend Protected ve Friend birlesimidir.

Tablo 1.1: Access Modifier secenekleri

Methodlarin Deklarasyonu : Visual Basic 6.0'da kullamlan method deklarasyon
yontemi, aynen burada da kullanilir.

Public Class dersl
Public Sub deneme (ByVal x As Integer)

End Sub
Public Function getir () As Integer

End Function
End Class

Ozelliklerin Deklarasyonu :

[ Default | ReadOnly | WriteOnly | Property degiskenad: ([Parametre listesi] [As
veritipi]
Get

End Get

Sat (ByVal value As veritipi)
End Set

End Property

Ornek : Yeni bir proje olusturunuz ve Add New Item secenegini kullanarak icine bir
Class ekleyelim.

O Classicine asagidaki kodu yaziniz.

Public O ass Cassl
Public Sub denene(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer,
Optional ByVal ¢ As Integer = 0)
c=a+hb
MsgBox( c)



End Sub

End d ass

O Form Uzerine koyacaginiz Button icine asagidaki kodu yazalim. Dikkat edilirse
modulden farkl: olarak, New ifadesi ile Class'1 ¢agirarak bir degiskene atiyoruz
ve ardindan bu harfi yazip noktaya basinca, Class icinde tamuml1 olan yapilar
karsimiza geliyor.

Private Sub Buttonl dick(ByVal sender As System Object, ByVal
e As System Event Args) Handl es Buttonl.dick

Dimz As New O assl()

z.denene( 20, 30)

O Bu Class dosyasi istenirse bagka bir proje icince Add Existing Item secenegi
kullanlarak eklenebilir ve o projede de kullanilabilir.

@ Not: Module ve Class arasinda farklardan birisi de Client kulanimindadhr.
Module direkt olarak ¢agrilir. Ancak Class, New ile tanimlanir.

O Programi calistinp Buttonl'e tikladiginuz zaman girilen sayilarin toplanmin
dan “deneme’” Procedure'u calisarak, bir mesg kutusu seklinde karsinuza

gelecektir. -
WindowsApplication1 @

Resim 1.4: Class kullanim

1.2. Simiflarin Ortak Metotlar

0 Overloading M ethods

Ayni isimli fakat farkli parametreli methodlarin kullaniimasina imkan veren gucl U bir
ozelliktir. Overloads, K ey(anahtar) ile kullanilabilir. Eger bu key yazilmaz ise derleyici ayn
issme sahip tim methodlar1 kontrol eder. Inherited Class kullamlnmus ise muhakkak
Overloads keyin kullanilmasin: zorunlu kilar.

0 Constructors

Visua Basic 6.0'da Initiaization kodu Class'in Class Initialize Event’'ina yazilir.
Visual Basic.NET icinde bu kodlarin yazildigi yere Constructors ach verilir. Sub New
Constructor ile Class_Initialize Event’imin yerini aldiginda olusan farkliliklar sunlardir.



Sub New blogu; Kod Class icindeki tim kodlardan 6nce c¢alisir. Form'un Load
Event’ina benzetebiliriz. Bir obje olusturuldugunda, sadece bir kez calisacaktir. Diger bir
Constructor icindeki kodun ilk satirindan, ayni veya farkli bir Class icinden MyBase Key'i
kullamlarak cagrilabilir.

Ornek: Yeni bir Windows uygulamasi olusturup, icine Add New Item segenegini
kullanarak “Zeytin” isimli bir Class ekleyelim.

Zeytin isimli Classicine asagidaki kodlar1 yaziniz.
Public O ass Cassl
Public C ass zeytin
Private ad As String
Private kg As | nteger
Private fiyat As |nteger
Public Property gad() As String
Cet
Return ad
End Get
Set (ByVal Value As String)
ad = val ue
End Set
End Property
Public Property gkg() As Integer
Cet
Return kg
End Get
Set (ByVal Val ue As I|nteger)
kg = val ue
End Set
End Property
Public Property gfiyat() As Integer
Cet
Return fiyat
End Cet
Set (ByVal Val ue As I|nteger)
fiyat = val ue
End Set
End Property
End d ass
End d ass

Form’ umuzu sekildeki gibi tasarlayalim.



| ™ Form1

b Ligteri Adi
Miktan

Birim Fivati

Toplarn Fivat

|Te:-:tB e

|Te:-:tB o

|Te:-:tB owd

[aetir

Resim 1.5: Form veri giris ekrani

Buttonl_Click Event’ina asagidaki kodu yazalim.

Dmb As New zeytin()

Text Box1. Text = b. gad
Text Box2. Text = b. gkg
Text Box3. Text = b. gfiyat

Text Box4. Text

Programu calistiriniz. Sonuca highir deger atanmayacak, neden?

Doérdincii adimdaki  kodu asagidaki gibi degistirdiginizde, TextBoxlara deger

b.gkg * b.gfiyat

atanacaktir.
Dmb As New C assl. zeytin()
b.gad = "ali"
b.gkg = 4

b. gfiyat = 3000
Text Box1. Text
Text Box2. Text
Text Box 3. Text
Text Box4. Text

™ Form1
b Ligten A ;
Miktan
Birim Fivati

Toplam Fivat

b. gad

b. gkg

b. gfi yat

b.gkg * b.gfiyat

El

4

DEX

[aetir

3000

112000

Resim 1.6: Form veri giris ekran
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gad () Property kismini asagidaki sekilde degistirelim.

Public ReadOnly Property gad() As String
Get
Return ad
End Cet
End Property

Program calistirdiginmizda “getir” Button’daki kod icinde hata olusturacaktir. Bunun
sebebi: ReadOnly Keyi kullanan bir Property icin, baska bir yerden deger atanamaz
olmasidir. Ancak Classicinde sabit bir deger verilebilir.

gkg () Property kismini asagidaki sekilde degistirelim.

Public WiteOnly Property gkg() As Integer
Set (ByVal Val ue As |nteger)
Kg = val ue
End Set
End Property

Programi caligtircigimizda “getir” butonundaki kod icinde hata olusacaktir. Bunun
sebebi ise WriteOnly keyi kullanan bir Property’nin, bir degiskene atanamaz olmasidir.
Ancak Class biinyesinde bir islemicinde kullanilabilir.

Bunu test etmek icin “getir” Buttonun kodunu asagidaki sekilde yazalim.

Dmb As New O assl. zeytin()
Text Box1. Text b. gad
Text Box3. Text b. gfi yat

Daha sona “zeytin.vb” icine asagidaki kodu ilave edelim ve programi calistiralim. Bu
bir constructor’ dir. Yani, tim Class icindeki kodlardan énce calisir. Bir Class't New ile
cagirmaniz bu yapinin devreye girmesi icin yeterlidir.

Public Sub New()

ad = "Ahnet can"

kg = 3

fiyat = 5000 * kg
End Sub

Zeytin Class'1 icindeki kodu ikinci adimdaki hale, “getir” butonunun icindeki kodu
dordinct adimlardaki hale getirelim.

Zeytin Class'1 icine asagidaki kodu ilave edelim. Program caligtiralim.

Public Sub New()
ad = "Ahnet can"

10



kg = 3
fiyat = 5000 * kg
End Sub

Program calistiginda Text icindeki degerlerin, Button iginde tammlanan degerler
oldugunu gordik. Simdi button icindeki kodu asagidaki sekilde getirip programi tekrar
calistirdigimizda, Sub New’ de tammlanan degerlerin TextBox' lara atandigim gorecegiz.

Dmb As New zeytin()

Text Box1. Text = b. gad
Text Box2. Text = b. gkg
Text Box3. Text = b. gfiyat

Text Box4. Text b. gkg * b.gfiyat

Zeytin Class'1 icine asagidaki kodu ilave edelim. Program calistiralim.

Public Sub New(ByVal a As String, Byval b As String, ByVal c As
I nt eger)
ad = a
kg b
fiyat = ¢
End Sub

Hicbir degisiklik olmadigim izledikten sonra “getir” Button'unun icindeki kodu
asagidaki gibi degistirelim ve program calistiralim.

Dimb As New Zeytin("Di nger GUNDOZDU', 23, 6000)

Text Box1. Text = b. gad
Text Box2. Text = b. gkg
Text Box3. Text = b. gfiyat

Text Box4. Text b.gkg * b.gfiyat

Bu sefer TextBoxlara atanan degerlerin, ikinci Sub New’ den geldigini izleyelim.
Son olarak “zeytin” Class'1 agagidaki kodu ilave edelim ve program caligtiralim.
Protected Overrides Sub Finalize()

MsgBox("gul e gll e")
End Sub

Programi kapattiginuz zaman yukaridaki kod devreye girerek, “glle glle” mesgjinin
karsimiza ¢cikmasint saglar.

Instantiating — I nitializing

Daha 6nceki versiyonlarda Dim a as New prestige ile baslayan tammlamalar, Visual
Basic.NET icinde baz1 degisikliklere ugramstir. Bunlar;

Tanimlama ve hafizaya yiklemenin, ayri1 ayr1 zamanlarada gerceklestirilmesi.

11



Dim ¢l as Pregtige Deklare edilmesi

C1 =New Prestige () Instantiate

Bu yapida ilk énce tammmla yapiliyor, daha sonra ise program yapisinin herhangi bir
aninda degisken hafizaya yikleniyor.

Default Constructor kullanilarak, tek bir satirda yapilmasi.

Dim c1 as Prestige = New Prestige ()

Burada tammlama ve hafizaya yikleme islemi ayni: anda yapiliyor.
Default Constructor kullanilara, tek bir satirda yapilmasi.

Dim cl as New Prestige ()

Burada tammlama ve hafizaya yikleme islemi ayni: anda yapiliyor.
Alternatif Constructor kullanilmasi;

Dim c1 as New Pregtige (5)

Dim c2 as New Prestige = New Prestige ( 5)

O Garabage Callection

Onceki siiriimlerde referanslar, objelere Nothing Key'ini Set edince silinirdi. Bu etkili
bir uygulamaidi ancak bazeniliskili referandar varsa bunlar yok edilmeden kalirlardi.

Visua Studio.NET icinde Nothing Key’i kullanilchginda, garabage collection aktif
duruma gelir ve iliskili referandar: da tarayarak, bulur ve yok eder. Hafiza icin énemli bir
rahatlama 6zelligidir. Devreye girdiginde Finalize methodu’ nu ¢alistirir.

O Dispose

Bircok Visual Basic.NET objes Dispose yontemini kullanarak, kaynaklari temizler.
Client programlar1 direkt olarak objelerin kendi 6zelliginde bulunan, Dispose methodu’ nu
kullanabilir. Eger Client; Garabage Collection meydana gelmeden énce Dispose Methodu’ nu
cagirmaz ve ise Finalize Method Dispose method’ unu ¢agirir. Onun igin glvenli bir sekilde
Dispose methodu kullanilabilir. Dispose Method’'u kullamildiginda Garabage Collection
Findize methodu' nu Execute yapmaya ihtiyagc duymaz. Istenirse GC Obje method' u
Uzerinde Suppress finadlize cagirilarak, Execute olay: disable ettirilebilir. Finalize Execute
yapilacaksa GC.Collect method’ u uygulanir.
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0 Public I nterface

Bu sayede Class icindeki yapilar: ayri ayr tutabilir ve gerektigi zaman Class icindeki
parcalardan sadece istediklerimizi degistirebiliriz. Katman seklinde program yazmak igin,
tercih edilmesi gereken bir yapidir.

1.3.“ Math” Sinifi

Visual Basic.NET ortaminda matematiksel fonksiyonlar Math Class inda bulunur. Bu
Class'1 kullanarak, istedigimiz matematiksel fonksiyonu calistirabiliriz. Asagida tim
fonksiyonlar tek tek incelenmistir. Parantez icerisine ondalik say1 girilen fonksiyonlarda
ondalikli say1 yerine, tam say1 da kullanilabilir.

Math.Abs ( Ondalikly Say )

Mutlak deger hesalr yapan bir fonksiyondur. Bu fonksiyon sayesinde istediginiz bir
sayimin pozitif degerini dondirebiliriz. Fonksiyonda dikkat edilecek olan nokta pozitif
sayilar icin aym deger, negatif sayilar icin pozitife cevirerek dondirmesidir.

Ornek : Form lizerine iki adet TextBox ve bir adet button koyarak, Buttonl _click
Event’ina asagidaki kodu yazalim.

™ Form1 E@

Resim 1.7: Math.Absfonksiyonu kullanim

Text Box2. Text = Mat h. Abs(Convert. ToDeci mal ( Text Box1. Text))

Programi calistirip, TextBox1 icine “- 287" yazarak Buttonl’'e tiklayalim. Bunun
sonucunda mutlak degeri olan “287" degerinin TextBox2'ye yazildigini géririz.

13



™ Form1

|27

Button

|27

Resim 1.8: Math.Absfonksiyonu kullanim
0 Math.Ceiling (Ondalik Sayi)

Fonksiyonun, geriye tamsay: tipi dondirir. Parametre olarak girilen degiskenin veya
ondalikli sayinin blylge yuvarlatilarak geriye dondurilmesini saglar. Yani sonug “10.2"
olsa bile “11” degerini dondurdr. Sayimin negatif olmasi bir sey degistirmez ve yine blyige
yuvarlar.

Text Box2. Text = Math. Cei |l i ng( Text Box1. Text)
U
0 Math.Exp (Ondalik Sayi)

Parametre olarak girilen degiskeni veya sayiyr €nin kuvveti olarak hesaplar.
Logaritmik islemlerde kullamlan bir fonksiyondur. Fonksiyonun geriye dondirdigi degerin
tipi doubledir.

Text Box2. Text = Mat h. Exp( Text Box1. Text)

O Math.Floor (Ondalk Sayi)

Ceiling fonksiyonu, girilen ondali sayiyr blylk tamsayiya yuvarliyordu. Floor
fonksiyonu da kiglk tamsayiya yuvarlar. Fonksiyonun geriye dondirdigl deger tamsay:
tipidir.

Text Box2. Text = Mat h. Fl oor ( Text Box1. Text)

14



™ Form1

Button

Resim 1.9: Math.Floor fonksiyonu kullanimi

0 Math.|EEERemainder (Ondalik Sayi, Ondalik Sayi)

Parametre olarak girilen Reel sayimin ondalikli kismini veya tamsay: olabilmesi icin
gerekli olan ondalikli sayryr dondurdr. Hangisini dondurecegi ikinci girilen parametre ile
belirlenir. ikinci parametre olarak “2” kullamlirsa ondalikli kismu air. “1” kullanlirsa
tamsaytya tamamlamak icin gerekli olan ondalik degerini gosterir.

Text Box2. Text = Mat h. | EEERenai nder ( Text Box1. Text, 1)

ﬂg] Formi

106
-0.4

Resim 1.10: Math.|EEERemainder fonksiyonu kullanim

Buttonl

Text Box2. Text = Mat h. | EEERenai nder ( Text Box1. Text, 2)

% Form1 E@@

los
s

Resim 1.11: Math.|EEERemainder fonksiyonu kullanim

Buttonl
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0 Math.L og (Ondalik sayi, Toplam)

Parametre olarak girilen double sayimin, ikinci parametrede verilen tabana gore
logaritmasim alir.

Text Box2. Text = Mat h. Log( Text Box1. Text, 10)

™ Form1 g@@

—

0301023335663

Resim 1.12: Math.L og fonksiyonu kullanimi
O Math.L og10(Ondahkh Sayi)
Parametre olarak girilen sayimin 10 tabamna gore logaritmasim alir. Bu fonksiyon ile
10 tabani disinda baska tabanlarda logaritma alinamaz. Oyle bir durumda log fonksiyonunu
kullanmak gerekir.
Text Box2. Text = Math. Logl0( Text Box1. Text)
O Math.Max (Ondalik say1, Ondalik sayr)

Parametre olarak girilen degiskenlerden veya sayilardan biytgint dondurdr.

Text Box2. Text = Mat h. Max(300, 200)

% Form1 g@

TextBoxl
300

Resim 1.13: Math.Max fonksiyonu kullanimi

Buttan

O Math.Min (Ondahk sayir, Ondahk sayi)

Parametre olarak girilen degiskenlerden veya sayilardan kigtgini dondrdr.
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Text Box2. Text = Mat h. Max(300, 200)

. Form1 E@

TextBoxl
Buttonl
200

Resim 1.14: Math.Min fonksiyonu kullanimi

U Math.PI

Matematiksel  (Pi) sayisini ifade eder. Bu bir fonksiyon degildir. Parametre icermez.
Degeri 22/7' dir.

Text Box2. Text = Math. PI
0 Math.Pow (Ondalik say1, Ondalik sayr)

Us islemi icin kullanilan bir fonksiyondur. iki parametre igerir. Birinci parametre
Us' st alinacak say1y, ikinci parametre ise kuvvet'i ifade eder. TUm sayilar icin kullanilabilir.

Text Box2. Text = ©Mat h. Powm Text Box1. Text, 5)

ﬂg] Formi

Buttonl

Resim 1.15: M ath.Pow fonksiyonu kullanimi

0 Math.Round ( Ondalik say1, Hassasiyeti )

Ondalik kismindan kag rakamin gosterilecegini belirleyen bir fonksyondur. 1lk
parametresi uygulanacak olan sayi, ikinci parametres ise ondalikli kisimdan gosterilecek
olan rakam sayisidir. Ondalikli kissmda geri kalan rakamlar yuvarlatilir. Sayisal islemlerde
¢cok kullanilan bir fonksiyondur. Asagidaki yazilim ondalikli kism ne olursa olsun 3
hassasiyete yuvarlar. Bu yuvarlama iglemini yaparken dordiincii ondalikli say1 5 ten kigik
ise Uglinc rakam ayni kalir, aksi takdirde bir Uste yuvarlanir.

Text Box2. Text = Mat h. Round( Convert. ToDoubl e( Text Box1. Text), 3)
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O Math.Sign (Ondalikl1 sayi)

Parametre olarak belirten sayinin pozitif, negatif veya sifir olup olmadigim gosteren
fonksiyondur. Eger say1 pozitif ise geriye “1” degerini negatif ise “-1" degerini, sifir ise “0”
degerini dondurdur.

Text Box2. Text = Math. Si gn(Convert. ToDoubl e( Text Box1. Text))

™ Form1 E@

N
—

Resim 1.16: Math.Sign fonksiyonu kullanim

™ Form1 E@

-278
-1

Resim 1.17: Math.Sign fonksiyonu kullanimi

™ Form1 E@

T
T

Resim 1.18: Math.Sign fonksiyonu kullanimi

Buttonl

Buttonl

Buttonl

0 Math.Sgrt (Ondahkh say)

Parametre ile belirtilen sayimn karekdkunl geriye dondurdr. Sayimin reel veya tam
olmasi 6nemli degildir. istenirse sayinin karekoki Pow fonksiyonu ile de hesaplanabilir.

Text Box2. Text = Math. Sgrt ( Text Box1. Text)
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™ Form1

Buttonl

Resim 1.19: Math.Sgrt fonksiyonu kullanim

1.4.“ Cursor ” Sinifi

Kursdr TextBox'in Uzerine geldigine, Mouse ikonunun alacag: sekil belirlenir.

Cursors parametresi ile kullanilir.

Kullanimz:

TextBox1.Cursor = Cursors.AppStarting

Cursors Parametresinin Alabilecegi Degerler

Cursors.AppStarting

Cursors.Arrow

Cursors.Cross

Cursors.Default

Cursors.Hand

Cursors.Help

Cursors.Hsplit

Cursors.Ibeam

Cursors.No

Cursors.NoMove2D

Cursors.NoMoveHoriz

Cursors.NoMoveV ert

Cursors.PanEast

Cursors.PanNE

Cursors.PanNorth

Cursors.PanNW

Cursors.PanSE

Cursors.PanSouth

Cursors.PanSW

Cursors.PanWest

Tablo 1.2: Cursorsanifi parametreleri
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

0 Projenize yeni bir Class ekleyiniz.

Add New Item - WindowsApplication1

Templates: 8 =
' visual Studio installed templates fo
5 O M E @ @ = B
= ou EEH E 2 ==} = =i
Windows Form Dialog Explorer Form  MDIParent  AboutBox  LoginForm  Splash Screen [ Class
Form
2 ; 2. : = =
4 [ =l 1 = i
of of £ e "
Bl o489 d = & U B 2
Module Interface  Component  COM Class DataSet 50l Database  Report  Crystal Report
Class
£z = = ' A = Ve
4 B @ B B =4 ¢
User Control Inheritsd Form Inheribed User  Custom Wb Custom ResourcesFle SettingsFile  Cods Flle
Contral Control Control v
i empty class definition
Mame: Classl.vb

0 Ekleyeceginiz Classismini
kendiniz belirleyiniz.

Form Uzerine iki tane TextBox ve bir tane Buton
ekleyiniz. TextBox1' e girdiginiz sayimn
karekokini TextBox2' de gorintil eyecek sekilde
Butonl icerisine gerekli kod satirlarini yaziniz.

@ Formi

[J TextBox1 kutucugu Uzerine geldiginizde

kirsoriindzin {b

isaretini dmasi icin gerekli
kod satirimi yazimz.
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki sorulardan; ilk 5 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanhig ise*Y” yazimz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1

() Visua Basic.NET te Class eklemek icin Project mentisinden Add New Item
secilir.

() Access Moadifier icerisinde Public deyimi kullanilabilir.
() Math.Pow fonksiyonu bir sayinin logaritmasim amak icin kullanilir.

() Visua Basic.NET'te bir proje icinde birden fazla Class tamimlanabilir, bununicin
bir l[imit yoktur.

() Overloading ayni isimli fakat farki parametreli methodlarin kullamlmasina imkan
veren gucli bir 6zelliktir.

Access Modifier icerisinde asagidaki deyimlerden hangisi kullanilmaz?

A) Public

B) Private

C) Class

D) Friend

Class yapilar1 asagidakilerden hangisi ile tammlanir?
A) New

B) Cursor

C) Math

D) System

Bir degisken yadasayimn ts ifadesini aimak i¢in hangi fonksiyon kullanilir?
A) Math.Abs

B) Math.Max

C) Math.Floor

D) Math.Pow

Degerlendirme

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boélimtine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(Amac

)

Uygun ortam saglandiginda, basit veri giris ve cikis diyalog kutularn ile
caligabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisinmz.

U
U

Diger programlama dillerinde kullanilan mesgj komutlarin arastiriniz.

Gunlik hayatimizda yer alan bankamatiklerde kullamilan programlardaki
diyalog kutularinm inceleyiniz.

2. DIYALOG KUTULARI

cnline instructors l

services & tools

Windows ortaminda calistigimizda hemen hemen her programda mesgj pencereleri ile
karsilasiriz. Ornegin Windows' un not defteri programini agip bir hatirlatma mesaj1 yazin ve
programi kapatin. Mesgj penceresi sizi degisiklik hakkinda uyaracaktir (Resim 2.1).

Mot Defteri
"-_.. Adsiz dosyasindaki mekin dedismis.
L

Dedisiklikleri kaydetmek istivor musunuz?

| Ewet | [ Harvir I [ Iptal

Resim 2.1: Program penceresini kapattiktan sonra gelen mesaj penceresi
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Burada eger evet digmesine tikarlarsamiz kaydet diyalog penceresi acilacak ve
dosyay1 kaydetmek icin sizden bir ism girmeniz istenecektir. Eger hayir digmesini
tiklarsanz yapilan degisiklikler dikkate alinmadan programdan cikilacaktir. Iptal diigmesine
yada ESC tusuna basarsaniz mesgj penceres kapatilacak ve programdan ¢ikmayacaksiniz.

Visal BASIC.net ortaminda bu tir mesaj pencerelerini kolaylikla gelistirebileceksiniz.

2.1. “MessageBox” Sinifi

Diger bitin goérsel programlarda oldugu gibi gerektigi zaman kullanmciyr uyaran,
kullamcidan onay alan, kullamciy: bilgilendiren daha genel anlamda kisiyi yonlendiren
mesaj pencereleri olusturulabilmektedir.

Kullanima :
MsgBox (“Cikacak Mesg Bilgisi” , “Mesa) Kutusunun Ozellikleri” , “Baslik Bilgisi”)
Ornek : Asagidaki program beraber inceleyelim.

Public C ass Forml

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System (bject, ByVal
e As System Event Args) Handl es MyBase. Load
MsgBox (" Mesaj penceresi olusturnmak ister msin?",
MsgBoxStyl e. YesNo, "Visual Studio")
End Sub
End d ass

MsgBox (" Mesaj pencer esi ol ust ur mak i ster m si n?",
MsgBoxSt yl e. YesNo, "Visual Studio")

satirint formunuzun kod editoriine yazip calistiracak olursamz ilk yazilan bilginin
mesa] kutusunun ortasina yazildigimi, ikinci yazilan bilginin Evet/Hayir butonlarim
cikardiginm ve son bolimiin ise baslik kismimi olusturdugunu goreceksiniz.

Visual Studio

Mesaj penceresi olusturmak: isker misin?

| Evet | [ Harie ]

Resim 2.2: M esaj penceres olusturma

@ Not:Burada birinci ve Uglincti bolumler aynt 6zelligi tasimasina ragmen,
ikinci kissmlarda gesitli degisiklikler yapilabilir.
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Ayni 6rnegi asagidaki gibi degistirelim.

MsgBox (" Mesaj penceresi ol usturnmak ister msin?",
MsgBoxSt yl e. Question + MsgBoxStyl e. YesNo, "Visual Studio")
komut satirlarim yazip calistirdikan sonra ekrana gelen mesaj kutusu gorintisiinde

& simgesinin  bulundugunu goreceksiniz. Bu islemi MsgBox komutununun ikinci

parametresine + isareti (MsgBoxStyl e. Questi on + MsgBoxStyl e. YesNo) konularak
yapilabilir.

Yisual 5tudio

‘?IJ Mesaj penceresi olusturmak isker misin?

| Evet | [ Hawir I

Resim 2.3: M esaj kutusuna Infor mation simgesi ekleme

MsgBoxStyle 0zelligi ilk parametre yazildiktan sonra virgul konulunca gikan listeden
secim yapilarak da kazandirilabilir.

% WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio

Eile Edit ‘“iew Project Build Debug Data  Tools  MWindow  Community  He'

. [=1i MsgBoxStyle. AbortRetryIgnore A~
il W= AR e ™ W= AR e REENNE AN 2| 4 (=] MsgBaxStyle. ApplicationMadal =
gy s 2 : =] MsgBoStyle.Critical .
F % s | = = SR P= Y R eD ooy

(=] MsgBoestyle.DefaultButtonl
(2] MsgBoxStyle,DefaultButtonz
T o a2 [E MsgBoxStyle.DefaultButtons
B[ #load |2 0N ;
2 _ [E] MsgBoxStyle.Exclamation
(=] MsgBoStyle. Information
|_ (=] MsgBoxStyle,MsgBoxHelp
E
|
|

Chject Browser | Start Page Form1.vb*| Formi.vb [Design]* |
- (Forml Events)

O Public Class Forml

3| )| %

FPrivate Jub Forml Load(ByVal sender Az System.Chje (& MsgBoxStyle,MsgBoxRight
MsgBox ("Mesaj penceresi olusturmak ister misin?",|, "Visual Studio™)

*irgs) Hanc

M=gBox (Prompt As Object, [Buttons As Microsoft.¥isualBasic.MsgBoxstyle = Microsoft.¥isualBasic.MsgBoxStyle.
“End Clas)

DefaultButton1], [Title As Object = Mathing]) As Microsoft, visualBasic. MsgBoxResult
" |Buttons:

Optional. Numeric expression that is the sum of walues specifying the number and type of buttons to display, the icon style bo use, the
Ready identity of the default button, and the modality of the message box. IF vou omit Buttons, the default value is zera,

Al Resim 2.4: MsgBoxStyle 6zelligi penceresi

~— Not: Altta verilen ozellikleri ise sizler uygulayip mesa kutusu goruntulerini

inceleyin.
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MsgBoxStyle Listesi

Aciklama

OKOnly (0) Sadece OK butonunu gikartir.
Critical (16) Carpr (X) isareti cikarir.
Exclamation (48) Unlem (1) isareti cikarir.

Information (64)

Bilgi anlamina gelen sekli cikarir.

MsgBoxHelp (16384) OK ve Help butonlarinin ¢ikartir.
OKCancel (1) OK ve Cancel butonlarinin ¢ikartir.
RetryCancel Retry ve Cancel butonlarin cikartir.

AbortRetrylgnore (2)

Abort, Retry ve Ignore butonlarin ¢ikartir.

YesNo (4)

Y es ve No butonlarini Cikartir.

YesNoCance (3)

Yes, No, ve Cancd butonlaru Cikartir.

SystemM odal

Modal olarak c¢aligir. Yani bu ekran her seyin tstiinde
bulunur.

MsgBoxRight (524288)

Y azilar sagayash olarak yazilir. Ozellikle arap harflerinin
kullanldig1 programlardatercih edilebilir.

MsgBoxRtlReading

Birden fazla button oldugu durumlarda hangi buttonun aktif

(1048576) olacagim belirtir.

DefaultButtonl (0) , . : .
DefaultButton2 (256) E;Ilrdepl:‘]?zgg it;:trton oldugu durumlarda hangi buttonun aktif
DefaultButton3 (512) acae '

Tablo 2.1: MsgBoxStyle listes ve 6zellikleri

@ Not: Ayrica direkt numaralarin toplami kullamlarak da uygulanacak bicim
belirlenebilir.

Ornek : Uzerinde Yes- No- Cancel butonlart ile beraber % isaretinin bulundugu ve
Uglncll butonun aktif oldugu bir mesg iletisi cikartmak istersek kod satirim su sekilde
dizenlemeliyiz.
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MsgBox (" Prograndan c¢iknmak istediginden enmn msin?", 547,
"Paint")

komut satirini yazip programi calistirdiginmzda asagidaki ekran goruntisi karsimiza

gelecektir. _
Paint

‘g’) Pragramdan cikmak istedidinden emin misin?

[ Evet ] [ Havir J [ iptal |

Resim 2.5: M sgBoxStyle 6zelligini deger vererek kullanma

@ Not: Burada bicim kismunda kullamlan 547 rakamu, bu ¢ 6zelligi ifade eden

3+32+512 sayilarinin toplamindan ol usmustur.

2.2. Diyalog Kutular: ( Modal Form, ShowDialog Komutu )

Birden fazla form ile calistigimiz zaman, bir form icinden diger formu iki sekilde
acabiliriz.

Burada kullanilan method'lar Show veya ShowDialog olacaktir. Show ile acilan
ikinci form Modeless Form'dur. Bu formun 6zelligi dndeki formu kapatmadan, arkadaki
formu kapatabiliriz. ShowDialog kullandigimiz zaman, agilan formu kapatmadan, arkadaki
formalar kapatamayiz.

Moddless Form agmak igin;

Kullanim :

DimaAsNew Form2 ()

a.Show ()

Modal Form agmak icin;

Kullanm :
DimaAsNew Form2 ()

a.ShowDialog ()
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2.3. “DialogResult Secenekleri:* OK, Cancel, Yes, No, Abort, Retry,
I gnore ve Nong”

Bu o6zellik ile mesg kutusu Uzerinde basilan tuslari kontrol edebiliriz. Bunu drnekle
aciklayacak olursak;

Ornek : Uzerinde iki butonu bulunan bir mesg iletisinin her iki butonunun da
kontrolUinti yapabiliriz. Bunun icgin asagidaki komut satirlarim yazalim.

I f MsgBox("Devam etnek istiyor nusunuz?", MsgBoxStyle.YesNo +
MsgBoxSt yl e. Question, "Soru") =
MsgBoxResul t. Yes Then

MsgBox (" Devam edebi lirsiniz")

El se

MsgBox (" Program kapat 1l 1yor™)
End | f

0 Programi calistirdigimz zaman Resim 2.6’ da verilen mesgj iletisini alacaksiniz.

Soru |g|

grj Devarmn etmek iskivor musunuz?

[ Evet | [ Hayir ]

Resim 2.6: DialogResult secenekleri
0 Evet butonuna basarsak, sekildeki mesgj iletis ile karsilasiriz.

WindowsApplication1 @

Devam edehbilirsiniz

Resim 2.7: Evet butonuna basinca gelen mesqj iletis
O Eger Hayir butona basarsak o zaman, ikinci mesgj iletis ile karsilasiriz

WindowsApplication1 @

Program kapatilivor

Resim 2.8: Hayir butonuna basinca gelen mesgj iletis
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Msgbox fonksiyonu ile kullamcinin hangi butona bastigini bildiren bir tamsay: degeri
geri dondurdltr. Bu degerler asagidaki tabloda verilmistir.

Geriye donen sayisal

Geri donen sembolik deger deger Aciklama
MsgBoxResult.Ok 1 Tamam digmesi secildi.
MsgBoxResult.Cancel 2 Iptal diigmesi secildi
M sgBoxResult.Abort 3 Islemi durdur dijgmes
secildi.
MsgBoxResult.Retry 4 Tekrar dene diigmesi secildi.
MsgBoxResult.Ignore 5 GOz ardh et digmesi secildi.
MsgBoxResult.Y es 6 Evet digmes secildi.
MsgBoxResult.No 7 Hayir digmesi secildi.

Tablo 2.2: M sgBox fonksiyonunda geriye déndir Glen degerler
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

WindowsApplication1

[ Alttaverilen mesgj iletisini olusturunuz.

Microsaft Wisual Studio Progranina Hoggeldiniz. . .

0

MsgBox komutunun kullanmmin:
inceleyiniz.

saglayiniz.
Soru

0 Sekildeki gibi mesaj kutusu olusturarak
Uzerindeki butonlarin yer almasin

E/J Devam etmek istivar musunuz?

| Evet | [ Haryir

]

]

U

Information simgesine dikkat ediniz.

Soru

0 Alttaverilen mesgj iletisini olusturarak,

g‘} Devamn ekmek. iskivar musunuzs

| Evet | [ Har

X

0 evet butonuna bastigimizda,

Deivam edehbilirsiniz

WindowsApplication1 EJ

0 mesqj iletisini olusturunuz.
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )
A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki sorulardan; ilk 4 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanhig ise*Y” yazimz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1 () VisulaBasic.NET te mesgj iletileri olusturmak icin MsgBox fonksiyonu
kullarulir.

| Tamam | [ iptal
2. () MsgBoxStyle.Y esNo komut satirt butonlarin
cikarmak icin kullanlir.

3. () Bir form tizerinden baska bir formu Show komutu yardimiyla cagirabiliriz.

4, () MsgBoxResult fonksiyonunda geri donen deger 1ise Y putonuna

basilmistar.

5. MsgBoxStyle.Information komutu asagidaki simgelerden hangisini ¢ikarir?

y ©

B) 3/
o ¥

o &

6. MsgBoxResult fonksiyonunda geriye donen deger 2 ise asagidaki butonlardan hangisi

secilmigtir?

A) Ok

B) Abort

C) Retry

D) Cancd

Degerlendirme
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
b6l imiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda, sik kullanilan fonksiyon komutlar: ile ¢alisabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faadiyet 6ncesinde hazirlik amagli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisimz.

0 Diger programlama dillerinde sik kullamlan komutlarin yazim ve kullamm
formatlarin arastirinmz.

3. SIK KULLANILAN KOMUTLAR

Visual Basic.NET ortaminda da diger dillerde oldugu gibi matematiksel, tarihsd, dizi
ve string islemleri icin ¢ok sayida fonksiyon bulunmaktadir. Bu fonksiyonlarin bircogunu
kendiniz yazabileceginiz gibi, kendi kitUphanesini kullanarak da castirabilirsiniz. Zaten
yeni versiyonlarin temel 6zelligi bu kitiphane erin zenginligidir.

3.1.“ CDec, CInt, CStr ” Fonksiyonlar
3.1.1. CDec Fonksiyonu

Sayisal icerikli bir degeri Decimal tipine donUstardr.
3.1.2. Cint Fonksiyonu

Ondalikl1 bir degeri integer tipine dondstirir. Ondalik sayilar1 yuvarlar.

i)

~—" Not: Ondalikl1 kissm 5 ve altindaise asagi, 5'in Uzerinde ise yukar: yuvarlar.
Ornek:Dima, b
a = 10.6
b = Cint(a)
MsgBox( a)
MsgBox( b)
program ¢alistirdigin zaman sonug su sekilde olacaktir.

WindowsApplication @ WindowsApplication1 @

a degeri b degeri
Resim 3.1: Cint fonksiyonu kullanim
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3.1.3. CStr Fonksiyonu

Bir ifadeyi String tipine donustUrUr.

3.2.“ Len, Left, LTrim” Fonksiyonlari

3.2.1. Len Fonksiyonu
Metin icindeki karakter sayisim verir. Bu sayiya bosluklarda dahildir.

Kullanima :
Len (metin)

Ornek: Dimad As String
ad = "Enrull ah”
MsgBox(Len(ad))

komut satirlarini yazip ¢aligtircigimiz zaman;

WindowsApplication1 @

Resim 3.2: Len fonksiyonunun kullanimi
3.2.2. Left Fonksiyonu

Microsoft.visualbasic.strings sinifin bir tyes olup metin icinde soldan n karakteri
verir.

Kullanima :
Left ( metin, n)

Ornek : Sekil 3.3 de verilen formu bilgisayaramzda tasarlayip gerekli kontrolleri
formunuza yerlestirin.
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Form1

Labell I

Label2

Button

Resim 3.3: Ornek form tasarim

Oncekli olarak TextBox1 kutucuguna “BILGISAYAR” verisini girelim. Daha sonra
Buton_Click fonksiyonuna,verilen komut satirim yazalim.

Text Box2. Text = M crosoft. Visual Basic. Left ( Text Box1. Text, 5)

Daha sonra programimizi ¢aligtirip Buttonl'e tiklayalim. Ekran gorintist sbyle
olacaktir.

Formi

Labelf BILGISAYAR

Label2 BILGI

Resim 3.4: Left fonksiyonunun kullanimi
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3.2.3. LTrim Fonksiyonu

Microsoft.visualbasic.strings simifimin bir lyesi olup verilen metnin basindaki
bosluklar: kaldirir.

Kullanimi :
Ltrim(metin)

Uygulama: LTrim fonksiyonunu kullanarak kendiniz uygulama yapimz ve sonucunu
Ogretmeninize gosteriniz.

3.3.“ DateDiff, WeekDay, WeekDayName” Fonksiyonlari

Visual BasicNET programlama dilinde tarih ve saat islemlerini kolaylikla
yapabilmeniz icin bircok fonksiyon bulunmaktadir. Bu fonksiyonlar: ¢alistirmak icin yaygin
olarak kullamlan DateTime Class i kullanmaliy1z.

3.3.1. DateDiff Fonksiyonu

Tarih fonksiyonlar icerisinde en yaygin olarak kullamilan fonksiyondur. Datediff
fonksiyonu iki zaman arasindaki farki gosterir.

Kullanima :
Datediff(fark_tUrQ, tarihl, tarih2[,haftamn_gund[,yilin_haftasi]])

Fark_turu — string ya da dateinterval degerlerinden birini alabilir. Farkin ainacagi
zaman tardnd belirler.

Zaman'tirdi | Birinci kullamm bicimi iki”‘gi;“n'q'f”‘m
Yil Dateinterval .Y ear “yyyy’
Ceyrek Dateinterval .Quarter “q
Ay Dateinterval..Month “m’
Yilin giind Dateinterval.Dayofyear “y”
Gin Dateinterval.Day “d’
Hafta guini Dateinterval Weekday “w”
Hafta Dateinterval .Week “‘ww”
Saat Dateinterval .Hour “h”
Dakika Dateinterval .Minute “n’
Saniye Dateinterval.Second “g’

Tablo 3.1: DateDiff fonksiyonu parametreleri
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Tarihl — Baslangic tarihini belirler

Tarih2 — Bitis tarihini belirler.

Haftanin_ginid — Kullamlmasi istege bagli bir parametredir. Haftamn gindnd
tammlar.

Yilin_haftas — Kullanlmasi istege bagli bir parametredir. Y 1lin haftasini tanimlar.

Ornek : Verileniki tarih arasinda farki hesaplayan program beraber hazirliyalim.

@ Not: En temel bicimde tarih2’den tarihl’i gin bazindan ¢ikarmak icin
asagidaki yontemi kullaniriz.

Dimtarihl, tarih2 As Date

tari hl = #4/ 16/ 2006#

tari h2 = #8/ 20/ 2006#

MsgBox(Dat eDi ff (Dat el nterval . Day, tarihl, tarih2))
komutunu vyazip cal istardiktan sonra girilen iki tarih

arasindaki gin sayisi nesaj iletisi olarak ekrana gel ecektir.

WindowsApplication1 @

126

Resim 3.5: DateDiff fonksiyonunun kullanimi

Ornek : Simdi de dogum tarihimizi girerek bu tarih ile program yazdigimiz gin
arasindaki tarih farkim bumaya caligalim.

Dmtarihl As Date
Dimtarih2 As Date
tarihl = InputBox("dogumtarihinizi girin:
ay/gun/yail", "tarih girisi", "")
tari h2 = Dat eAndTi me. Now. Dat e
MsgBox(DateDi ff (Dat el nterval . Day, tarihl, tarih?2)

0 Programimizi galistirdiktan sonra Resm 3.6'da yer alan tarih girisi isimli
InputBox penceres ekrana gelecektir.
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Tarih Girigi

Dragumm tarihinizi gininiz & avdguindwil

0340711979

Resim 3.6: Tarih girisi isimli InputBox penceresi

O Tarih girisini Ay/Gun/Y1l olarak girdikten sonra Ok butonuna tiklayalim.

WindowsApplication1 @

10356

Resim 3.7: DateDiff fonksiyonunun kullanimi

@ Not: Burada tarih format1 bilgisayarimzdan gelen formattir. Kendi
bilgisayarimda Ay/Gun/Y1l oldugu igin, tarih yazilimlarim bu sekilde yaptim. Sizle rde bu
formati, kendi bilgisayarimzda tanimli olan yapiya gore yapmalisiniz.

3.3.2. Weekday Fonksiyonu

Microsoft.Visualbasic.DateAndTime simfinin bir Uyesi olup verilen tarihteki haftanin
gun stirasinin bulur.

Kullanim :

Weekday ( Tarih)

Donderilecek sayisal sonuclar asagidaki gunlere karsilik gelmektedir.

Gun adi-ing Gun no Gun adi-Tr

Sunday 1 Pazar
Monday 2 Pazartesi
Tuesday 3 Sal
Wednesday 4 Carsamba
Thursday 5 Persembe
Friday 6 Cuma
Saturday 7 cumartesi

Tablo 3.2: Weekday fonksiyonu parametreleri
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Ornek : Program yazcigimiz giinii beraber bulalim.
MsgBox( Weekday( Today) )

satarlarini programniza eklerseniz cal 1snakta ol dugunuz ginin
sira nunmarasini gorebilirsiniz.

WindowsApplication1 @

Resim 3.8: Weekday fonksiyonunun kullanim

3.3.3. Weekdayname Fonksiyonu

Microsoft.Visualbasic.DateAndTime simifimn bir Uyes olup 1 ile 7 arasinda girilen
say1sal degerlere karsilik gelen giin adim bulmaktadir. Asagidaki bicimde kullamlmaktadir.

WeekdayName( Glin_no)

Ornek :
MsgBox( " Buglin Ginl erden " & WekdayNane(Wekday(Today)))

WindowsApplication1 @

Bugin Ginlerden Cuma

Resim 3.9: WeekdayName fonksiyonunun kullanim

3.4. “FormatNumber, FormatCurrency, For matPer cent,
FormatDateTime, InputBox ve IsNumeric” Fonksiyonlari

Cesitli yapilart donusttirmek icin kullanacagimiz fonksiyon tirleridir. Bunlar sayi,
para birimi, tarih ve saat gibi yapilarda stk kullanilan fonksiyonlardir. Sayisal ve sayisa
olmayan  verileri  formatlh  bir  bicimde gOsteren  bir  fonksiyon  olup
Microsoft.VisualBasic.Strings sinifina aittir. Ozellikle tarih ve zaman fonksiyonlarimn
kullamlmasinda 6nemli rol oynar. Fonksiyondan donen deger formatli bir bilgidir.
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3.4.1. FormatNumber Fonksiyonu

Control Panel iginde tammlanmis say1 formatim uygular. ilk parametresi format
uygulanacak sayiyr belirlerken, ikinci parametre ise ondalikli kismun kag hassasiyet ile
gosterilecegini belirtir.

Ornek :
Di m sayi As Doubl e
sayi = Text Boxl. Text
Label 1. Text = For mat Nunber (sayi, 2)

ﬂgj Formi

(5000000, 25855 5.000.000.265

Resim 3.10: FormatNumber fonksiyonunun kullanim

0 Eger ondalikli kismin gérinmesini istemiyorsak o zaman son parametreyi O
(sifir) olarak yazmarmiz gerekir. Bu yazilim Control Panel icinden gelecek olasi
bir Digit sayisirt 6nlemis olur.

D m sayi As Doubl e
sayi = Text Box1l. Text
Label 1. Text = For mat Nunber (sayi, 0)

% Form1

|5|:||:||:||:||:||:| 5000000

Resim 3.11: FormatNumber fonksiyonunun kullanim

O Istenirse sonuna istenilen string ifade eklenebilir. Para birimini eklemek istersek
kod satirlarini asagidaki gibi diizenlememiz gerekir.

D m sayi As Doubl e
sayi = Text Box1l. Text
Label 1. Text = For nmat Nunber (sayi, 0) & "TL"

3.4.2. FormatCurrency Fonksiyonu

Control Panel i¢inde tamumlanmus para birimi formatin: uygular.
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Ornek :

Dima As |Integer = 3000000
MsgBox( For mat Currency(a, 0))

[J En sondaki O digit numarast iptal etmek igin kullanidir. Yani ondalikli kisim

gorinmez. _
WindowsApplication1 @

150,000,000 TL

Resim 3.12: FormatCurrency fonksiyonunun kullanim

3.4.3. For matPer cent Fonksiyonu
Girilen ifadeyi yUzde biciminde gosterir.

Ornek :
Dimx As Long
x = 0.89123
MsgBox( For mat Percent (x, 2))

3.4.4. FormatDateT ime Fonksiyonu

Tarih ve saati bicimlendirmek icin kullanilir.
Ornek :
Label1.Text = FormatDateTime(TextBox1.Text, DateFormat.LongDate)

Formi

20/06/200F ' 20 Haziran 2006 52l | FORMATLA

Resim 3.13: FormatDateTime fonksiyonunun kullanim
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3.4.5. IsNumeric Fonksiyonu

Microsoft.Visualbasic.Information simifimin bir Gyesi olup girilen ifadenin say1 olarak
degerlendirilip degerlendirilmeyecegini belirler. Geriye True ya da False degerlerinden birini
dondarur.

Kullanima :
Isnumeric(ifade)
Ornek :
Dma, b
b = 23
a = I sNureric(b)
MsgBox( a)

WindowsApplication1 E

True

Resim 3.14: IsNumeric fonksiyonunun kullanim
3.4.6. InputBox Fonksiyonu

Kullamcinin disaridan deger girmesi icin Visual Basic.NET’te InputBox fonksiyonu
gelistirilmistir. InputBox fonksiyonu ile ekrandan bilgi alarak herhangi bir degiskene
aktarma yapabiliriz. Bu fonksiyon standart olarak Ok ve Cancel digmeleri bulunan bir
pencere acar ve deger girisi bu pencereden yapilir.

Kullanim format :

InputBox (“Cikacak mesg bilgisi”, “bashk”, “varsayilan deger”, ekrana yatay
uzakligi, Ekrana dikey uzakligi)
Ornek : Bufonksiyonu kavramak icin asagida verilen adimlar: sirasiyla gergeklestirelim.
Dimad As String

ad = I nputBox("Adinizi Griniz", "Kimik Bilgisi")
MsgBox( ad)

O Bu kodu calistirdiginuz zaman Resim 3.15'deki gibi, bilgi girisi yapmanizi
isteyen bir ekran gelir. Buraya adimizi soyadimizi girelim.
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Kimlik Bilgisi

Adimizi Einniz

| Dinger GUWDOGDU

Resim 3.15: InputBox fonksiyonu kullanim

O Istenilen bilgiyi girdiginizde bunu, ad isimli string degiskene atayacaktir. Eger
bu degiskeni bir mesg iletisinde kullamrsak gorinti su sekilde olacaktir.

WindowsApplication1 EJ

Dinger GUMDOEDLU

Resim 3.16: InputBox fonksiyonu kullanima

O Sayet ilk calistiginda Default (varsayilan) bir ism bilgisinin gelmesini
Istiyorsamz bunu, Ggtincl alanan yazmanz gerekir. Yine galistiginda ekrandaki
yatay mesafesini dordinct ve dikey mesafesini ise besinci parametrelerde
asagidaki gibi belirtmeniz gerekir.

Dimad As String

ad = I nputBox("Adinizi Griniz", " Kimik Bilgisi",
"Enrul | ah EZBERCI", 200, 100)
MsgBox( ad)

Kimlik Bilgisi

Adimizi Gininiz

Cancel

Ermrullah EZBERCI

Resim 3.17: InputBox fonksiyonu kullanima
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

[J  Ad degiskenine kendi adinizi atayarak isminizin
uzunlugunu bulunuz.
Dimad As String
ad = "Kendi Adiniz"
MsgBox(Len(ad))

[J  Alttaki satirda a degiskeninin igerigine gore
b’ nin alacag: degeri bulunuz.
Dima, b
a = 23.2
b = Cint(a)
MsgBox( a)
MsgBox ( b)

0 Kendi dogum tarihinizi girerek o giinden
program yazdigimz gun arasindaki tarih farkim
hesaplayiniz.

Tarih Girigi
Dagum tarihinizi giriniz © apdglindl
030741974

0 Kendi adiniz1 varsayilan deger olarak belirleyip
mesaj kutusu icerisinde goruntuleyiniz.

Kimlik Bilgisi X
Adinuzi Giriniz

Dinger GOWDOGDU
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )
A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki sorulardan; ilk 4 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanhig ise*Y” yazimz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1 () Verilen metnin basindaki bosluklar: kaldirmak icin LTrim Fonksiyonu kullanilir.
2. () Metinicindeki karakter sayisim bulmak icin Left komutu kullanilir.

3. () 1lile7arasindagirilen sayisa degerlere karsilik gelen giin adini bulmak igin
WeekDayName komutu kullanilir.

4, () CInt fonksiyonu integer tipi bir sayiy: reel sayrya dénustUrdr.

5. Girilen iki zaman arasindaki farki bulan komut asagidakilerden hangisidir?

A) DateDiff
B) WeekDay
C) WeekDayName
D) DateName
6. WeekDay fonksiyonunda geri donen deger “1” ise hangi giine karsilik gelir?
A) Wednesday
B) Tuesday
C) Monday
D) Sunday

7. Para birimi formatim uygulayan komut hangisidir?
A)  FormatNumber
B) FormatCurrency
C) FormatPercent
D) FormatDateTime

8. InputBox fonksiyonunda yer dan 3.parametre asagidakilerden hangisine aittir?
A) Mesqg Bilgis
B) Baslik
C) Varsayilan Deger
D) Koordinat

Degerlendirme
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarim karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
b6l imiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

(Amac )

Gerekli ortam saglandiginda, dongi komutlari ile program yazabileceksiniz.

(ARASTIRVA )

Bu faaliyet 6ncesinde hazirlik amagli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisimz.

O Dongulerin programlarinizda nerelerde kullanilacagin arastiriniz.

4. DONGU KOMUTLARI

Algoritmalarda bazi islemlerin tekrar calismast icin onlar her seferinde yazmak
gerekir. Ancak bu ¢ozim, cok fazla tekrar icin hem yazmay: hem de okumay: zorlagtirir.
Ornegin yuz elemanli bir diziye ras gele say1 atanmasi icin islemin yiiz defa yazilmasi
gerekir. Dongller ile islem sadece bir defayazilir ve tekrar sayisina gore bu islem yinelenir.

Bagla
=0

Y

/=7

Y
Islern

Sawacl At

Resim 4.1: Dongu isleminin akis semasi Uzerinde gosterimi



4.1. “For Next ” Dongu Komutu

For....Next dongusiiyle bir olay yordamindaki ya da kod moduilindeki belirli bir ifade
yadaifadeler grubunun galismasini belirlenmis bir sayida tekrarlayabilirsiniz. Bir donginiin
birgok kez caligmasin istiyorsamz, o zaman kullanacaginiz en uygun yontemdir. For...Next
donguisti istenilen sayida ve araiktaislemleri yapar, daha sonra blok diginacikar.

Kullanm :
For degisken = Baglang:¢ To BitisDegeri [ Sep (artzm miktarz)]
Komutlar
Next

@ Not: Sayet Step belirtiimezise artim miktar: 1 kabul edilir.

Kullanim ifadesinde For, To ve Next gerekli anahtar sbzciklerdir, ayrica esittir (=)
isleci de gereklidir. Degisken yerine gegerli dongl sayisinin hesabin tutan bir say1 degiskeni
ve Baslangic ile Bitisdegeri yerinde de donginin baslama ve durma noktalarini belirten
sayisal degerler yer air.

@ Not: Degisken bildiriminin For...Next dongusinden ©nce yapilmasina
dikkat ediniz.

w Uygulama: Asagida verilen komut satirlarim yazarak program ¢aligtirimz ve
N sonucu arkadaslarinmizla tartisimz?

4 Dimi As I|nteger
For i =1 To 4
MsgBox(" Vi sual Basic. NET")

Next

Ornek: Asagidaki For...Next dongiisii bilgisayarin hoparlériinden arch ardina hizla
ati bip sesi verir.
Dmi As |nteger
For i =1 To 6
Beep()
Next

0 Bu donginiin islevsel olarak, Beep ifadesini bir yordam icinde alti kez yazmaya
esittir. Derleyici bu donguyt
Beep ()
Beep ()
Beep ()
Beep ()
Beep ()
Beep ()
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Ornek : 1'den 100’ e kadar olan sayilarin toplamim hesaplayalim.

Dimi, Toplam As | nteger
For i =1 To 100
Topl am = Topl am + i
Next
MsgBox(" Topl am Sonucu :" & Topl am

0 Yapilan Ornekte 1'den 100'e kadar olan sayilar dedigimiz igin dongunin
baslangic degeri 1 olarak bitis degeri ise 100 olarak belirlendi. Bu aralikta yer
adan tim sayilarin toplami ise Toplam isimli degiskene aktarildi. Programi
calistirdhigimizdaise;

WindowsApplication1 EJ

Toplam Sonucy 5050

Resim 4.1: For... Next kullanimi

Ornek : Kullamcin girecegi iki aralik arasindaki tek, cift veya bitiin sayilarn
toplayacak bir program yapalim. Ornegimiz igin asagidaki formu olusturalim.

ﬂg] Formi

|Te:-ctB|:|:-:'I 'den |Te:-ctE|:|:-:2 "we kadar olan | Tek Saplar
Topla

| Cift Saplar

Resim 4.2: For...Next kullanim

D m Bas, Son, top, i
Bas = Val ( Text Box1. Text)
Son = Val ( Text Box2. Text)
| f CheckBoxl1. Text And CheckBox2. Text Then

her ikiside isaretli ise butun sayilara
For i = Bas To Son
Top =top + i
Next
End |f

| f CheckBoxl. Text And Not CheckBox2. Text Then
If Bas Mbd 2 = 0 Then
"Basl angi¢c Cift ise tek yap
Bas = Bas + 1
End | f
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For i = Bas To son Step 2
Top =top + i
Next
End | f
I f Not CheckBoxl.Text And CheckBox2. Text Then
Check?2 i saretli Checkl degilse ¢ift sayailara
If Bas Mbd 2 <> 0 Then
' Basl angi¢ tekse cift yap
Bas = Bas + 1
End | f
For i = Bas To son Step 2
Top =top + i
Next
End | f
Label Box3.text = top
End Sub

42.“ Step” Komutu

For donguisli sayacin baglangi¢ degerinden baslayarak bitis degerine kadar sayaci birer
artirarak blok icinde komutlari calistinir. Eger artim miktarinin  bir degilde sizin
belirleyeceginiz aralikta artmasim istiyorsaniz step parametresinden sonra artim miktarim
yazmanz gerekiyor. Baslangic degeri, bitis degerinden kiiciikse donglye hic girilmeyecektir.

Sayacin artarak degil de azalarak calismast icin Step’ten sonra negatif say1 vermeniz
gerekir. Bu durumda ise baslangic degeri, bitis degerinden biyikse donglye hig
girilmeyecektir.

Ornek : Bir metin kutusu icinde asagidaki satir numaralar: sirasim goriintileme

Dmi As |nteger
Dm Wap As String
Wap = Chr(13) & Chr(10)
For i =5 To 25 Step 5
Text Box1. Text = Text Box1l.Text & "Line" & i & Wap
Next

Sonug: Line5
Line 10
Line 15
Line 20
Line 25
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4.3.* Do Until” veya“While” Dongusl

Bir blok icerisindeki komutlari, belirtilen kosul saglamncaya kadar calistirma
mantigina dayanir. Until veya While keyleri (anahtar) ile birlikte bir kosul belirtilerek
kullamlir. Bu keyler Do’ dan sonra olabilecegi gibi Loop’ dan sonra da olabilir. Aradaki fark
ise basta olursa donguye girmeden dnce kosulu kontrol eder, eger kosul dogru ise dongu
icindeki komutlar: uygular. Sonda olursailk énce komutu uygular, daha sonra kosulu kontrol
eder, eger kosul dogru ise tekrar dongll icinden devam eder. While, genellikle “Not” keyi ile
beraber kullanlir.

Kullanima :
Do Until Sart

Komutlar

Loop

Bir sart gerceklestigi stirece calismasi gereken program bloklarinda kullanilir.

Ornek:

Resim 4.3: Do Until-L oop kullanim

Kullanima :

Do While Sart
Komutlar

Loop
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Ornek:

Dima, b As I|nteger

b=1

Do Wiile Not (a = 5)
a=-a+1
b=Db*2

Loop

MsgBox(a & vbTab & b)

Resim 4.4: Do While-L oop kullanim

4.4." Loop Until” veya“While” Dongusl

Bu dongl yapilarinda sart ifadesi sonda yer aldig: icin komutlar mutlaka bir kez
calisir. Sonda kontrol edilen sart ifades dogru ise dongiye devam edilir, sart yanls ise
dongi disina ¢ikalir.

Kullanima :
Do
Komutlar
Loop Until Sart

Kullanima :
Do

Komutlar
Loop While Sart

Bu dongilerin Do Until ya da Do While dongilerinden tek farki dongllye girerken
degil cikarken sart kontrol edilir. Yani dongi icerisindeki kod en az bir defa calisir.

Ornek: Kullamciya sinav notunu sordugumuzu diisiinelim. Girecegi not 0-100 aralig
disindaise notu bu aralikta girinceye kadar tekrar — tekrar sorulmast gerekir. Bu is Do-Loop
Until yamst uygundur. Ciinkii dongll igerisinde not sorulduktan sonra not 0-100 araligi
disindaise tekrar sorulmasi gerekir.
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Di m not t
Do

nott = InputBox("Not girisi", "Sinav notunuz", "50")
Loop Until (nott > 0) And (nott < 100)

Q Not: Visua Basic.NET'te not degiskeni 6zel bir deyim oldugu icin nott
olarak tanimlanmustir. Programimzi yazarken bu kurala dikkat etmelisiniz.

Sinay notunuz

E
Mot girigi
_ Careel |

Cancel

Resim 4.5: Do-Loop Until kullanim
4.5. “While End While” Komutu

Bir sart gerceklestigi stirece calismasi gereken program bloklarinda kullanilir.

Kullanima :
While Sart

Komutlar
Wend
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(UYGULAMA FAALIVETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

0 Sizde Beep () komutunu 100 defa calisacak
sekilde degistiriniz.
Dmi As |nteger
For i =1 To 6
Beep()
Next

0O 1 ile 250 arasindaki sayilarin  toplamin
hesaplayip sonucu mesg kutusu Uzerinde
gorunttleyiniz.

Dimi, Toplam As |nteger
For i =1 To 100
Topl am = Topl am +
Next
MsgBox (" Topl am Sonucu :" & Topl am

[ Girilen say1 araigindaki bitin tek ve cift
sayilarin toplamini hesaplayan komut satirlarin

yazinmz.

- Formf

TestBox] T {TeBad Ve et Bt Topla
[ (it Saplar
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki sorulardan; ilk 5 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanhis ise*Y” yaziniz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1 () Dongulerde kullanacagimiz sayag degiskenini dongtilerden sonra da yapabiliriz.

2. () Bir dénginin ne kadar yinelenecegini genellikle 6nceden bilemeyecegimizden
For...Next donguleri kullanislichr.

3. () Sayac'in artarak degil de azalarak calismasi icin Step’ten sonra pozitif sayi
vermeniz gerekir.

4, () While donguleri genellikle “No” keyi ile birlikte kullanilir.

5. () Do-Loop Until ya da Do-Loop While dongtilerinde komutlar en az bir defa

caligirlar.
6. For...Next dongulerinde artim miktarim belirleyen sayag asagidakilerden hangisidir?
A) For
B) Next
C) Step
D) Until

7. Asagidakilerden hangis bir dongl deyimi degildir?
A) Do Until-Loop
B) Do While-Loop
C) Do-Loop While
D) While-Loop While

Degerlendirme
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarim karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
b6l imiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-5

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda, altprogram ve fonksiyon yazabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

O Programlarimizda kullandigimiz bu program parcaciklarinin kullanim amaglarin
internet ve kaynak kitaplardan arastirimz.

0 Visual Basic programlama dilinin bir dnceki strimlerine ait kitaplardan alt
programlar: arastiriniz.

5.ALT PROGRAMLAR

Bir fonksiyon veya bir at program belirli bir isi yapmak icin olusturulan kiguk
program parcalaridir. Fonksiyon ve at program tammlamanin bir ¢cok avantaji vardir. Bir
¢ok yerde ayni kodlar1 kullanmaniz gerektiginde bunlar1 her sefer yeniden yazmak yerine bu
kodlar1 bir prosediire tamimlayip kullanacagimiz yerden bunu ¢agirmaniz yeterlidir.

Ornegin programimzda bircok yerde faktoriyel hesaln yapmamz gerekiyorsa, her
seferinde faktoriyel hesaplayacak kodu yazmaktansa bu islemi bir fonksiyonda yaptirip
gerekli yerlerden bu at programi ¢agirabilirsiniz.

Bir standart modiil bir programda genis kapsamli1 ya da genel degiskenler ile Function
ve Sub yordamlarini iceren ayri bir kaptir. Bu bolimde genel degiskenlerin bildiriminin nasil
yapilacagini ve onlarin nasil kullanilacagim 6greneceksiniz. Ayrica kendi yordamlarimz
nasil olusturup ¢agiracaginmz da 6greneceksiniz.

Uzun program yazdigimzda aym degisken ve yordamlarin bazilarim kullanan gesitli
formlarinizin ve fonksiyon yordamlarimzin bulunmasi olasidir. Degiskenler varsayilan
olarak bir fonksiyon yordaminda yereldir, yani yalrizca icinde olusturulduklar: olay
yordaminda okunabilir ya da degistirilebilirler. Degisken bildirimlerini bir formun program
kodunun en Ustinde yapip degiskenlere form boyunca daha genis bir kapsam da
kazandirabilirsiniz. Ancak, bir proje icinde birden ¢ok form olusturursamz bir formun en
Usttinde bildirimi yapilan degiskenler yalmz o form icinde gecerli olacaktir. Aym bigcimde,
fonksiyon yordamlar: bildirimi varsayilan olarak 6zeldir ve icinde olusturulduklar: form igin
yereldir. Ornegin, Buttonl_Click fonksiyon yordamimn bildirimi 6zel olarak forml icinde
yapilmigsa bu yordam Form?2 adl1 ikinci bir formdan cagiramazsaniz.

Degiskenleri ve yordamlari bir proje icindeki tim formlarda ve fonksiyon
yordamlarinda paylasmak icin onlarin bildirimlerini projenin bir ya da birden ¢ok standart
modul inde yapabilirsiniz. Bir standart modil (ya da kod modul i), dosya uzantisi .vb olan ve
programin her tarafinda kullanabilen degisken ve yordamlar iceren 6zel bir dosyadhr.
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Yordamlar bir gorevi yerine getirmek icin iligkili bir ifadeler kiimesini gruplandirma
yoludur. Visual Basic.NET te esas olarak iki tir yordam vardir: Islev yordamlar: ve Sub
yordamlar1. Islev yordamlari olay yordamlarindan ya da diger yordamlardan adlariyla
cagrilirlar. Islev yordamlar: bagimsiz degiskenler aabilirler ve her zaman islev adh icinde
deger dondurirler, genel olarak da hesaplamalarda kullanilirlar.

Islev yordamlar: ve Sub yordamlar1 bir formun program kodunda tanimlanabilir,
ancak cogu kullamcilar icin yordamlarin tim projeyi kapsamalart bakiminda bir standart
moddl icinde olusturulmalar en kullanisli yaklasimdir. Bu, 6zellikle genel amacli yordamlar
olarak adlandirilabilecek ve gesitli programlama isleri kapsanunda kullanilmas: yeterince
esnek ve yararli olan kod bloklar1 icin dogrudur.

5.1. “Sub-End Sub” Alt Program

Belirli bir tekrar gerektiren komutlar1 her seferinde yazmak yerine, bir Procedure
icinde tammlayip ihtiyacimiz oldugunda cagirmak, programlama hizini arttiran onemli
etkenlerdendir. Bunlardan ilki Sub-End Sub yapisidir.

TUm caligabilen kodlar mutlaka Sub Procedure’ G icinde olmalichr. Sub yapisini; bir
Module, Class, Interface veya Structure icinde tammlayabiliriz. Ancak, bir Sub icinde baska
bir Sub tanimlanamaz.

Sub Procedure' lerinde varsayilan olarak yani, hicbir sey yazilmadiginda Public agma
Mod'u istenirse diger secenekler de kullarlabilir (protected, Friend, Protecte Friend,
Private)

Bir Sub yapisini acilen sonlandirmak icin; Exit Sub veya Return ifadesi kullanilabilir.
Sub Procedure’leri parametreli veya parametresiz olarak yazilabilir. Cagirmak icin Call
ifadesi kullanlir.

Olay yordamlarindan ya da diger yordamlardan adlariyla cagrilirlar, bagimsiz
degiskenler aabilirler ve deger de dondirebilirler. Anca Sub yordamlar: isevierden
(Funciton) farkli olarak kendi 6zel Sub yordam adlariyla iliskili degerler dondiremezler.
Sub yordamlar: yaygin olarak girdi aimak ya da islemek, cikti gérintilemek veya 6zellik
ayarlamak icin kullanilir.

Kullanim :
Sub isim(Parametreler)
Komut veya komutlar
End Sub



Y ukanidaki yazilimda da gorildugi gibi Sub ifades mutlaka, End Sub ifades ile
bitmek zorundadir. Sub icin bir ism verildikten sonra parantez acilir ve kapanir. Eger bu
yap1 icin disaridan bir parametre yollanacak ise o zaman, bu kullanilacak parametrelerin ve
veri tiplerinin parantez icinde belirtilmesi gerekir.

Ornek : Sub Proceduree ism olarak “gel” verilmistir ve hichir parametre
tammlanmadig1 icin parantez ici bos hbirakilmustir. icinde ise basit bir mesg iletis
kullanilmustr.

Sub gel ()
MsgBox (" Kaydedecek m siniz?")
End Sub

Olusturulan Sub’'1 asagidaki sekilde herhangi bir program yapisi iginde ¢agirdigimizda

buradaki komut calisacaktir. Aym yap icinde cagirma yapilirken istenirse, basina Call
ifadesi yazilmayabilir.

Sub't eger bir form icine yaziyorsak, Form’un Declaration Event’im segcmemiz
gerekmektedir. Cagirma islemini ise herhangi bir kontrol icinde, herhangi bir program
komutu arasinda yapabiliriz. Sekilde Buttonl Click Event’1 kullanilarak yapilmstir.

SEAFT Fage | Forml, Yo [DEsg FOFML.YD | FOO0E L. WD

|&|; (Formi Events) ﬂ | F Load

FPublic Class Forml
Inherits System.Windows.Forms.Form

H| Windows Form Designer generated code

= Private Jub Forwl Load (ByVWal sender As 3Jystem.Object
Call gelil

- End Sub|

“End Class

Resim 5.1: Sub-End Sub kullanim

Ornek : Form1_Declaration Event’ ina asagidaki Kod'u yazalim.

Sub kare()

Dima, b As |nteger

a = | nputBox("Sayiy:r Gr")

b=a*a

MsgBox(a & " sayisinin karesi :" & b)
End Sub
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0 Bunu ¢agirmak igin Buttonl_Click Event’ina asagidaki Kod' u yazalim.

Cal |l kare()

O Programi calistirarak Buttonl'e tikladiginuzda, gelen InputBox iletisine
sekildeki gibi karesini amak istedigimiz sayiy1 girdim ve OK butonuna
basalim.

WindowsApplication?

Sapn Gir

Cancel

Resim 5.2: Sub-End Sub kullanim

WindowsApplication? | @

A savisinin karesi 136

Resim 5.3: Sub-End Sub kullanim

0 Bunun sonucunda sekilde gibi, sayimn karesini bize goOsterecektir. Belki
cogunuz bu kadar uzun isleme ne gerek var diye, dusunebilir. Ancak “kare’
isimli Sub’1 her zaman ve her yerde ¢agirabilecegimizi unutmayinz.

Ornek : Simdi de girilen ii¢c sayimn ortalamasini alan Sub Procedure’ tinii ol usturmak
icin, Forml_Declaration Event’ ina asagidaki kodu yazalim;

Sub ortal ama(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer, ByVal c As

I nt eger)
Dmortalama As Integer = (a + b +c¢) / 3
MsgBox(" Sayilarin Otlamasi : " & ortal ama)
End Sub

O Bu kodu ¢agirmak icin asagidaki kodu Buttonl Click Event’ inayazalim.

ortal ama(50, 30, 90)
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O Bu programi calistirdigimizda sekildeki gibi sayilarin ortalamasi karsimiza
cikar. Burada ortalama ifadesini yazdiktan sonra, parantezi aginca tim
girmemiz gereken parametreler sirasi ile karsimiza gelir yalmz bu islemde
mutlaka, parametrelerin hepsini girmek gerekir.

WindowsApplication¥ “

Savilarin Ortlamas | 57

Resim 5.4: Sub-End Sub kullanimi

5.2.“ Function-End Function ”

Bu tur Procedure'ler, Sub Procedure'lerin tim ozelliklerini tasir. Ancak en biyUk
farki; Procedure icinde meydana gelecek degerin, Procedure cagrildiktan sonra herhangi bir
degisken veya kontrole atanmasidir. Bunun icin; fonksiyon icinde dondurilecek deger
Return ifades ile gonderilmelidir. Ayiraca, dondirilecek degerin veri tipi arglimanlarinin
tammlandig: parantezden sonra Asifadesi ile belirtilebilir. Fonksiyonlardaifadeler genellikle
metin isleme, girdi isleme ya da bir matematiksel deger hesaplama gibi anlamli igleri yapar.

Kullanima :

Function isim ( Argiimanlar) as Déngulecek veritipi

Komutlar

Return dondur licel ek deger

End Funciton

Bir fonksiyon End Function satiri ile biter. Ancak bazi sartlar gergeklestiginde
fonksiyonun ¢alismasim bitirmeden ¢ikmak igin Exit Function kullanilabilir.
Fonksiyon cagris

Programin herhangi bir yerinde bir fonksiyonu su sekilde ¢agirabiliriz.

Donendeger=FonksiyonAdi([Giris degerleri])

Ornek :Faktoriyel hesaplayan bir fonksiyon yazalim. Bunun icin kod penceresine
asagidaki fonksiyonu yazalim.

Public Function Fak(ByVal x As Integer)
Dmi, s As |nteger
s =1
For i =1 To x
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S =s * |
Next
Return s
End Functi on

Ornek : Forml Decleration kismina asagidaki kodu yazalim. Burada ise

dondurilecek deger bir dizidir.

Function dizi (ByVal notsayisi As Integer) As Array

Dimi, s(notsayisi) As Integer

For i = 0 To notsayisi - 1

s(i) = InputBox(i + 1 & ".notu giriniz")
Next
Return s

End Functi on

0 Buttonl_Click Event’ina verilen kodu yazalim.

Dimtoplam Kk(10) As Integer
k = dizi(3)
toplam = k(0) + k(1) + k(2)
MsgBox(t opl am

0 Programi calistinp butona bastigimizda, bizden 3 adet sayr girmemizi
isteyecektir ve girilen bu 3 sayinin toplamini, ekranda bir mesg iletis ile

gosterilecektir.
WindowsApplication1 E|
1.motu giriniz
E

Resim 5.5: Function-End Function kullanim

WindowsApplication1 |
2 notu gininiz
Cancel

|E0

Resim 5.6: Function-End Function kullanim
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WindowsApplicationi

3.notu giriniz
Cancel

40

Resim 5.7: Function-End Function kullanim

150

Resim 5.8: Function-End Function kullanim

5.3.“ Privateve Public” Anahtar Kelimeleri

Prosedirler Public olarak tammlanmirsa programdaki bitiin form ve modiller bu
prosediril cagirabilir. Private olarak belirlenen prosedirler ise yalnizca tammmlandigr form
veya modulden ¢agril abilir.

Ornegin Forml' de Public oalarak tammladigimz prosediirii Form2' den veya diger
moddirllerin birinden gagirirken énce Forml’'in ismini vermeniz gerekir.

5.4.“ Call ” Deyimi

Sub alt programlarini gagirmak icin kullanilir.

Sub kare()
Dima, b As |nteger
a = I nputBox("Sayiy:r Gr")
b=a*a
MsgBox(a & " sayisinin karesi :" & b)
End Sub

Bu alt program ¢agirmak icin asagidaki kodu yazmaliyiz ;

Call kare()

55.“ Byval” (Varsayllan ) ve* ByRef ” Kelimeleri

Tanimlanmus bir prosediire deger gonderirken tanimlanan degiskenlerin degerlerinden
ByVal yada bellekteki adrederinden cagirmak icin ByRef kullanilir.

59



ByRef olarak tanimlanmis parametrelerde parametrenin degeri degil, o parametrenin
bellekteki adresi gonderilir. Dolayisiyla bu parametreye atanan deger aym bellek bolgesinde
degisiklige sebep olacag: icin fonksiyonu ¢agiran yer de bu degisimden etkilenir.

ByVal olarak tammlanmis parametrel erde ise fonksiyona parametrenin adres degil bir
kopyast gonderilir. Bu iki kopya ayr1 bellek bolgelerini kullanacaklarindan parametrenin
fonksiyon icindeki degisiminden ¢agiran yer etkilenmez.

Public Function f(ByVal z As Integer)
z =7
Return 3
End Functi on

Private Sub Buttonl Cdick(ByVal Sender As System Cbject, ByVa
e As System Event Args) Handl es Buttonl.dick
Dmt As |nteger

t =5

Debug. WitelLine(t) "sonuc 5

Debug. WiteLine(f(t)) "sonuc 3

Debug. WitelLine(t) "sonuc 5
End Sub

Ornek : Asagidaki kodu Forml_Declaration kismina yazalim. Dikkat edilirse “iv”
isimli degisken ByVal olarak tammlanmustir.

Sub cv(ByVal iv As Integer)
iv =13
End Sub

O Buttonl_Click Event’ina ise yukarida olusturdugumuz Sub'i, asagidaki sekilde
cagiralim;

Dimc As |nteger
c=1
cv(c)
MsgBox( c)

O Sonugta ekrana “1” degeri gelir. Cunkl “iv” isimli degisken ByVa olarak
tammlandig: icin, programin herhangi bir yerinde degistirme hakkina sahibiz ve
enson“1” atamasi yapildigi icin, bu son deger gecerli olacaktir.

0 Ik adimda yazdigimiz kod icindeki “iv’ degiskeninin ifadesini ByRef olarak
asagidaki sekilde degistirelim;

Sub cv(ByRef iv As Integer)
iv =13
End Sub
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O Bu seferde sonug “13" olarak karsimiza gelir. Bunun sebebi ise Procedure
icinde “iv” ismli degiskene “13" atamasi hafizaya yerlesir ve degeri ne kadar
degistirilmek istenirseistensin, bu ilk deger her zaman gegerli olur.

@ Not: ByRef olursasonug: “13", ByVal olursasonug “1” cikar.
Ornek : Verilen Procedure leri olusturalim.

Sub son(ByVal a As Integer, ByRef b As Integer, ByRef c As

I nt eger)
a=a+1
b=Db+1
c=c+1
MsgBox(a & "" & b & & )
End Sub
Sub son2()
Dimx As |Integer = 50
Dmy As Integer = 30
Dmz As Integer = 10

Son(x, y, z)
MsgBox(x & "" &y & "" & 2)

O Button icine asagidaki kodu yazalim;

son2

O Programi calistinip, butona bastigimizda ilk olarak “son” yapisindaki mesgj
kutusu sekildeki gibi karsimiza gikacaktir.

WindowsApplication8 E

a1 31 11

Resim 5.9: ByVal kullanim

0 Yukarida bir sorun yok, ancak OK ile devam ettigimiz zaman, bu seferki
gorintt sekildeki gibi olacaktir. Cunkd ilk parametre ByVa oldugu icin,
bulundugu yerdeki deger olan 50 degeri atanmustir. Digerleri ByRef oldugu icin
hafizadaki yerlesik degerler atanmus, dolayist ile bir 6nceki Sub’ da hesaplanan
degerler karsimiza gelmistir.
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WindowsApplicationB @

a0 31 11

Resim 5.10: ByRef kullanimi

@ Not: Ne zaman ByVal ve ne zaman ByRef kullanacagiyla ilgili bazi ana
noktalar su sekildedir.

O Bir yordamin, kendisine bir bagimsiz degisken araciligiyla aktarilan bir
degiskeni diizeltmesini istemiyorsanmz ByVal kullanin.

O Bir yordamin kendisine aktarilan bir degiskeni dizeltmesine izin vermek
istediginizde ByRef kullanin.

O Kuskulu durumlarda ByVa anahtar sézctgint kullanin.

5.6.“ Return” Deyimi
Bir fonksiyonda geriye deger dondirmek icin return komutu kullanilir.

Ornek : Asapidaki kodu Forml_Declaration kisminayazalim.

Function dizi (ByVal notsayisi As Integer) As Array
Dmi, s(notsayisi) As Integer

For i = 0 To notsayisi - 1

s(i) = InputBox(i + 1 & ".notu giriniz")
Next
Return s

End Functi on

0 Buttonl_Click Event’ina asagidaki kodu yazalim.

Dimtoplam k(10) As Integer
k = dizi(3)
toplam = k(0) + k(1)
MsgBox ('t opl am
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

0 Alttaverilen program yapisin
inceleyerek siz de klavyeden girilen
sayinin karekok () isimli
fonksiyonda karekdkini bulunuz.
Sub kare()

Dima, b As I|nteger
a = I nputBox("Sayiyxr Gr")
b=a*a
MsgBox(a & " sayisinin karesi
" & b)
End Sub

[J Ayni Ornegi 5 say1 icin yapiniz.
Sub ortal ama(ByVal a As
Integer, ByVal b As I|nteger,
ByVal ¢ As Integer)

Di mortal ama As
Integer = (a + b +¢c) / 3

MsgBox (" Sayal ar in
Otlamas: : " & ortal anm)

End Sub
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki sorulardan; ilk 5 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanhg ise*Y” yazimz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1

2.

() Bir fonksiyonda geriye deger dondirmek igin return komutu kullanilir.

() Tammlanmus bir prosedire deger gdnderirken tanimlanan degiskenlerin
degerlerinden (As) ya da bellekteki adreslerinden (Call) faydalanilabilir.

() Bir fonksiyon Exit Function satir1 ile biter. Ancak bazi sartlar gerceklestiginde
fonksiyonun ¢alismasini bitirmeden ¢cikmak icin End Function kullanilabilir.

() Tum caligabilen kodlar mutlaka Sub Procedure’ G icinde olmalicir. Sub yapisin;
bir Module, Class, Interface veya Structure iclinde tammlayabiliriz. Ancak, bir Sub
icinde baska bir Sub tarumlanamaz.

() Prosedirler Public olarak tanimlamrsa programdaki bittin form ve moddiller bu
prosediirti cagirabilir.

Sub alt programim ¢agirmak icin asagidaki komutlardan hangisi kullamlir?

A) Return
B) Private
C) dcal

D) Byva

Tanimlanmig bir prosedire deger gonderirken bellekteki adreslerinden ¢agirmak icin
asagidakilerden hangis kullanilir?

A) ByRef
B) Byva
C) dcal

D) Return

Degerlendirme

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarim karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
b6l imiine donerek konuyu tekrar ediniz.



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulardan; ilk 10 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,

yanhig ise*Y” yazimz. Diger sorular igin uygun sikki isaretleyiniz.

1

10.

11.

12.

() Visua Basic.NET te Class eklemek icin Project mentsinden Add New Item
secilir.

() Access Modifier igerisinde Public deyimi kullanilabilir.

() Math.Pow fonksiyonu bir sayinin logaritmasim amak icin kullanilir.

() MsgBoxResult fonksiyonunda geri donen deger 1ise * Y putonuna

basilmistar.
() Bir form Gizerinden baska bir formu Show komutu yardimiyla ¢agirabiliriz.
() Verilen metnin basindaki bosluklar: kaldirmak icin LTrim Fonksiyonu kullanilir.

() 1lile7arasindagirilen sayisa degerlere karsilik gelen giin adini bulmak igin
WeekDayName komutu kullanilir.

() Bir donginun ne kadar yinelenecegini genellikle dnceden bilemeyecegimizden 1
For...Next donguleri kullanislidir.

() Sayag'in artarak degil de azalarak calismasi icin Step’ten sonra Pozitif say1
vermeniz gerekir.

() Tum calisabilen kodlar mutlaka Sub Procedure’ i icinde olmalidir. Sub yapisin;
bir Module, Class, Interface veya Structure iclinde tanimlayabiliriz. Ancak, bir Sub
icinde bagka bir Sub tarmmlanamaz.

Access Modifier icerisinde asagidaki deyimlerden hangisi kullanilmaz?

A) Public

B) Private

C) Class

D) Friend

Class yapilar1 asagidakilerden hangis ile tammlanir?
A) New

B) Cursor

C) Math

D) System
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

MsgBoxStyle.Information komutu asagidaki simgelerden hangisini Gikarir?

n @

B ¥

o ¥

D) &

MsgBoxResult fonksiyonunda geriye donen deger 2 ise asagidaki butonlardan hangisi
secilmistir?

A) Ok

B) Abort

C) Retry

D) Cance

InputBox fonksiyonunda yer alan 3.parametre asagidakilerden hangisine aittir?
A) Mesg Bilgis

B) Baslik
C) Varsayilan Deger
D) Koordinat

For...Next dongulerinde artim miktarim belirleyen sayag asagidakilerden hangisidir?
A) For

B) Next
C) Step
D) Until

Asagidakilerden hangis bir dongl deyimi degildir?
A) Do Until-Loop

B) Do While-Loop

C) Do-Loop While

D) While-Loop While

Sub alt programin ¢agirmak icin asagidaki komutlardan hangisi kullamlir?
A) Return

B) Private

Cc) cdl

D) Byva

Tanimlanmus bir prosedire deger gonderirken bellekteki adreslerinden ¢agirmak icin
asagidakilerden hangis kullanilir?

A) ByRef
B) Byva
Cc) cdcdl

D) Return
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti — 1 Cevap Anahtari

DN WIN|F

0> 0|0|0|<|0|0

Ogrenme Faaliyeti — 2 Cevap Anahtari

o|ug|hlw|N|F
O 0|0|0|<|0

Ogrenme Faaliyeti — 3 Cevap Anahtari

DN WIN -

0O|0|0|>»|<|0|<|0

Ogrenme Faaliyeti — 4 Cevap Anahtari

~N(o|u|~w|N(F
O 0|0|<|<|0|<
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Ogrenme Faaliyeti — 5 Cevap Anahtari

~Njo|alsw|N(k
> 0|0|0|<|<|0O

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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